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Sa invatam sa invatam!
De Livia Armanu

Scoala Gimnaziala Nr. 2, Piatra Neamt (Neamt)

Cu totii né-am Intrebat, la un moment dat: de ce Invatam anumite
lucruri de care nu né vom folosi niciodatd, sau foarte rar, pe
parcursul vietii!? In calitate de cadru didactic, de multe ori, am
fost intrebata de catre elevi ,De ce trebuie sa invatam atatea
obiecte, doar dam examen numai la romana si matematica?” La
inceput, nu am avut tendinta sa le dau dreptate, insa cu timpul am
inteles ca nu multimea obiectelor de studiat ii nemultumeste, ci
pentru ca nu li se explica de ce, In ce situatii vor avea nevoie de
cunostintele dobandite la desen, muzica, educatie tehnologica,
limba franceza, fizica, matematica etc.

,Cultivarea mintii este tot atat de importantd ca mancarea pentru
trup.” (Cicero)

,Copiii tai au nevoie mai mult decat orice sa-i iubesti pentru ceea
ce sunt, nu sa-ti consumi tot timpul incercand sa-i corectezi.” (Bill
Ayers)

,Fara scoala sa nu astepte nimeni nici parinti buni, nici fii buni, si
prin urmare, nici stat bine organizat si bine carmuit si pastorit.”
(Ion Heliade Radulescu)

,Cel ce le da lectii copiilor, invatd mai mult decat ei.” (proverb)
,Ce este un copil? Este o noua incercare de a perfectiona omul
cinstit, adica de a face pe om divinitate.” (George Bernard Shaw)
,Cel mai puternic factor educational este conversatia din casa unui
copil.” (William Temple)

,90 % din educatie este INCURAJARE!” (Anatole France)

In discutiile cu elevii, acestia au mai spus ca sunt obiecte de studiu
la care le este greu sd inteleagd, sa memoreze. Auzind aceste
argumente, m-am decis sa citesc articole si carti in care sunt
prezentate noi metode de invatare. Dupa studierea acestora, am
ajuns la concluzia ca este necesar ca elevii, copiii in general, sa fie
mai Intai ajutati ,sa invete cum sa invete”!

Ce model de sistem educational alegem din multimea de modele la
nivel mondial sau national? Teama de a nu fi considerati
anacronici a determinat alegerea, uneori, a unor metode care nu
au dat rezultatele asteptate. S-au imitat metode de
predare-invatare din diferite sisteme de invdatdmant, care nu s-au
adaptat caracterului si necesitatilor elevilor romani. Specificul
national romanesc nu este apropiat de cel german, englez etc.
Profesorul Louis John Gozolino spunea ca ,elevii sunt o colectie
diversa de fiinte umane vii, care respira, au personalitate si
povesti de viatd complexe. Ei au nevoie de profesori dispusi «sa-si
pund umanitatea la bataie»”. Cadrele didactice trebuie ,sd invete
lectia atasamentului, a daruirii si pe cea a recunostintei fata de
copii. De cadrele didactice depinde interesul sau dezinteresul
copilului fata de scoald, increderea sau néincrederea in rezultatele
proprii, dorinta si forta de a fi din ce in ce mai buni.”

Ce vrem? Sa fim ,cum né este felul” sau sa fim ,la moda”? Odata
aflat raspunsul la aceasta dilema, né putem apuca de lucru serios.

Prima intrebare: Cdnd incepe educarea si tehnica invatdarii
copiilor?

Raspuns: imediat ce mama simte existenta copilului: il mangaie, i
vorbeste despre el, despre ce se vede in camera/in parc/pe
stradd/in magazine, ii canta (chiar in limbi strdine), parintii vor fi
uimiti cand copilul incepe sa le vorbeasca folosind un numar mare
de cuvinte.

A doua intrebare: Ce trebuie sd invete copilul pand la 3 ani?

Raspuns: Sa vorbeasca corect, sd observe orice lucru sau vietate,
sd le descrie folosind substantive, adjective (fara explicatii
teoretice de gramaticd), sa salute, sa respecte regulile jocurilor (cu
tematici: casa, camera, strada, gradinita, obiecte de imbracaminte,
mancare etc.).

A treia intrebare: Ce stil de invdtare are copilul? De ce este
important sd stim?

Raspuns: Pana la 3 ani putem identifica stilul propriu de invatare.
De mult timp se aplica chestionare pentru a afla care este stilul de
invatare, doar cd nu se poate/nu se incearcd punerea in practica.
Dupa testare, din pacate, nu se intdmpla nimic! Dintre cei 30 de
copii, 12 au stil predominant auditiv, 6 tactil, 7 verbal, 3 vizual, 2
interactiv.

Oricdt de bun este un profesor, cum ar putea preda asa incdt sd
inteleaga toti copiii? Fiecare elev are personalitatea sa!

Rdspuns: Repartizarea in colectivele de elevi trebuie sa se facd
tinand cont de stilurile de invatare. Cei 30 de elevi ar trebui sa
aiba acelasi stil de invatare ca al cadrului didactic. Toate cadrele
didactice care predau la clasa sa apartind acelorasi stiluri de
predare-invatare.

Aceasta reguld ar trebui respectatd pana in clasa a VI-a, dupa care
elevii se pot integra in colective mixte. Joaca in pauze nu tine cont
de stilurile de invatare!

Pentru copiii cu CES, imi pare rau, nu se aplica principiul ,invatd
dupa posibilitdti”. El este insotit de profesorul de sprijin, care il
ajuta sa scrie, sa inteleaga ce scrie, uneori raspunde la cate o
intrebare. Profesorul care preda clasei, se uitd spre el pentru a
observa dacd intelege. Este foarte putin! Cadrul didactic aplica
hotdrarea mamei din povestirea ,Puiul” de Bratescu-Voinesti. Nu
se pot ,neglija” 29 de elevi venind in sprijinul unuia singur. Ar fi
mai eficient ca predarea-evaluarea copiilor cu CES sa fie facuta de
catre profesorul de sprijin, care sa mai explice inca o datd ceea ce
s-a predat, sa raspunda la nedumeririle elevului, asta inseamna
sprijin, nicidecum discriminare! Copilul cu CES trebuie integrat in
colectivul de elevi pentru a socializa, a se bucura de atentia
colegilor. Pentru el e nevoie de mai mult timp si rabdare!

Dupa identificarea stilului personal de invatare, cautam raspunsul
la intrebarea: Ce cunostinte trebuie sd dobdndeasca elevii pentru a
se descurca in viatd (nu pentru a performa)?

Raspuns: Cantitatea si dificultatea cunostintelor si deprinderilor
dobandite trebuie adaptate varstei, de exemplu: cei mici au invatat
comportamente sandtoase precum salutul, spalatul pe maini, sa
salute, sd manance frumos in liniste etc. Ceilalti , mai mari, trebuie
sa-si perfectioneze stilul de invatare, sa aleaga el (nu parintii)
limba strdina pe care sa o invete folosind tehnica stilului sau de
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invatare. Jocurile in curtea scolii trebuie sa-i uneasca pe toti copiii
si nu trebuie sa fie obligati sa se joace cu orice copil (nu este
discriminare, este dreptul fiecaruia sa aleaga.

Examenele, de toate felurile, ar trebui sa fie cu subiecte unice,
maniera de rezolvare a subiectelor este cea caracteristica stilului
de invatare.

In clasele a VII-a si a VIII-a, colectivele de elevi cu stiluri diferite
de invatare se pot reorganiza pe alte criterii decat cel al stilurilor
de invatare. Astfel, vor face un pas important integrarii intr-o lume
mai aproape de realitate.

Pe scurt, mi-as dori un invatamant care sa fie centrat mult mai
mult pe elev ca fiinta in formare, care are nevoie de indrumare,
care necesita tact pedagogic, rabdare si incurajare.

Aparitia Invatamantului.
Scoala gramaticala de ieri si
de azi

De Delia Purghe

Liceul Teoretic Elf, Cluj-Napoca (Cluj)

Dintotdeauna, invatamantul a reprezentat un domeniu pe care
lumea a incercat sa il schimbe. Paradigmele schimbarilor nu au
fost usoare (uneori au fost imposibile), din cauza cutumelor
societatilor care erau deja inrddacinate si incapabile sa fie uitate
sau schimbate. Evolutia societatii a determinat si o evolutie a
invatamantului. Cum s-a realizat aceasta? Prin eliberarea
oamenilor de ideologiile rudimentare, ineficiente, precare ce nu
si-au mai gasit locul si rostul in viata omului. Pilonii schimbarii
invatamantului sunt: stiinta, tehnologia si industrializarea.

Inainte de Revolutia Industriala, foarte putini oameni aveau acces
la vreo forma de educatie. Biserica era cea care oferea, in Europa
Medievala, invatamant celor dornici sa se instruiascd, prin ceea ce
se numea la acea vreme scoala gramaticala. Aceste tipuri de scoli
s-au nascut cu mult inainte, chiar din Grecia Antica. Denumirea
latineasca schola grammatica era cunoscuta cu 200 de ani inainte,
considerandu-se ca inca din perioada Sf. Augustin (587) aceste
tipuri de scoli existau pe langa anumite biserici. Literalmente, la
inceput, in aceste scoli se preda doar gramatica limbii latine.
Avand si alte denumiri ( in timp), cum ar fi gramarye sau glomerye
, aceste institutii erau privite cu fascinatie de toti cei care nu
aveau parte de educatie. Se credea ca in ele se preda un soi de

magie, semnificatie care a supravietuit astazi in termenul glamour.

Bazele intemeierii acestor scoli le-au reprezentat pilonii religiosi.
Multe dinte aceste scoli au luat nastere in cadrul unor parohii, al
unor colegii parohiale sau chiar pe ldnga manastiri. Scopul
acestora era sa pregateasca tineri pentru viata de biserica, insa
multi dintre invaticei s-au Indreptat si spre alte domenii. In acele

vremuri, biserica nu deschidea o poarta doar spre cunoasterea
stricta a domeniului religios, ci deschidea porti spre alte profesii
ale vremii, cum ar fi cea de avocat, profesii in domeniul
diplomatiei, al politicii, al serviciului civil si chiar spre medicina.

Trebuie sa amintim ca in scolile antice si medievale, se predau
doua discipline: literatura si gramatica limbii latine/ grecesti. De
ce? Scopul studierii acestor discipline era acela de a-i ajuta pe
tineri sa patrunda in viata politica a vremii, in diplomatie sau in
serviciul public al vremii. Asa cum engleza este, actualmente,
limba internationald a lumii, latina era considerata, in acea
perioada, limba internationala a bisericii, deoarece tanarul care isi
dorea sa fie instruit, alegea sa invete sa vorbeasca fluent limba
latina.

Trebuie mentionat faptul ca aceste scoli au fost foarte selective
dintotdeauna, folosind modalitati de testare a viitorilor elevi foarte
diferite. Insa odata cu aprofundarea scepticismului fata de
dogmele religioase, incepand cu secolele al XV-lea si al XVI-lea,
asociatii nonreligioase si-au infiintat propriile scoli, cu scopuri
proprii.

In scolile gramaticale, programa scolara se paza pe studierea a
sapte discipline clasice: retorica, dialectica, logica formala,
aritmetica, geometrie, muzica, astronomie. Aceste discipline
clasice au reprezentat multi ani ideea de individ educat si orice
tendinta de a reforma acest sistem a esuat. In perioada Renasterii,
multi profesori au incercat sa rupa lantul acestei programe ce
cuprindea discipline clasice, prin introducerea unor discipline noi
sau prin aplicarea unor metode de studiu centrate pe elev. in
cartea sa ,O lume iesita din minti”, Ken Robinson aminteste ca
Richard Mulcaster, primul director al Merchant Tailors School,
intre anii 1561-1586, a incercat sa introduca predarea limbii
engleze in scolile gramaticale, sustinand necesitatea unor
reglementdri In gramatica si ortografie, dar s-a lovit de reticenta
decidentilor vremii. Acesta a reusit, in cele din urma, sa includa in
programa scolara discipline ca arta dramatica, muzica si drama,
dansul, desenul si sportul de tot felul (lupte, handbal, fotbal etc).
Francis Bacon (1561—1626) a reusit sa introduca in programa
scolara limbile moderne si istoria si, cel mai important, stiinta.
Trebuie mentionat faptul ca pana la sfarsitul secolului al XIX-lea,
sistemul educational a facut progrese mici in ceea ce priveste aria
de discipline noi in programa scolara. in aceeasi carte, Ken
Robinson transcrie o marturie a lui Charles Darwin, fost elev al
scolii Shrewsbury: ,Nimic nu ar fi putut sd fie mai rau pentru
mintea mea decdt aceastd scoald,in care nu se preda nimci altceva
decat disciplinele clasice, cu exceptia cdtorva resturi de geografie
si istorie anticd. Saoala, ca mijloc de educatie, a fost pentru mine o
pagind goald.Niciodatd in viasd nu a m fost capabil sa invat o limbd
strdind...Singura pldcere pe care am primit-o de la asemenea
studii ( clasice) a venit din partea unor ode ale lui Horatiu, pe care
[-am admirat foarte mult.” Aceste randuri sunt reflecta imaginea
pe care aceste scoli gramticale o avea in randul elevilor.

Presiunea schimbarii a avenit din alta parte. Perceptia oamenilor
despre ideea de scolarizare si despre schimbarea programei
scolilor gramaticale a fost remodelata de stiintd, de tehnologie si
de cresterea rapida a industrializarii. S-au dezvoltat si teorii noi cu
privire la natura inteligentei si a invatarii, odatd cu aparitia noii
stiinte a psihologiei care anunta o alta abordare a cultivarii
inteligentei. Datorita acestor trei aspecte: stiinta, tehnologie,
industrializare, disciplinele clasice ajung sa dispara, iar in locul
lor, programa scolara va introduce altele, noi, care vor crea o noua
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ierarhie, dominata de limbile straine, de matematica, de stiinta si
tehnologie, in timp ce artele si disciplinele umaniste ajung sa fie
lasate In urma.

Abia dupa cel de-al Doilea Razboi Mondial apare Legea Educatiei,
vazuta ca o inginerie sociala deliberatd, menita sa raspunda
nevoilor economice industriale postbelice. Aceasta lege a instituit
trei tipuri de scoli: gramaticale (pregateau viitorii medici,
profesori, avocati, functionari publici etc.), secundare moderne
(destinate viitoarelor meserii ce impuneau munci fizice; programa
scolara era totalmente opusa celei din scolile gramaticale) si cea
de-a treia categorie de scoli erau cele tehnologice.

De atunci si pana in prezent, in pofida tuturor incercarilor de a
promova egalitatea Intre cursurile academice si cele profesionale,
a existat convingerea (unora) ca scolile gramaticale au inca un
statut aparte, intrucat, doar in cadrul lor, elevii pot primi o
educatie academica superioara, bazata pe rigoare, pe aprofundare
temeinica a materiilor, pe profesionalism si responsabilitate in
randul invatdceilor.

La fel ca Intrecut si azi unii dintre noi considera ca a te ocupa de
arte, In loc de a scrie despre ele, nu face parte din conceptia
rationalista a inteligentei. Capacitate academicd nu inseamna (in
viziunea unora) sd joci in piese de teatru, sa compui muzicd, sa
pictezi, sa scrii poezii/proza/piese de teatru etc.

In incheiere, revin la cuvintele lui Ken Robinson - ideile pe care le
avem né pot inrobi sau né pot elibera. Sa alegem eliberarea, iesind
din zona de confort ideologic, fiindca doar asa vom putea face fata
tranzitiei, la care cu toti asistam azi.
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Revista scolara - oportunitate
pentru dezvoltarea
potentialului creativ al
elevilor

De Virginia Pestritu

Liceul Tehnologic Victor Slavescu, Rucar (Arges)

In societatea informationala in care traim, elevii trebuie s invete
sa stapaneasca instrumentele cunoasterii. Pe aceasta directie se
inscrie un important proiect de activitate educativa si anume
realizarea unei reviste scolare. Revista scolara trebuie sa vina in
sprijinul formarii elevilor si cadrelor didactice, cunoasterii de catre
acestia a preocuparilor colegilor din alte scoli, gasirii metodelor si

mijloacelor de dialog si comunicare, a limbajului comun, a puntilor
de legatura, a cunoasterii traditiilor nationale si a valorilor
culturale europene, precum si a altor preocupari comune elevilor
si cadrelor didactice.

Revista scolara trebuie sa fie o fotografie fidela a tuturor
activitatilor ce se desfasoara in scoald, a tuturor preocuparilor
Jinvatdceilor” si ,magistrilor”, a atitudinii comunitatii fata de
educatie, a colaborarii intre scoala si autoritatea locala, a
parteneriatelor incheiate cu diverse organizatii.

»Scopul invatarii unui copil este ca acesta sa mearga mai
departe fara profesorul sau.” - Elbert Hubbard

Nevoia de schimbare in lumea contemporana provoaca
creativitatea in vederea adaptarii, spiritul creativ inventiv fiind
necesar sa se dezvolte in toate domeniile vietii. Individul trebuie sa
evalueze mai bine pluralitatea dimensiunilor situatiilor,
multitudinea legaturilor in care se afla ele, diversitatea
posibilitatilor pentru a sesiza si corela fenomenele si problemele
noi cu efecte si implicatii majore la nivelul socio-umanului.

Factorii ce conduc la dezvoltarea creativitatii ii putem clasifica in
factori sociali si factori individuali. Factorii individuali presupun:
trebuinta de autorealizare, cresterea capacitatii de adaptare si
integrarea sociala, intarirea mecanismului de aparare impotriva
stresului, a anxietatilor, optimizarea umana prin satisfactiile
oferite de creatia proprie. Factorii de personalitate implicati in
creativitate sunt temperamentul, autocunoasterea, motivatia,
empatia.

Interesanta este insd si legdtura creativitatii cu alte trasaturi cum
ar fi: sociabilitatea, Increderea in sine, autocontrolul si
responsabilitatea. Tendintele actuale si de perspectiva ale
instruirii In invatamant precizeaza valentele creative ale
principalelor metodologii in curs de asimilare.

Scoala este departe de a se mai constitui intr-o sursa unicd sau
madcar prioritard de educatie; cadrele didactice trebuie sa
achizitioneze noi competente, sa-si asume noi roluri si sa
imbunatdteascd oferta educativa pentru a putea macar concura
aceste influente, daca nu chiar sa coordoneze sau sa conduca
procesul de integrare a acestora. Trecerea de la o societate
educationala determind necesitatea articularii educatiei formale cu
educatia extracurriculard, beneficiarii directi fiind elevii iar
beneficiarul indirect fiind societatea care va avea aportul unor
indivizi flexibili, capabili sd aplice in practica cunostintele si
abilitatile formate cu stima de sine ridicatd. Este evident ca din
aceasta perspectivd educatia extracurriculara capata o importanta
mult mai mare in politica oricdrei institutii scolare si in economia
activitatii educative realizate la fiecare colectiv de elevi.

Altfel spus, in societatea informationala in care traim, elevii
trebuie sd invete sa stapaneasca instrumentele cunoasterii.

Editarea unei reviste scolare reprezintd o provocare, atat pentru
initiatorii proiectului cat si pentru potentialii cititori. Consider ca
multi elevi si profesori si-au dorit sau isi doresc o revista a scolii in
care iIsi desfdsoara activitatea care sd reflecteze viata comunitatii
din care fac parte. Revista scolara trebuie sa fie o fotografie fideld
a tuturor activitdtilor ce se desfasoara in scoala, a tuturor
preocuparilor ,invdtaceilor” si ,magistrilor”, a atitudinii
comunitatii fatd de educatie, a colaborarii intre scoala si
autoritatea locald, a parteneriatelor incheiate cu diverse
organizatii.
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Revista scolara devine o revista valoroasa datorita muncii si
efortului unui colectiv redactional valoros. In revista liceului
nostru sunt pagini in care se pune mare pret pe activitatea
adolescentilor trairile si sentimentele lor, dar si cei mici isi gasesc
locul in paginile revistei si se observa munca dascélilor de a le
»sadi” dragostea pentru lecturd, carte si lumea de basm a literelor
si cifrelor. Toate acestea se reflecta si in articolul scris de o
permanenta colaboratoare a revistei, acum eleva in clasa a XII-a,
care este sufletul activitati de editare si care a insuflat acest ,dar
al scrisului” si altor colegi mai mici. Redau mai jos acest articol:

,Draga revistd,

Incep sd scriu acest ultim articol cu mari emotii. Poate mult mai
mari decat atunci cand am scris pentru prima datd.

Imi amintesc cu nostalgie de momentul cand am luat condeiul in
mand pentru prima oard si mi-am asternut pe hdrtie gandurile, la
indemnul coordonatorilor revistei. Emotiile inceputului au dispdrut
de mult si acum, privind in urmd, imi dau seama cd a fost o
experientd frumoasa si benefica. Mi-am dezvoltat imaginatia si
felul de a gdndi, am dobdndi curajul de a-mi exprima opiniile.

Colaborarea la revista scolii mi-a dat posibilitatea sa demonstrez,
putin cdte putin, cd am si eu un loc aici si un cuvdnt de spus.

Recunosc. Nu mi-a facut pldcere intotdeauna sd scriu, am avut si
momente cand mi se pdrea o povard, mai ales cand trebuia sd-mi
rdpesc cdteva ore din timpul liber. M-am gandit, insd, cd nu se stie
niciodatd cum o sd-mi foloseascd aceastd experientd. Si iatd cd
acum in prag de bacalaureat, sunt mai linistitd decat altii datoritd
faptului cd la unul dintre subiectele de la limba romdnd, am ocazia
sd-mi exprim propriul punct de vedere, ceea ce pentru mine este
ceva obisnuit acum.

Mad bucur cd am avut sansa de a face parte din colectivul
redactional, unde am invdtat ce inseamnd sd fii o echipd.

Acum, cd au trecut aproape patru ani de cand am scris primul
articol, as vrea sd multumesc celor care au avut incredere in mine
si m-au stimulat sd-mi exprim sinceritatea, ideile si gandurile mele
de adolescentd.

Imi pare rdu cd, nu peste mult timp, imi voi inceta colaborarea. In
fond, revista e o particicad din sufletul meu si a fost un mod de a ma
exprima asa cum sunt. Imi va pdrea rdu asa cum voi regreta
fiecare clipd a adolescentei mele.” (Sasu Patricia clasa a XII-a)

Revista scolara reprezinta o carte de vizita pentru scoala noastra,
in ea se impleteste creativitatea elevilor sub indrumarea calma si
dedicaté a dascalilor. in articolele copiilor se oglindesc
multitudinea de actiuni ce se deruleaza in scoala. Revista scolara
reprezintd mirajul cuvintelor tiparite si raspandite pretutindeni,
miracol repetabil al generatiilor de elevi, generatii aducdtoare de
stropi de inteligentd sclipitoare.

Deci, drum bun celor care s-au incumetat de a se face pe ei mai
buni, de a fi creativi si de a construi o societate mai placuta
tuturor.
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Dezvoltare profesionala si
personala: Provocarile mele
in universul eTwinning

De Mihaela Manea

Scoala Gimnaziala Nr. 24, Galati (Galati)

n 2010, am facut primii pasi in domeniul proiectelor si
parteneriatelor europene. Cu pasi timizi, dar increzatoare, am
descoperit platforma eTwinning. Entuziasmul si dorinta fara
margini de a ma ,conecta” la mediul profesional european, dorinta
de cunoastere, de cercetare, m-au facut sa caut cu ardoare
informatii despre scolile europene. Au urmat numeroase provocari
insurmontabile, insuccese, dar si impliniri si o reala redescoperire
de sine, o refacere a unui autentic parcurs de dezvoltare
profesionala si personala... Mesajul pe care doresc sa-1 transmit
prin acest articol este acela ca eTwinning este pentru mine poarta
spre descoperire, motorul ce ma tine conectata la nou.

1. Marea provocare europeana - oscilarea intre proiect
national si proiect european

Provocare: Cat de mult conteaza experienta profesionala a
colegilor din alte tari? Pot fi aplicate achizitiile , experientelor
europene” In activitatea educationald pe care o desfasori?

Prima concluzie ar fi aceea ca a adopta o atitudine necompatibila
cu sistemul educational din care faci parte sau cu nevoile si
interesele elevilor tai, nu poate conduce decat la un esec.

In al doilea rand, cred ca trebuie s& manifesti toleranta la
atitudinile si punctele de vedere diferite. Privite sub un alt orizont
de cultura organizationald, acestea pot capdta un sens logic.

In al treilea rand, prin compararea a diferite culturi profesionale
europene, am constatat, ca diferentd, o anumita centrare a
profesorilor romani pe actiune, in timp ce majoritatea europenilor
se focalizeazd pe problema de rezolvat si pe rezultat, subordonand
complet acestora actiunea.

2. Comunicarea prin chat - oportunitati, reguli, limite

Provocare: Cum si cat trebuie sa comunici pe o astfel de platforma,
insa incat s fie suficient de bine?

Pentru mine, ca profesor de tehnologie, platforma eTwinning a
prezentat interes si din perspectiva tehnicda. Am observat ca lipsa
competentelor de comunicare intr-o limba straina sau a
competentelor TIC devin mari piedici care blocheaza accesul
profesorilor si elevilor la o astfel de comunitate.

La fel ca In cazul comunicdrii verbale orale, viabilitatea
comunitatilor virtuale depinde de implicarea in comunicare, de
temperamentul individual al membrilor platformei. Am constatat
ca in cazul comunitatilor virtuale, sociabilitatea este strict
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dependenta de stapanirea instrumentelor presupuse de
functionarea acestui gen de comunitate: conectarea la internet,
stapanirea unui limbaj minimal intr-o limba straind, cunoasterea
noilor tehnologii de comunicare.

3. Competentele digitale

O provocare a reprezentat-o, dintotdeauna, utilizarea noilor
tehnologii. Cred ca cel mai insemnat progres pe care mi l-a adus
lucrul pe platforma eTwinning a fost cel in domeniul
managementului spatiilor web. Schimbul de experienta si
invatarea in domeniul administrarii aplicatiilor TIC este, pe
aceasta platforma, natural. Daca vrei sa comunici, trebuie sa poti
utiliza instrumente de comunicare dintre cele mai diverse.

Fiecare partener incearca sa te atraga spre acea aplicatie web
care i se pare lui mai confortabila pentru ca o cunoaste. Fiecare
membru eTwinning adapteaza o altd aplicatie, un alt soft si in felul
acesta te impulsioneaza sa-1 aplici: blog, pagina wiki, revista
on-line, prelucrari video si audio, photostory, transfer si schimb de
informatie pe canale transparente, usor de adaptat nevoilor
individuale. Absolut toate acestea le inveti pe platforma eTwinning
pur si simplu lucrand in proiecte.

4. Integrarea in curriculum - o adevarata necesitate

Provocare: Cum pot fi legate proiectele eTwinning de activitatea
educationala propriu-zisa, la obiectivele de predare-invatare pe
care trebuie sa le atingem?

Am desfasurat pe platforma doua tipuri de proiecte: activitati
cross-curriculare pe teme educationale de interes european
(educatie ecologicd) si proiecte didactice centrate pe elemente
curriculare specifice unei discipline anume (arta si tehnologie).

Proiectele cross-curriculare au specificul lor si utilitatea lor..., dar
mult mai practice, mai simplu de gestionat si mai eficiente din
punct de vedere didactic pot fi proiectele cu tema curriculara
clara.

5. invatarea prin colaborare cu pagini web

Provocare: Cum poti transforma o platforma web in instrument
colaborativ de predare-invatare?

La inceputul experientei mele eTwinning, consideram notiunea de
invatare prin colaborare cu suport web imposibild pentru mine,
nu-i puteam vedea sensul. Activitatea de proiect desfasurata pe
platforma, precum si doua programe europene de formare in acest
domeniu (unul dintre ele accesat de pe paltforma eTwinning,
online), mi-au permis sa ma familiarizez cu acele aplicatii web care
faciliteaza interactivitatea si colaborarea intr-o mdsurd mai mare.
Din baza de aplicatii disponibile pe TwinSpace recomand, pentru
activitatile de invatare care se doresc colaborative, indeosebi
aplicatia wiki si blogul - care, in mod nemijlocit, permit elevilor si
profesorilor din scolile partenere sa colaboreze si sd se ,,cunoasca
“ efectiv in realizarea unei teme propuse.

6. Reflectie

Cand voi incepe un proiect eTwinning, as alege ca partener un
profesor din aceeasi arie curriculard, o scoala partenera cu elevi
ale caror varsta, interese si preocupari curriculare sa fie
compatibile in grad cat mai ridicat cu cele ale elevilor mei si as
opta pentru o activitate de invatare direct corelata curriculumului.

Nu existd recompensa mai mare decat aceea de a invata sa faci

ceva in mod competent... Multi castiga diplome si par sa se
multumeasca cu asta..., dar ele nu inseamna nimic in raport cu a
avea o abilitate concreta de a face ceva sau nu se compara cu
dobandirea unei perspective realiste asupra propriilor initiative si
demersuri...

Recomand experienta eTwinning oricarui profesor care are dorinta
de a se descoperi pe sine, sub aspect profesional, intr-o lumina
noua, moderna, europeana.
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Proiect eTwinning: I don’t
throw, I play

De Nicoleta Radulescu

Gradinita cu Program Prelungit Alexandrina Simionescu Ghica,
Targoviste (Dambovita)

Prezentul articol prezintd participarea in cadrul unui proiect
eTwinning avand ca tema reciclarea. Activitatile derulate au fost
pe placul copiilor, dar si parintii au fost implicati in implementarea
activitatilor, din cauza pandemiei si activitatilor online. Copiii au
inteles ca este important sa protejam planeta si o putem face chiar
intr-un mod placut, dand viatd unor noi jocuri si jucarii prin
refolosirea deseurilor. De asemenea, s-a dezvoltat spiritul
colaborativ, prin activitatile desfasurate in echipe, proiectul
contribuind la cresterea stimei de sine, a empatiei, a determinarii
si persistentei in rezolvarea sarcinilor s.a.

Deoarece nu né nastem cu spirit civic, ci invatdm in functie de
ceea ce descoperim in jurul nostru, copiii, mai mult decat oricine,
au nevoie de modele care sa-i incurajeze sa respecte si sa
protejeze natura. In perioada decembrie 2020 - martie 2021, am
desfasurat, in cadrul proiectului eTwinning I don‘t throw, I play,
o serie de activitati interactive intre cadrele didactice si copiii
prescolari din 5 tari, Italia, Turcia, Romania, Finlanda si Croatia.

Proiectul a avut ca scop constientizarea reciclarii, dezvoltarea
creativitatii si iInvatarea prin joc, ghidand copiii s descopere
jocuri inteligente si jucarii din materiale reciclabile. Copiii au
nevoie sa constientizeze ca tot ce folosesc si consuma lasa o urma
(de multe ori ireversibild) asupra mediului. in ciuda lipsei de
infrastructura pentru colectarea selectiva si a lacunelor din
invatamant cand vine vorba de ecoeducatie, exista inca solutii si
metode la indeméana pentru formarea unor generatii cat mai
responsabile.
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Pornind de la obiectivele proiectului, prin activitatile desfasurate,
am urmarit dezvoltarea spiritului de colaborare prin sarcini de
echipa la nivel de 3 tari (echipe mixte pentru crearea unui logo al
proiectului) si a spiritului competitiv, prin organizarea unui
concurs cu logo-uri obtinute de cele 5 echipe, copiii din toate tarile
putédnd vota produsul favorit. De asemenea, s-a urmarit
dezvoltarea increderii in fortele proprii prin obtinerea unor jucarii
din combinarea unor materiale nefolositoare (sticle, dopuri,
cartoane de oua, ziare etc.).

Copiii au reusit sa constientizeze efectele actiunilor oamenilor
asupra mediului Inconjurator, actionand prin diminuarea
cantitatilor de deseuri si intrebuintarea lor in alte scopuri, prin
creativitate (confectionarea unor jucarii, adaptarea unor jocuri
inteligente: mancala, sodoku, tintar, X si 0 s.a.). Proiectul a
urmarit dezvoltarea competentelor digitale ale copiilor prin
utilizarea unor aplicatii (puzzle-uri, jocuri cram), dar si a cadrelor
didactice (book-creator, padlet, formulare Google, videoshow,
jigsaw puzzle, cram s.a.). De asemenea, data fiind situatia actuala,
copiii au descoperit o modalitate de a petrece timp de calitate
acasa in timpul perioadei de pandemie.

Pentru ca grupa de prescolari pe care o conduc are varsta
cuprinsa intre 5 si 6 ani, activitatile din proiect au fost adaptate
nivelului de dezvoltare si au fost derulate in parteneriat cu
familiile acestora. O parte din activitati s-au derulat online din
cauza pandemiei, iar altele, fizic din luna februarie cand s-au
reluat cursurile. Continuturile au fost adaptate varstei: puzzle-uri
cu numar mic de piese, jocuri cram cu nivel redus de dificultate. in
toate activitatile, copiii au fost supravegheati de un adult, parinte
sau cadru didactic. Anumite jocuri au fost facilitate de noile
tehnologii, lucru care a fost pe placul copiilor, oferind
oportunitatea de a transforma utilizarea acestora in mod
constructiv.

Activitatile din proiect au fost armonios imbinate cu cele din
cadrul dimensiunii Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii
(Domeniul Om si Societate - activitatea de Educatie pentru
societate), prin intermediul carora copiii au descoperit relatiile
care se stabilesc intre comportamentele proprii si efectele lor
asupra mediului. Prin intermediul unor lecturi dupa imagini si
povesti, copiii au constientizat ca tot ce folosesc lasa o urma
asupra mediului (de multe ori ireversibild), au inteles importanta
reutilizarii deseurilor, au descoperit care este simbolul reciclarii si
ce semnificatie are, precum si rolul colectarii selective.

De asemenea, materialele reciclate au fost folosite in toate
activitatile specifice Domeniului Stiinte - matematica (copiii au
format multimi si au numarat cu ajutorul dopurilor), dar si in
cadrul Domeniului Estetic si Creativ - Artd, unde au realizat jucarii
din pahare de unica folosintd, din ziare si role de hartie, au plantat
flori in sticle de diferite dimensiuni, dar si in coji de oua.

Activitatile au fost stabilite de initiatorii proiectului, iar unele
dintre ele In urma consultarii echipei in prealabil. Toate sarcinile
au fost trecute pe o lista deschisa, fiecare membru oferindu-se
voluntar sa fie responsabil in monitorizarea desfasurarii uneia sau
mai multor activitati din proiect. Sarcinile erau adresate tuturor
copiilor si cadrelor didactice implicate. Comunicarea dintre
parteneri s-a realizat prin intermediul grupului de WhatsApp, a
grupului de Facebook si a forumului din Twinspace.

In cadrul proiectului, au fost stabilite si activitati in colaborare cu
profesorii parteneri:

partenerii au realizat jocuri digitale/puzzle-uri, iar copiii din
alta tara le-au aplicat;

¢ s-a creat un calendar la inceput de an 2021, cu avatarele
cadrelor didactice implicate;

s-a scris o poezie comuna, fiecare partener contribuind cu un
vers care incepea cu o litera din titlul proiectului;

cu ocazia Zilei Internationale a Femeii, toti membrii implicati
(copii, parinti, cadre didactice) au atribuit un cuvant
reprezentativ pentru femeie;

In cadrul proiectului, au fost stabilite si activititi in colaborare cu
elevii parteneri:

¢ s-au creat cate 5 grupe mixte de copii din 3 tari participante
pentru a realiza impreuna un logo (echipa 1 a desenat, echipa
2 a colorat, echipa 3 a prelucrat logo-ul obtinut, addugand
mesaje sau sigle). Din cele 5 logo-uri create, toti copiii,
parintii si cadrele didactice l-au votat pe cel preferat,
printr-un organizarea unui concurs.

titlul proiectului a fost scris cu literele obtinute din materiale
reciclabile, fiecarui membru fiindu-i alocata una sau mai
multe litere

copiii au spus ,te iubesc” in limba materna a celorlalti
participanti din proiect, cu ocazia zilei de 14 februarie

s-a ales logo-ul proiectului: copiii si cadrele didactice din
fiecare tara au creat logo-urile proiectului, urmand ca toti
participantii sa-1 voteze pe cel favorit printr-un formular
Google.

Activitatile din proiect au urmarit dezvoltarea unei atitudini
pozitive fata de sine si de mediul inconjurator prin:

formarea unor comportamente de ocrotire a mediului;

colectarea selectiva a deseurilor menajere reciclabile;

creativitate in realizarea unor jucarii si jocuri inteligente prin
refolosirea unor deseuri;

¢ stima de sine crescuta si incredere in fortele proprii, dupa
obtinerea unor produse din materiale reciclate.

Dorinta de a participa la acest proiect a pornit de la nevoia pe care
am descoperit-o in randul grupei de prescolari pe care o conduc si
anume de a petrece cat mai mult timp in natura, de a ingriji si
proteja mediul natural, impletita cu dorinta specifica varstei lor, de
a inventa, prin creativitate diverse jocuri si jucarii. Acest proiect
mi-a oferit oportunitatea de cultiva acest interes, de a transmite
noi valori si de a forma competente privind dezvoltarea fizica si
emotionald prin respect fatd de ei insisi, precum si fatd de mediul
inconjurator.

Prin activitatile desfasurate, am reusit sa impartdsim si sa né
dezvoltdam experienta proprie, creand conexiuni cu alte cadre
didactice, legaturi care vor fi fructificate in alte proiecte viitoare,
un nou parteneriat educational, eventual Erasmus Plus.



Programare si robotica la
clasele primare, o abordare
STEAM a programei scolare

De Cornelia Melcu

Scoala Gimnaziala Nr. 9 Nicolae Orghidan, Brasov (Brasov)
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Invatarea bazaté pe proiecte este una din cele mai eficiente cii de

a motiva si a implica elevii in Invatare si de a face conexiunea,
absolut necesara, a celor predate cu realitatea. Un proiect STEAM,
cu legaturi in curriculum, aduce, cu sigurantd, abordarea
interdisciplinard, legata de realitate, care ii ajuta pe copii sa
inteleaga fenomene reale. Utilizarea tehnologiei - prin atelierele
LEGO Education - este o solutie STEM care combina piesele
LEGO, software-ul prietenos, angajarea de proiecte bazate pe
standarde si o abordare bazatd pe descoperire. Lucrul in echipe
mixte - profesori-mentori (voluntari), aduce beneficii atat
profesorilor, ce devin mai familiarizati cu tehnologia, cat si
mentorilor, ce inteleg ceea ce iInseamna programa scolara si lucrul
efectiv cu elevii. Invatarea prin colaborare sprijina copiii,
dezvoltandu-le gandirea computationala si familiarizandu-i cu
principiile ingineriei intr-un mod distractiv si interesant.

Astfel, né dorim ca elevii sa fie motivati si atrasi de cariere STEAM
in viitor. Proiectul RobolT9, finantat prin Fondul Stiintescu Brasov,
editia 4.0, se adreseaza unui numar de 300 elevi de ciclu primar,
cu varste cuprinse intre 7 si 11 ani, elevi ai scolii noastre - inclusiv
elevilor defavorizati sau celor cu posibilitati materiale reduse.
Implicdm toti elevii ciclului primar deoarece in editia 3.0 aceasta a
fost cea mai buna lectie invatata: copiii lucreaza atat de rapid si cu
atat de multa placere, incat toti trebuie sa beneficieze de aceasta
oportunitate. Obiectivul principal este dezvoltarea interesului
copiilor pentru utilizarea tehnologiei in scopuri educationale si in
sigurantd, prin organizarea unor ateliere de programare, cu
ajutorul truselor LEGO Education WeDo 2.0 si LEGO Education
SPIKE.

Programarea este o parte importantd a invatarii din secolul nostru.
WeDo 2.0 si SPIKE preda programarea intr-un mod intuitiv -
permitand elevilor sa-si transpuna imaginatia in realitate, in timp
ce isi formeaza abilitatile de gandire computationald, precum:
rationamentul logic, recunoasterea modelelor si simularile de
modelare. De asemenea, né propunem imbunadtatirea instruirii si
implicarea celor 300 de elevi de ciclu primar in activitati STEAM
prin participarea la activitatile de programare a robotilor LEGO;
formarea a cel putin 10 experti, din randul elevilor participanti,
pana la finalul lunii mai 2022; dezvoltarea gandirii computationale,
a creativitatii si gandirii logice si inovatoare, prin crearea a cel
putin unui robot de catre fiecare elev participant.

De ce programare? Elevii vor deveni capabili sa modeleze
realitatea, sa desfasoare investigatii si sa-si utilizeze abilitatile de

proiectare. Ei vor fi stimulati creativ in realizarea proiectelor, vor
invata cum comunica robotul cu tableta si vor implementa
programe software utilizand platforme potrivite varstei lor. Vor
dovedi abilitati de gandire computationala, precum: rationamentul
logic, recunoasterea modelelor si simularile de modelare. Nu in
ultimul rand, participantii isi vor dezvolta competentele de lucru in
echipa, de comunicare si colaborare, precum si cele de gandire
critica si inovatoare. Elevii vor fi motivati si atrasi de studiul
STEAM in viitor. Foarte important, elevii vor intelege concepte de
baza din domeniul STEAM (ex. forta, miscarea etc.) pe baza
actiunii directe si intr-un mod atractiv si motivant. Profesorii vor
deveni mai siguri in ceea ce priveste utilizarea tehnologiei si
folosirea unor metode inovatoare la clasa. Proiectul e o céldtorie
clara, usor de urmarit, in disciplinele STEAM incluse in
curriculum. De asemenea, incurajeaza

e curiozitatea si creativitatea, prin construirea propriului robot;

* gandirea criticd si rezolvarea de probleme, prin gasirea unor
solutii pentru probleme din lumea reald (de exemplu: cum né
salvam in cazul unor dezastre naturale);

¢ competenta de a colabora si coopera in echipe, prin lucrul in
echipe de cate 2 -3 elevi la acelasi proiect.

Este un mod inovator prin care elevii devin capabili sa modeleze
realitatea, sa desfasoare investigatii si sa-si utilizeze abilitdtile de
proiectare.

Cum? Elevii de ciclu primar, beneficiarii directi, participa la
atelierele conduse de specialisti (echipa de coordonare implica
specialisti programatori ce tutoriaza, in mod voluntar, copiii).
Profesorii introduc temele abordate in lectiile de Matematica si
explorarea mediului si Stiinte (de ex. Miscarea corpurilor) si
Stiinte (ex. Forte), iar scolarii aplica cele invatate in construirea
robotilor LEGO. Elevii claselor I si a II-a lucreaza cu seturile LEGO
WeDo 2.0, achizitionate din editia anterioara a proiectului
Stiintescu, iar elevii de claselor III-IV lucreaza cu setul LEGO
Education SPIKE. La finalul proiectului, vom invita reprezentanti
ai tuturor claselor din scoald, parinti si cadre didactice la o
activitate de prezentare a robotilor construiti. incepand cu luna
februarie a anului urmator, vor trece la designul si constructia
propriului robot, iar in luna mai vor organiza prezentarea acestuia.

Proiectul raspunde curiozitatii firesti a elevilor de ciclu primar
legata de utilizarea tehnologiei si de roboticd. Abordarea integrata
a disciplinelor STEAM reprezintd o tendintd a educatiei secolului
XXI si pregateste elevii pentru viitor. Prin programarea robotilor,
elevii pot descoperi daca aptitudinile si interesele lor corespund
acelor abilitati care vor defini piata locurilor de munca a viitorului,
cum ar fi programarea, tehnologia sau ingineria.

In concluzie, proiectul va imbunatéti si va dezvolta abilitatile si
competentele digitale ale elevilor. Disciplinele exacte vor deveni
mai placute, bazate pe conexiunile cu lumea reald. Legaturile cu
programa scolard, vor aduce, cu sigurantd, in lectii, abordarea
interdisciplinard, legata de actiune, care ii va ajuta pe copii sa se
apropie de domeniile STEAM. Nu in ultimul rand, proiectul ii va
determina pe profesori sa devina mai increzatori si ,prietenosi” cu
utilizarea tehnologiei si dispozitivelor in clasa, schimbandu-le,
astfel si modul de abordare a continuturilor considerate dificile.
Invitarea bazata pe proiect va deveni una din metodele principale
de predare-invatare- evaluare, raspunzand nevoilor elevilor din
zilele noastre si pregatindu-i pentru integrarea viitoare pe piata
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muncii.

Formarea perspectivei
multiple la disciplina istorie
prin intermediul evaluarii
scrise

De Sergiu Duma

Colegiul National Moise Nicoara, Arad (Arad)

Predarea-invatarea istoriei in societatea contemporana aduce cu
sine necesitatea abordarii perspectivei multiple in analiza
evenimentelor si proceselor istorice. Este imperios necesar ca
elevul sa faca distinctia intre mai multe perspective, sa identifice
diferentele si asemanarile si deosebirile dintre ele, pentru ca astfel
sa dobandeasca o imagine de ansamblu asupra faptului istoric
studiat. Materialul propus porneste de la acest lucru si isi propune
sa trateze aceasta problematica a perspectivei multiple si
modalitatea in care aceasta poate fi evaluata in cadrul evaluarii
scrise printr-un studiu de caz aplicat elevilor a doua clase de liceu
de la un Colegiu National din judetul Arad. Testul propus vizeaza
modul in care elevii grupului tinta si-au dezvoltat competentele
impuse prin programa scolara, intelegand procesele si faptele
istorice prezentate in cadrul activitatilor scolare. Desi aplicata la
dimensiune redusad, cercetarea a dovedit importanta realizarii
acestor tipuri de activitati, atat cele care tin de predare - invatare,
dar mai ales continuarea lor si verificarea formarii de competente
prin intermediul activitatii de evaluare.

Educatia in societatea contemporana a evoluat in ultimii ani de la
predarea-invatarea-evaluarea care avea ca scop dobandirea de
catre elevi a cat mai multor cunostinte la activitati didactice care
au ca scop dezvoltarea unor competente. In ceea ce priveste
disciplina istorie, dezvoltarea activitatii de predare a istoriei a
readus in discutie problema perspectivei multiple. Aceasta este
fundamentald pentru intelegerea cu adevarat a proceselor si
evenimentelor istorice, cu atat mai mult cu cat de multe ori istoria
a fost ,invinuitd” de multi critici ca este una a invingatorilor, ca
varianta invinsilor a fost pierduta in negura timpului.

Problema perspectivei multiple si a rolului sau a fost abordata des
de de multi specialisti de-a lungul timpului, dar cu toate acestea ea
este una actuala si, dupa parerea mea, de o mare importantd. Se
considera ca astfel elevului i se ofera posibilitatea de gandire, de
identificare si alegere a unor dovezi extrase din surse diferite,
toate fiind utilizate pentru rezolvarea si lamurirea complexitatii
procesului sau evenimentului istoric analizat. Pornind de la aceste
lucruri, perspectiva multipla Isi propune ,sa extinda aria de
cuprindere si scopul analizei istorice a unei anumite probleme sau
fenomen”. De asemenea, este absolut necesar evidentierea relatiei
dintre diferitele perspective, modul lor de interactiune, influentele

si legaturile lor. Toate acestea aduc la final o mult mai complexa
explicatie a ceea ce s-a Intamplat si mai ales de ce s-a intamplat
respectivul eveniment sau proces istoric (Gruber G., 2016, pp.
115-117).

In ceea ce priveste importanta perspectivei multiple, aceasta
provine din insdsi diversitatea lumii contemporane datorata
evenimentelor istorice, din miscarile de populatie, din deciziile
unor reuniuni internationale, din rezultatele unor conflicte
militare.

In perspectiva traditionald, existd deseori tendinta de a trata
istoria unei natiuni dintr-o singura perspectiva, aceasta fiind
oarecum in afara oricdror evolutii care au loc in jurul ei. Vazut din
aceasta directie, procesul este unul care se desfasoara linear din
cele mai vechi timpuri si pana in prezent. Nu exista discontinuitate
si, de asemenea, sunt omise legaturile si mostenirea comuna cu a
altor natiuni care au trait si poate traiesc pe acelasi teritoriu.
Diversitatea culturala sau etnica este adusa in discutie de cat mai
putine ori cu putinta. Ceea ce uita sau nu rezolva aceasta viziune
asupra istoriei este limita care separa istoria nationala de cea
universala (Stradling R., 2002, p. 119).

Importanta in crestere a perspectivei multiple provine si din
varietate surselor pe care elevii le au la dispozitie pentru a
deprinde istoria: familia, comunitatea, scoala, prietenii,
mass-media. Mai mult, de cele mai multe ori elevii nu invatd istoria
predata la scoald, sau perspectiva aratata de manualele scolare, ci
alta perspectiva, cea a familiei, a comunitatii sau cea relatata de
mass-media. Acest lucru este cu atat mai evident in zilele noastre,
cand televiziune sau internetul ofera imagini si povesti ale unor
Llumi” indepartate. Un profesor bun foloseste acest lucru pentru
a-i atrage pe elevi, pentru le oferi acelasi eveniment vazut prin
ochii altora, afectati poate direct de respectivul fapt istoric.
Deseori in aceste conditii profesorul face legatura intre
evenimente din trecut si urmarile lor din zilele noastre, care ii
influenteaza pe elevi direct, sau pe alti elevi din alta parte a lumii
(Stradling R., 2002, p. 52).

Un alt avantaj pe care profesorii il pot folosi astazi in abordarea
unor evenimente din mai multe perspective este faptul ca
documentele istorice sunt foarte accesibile. De asemenea, multe
dintre ele sunt acum la un click distanta datorita digitalizarii
online si accesarii ulterioare cu ajutorul internetului. Mai mult, in
ultimii ani, elevii au devenit din ce in ce mai doritori in
cunoasterea a mai multor limbi straine si astfel este depasita mai
usor bariera lingvisticd, care pana mai ieri necesita eforturi
considerabile. (Stradling R., 2002, p. 120)

Avand in vedere cele anuntate, pentru a demonstra avantajele pe
care noile abordari le au in formarea competentelor la elevi, am
considerat utild desfasurarea unei mici cercetdri aplicata elevilor
unui Colegiu National din judetul Arad, mai précis asupra a doud
grupe formate din elevi de clasa a XI-a. Am avut in vedere si
specificitatea programei de clasa a XI-a, care trateaza anumite
subiecte care permit abordarea perspectivei multiple cu o mai
mare usurinta, dar in acelasi timp cercetarea propusa poate
constitui si un ghid care sa isi propuna sa facd o materie mai
interesanta, atat din perspectiva elevului, cat si al profesorului.

Activitatea a vizat doud componente, cea de predare-invatare si
cea de evaluare. Ele au fost aplicare asupra unitatii de invatare
,Oamenii, societatea si lumea ideilor. Economie si societate in
lumea postbelica”, cu urmatoarele teme: Economie rurald -
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economie urband in Romdnia, Romdnia de la statul totalitar la
statul de drept, Romania de la statul totalitar la statul de drept -
Lunga tranzitie spre statul de drept.

In ceea ce priveste activitatile didactice s-a considera util folosirea
informatiilor furnizate de mass-media vremii, periodicele regimului
comunist fiind utilizate ca suport didactic. Cu ajutorul unor fise de
lucru continand fragmente de surse istoriografice, elevii au trebuit
sa identifice si sa explice principalele caracteristici ale regimului
comunist in Romania.

Instrumentul de evaluare, asupra caruia né vom opri in continuare
a fost astfel realizat pentru a evalua unitatea de invatare Oamenii,
societatea si lumea ideilor. Economie si societate in lumea
postbelicd. Testul a fost conceput respectand urmatoarele etape:

Stabilirea scopului - respectiv verificarea indeplinirii cu
succes a obiectivelor urmarite in timpul activitatii de predare
- Invétare, respectiv formarea la elevi a competentelor
asociate respectivei unitdti de invatare.

Stabilirea competentelor de evaluat, respectiv a
competentelor asociate.

Stabilirea itemilor din componenta testului: Itemi obiectivi de
tip itemi de completare; Itemi semi obiectivi de tip intrebare
structuratd; Itemi subiectivi de tip eseu nestructurat.

Stabilirea baremului de evaluare, respectiv a matricei de
specificatii;

Stabilirea duratei testului, respectiv 50 de minute.

Testul a fost aplicat la clasa a XI-a de la Colegiul National ,Moise
Nicoara” Arad, cu un efectiv de 31 de elevi. Pentru o mai buna
acuratete a testului, am aplicat un test asemanator la o alta clasa
de la acelasi colegiu, cu mentiunea cd in cazul acesteia din urma
activitatea de predare-invatare s-a desfasurat in mod normal,
aplicand varianta traditionald de predare-invatare, nefiind utilizate
metode moderne si nici un accent deosebit pe partea de
perspective multiple in invdtarea si intelegerea istoriei.

In cadrul activitatii, au fost vizate urmatoarele competente
specifice:

1.3. Compararea unor opinii si argumente diferite referitoare la o
tema de istorie

2.2. Analizarea institutiilor, normelor si procedurilor de guvernare
3.1. Selectarea si comentarea surselor istorice pentru a sustine
/combate un

punct de vedere

3.3. Descoperirea in sursele de informare a perspectivelor diferite
asupra evenimentelor si proceselor istorice

Au fost derivate urmatoarele (sub)competente:

Competenta specifica 1.3. Compararea unor opinii si argumente
diferite referitoare la o tema de istorie:

Identificarea avantajelor respectiv a dezavantajelor migratiilor din
perspectiva tdrii de origine, sau a tdrii de destinatie

Competenta specifica 2.2. Analizarea institutiilor, normelor si
procedurilor de guvernare:

Definirea unor termeni istorici, respectiv a folosirii lor in alte
contexte. Prezentarea unui anumit subiect

Competenta specifica 3.1. Selectarea si comentarea surselor
istorice pentru a sustine/combate un punct de vedere:

Selectarea unor informatii dintr-o sursd istoricd

Identificarea unor argumente istorice pentru a sustine un anumit

punct de vedere

Competenta specifica 3.3. Descoperirea in sursele de informare a
perspectivelor diferite asupra evenimentelor si proceselor istorice:
Formularea si argumentarea unui punct de vedere, utilizand
pentru argumentarea lui informatii selectate din sursele istorice.

Au fost elaborate urmatoarele criterii de notare:

- Pentru nota 5-6: sa completeze anumite enunturi cu notiunile
istorice specifice

sa transcrie informatiile istorice cerute dintr-un text la prima
vedere

- Pentru nota 7-8: sa identifice o relatie de tip cauza-efect,
stabilind corect rolul celor doua informatii (cauza, respectiv efect)
Precizarea unor avantaje, respectiv dezavantaje ale migratiilor
pentru tara de plecare.

- Pentru nota 9: sa argumenteze cu argumente istorice un anumit
punct de vedere;

sa formuleze un punct de vedere, pe care sa-1 sustina cu cate o
informatie din fiecare sursa;

- Pentru nota 10: sa realizeze un eseu nestructurat pe o tema data,
respectand limita de spatiu si in care sa utilizeze limbajul istoric.

In urma aplicérii testului si a analizei rezultatelor, am identificat
cateva aspecte care merita a fi mentionate. In primul rand, ca
puncte forte, am remarcat procentele mari de promovabilitate
(100%, respectiv 90%) si de asemenea notele mai mari obtinute la
clasa obiect (8 note de 10), fata de clasa martor (doar 3 note de
10). De asemenea, mare parte dintre elevi au rezolvat corect si
celelalte enunturi care presupuneau precizarea anumitor aspecte
din materia predata si cerintele care presupunea realizarea unui
punct de vedere, sesizand perspectivele aduse de cele doua surse.

In ceea ce priveste punctele slabe, trebuie s remarcim neatentia
demonstrata de unii elevi in rezolvarea unor cerinte simple,
nerespectarea cronologiei in realizarea prezentarii de la itemul 4.
Desi nu era o solicitare expresa in cadrul testului, elevilor li s-a
atras atentia asupra acestui aspect, avand in vedere ca in cadrul
examenului de Bacalaureat acest aspect este depunctat, sau
nefolosirea termenilor istorici atunci cand sunt formulate enunturi
istorice, sau sunt definiti anumiti termeni istorici.

In urma analizei acestor puncte forte, respectiv puncte slabe,
putem aduce urmatoarele recomandari:

continuarea utilizarii exercitiilor de lucrul cu sursele istorice
si a exercitiilor de tip cauza - efect, exercitii de utilizare a
limbajului istoric,

recomandarea lecturarii unor lucrari care au un caracter
istoric si sunt recomandabile pentru varsta si nivelul de
intelegere al elevilor,

continuarea si aprofundarea aspectelor care tin de
interdisciplinaritate si perspectiva multipld in analiza unor
perioade istorice,

utilizarea si la alte teme a surselor istorice reprezentate de
periodicele timpului,

¢ 0 mai mare orientare spre aspectele practice ale
curriculumului si ale predarii istoriei.
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Dezvoltarea competentelor
cheie in orele de biologie

De Georgeta-Irina Rusu

Scoala Gimnaziala Ion Creangd, Bacau (Bacau)

Scoala romaneasca incearca prin noul curriculum elaborat, prin
politicile si programele sale, sa se alinieze standardelor europene
prin promovarea celor opt domenii de competente cheie, la toate
disciplinele, insa mai putin in ceea ce priveste Evaluarea Nationala
la sfarsitul unui ciclu de invatamant. Se incearca timid, prin acea
Evaluare Nationala la clasa a VI-a, dar rezultatele se rezuma doar
la statistici si concluzii, fara a fi valorificate ulterior in niciun fel.
Profesorul isi organizeaza intreg continutul din perspectiva
acestor opt competente, dar acestea nu sunt evaluate la sfarsit de
ciclu si la iesirea din sistem.

Cele opt domenii de competente cheie* sunt:

1. comunicarea intr-o limba materna

2. comunicarea in limbi straine

3. competente matematice si competente de baza in stiinte si
tehnologii

4. competenta digitala

5. a invata sa inveti

. competente sociale si civice

. spirit de initiativa si antreprenoriat

. sensibilizare si exprimare culturala.

(o=l B}

Cum pot fi vizate aceste competente in timpul orelor de biologie?
Biologia, prin natura denumirii sale, nu reprezinta alta decat
stiinta vietii. Nepundndu-se accent pe aceasta discipling, stiinta,
societatea nu face altceva decat sa suporte consecintele, fiind
primii la capitolul boli, igiena precara, lipsa masurilor de preventie
a unor fenomene precum alunecari de teren, poluare.

Sd ludm ca exemplu unitatea de invatare Urechea - analizatorul
auditiv si de echilibru. Prima competenta vizeaza realizarea unui
continut inteligibil pe care fiecare elev si-1 formeaza, utilizdndu-se
de termenii si de structura logica a realizarii unei structuri, a unui
fenomen din domeniul biologie. Asta inseamna ca elevul sa stie: ce
este urechea, care sunt componentele si particularitatile fiecaruia,
rolul lor, si s explice apoi, avand la baza si componentele arcului
reflex, cum se formeaza senzatiile de auz si de echilibru.
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Competenta de comunicare intr-o limba strdina se poate traduce in
incercarea de a gasi etimologia termenilor uzitati, spre a le usura
invatarea, spre a se realiza conexiuni cu termeni din alte limbi
straine, de a se gasi informatii din alte limbi pentru a le gasi sensul
si utilitatea in limba maternd, adaptandu-le, ,formele avand fond”.

Competenta matematica presupune aplicarea unor formule
matematice si de rezolvarea de probleme; de exemplu,
determinarea vitezei undei acustice intr-un gaz, in functie de
temperatura si compozitia sa. Tehnologia presupune explicarea
senzatiei auditive, pe baza imaginii cu componentele urechii, pe
baza desenului realizat sau prin confectionarea din materiale
diverse ale unei urechi.

Competenta digitala este valorificata la aceasta disciplina prin
realizarea unor materiale si resurse digitale de prezentare a
organului de simt studiat, utilizand diferite aplicatii, prin inserarea
de imagini, filmulete si chiar realizarea lor. Aceasta competenta a
fost mult valorificata in perioada de carantind. Aplicatiile
wordwall, quizziz, learningapps au atras elevii, implicandu-se activ
in timpul orelor**,

Competenta a invata sa inveti este foarte importanta. Profesorul
enumera obiectivele pe care le prezinta sub forma de intrebari,
reprezentand etapele realizarii unei scheme sau ale unui plan. Prin
efort propriu elevii isi insusesc acele cunostinte, deprinderi pas cu
pas. De altfel acum traim o alta lume, o lume bombardata de
informatii, de aceea rolul profesorului nu mai este de a dicta
informatia, ci de a o prelucra in mintea elevului***.

Realizarea unor proiecte impreuna, stiind fiecare ce are de facut,
reprezinta valorificarea competentelor civice. Sunt proiecte care
pot aduce beneficii nu numai lor, ci si membrilor comunitatii,
realizandu-se concursuri de tip Vrei sa fii milionar?, simpozioane
in vederea rezolvarii unor cazuri de natura financiara, prin
atragerea de sponsori pe tema Cum né afecteaza tehnologia
auzul?, in care pot fi invitati si specialisti.

Competenta de sensibilizare si exprimare culturala poate fi
valorificata prin auditii cu diverse genuri muzicale, triluri de
pasari. Exersand comunicarea stiintei si comunicarea catre diverse
audiente, prin diferite mesaje, campanii de sensibilizare, elevii pot
trage un semnal de alarma asupra problemelor legate de sandtate,
poluare.

La prima vedere, urmarirea dezvoltarii capacitatilor din
perspectiva celor opt domenii de competente ar putea sa para ceva
mult prea simpla, de aceea tendinta este de a nu le acorda multa
importantd, insd probleme mici nerezolvate la timp pot genera cu
timpul mari probleme. Neimplicarea, indiferenta, lasatul pe maine
a ceea ce putem face azi pot genera cauzele unor probleme care
vor aparea maine. De altfel, omul de stiintd pacifist Albert Einstein
spunea ca ,lumea nu se va sfarsi din cauza celor care fac rau, ci
din cauza celor care se uitd la ei si nu fac nimic.” Deci sa facem
lucrurile cu seriozitate, cu simt de raspundere, fiecare acolo unde
viata l-a asezat si sa facem, dupa cum spunea parintele Cleopa,
,Trai din tot ce avem”.

Bibliografie si referinte

*

eur-lex.europa.eu/legal-content/RO/TXT/?uri=celex%3A32006H09
62
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/RO/TXT/?uri=LEGISSUM%
3Ac11090


https://iteach.ro/experientedidactice/dezvoltarea-competentelor-cheie-in-orele-de-biologie
https://iteach.ro/experientedidactice/dezvoltarea-competentelor-cheie-in-orele-de-biologie
https://iteach.ro/profesor/georgeta.rusu
https://iteach.ro/profesor/georgeta.rusu
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/RO/TXT/?uri=celex%3A32006H0962
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/RO/TXT/?uri=celex%3A32006H0962
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/RO/TXT/?uri=LEGISSUM%3Ac11090
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/RO/TXT/?uri=LEGISSUM%3Ac11090

www.ise.ro/wp-content/uploads/2015/04/Competente-cheie-europe
ne.pdf

k%

https://sparknews.ro/2020/12/14/scoala-online-profesoara-din-baca
u-am-descoperit-in-pandemie-bucuria-copiilor-de-a-se-juca-cand-re
usesti-sa-i-aduni-sa-i-unesti-faci-un-miracol/

*kk

https://sparknews.ro/2021/02/23/irina-rusu-generatiile-actuale-sun
t-bombardate-de-informatii-de-aceea-tu-ca-profesor-trebuie-sa-le-st
arnesti-curiozitatea-de-a-si-gasi-cunostintele-precum-un-puzzle/

Adaptarea curriculumului
pentru clasa a IX-a la
specificul clasei de elevi

De Mihaela-Ionela Coman

Liceul Teoretic Nicolae Iorga, Braila (Braila)

Elevii de clasa a IX-a, an scolar 2021-2022, au finalizat ciclurile
anterioare in baza unui curriculum national ce avea ca principal
scop dezvoltarea unor competente, ce ofera acestora oportunitati
pentru transferul cunostintelor si a abilitatilor in diferite contexte
cotidiene. Insa, din pacate, Ministerul Educatiei nu a publicat noile
programe, ci un set de repere metodologice. Din acest motiv,
programa de clasa a IX-a (veche) trebuie adaptata, tinandu-se cont
de ceea ce au studiat elevii in ciclurile anterioare. Am propus un
posibil demers didactic in abordarea textului jurnalistic de tip
stire, plecand de la un text multimodal. Acesta nu se regdsea in
programa veche.

Dupa cum se stie, actuala generatie de elevi, care urmeaza
cursurile clasei a IX-a in invatamantul liceal si cel profesional in
anul scolar 2021-2022, a finalizat ciclurile anterioare (cel primar
si cel gimnazial) in baza unui curriculum national diferit de cel al
generatiilor anterioare. In locul noilor planuri-cadru pentru liceu si
noilor programe, Ministerul Educatiei a publicat un set de ,repere
metodologice”, un document care sa asigure continuitatea intre
programele de gimnaziu parcurse de elevi si programa de clasa a
IX-a. Autorii propun profesorilor de limba si literatura romana din
invatamantul preuniversitar liceal, un material care sa permita o
cat mai buna transpunere a curriculumului intentionat in practica,
asigurandu-se astfel premisele unui curriculum realizat care sa
atinga scopul propus: formarea de competente, ce ofera elevilor
oportunitati pentru transferul cunostintelor si a abilitatilor in
diferite contexte cotidiene.

Trebuie sa tinem cont de faptul ca reperele metodologice
reprezintd materiale de sprijin avand titlu de recomandare, fara a
avea un caracter exhaustiv. Fiecare profesor va reflecta asupra
propriului demers, isi va pastra independenta operationala in
planificarea, proiectarea si desfasurarea procesului didactic, in
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anul scolar 2021-2022

O activitate de invatare se poate considera ca acopera o secventa
de lectie. Demersul parcurs de-a lungul unei lectii poate cuprinde
mai multe activitati si se proiecteaza inainte, pornindu-se de la
stabilirea competentelor vizate, a continuturilor asociate prin care
se formeaza competenta si, apoi, prin stabilirea metodelor
utilizate, respectiv a logisticii necesare.

Voi prezenta mai jos un posibil demers didactic in abordarea
textului jurnalistic de tip stire, gandit pe modelul orientdrii spre
cititor, scopul fiind dezvoltarea personala a elevilor prin
stimularea reflectiei sale asupra textului citit. in realizarea acestui
demers am utilizat modelul ERR.

Competenta generala vizata:
1. Utilizarea corectd si adecvata a limbii romané in receptarea si in
producerea mesajelor in diferite situatii de comunicare

Competente specifice vizate:

1.1. Utilizarea adecvata a achizitiilor lingvistice in receptarea
diverselor texte

1.3. Exprimarea orald sau in scris a propriilor reactii si opinii
privind textele receptate

1.4. Redactarea unor texte diverse

Stirea permite actualizarea si aprofundarea cunostintelor legate
atat de conceptul in sine, asociat textului jurnalistic, cat si a celui
de text multimodal.

In etapa de evocare, propun elevilor un afis al Salonului
International de Benzi Desenate de la Sibiu, prin care sa isi
actualizeze cunostintele despre textul multimodal. Elevii trebuie sa
observe afisul si sa formuleze cate un enunt despre acesta:

Mi se pare amuzant ........c.oeeeevvvviiiinreeenns

Ma SUrPrinde .........ccoevvveeeeeeeiiiiniieeeeeeennns

Ma INETED ©vvvivvieiiiecie e

Se discuta despre elementele semnificative din afis, despre
modalitatile de comunicare pe care aceasta le utilizeaza, despre
mesajul transmis. Apoi se realizeaza o sinteza recapitulativa a
informatiilor despre textul multimodal sub forma unei harti
conceptuale.

In etapa de constituire a sensului, elevii vor lucra pe grupe. Se vor
constitui patru grupe. Supun atentiei elevilor banda desenatd ,Red
in Pasdrea care strigd lupul”, inclusa in volumul ,Noi aventuri
Angry Birds - benzi desenate”.

Activitatea 1

Elevii citesc banda desenata. Dupa lectura, folosesc metoda VAS
(vad, aud, simt) ce vizeaza reactia cititorului si ajutd la perceperea
si interpretarea textului, incurajandu-i pe elevi sa reflecteze
asupra celor citite si sa raporteze textul studiat la propria
experienta.

Apoi, se evidentiaza schema narativa a benzii desenate - actiunea,
cronotopul, personajele. Elevii trebuie sa raspunda la urmatoarele
intrebari:

1. Unde se petrece actiunea? Spatiul desfasurarii evenimentelor se
modifica sau nu? Ce anume ti-a permis sa identifici locurile in care
au fost personajele?

2. Precizeaza cam cat dureaza actiunea? Existd detalii referitoare
la timpul actiunii? Care sunt acestea?

3. Povesteste, pe scurt, actiunea din banda desenata.
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4, Cate personaje participa la actiune? Cine este personajul
principal? Dar personajele secundare? Identifica patru trasaturi
ale personajului principal.

Activitatea 2

Profesorul pune intrebari elevilor, urmarind descoperirea
semnificatiilor textului: mesaj/morala/titlu. Aceasta banda
desenata ofertantd, permite deconstructia mesajelor mass-mediei,
le ofera posibilitatea elevilor sa reflecteze asupra mecanismelor de
functionare a mass-mediei, asupra manipularii si asupra
responsabilitatii unui jurnalist. in urma discutiei, vor fi evidentiate
caracteristicile unei stiri.

In etapa de reflectie, elevii au de realizat o scurta stire pe o tema
la alegere, respectand modelul “piramida rasturnata”. Lucrarile
elevilor vor fi verificate prin crearea unui Tur al galeriei.

Demersul didactic propus nu epuizeaza multiplele posibilitati de
abordare a textului jurnalistic, dar isi doreste sd incite profesorii
sa caute cea mai buna strategie de a preda un astfel de continut.

Profilul psihologic al
prescolarului din perspectiva
achizitiilor matematice

De Cristina Huza

Gradinita cu Program Normal Nr. 3, Reghin (Mures)

Desi matematica este o stiinta exactd, iar efortul depus de catre
copii in insusirea ei este mai mare comparativ cu celelalte
discipline, se poate asigura farmec si placere in invatarea ei prin
intermediul jocurilor.

Inainte de a deveni adult, omul parcurge dezvoltarea sa
bio-psiho-socio-culturala, in mai multe stadii ale vietii. Conceptia
actuala despre copil se situeaza pe pozitiile psihologiei genetice
functionale. Inteles ca o fiintd umana in devenire, copilul va fi
studiat si tratat la modul individualizat pe parcursul varstelor
prescolare - mica, mijlocie, mare - varste cand au loc schimbari
evolutive sub influenta mediului institutionalizat din gradinita.
Copildria, conceputa ca o perioada cu particularitati proprii, este
fundamentala pentru orice sistem de educatie. Aceste
particularitati trebuie cunoscute, identificate si descoperite pentru
ca ele sunt de fiecare data altele, inedite in ipostazele devenirii
copilului. Perioada prescolara se caracterizeaza prin cele mai
profunde, durabile si productive insusiri psihice ale individualitatii
copilului. Este perioada unei intense receptivitati, sensibilitati si
flexibilitati psihice divergente. De aceea educatoare trebuie sa
exerseze si sa fructifice potentialul creativ al prescolarului, sa-i
dezvolte mladitele eului cognitiv, afectiv, actional, sa-i modeleze
personalitatea in devenire. Nu este exagerat sa spunem ca varsta
prescolara este una dintre cele mai importante perioade
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psiho-genetice, datorita proceselor remarcabile ce se ating in toate
planurile si in special, in sfera sentimentelor si a personalitatii
copilului. Pe deoparte prescolarul, se reintegreaza in structura
familiei, el receptioneaza influentele venite nu doar din partea
celor care-i satisfac trebuintele, ci si din partea altor membrii ai
familiei. In gradinita i se pun in fatd numeroase cerinte noi,
prescolarul devine obiectul unei variate influente si mai complexe
si mai bine organizate, toate acestea creeaza conditii favorizante
pentru noi achizitii si progrese in sfera cognitiva, afectiva si
psiho-motrica a copiilor. Dezvoltarea psihica a copilului este
conditionata de mai multi factori; sub influenta jocului si a altor
activitati desfasurate in gradinitd sub indrumarea educatoarei,
copilul dobandeste noi particularitdti psihice. Experienta lui
cognitiva se imbogateste, sfera reprezentarilor se extinde, functia
reglatoare a sistemului se intensifica la varsta de 5 ani. Acum se
dezvoltd operatiile gandirii intuitiv-concrete, apar forme ale
trairilor emotionale mai complexe, se contureaza noi dorinte,
interese si nazuinte.

Toate aceste schimbari nu se produc uniform, ci prezinta unele
particularitati specifice varstei, astfel: Prescolarii de 3-4 ani ofera
un tablou al comportamentelor oarecum asemanator cu acela al
copiilor de varste anteprescolara. La varsta prescolara mica,
jocurile copiilor constau in repetarea stereotipa a activitatilor
simple, predominand elementul imitativ, continutul lor fiind destul
de sarac. Procesele de cunoastere: perceptia, memoria, gandirea,
limbajul, imaginatia se dezvoltd in situatii concrete si in contextul
actiunilor practice, astfel copilul:

» percepe insusirile obiectelor care sunt mai intense, mai
pronuntate, chiar daca sunt neesentiale;

e memoreaza ceea ce este mai atractiv, ce l-a impresionat mai
puternic si este legat de dorintele si trebuintele lui;

realizeaza operatiile gandirii in activitatea practica
nemijlocita fara a le orienta spre rezolvarea unor probleme;

stabileste contacte verbale mai mult in situatii concrete sub
impresia lor foarte puternica;

reactiile emotionale au adesea o foarte puternicd incarcatura
impulsivo-exploziva.

Totusi la aceasta varstd socializarea afectiva se produce destul de
intens, atasamentul emotional fata de altii, mila, simpatia,
compasiunea (fata de adulti, fata de personajele din povesti, fata
de animale) sunt tot atatea reactii afective complexe pe care le
traiesc cei mai multi dintre prescolarii mici

Activitatea psiho-motrica urmeaza suita dezvoltarii miscarilor
organizate la nivelul unor actiuni simple. Activitatea inceputa isi
schimba adesea cursul, se intrerupe sau ramané nefinalizata.

Varsta de 5-6 ani marcheaza o noud dezvoltare psihica in ceea ce
priveste procesele de cunoastere, perceptie, incep sa se constituie
unele imagini minatele. Copilul este in stare sa detaseze un obiect
din grupul altor obiecte, sa descompuna elementele obiectului si
pe baza lor sa recompuna obiectul in intregime, respectand
raporturile dintre parti, intervenind nota definitorie a memoriei si
reproducerii involuntare.

Saltul calitativ ce se produce in evolutia proceselor cognitive se
explica prin evolutia vorbirii copilului, proces care atinge nivelul
de dezvoltare a limbajului interior. Copilul, in aceasta faza, este
capabil sa realizeze operatii in plan mintal (cazul activitatilor
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matematice, al numeratiei si al operatiilor matematice in limitele
conceptului de numar). Dezvoltarea gandirii prescolarului se poate
ridica pana la nivelul de operare cu multimi elementare.

Pronuntia copilului prinde contur, vocabularul devine mai bogat,
respectand regulile gramaticale, limbajul devine un instrument de
comunicare si de exprimare a impresiilor traite, a gandurilor si
emotiilor, a dorintelor si intereselor sale.

Varsta de 6-7 ani, caracteristicd acestei perioade este atractia pe
care copilul o resimte pentru scoald. Prescolarul a atins nivelul
cerut de maturizare psihologica, pentru a realiza cu succes o noua
forma de activitate, anume invatatura. Capacitatea de a invata
presupune posibilitatea de a reface drumul unei actiuni, de a te
intoarce la drumul initial, faicand comparatie cu finalitatea actiunii.

Din cele de mai sus se poate desprinde concluzia ca pregatirea
pentru scoald inseamna asigurarea dezvoltdrii multilaterale a
copilului pe parcursul perioadei prescolare. Realizarea acestei
dezvoltdri in formele ei concrete, pune educatoarea in fata unor
probleme-cheie a caror solutionare cere sa se stie:

care sunt obiectivele formative in predare (scopurile
educationale mai apropiate si mai indepartate);

e cum se preda (continutul noului curriculum);

¢ cat anume sa se predea potrivit cu capacitatea de asimilare a
copilului (dozarea volumului de cunostinte, deprinderi);

e cum sa predam pentru a valorifica la maxim potentialul
intelectual si fortele creatoare ale prescolarului (forme,
metode, procedee, mijloace).

Pregatirea prescolarilor pentru insusirea conceptului de
numar

Datele psihologice asupra dezvoltarii copilului in perioada
prescolard din tara noastra (si nu numai) arata ca, inainte de a se
forma la copii notiunea de numar, se parcurg cateva etape, timp in
care au loc o serie de procese psihice care le asigura maturizarea,
intelegerea constienta a numarului si numaratului. Piaget, J. arata
ca intre 3-7 ani copiii prescolari trebuie sa-si dezvolte capacitati
de cunoastere in directia intelegerii ,univariatiei cantitatii”,
indiferent de locul sdu, de pozitia pe care ar ocupa-o in spatiu
elementele care o compune, ca si acordarii importantei acestora
dupa marimea in sir crescator si descrescator. Piaget, J. sustine sa
nu se impuna reguli inainte sa fie intelese si accesibile experientei
copilului. ,,Cdand adultul incearca sd forteze insusirea de cdtre copii
a notiunilor matematice inainte de vreme, ei le invatd sub aspect
verbal, adevdrata lor intelegere vine atunci cand copilul a atins
dezvoltarea intelectuald corespunzdtoare.” (Revista
Invatdmantului Prescolar, Nr. 3—4+1993, pag. 9).

Ideea pregatirii minutioase a copilului pentru insusirea numarului
si numaratului, este sustinuta si de Popescu-Neveanu, P. si Begot,
M. care afirma ca ,inainte de predarea numarului care trebuie
inteles ca o insusire de grup si nu ca o insusire a obiectului
numarat, trebuie sa fie operarea cu multimi de obiecte distincte
sau semen separate fundamentale fiind operatiile de clasificare si
scriere”. (Popescu-Neveanu, P. Begot, M., 1970, pag. 170).

Scopul activitatii de initiere a copilului in matematicd, in perioada
prescolard, nu este acela de a invata sistematic niste concepte, ci,
in primul rand, de a-i exersa intelectul, procesele de cunoastere,

de a-l face apt sa descopere relatii abstracte sub aspectul concret
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al situatiilor intalnite in activitatea obisnuita.

In gradinita, copiii nu dobandesc cunostinte matematice de baza
(numadr, numadrare, calcul), ci se pregatesc pentru a intelege mai
usor aceste notiuni. Copilul prescolar formeaza multimi de obiecte,
stabileste relatii intre ele, efectueaza diverse operatii din care
rezulta noi multimi si proprietati caracteristice, acestea
constituind componente ale formarii notiunii de numar natural pe
baza multimilor.

Piaget a demonstrat prin experimentele sale ca la baza conceptului
de numar stau operatiile de ordonare si de clasificare. Clasificarea
obiectelor in grupe omogene si neomogene, compararea grupelor
de obiecte, stabilirea corespondentelor si deosebirilor, permit sa
se ajunga la conceptul de numar conform normelor pe care le
releva teoria multimii.
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Cultivarea limbajului la
varsta scolara mica

De Georgeta Staicu

Scoala Gimnaziala Mihai Viteazul, Céldrasi (Caldrasi)

Invatdmantul actual se bazeaza pe corelarea cunostintelor,
competentelor si atitudinilor; pe colaborarea intre profesor si elev;
pe invatarea reciproca - totul in scopul aplicarii cunostintelor si
dezvoltdrii gandirii creative a elevilor, a competentelor lor de
comunicare. Or, intregul proces de organizare si desfasurare a
activitatii de instruire este reglementat prin comunicare.
Activitatea principala a copilului scolar este invitarea. Invitarea
are loc prin comunicare. Legatura intre aceste doua procese este
indisolubila. Copiii invata comunicand cu invatatorul, cu parintii,
cu ceilalti colegi. La debutul micii scolaritati se creeaza o punte de
legatura intre partenerii educationali, care poate fi o0 rampa pentru
succes daca exista cooperare, comunicare, responsabilitate din
partea acestora.

Mediul educational devine locul unor ,intalniri umane”, al unei
interactiuni psihosociale prin care personalitatile actioneaza unele
asupra altora si se stimuleaza reciproc. In aceasta etapd, rolul
comunicarii devine foarte important pentru ca mijloceste
realizarea actului educational in ansamblul sau, indiferent de
continuturi, niveluri, forme sau parteneri.

Inca din primul an de scoald, dascalul este angajat sd puna bazele
formarii personalitatii copilului, respectand criteriile care vizeaza
formarea comportamentului psihomotric, formarea
comportamentului socio-emotional, formarea comportamentului


https://iteach.ro/experientedidactice/cultivarea-limbajului-la-varsta-scolara-mica
https://iteach.ro/experientedidactice/cultivarea-limbajului-la-varsta-scolara-mica
https://iteach.ro/profesor/georgeta.staicu
https://iteach.ro/profesor/georgeta.staicu

cognitiv, formarea comportamentului verbal. Asadar, se pune
acum mare accent pe formarea si dezvoltarea comportamentului
verbal, pe aspecte ale comunicarii orale si scrise privind premisele
citit-scrisului.

,O comunicare este autenticd dacd fiecare personalitate implicatd
se angajeaza in intregime, se manifestd exprimdandu-si cu
sinceritate-pentru cd se simte aprobatd-emotiile, ideile,
experientele celorlalti, dorind sa coopereze cu celdlalt intr-o
cdutare comund” (Teodor Patrautd). Astfel, inca din primul an de
scoald, dascalul este angajat sa puna bazele formarii personalitatii
copilului, respectéand criteriile care vizeaza formarea
comportamentului psihomotric, formarea comportamentului
socio-emotional, formarea comportamentului cognitiv, formarea
comportamentului verbal. Asadar, se pune acum mare accent pe
formarea si dezvoltarea comportamentului verbal, pe aspecte ale
comunicarii orale si scrise privind premisele citit-scrisului. Pentru
perfectionarea comunicarii didactice, cadrul didactic trebuie sa
cunoasca si sa respecte anumite cerinte:

incurajarea feedback-ului din partea elevilor (pentru a
cunoaste in ce masura mesajele transmise au fost corect
receptionate si intelese);

vorbirea corectd, deschisa si directd (care previne sau reduce
distorsiunea mesajelor);

ascultarea atenta, rabdatoare si incurajatoare a mesajelor
primite din partea prescolarilor, concomitent cu efortul de a
intelege exact sensul acestor mesaje;

folosirea mai multor forme de comunicare didactica pentru
acelasi tip de mesaje;

repetarea mesajelor mai complexe.

Daca trebuie sd le comunice unor elevi decizii, dascalul va avea
grija sa faca acest lucru dupa o pregatire prealabila a elevilor, cu
tactul necesar si, in orice caz, sd explice, sa argumenteze decizia,
pentru ca aceasta, buna sau rea, sa aiba si o valoare educativa.
Pentru contemporaneitate, a fi pedagog inseamna, inainte de
toate, a sti sa explici, sa etalezi clar in fata elevilor un anumit
continut, sa clarifici si sa rezolvi metodic sarcini didactice, prin
stapanire a ceea ce Comenius spunea: ,arta de a-i invdta pe toti
totul”.

In activitatea de la clasd, am initiat multe situatii de invétare care
sa creeze premisele formarii si dezvoltarii limbajului elevilor de
varstda scolara mica. Luand in considerare particularitatile de
varsta si psihologice ale elevilor, am selectat cu atentie
continuturi, strategii didactice corelate cu obiective educationale
specifice fiecarui an de studiu. Prin aplicarea sistematica a
metodelor si tehnicilor interactive in cadrul lectiilor de
Comunicare in limba romdnd, am sesizat ameliordri in dezvoltarea
exprimarii orale si scrise a elevilor, in activizarea si nuantarea
vocabularului.

Relatia invatator-elev a devenit moderna si democratica, elevii
bucurandu-se de libertate, de o comunicare bazata pe incredere,
colaborare si ajutor reciproc. Folosind metodele si tehnicile de
stimulare a creativitatii, atat individual, frontal cat si pe grupe, am
constatat ca elevii isi insusesc mai usor noile cunostinte, pot sa
descifreze si sa inteleaga continuturile, doresc sa se implice in
invatare si nu dau semne de oboseala pentru cd se implica
constient, voit, invatand activ si logic.
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De asemenea, prin utilizarea unor metode si tehnici didactice
precum: Interogatia multiprocesuald, Harta conceptuald, RAI
(raspunde, aruncd, interogheaza), Lectura ghidatad,
Brainstormingul, Scrierea libera, Procesul judiciar, Graficul T,
Zig-zag, Cubul, Dialogul, Expunerea, Povestirea, Jocuri didactice
desfasurate, atat in format fizic, cét si in format online si multe
altele, am observat cum a fost valorificata inteligenta lingvistica a
elevilor, cultivarea exprimarii orale si scrise corecte sub aspect
gramatical, activarea, imbogatirea si nuantarea expresiva a
vocabularului.

Pornind de la premisa ca formarea competentelor de comunicare
reprezinta conditie sine-qua-non pentru afirmarea si manifestarea
Eu-lui, voi prezenta un demers cu secvente didactice ce vizeaza
dezvoltarea celor opt competente cheie. In cadrul fiecarei secvente
didactice se poate observa utilizarea elementelor competentei de
comunicare, fiind baza si liant pentru celelalte.

Demers didactic bazat de dezvoltarea celor opt competente
cheie

Disciplina: , Dezvoltare personala”

a) Competenta digitala

* Elevii vizioneaza in liniste un fragment din ecranizarea filmului
»Amintiri din copildrie”, de Ion Creanga.

* Sunt invitati la o scurtd dezbatere, avand ca suport de orientare
o harta conceptuala, prin care sunt identificate personajele (Nica,
mama, tata, fratii si surorile).

* Prin metoda RAI, elevii formuleaza intrebari si raspunsuri,
referitoare la continutul fragmentului audiat.

b) Competenta civica

* Se solicita elevilor sa selecteze termeni civici dintr-o lista afisata
din timp, pe tabla/flipchart/desktop: relatii, familie, grup,
incredere, afectiune, cooperare, respect, ajutor, protectie, drept,
indatorire”.

c) Competente matematice (A) si competente de baza in stiinte si
tehnologii

* Se propune elevilor sa se grupeze cate 5, numarand de la 1 la 5,
astfel, formandu-se grupuri de 5 cu elevii care au numarat cifra 1
si asa mai departe, primind ca sarcini de invatare, urmatoarele:
1. Numarati membrii din familia lui Creanga si tipul de relatii
dintre acestia (au suport letric textul tiparit, dar pot utiliza si o
resursa digitald)

2.Completati arborele genealogic al unui membru al echipei!
(reprezentare grafica cu ajutorul figurilor geometrice)

3.Scrieti numele membrilor echipei voastre, ordonand crescator
datele voastre de nastere!

d) Realizarea competentei personald, sociald, de a invata sa inveti
continua si prin realizarea evaludrii aceste situatii de invatare
descrisa mai sus, prin metoda ,Turul galeriei” sau ,Invétare
reciproca”.

e) Competenta in multilingvism

* Se propun elevilor doua activitati independente ,insotite de
fundal muzical, respectiv ,audierea melodie ,Family”

* Activitate suplimentara (pentru cei cu ritm mare de lucru):
Realizarea unui desen al familiei prezentat in continutul textului
melodiei audiate in limba engleza;

f) Competenta Sensibilizare si exprimare culturala
* Prezentarea unui ppt cu familii ale unor celebritati romanésti -



dezvoltarea sentimentului méandriei pentru apartenenta la familia
poporului roman, respectiv constientizarea posibilitatii de a fi
,mandria” propriei familii, la scara redusa)

g) Competenta Spirit de initiativa si antreprenoriat

Tema pentru acasa

* Confectionarea unei felicitari adresate unui membru al familiei
cu ocazia unui eveniment important(zi de nastere, obtinerea unui
rezultat performant s.a)

Tema-Optional

* Exercitiu de reflectie in cadrul familiei: Cum ai putea ajuta
familia in momente dificile din punct de vedere financiar?
(raspunsuri asteptate: echilibru in cheltuieli, realizarea unor
obiecte pentru a fi vandute etc)

h) Competenta de comunicare, cu toate elementele sale, a fost
utilizata in fiecare context de invatare propus.

In concluzie, competenta comunicativa este constituitd din mai
multe capacitati care interactioneaza intr-o maniera integrata cu
scopul realizarii unei activitati cu un grad sporit de complexitate,
avand ca temei cunostinte, priceperi, deprinderi, atitudini, un
optim motivational.

Un dascal adevarat stie ca, pentru a oferi copilului oportunitati de

afirmare si formare, e necesar nu numai a-i vorbi elevului, ci si a-1

indemna sa vorbeasca, a-l asculta si a-1 invata sa asculte, a-i arata

modele de comunicare si a le descifra impreuna cu el, a-1 invata a-1
incuraja sa fie model pentru el si pentru ceilalti.
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Linistirea copilului interior.
Despre copilul lumina si
copilul umbra in acceptiunea
psihologiei clinice si
educationale

De Corneliu Dragomir

Scoala Gimnaziala, Dumbravita (Timig)

Acest material este o invitatie de a realiza o introspectie pentru
descoperirea copilului lumina si dezvoltarea unor cognitii pozitive.
In fapt, cartea este o reiterare a tot ceea ce inseamna ca ,cel ce a
avut o copilarie luminoasa si fericita si-a adunat comoara nesecata
in care-si gaseste mangaiere si-n cele mai dureroase clipe ale
vietii” (Wilhelm Wundt). Ideea centrala este ca insesi ,copilaria

este taina dezvaluirii viitorului”, asa cum né spune Grigore Vieru.
Linistea locului, bucuria evenimentelor si iubirea oamenilor din
copilaria noastrd, fara echivoc, marcheaza calitatea vietii si
confortul psihologic a ceea ce traim dincolo de pubertate, pe
drumul devenirii noastre umane.

Lumea interioara ce gestioneaza emotiile si genereaza
comportamentele din viata profesionala si personala, de cuplu, se
cristalizeaza pe acceptarea copilului interior, pe iubirea copilului
interior, pe compensarea neajunsurilor din copilarie prin
realizarea unui univers de referinta, in divergenta cu cel de
apartenenta. Chintesenta intregii expuneri se axeaza pe metafora
copilul interior ceea ce nu reprezinta nimic altceva decat partile
inconstiente ale personalitatii noastre, intiparite in noi inca din
copilarie. Aceastda metafora face sens cu demersul de regresie in
hipnoza clinica ce consta intr-un demers clinic de depasire a unor
traume prin compensare, acceptare si vindecare. ,Copilul
interior”, ca o metafora in sfera patologicului, este si , copilul
umbra” (convingerile noastre negative si sentimentele apasatoare)
dar si ,copilul lumina” (experientele noastre pozitive si
sentimentele bune din noi) deopotriva ale aceluiasi inconstient.
Miza demersului de a face functional , copilul din interior” nu este
reprezentata de demersul de a ucide ,copilul umbra” caci nu
suntem criminali propriului inconstient, ci aceea de a-i acorda
iubire pentru a-1 linisti, oferind sansa ,copilului lumind” de a né
deveni resursa. Pentru ca adultul sa aiba incredere vitala, acesta
are nevoie de apartenenta si recunoastere, autonomie si siguranta
precum si satisfacerea pldcerii si evitarea durerii.

Construirea arhitecturii cognitive-afective a copilului umbra se
bazeaza pe perceptia experientelor traumatizante sau percepute
ca traumatizante din perioada copilariei si convingerile construite
prin utilizarea unui univers lexical umilitor: Sunt nedorit!, Sunt
prea gras!, Sunt o povard!... Trebuie sd-ti indeplinesc asteptarile,
trebuie sd..., trebuie sd... Toate acestea si fiecare in parte
greveaza cognitii si tipare, forme de rezistenta: narcisistul care
compenseaza Esti urat!, camuflajul pentru ca Trebuie sa ma
adaptez!... Convingerilor tale negative arata ca nu e vorba de
realitate, ci de realitatea ta subiectiva, care a fost marcata in tine,
cel putin partial, de esecurile educationale ale parintilor tai.

Din nefericire, evenimentele fericite nu se scrijelesc atat de amplu
in memoria noastra. Oamenii care sunt mai deschisi fata de
asentimentele lor au o abilitate mai buna de a se vindeca prin
analiza problemelor si rezolvarea conflictelor interioare. Totusi,
barbatii au tendinta de a-si reprima sentimentele, de a le ignora,
astfel ca nerezolvarea conflictelor interioare poate duce la
agresivitate ancoratd In adanc si latentd comportamental dacd nu
este activata de un stimul brusc. Aceasta reprimare poate deveni
chiar si o forma de autoaparare prin evitarea vulnerabilitatilor.

Mecanismele de aparare ale copilului umbra sunt: negarea
realitatii neplacute sau insuportabile, victimizarea, cautarea
perfectiunii si dependenta de recunoastere, cautarea armoniei prin
conformare excesiva, sindromul salvatorului, dorinta de a detine
controlul, agresivitatea sau emotivitatea prin refugiu, evitare sau
retragere.

Retorica binelui asupra raului, precum in basmele romanilor unde
binele invinge raul prin interventia supranaturalului. Nu, nu este o
luare in deradere ci este o forma de apreciere a creativitatii si
perspicacitatii poporului roman de a oferi, prin folclor autentic si
creatie populara, arealul linistirii copilului interior in fascinanta
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lume a povestilor, prin oferirea sanse la o retorica consistenta a
copilului lumina, spre vindecarea copilului umbra. Este o invitatie
pentru a descoperi copilul lumina din noi caci fiecare il posedam in
inconstientul nostru. Convingerile pozitive nu sunt o retorica la
cele negative ci, pur si simplu, sansa vindecarii: Am voie sd fie eu
insumi!, Sunt iubit!, Sunt valoros!, Sunt frumos!, Bucurati-va!
Copilul lumina din viata de zi cu zi ofera seninatatea gandurilor,
culoare lumii inconjuratoare, speranta si credinta. Astfel,
mecanismele de aparare dezvoltate in prezenta copilului umbra isi
pierd sensul retoricii in contextul mecanismelor de tezaurizare,
acestea devenind principala resursa pentru un mai bine concret,
sanatos, confortabil: echilibru, exersarea empatiei, utilizarea
asertivitatii, sinceritate, acceptarea realitatii, bucuria cotidianului,
adaptarea sentimentelor la realitate, abordarea situatiilor
conflictuale, asumarea a ta insuti.

In fapt, ceea ce am scris este o reiterare semnificatiei cuvintelor
lui Wilhelm Wundt: ,Cel ce a avut o copildrie luminoasa si fericitd
si-a adunat comoara nesecatd in care-si gaseste mangdiere si-n
cele mai dureroase clipe ale vietii”.

Stimularea motivatiei elevilor
pentru invatare

De Daniela-Paraschiva Danka

Scoala Gimnaziala, Rosia (Sibiu)

Motivatia elevilor pentru invétare va fi intotdeauna, din punctul
meu de vedere, conditionatd de cat de mult i place profesorul si
disciplina predata de catre acesta. De-a lungul activitatii mele
didactice, am observat ca elevilor le este mai usor sa comunice cu
un dascal care este empatic, cu un stil de predare democratic,
calm si care arata fata de elevi intelegere. Fiecare elev este diferit,
iar noi, ca dascdli cred ca avem obligatia de a né plia pe stilurile
de invatare ale elevilor, pe nevoile individuale ale fiecaruia.

Din punct de vedere teoretic, motivatia pentru invatare a elevilor
este ,acea categorie de stimuli care il determina pe individ sa
intreprinda o serie de actiuni. Motivatia invatarii se defineste ca
totalitatea mobilurilor care sustin energetic, activizeaza si
directioneaza desfasurarea activitatii de invatare. Ea confera sens
si coerenta actelor de invatare si se traieste subiectiv ca o stare de
tensiune, rezultata din confruntarea trebuintelor celui care invata
cu modul cum isi reprezinta acesta diferitele continuturi, cerinte,
situatii si rezultate ale activitatii de invatare. in functie de sursa
din care provine, distingem intre motivatia extrinseca (sursa este
externa activitatii de invatare: competitia, incurajarea, lauda,
recompensa, dojana, mustrarea, pedeapsa etc.) si motivatia
intrinseca (sursa este interna: dorinta de cunoastere, de
perfectionare, trebuinta de statut ridicat, aspiratiile profesionale,
dorinta de a fi util etc.)” - Daniela Cretu, Adriana Nicu, Pedagogie,
pentru definitivat si gradul didactic II, Editura ULBS, 2009, p. 175
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Consider ca invatarea fiecarui individ este conditionatd de
motivatia, capacitatile si starea psihica a fiecaruia, iar in randul
elevilor, motivatia constituie un pion important si depinde de noi
ca dascali sa le insuflam elevilor aceasta motivatie.

Din punctul meu de vedere, atat ca si individ, dar si in calitatea de
cadrul didactic si mama, consider ca orice persoand/ individ, fie
copil, elev, adult, va invéta in primul rand, intotdeauna daca
persoana din fata sa, educator/ invatator/ profesor/ formator va fi
pe placul sau. Un profesor cu un stil de predare democratic va fi
cu sigurantda mult mai iubit si placut de catre elevi, decat un
profesor cu un stil de predare autoritar. De asemenea, un profesor
care va folosi in activitatea instructiv-educativa a elevilor metode
atractive, de tipul metodelor activ-participative, va fi cu siguranta
mult mai placut de catre elevi, decat un profesor care va utiliza
doar metode de tip traditional. Comunicarea pozitiva dascal-elev
conduce spre o motivatie puternica a elevilor spre invatare.

Motivatia elevilor va creste cu siguranta in randul elevilor in
momentul in care cadrul didactic va utiliza metodele
activ-participative prin care acestia vor fi activizati,
responsabilizati, se va tine cont de parerea lor, vor fi antrenati sa
lucreze in echipa sau in perechi, se va tine seama opiniile si
dorintele lor, vor fi laudati si apreciati pentru fiecare efort si
reusitd, oricat de mici ar fi ele. De asemenea, gradul de interes
asupra unui subiect sau a unei discipline scolare asigura
reactionarea in mod pozitiv a elevilor si implicit si motivatia spre
invatare.

Ca dascal, am cautat intotdeauna, atat in calitate de profesor de
Limba si literatura romana, cat si in calitate de diriginte, sa
motivez elevii sa vina la scoald, sa invete, sa constientizeze cat de
importanta este educatia in viata unui om. Intotdeauna am cautat
ca indiferent de statutul social si material al elevilor sa
recompensez echitabil si sa incurajez elevii, fie printr-o nota buna
obtinutd la disciplina predata, fie prin implicarea elevilor in
activitatile extrascolare, valorificand si apreciind fiecare reusita a
acestora. Am evitat Intotdeauna cerintele exagerate in ceea ce
priveste invatatul, am Incercat sd dau sarcini diferentiate elevilor,
in functie de stilurile de invétare si de nivelul de pregatire al
acestora, evitand in acest fel absenteismul (elevii carora nu le
place o anumita disciplina sau unde exista cerinte exagerate din
partea profesorului au predispozitie spre absentare de la disciplina
respectiva) care poate duce la esec scolar sau chiar la abandon
scolar.

Asteptarile mele, ca dascal, in ceea ce i priveste pe elevii mei,
sunt realiste, in functie de nivelul fiecarui elev. Metodele prin care
incerc eu sa ii motivez pe elevii mei sa invete sunt:

* Setarea unor obiective realiste: in acest semestru poti obtine
nota 10 la portofoliu daca ai toate temele din lista atasata.

e Exprimarea unor mesaje pozitive dinspre profesor catre elev,
ca feedback la activitatile desfasurate permanent si pe
parcursul unei saptamani.

Incurajarea si lauda elevilor prin trimiterea unor mesaje
personalizate parintilor.

Organizarea unor iesiri de grup in urma finalizarii cu succes a
unor teme, referate, proiecte etc.

¢ Asigurarea unui climat atractiv, interesant, linistit.

Stabilirea unor teluri si obiective, prezentarea recompenselor
la finalul indeplinirii acestora.
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¢ Adaptarea activitatilor la clasa de elevi, incurajarea jocurilor
didactice, a muncii in echipa, a responsabilizarii (elevii pot fi
incurajati sa fie mentori pentru colegii mai mici).

L]

Organizarea unor proiecte atractive de colaborare intre scoli
si institutii in care sa fie inclusi elevii cu rezultate bune la
invataturd, ceea ce poate duce la motivatia elevilor de a
invata si de a participa la acele activitati.

Fiecare elev are sarcina de a fi liderul unei echipe in
momentul in care utilizdm metodele activ-participative,
bineinteles pe rand, pe parcursul mai multor zile.

Fiecare elev este profesor pentru colegii sdi si pentru mine in
anumite etape ale lectiilor.

Fiecare elev poate participa la activitatile si proiectele
extrascolare daca pe parcursul unei anumite perioade de timp
isi rezolva temele pentru acasa, nu lipseste nemotivat.

Fiecare elev este, prin rotatie, liderul clasei, daca nu are note
sub 5 timp de o saptamana.

Elevii care isi realizeaza portofoliul pentru disciplina Limba si
literatura romana corect, Ingrijit, lizibil, colorat etc., primesc
nota 10 la finalul fiecarui semestru.

Elevii care 1si realizeaza toate temele pe parcursul unei luni,
pot sa isi aleagd partenerii aldturi de care sa poata participa
la un concurs.

Avand in vedere faptul cd elevii iubesc tehnologia, ma folosesc de
acest lucru in cresterea motivatiei lor pentru invatare, iar celor
care isi realizeaza corect sarcinile de lucru le permit sa utilizeze
instrumentele digitale pentru realizarea temelor, a proiectelor etc.
De asemenea, pentru a spori motivatia elevilor pentru invatare,
folosesc in procesul instructiv-educativ instrumentele digitale,
lucrand cu elevii in scoala cu ajutorul dispozitivelor digitale de
tipul telefoanelor, a calculatoarelor personale sau ale scolii, cu
ajutorul unor Chromebook-uri obtinute in urma participdrii la un
proiect, toate acestea motivand elevii sa fie prezenti la ore si sa
obtina rezultate cat mai bune la scoala si la invatatura.

Un alt motiv pentru care eu {i incurajez si 1i motivez pe elevi sa
invete este posibilitatea sustinerii examenului de Evaluare
Nationald, admiterea la un liceu bun sau la o scoald profesionala
doritd, dar si la finalizarea studiilor, care poate conditiona in viitor
sustinerea examenului pentru obtinerea permisului auto.
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