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,Formele fara fond” ale
evaluarii

De Iuliana Gales

Liceul Teoretic Dositei Obradovici, Timisoara (Timis)

De curand am avut o experienta nepldacutd, dar, cumva, nu tocmai
neasteptatd. Am dus o clasa de liceeni in laboratorul de
informatica si le-am dat ca sarcina de lucru sa creeze un material
ppt sau doc nu foarte lung cu imagini si text minimal despre tema
lectiei curente. In timp ce lucrau, ma deplasam printre ei, iar
observatiile au fost surprinzatoare in sensul negativ: multi, prea
multi, nu stiau sa caute informatia, nu stiau sa selecteze, nu stiau
sa editeze materialul. Veti spune ca i-am luat pe nepregatite, ca nu
au avut timp suficient. Asta bombaneau si unii dintre elevi la
sfarsit, desi modul in care au lucrat demonstra lipsa unor
instrumente de lucru. Dar, cu cateva luni inainte primisera din
timp o tema asemanatoare, iar rezultatul a fost si mai slab. De
fapt, ce nu e In regula? Ce mecanism lasa elevul in stadiul de
analfabet functional? Céci asta esti daca nu poti face altceva decét
rezolva la infinit exercitii repetitive.

Aceste experiente de la clasa provoaca orice cadru didactic la
reflectie. Cum evaludam si cand consideram ca elevul are
competentele presupuse ca existand? Fiecare evaluare nationald
este un prilej de discutie legat de uniformizarea si obiectivizarea
evaluarii, dar se poate cu adevarat?

Solutia pentru obiectivitate, pentru o evaluare cat mai corectd,
este alcdtuirea notei, aceasta ,eticheta” publica, din mai multe
tipuri de itemi, astfel incat sa né apropiem cat mai mult de
imaginea reala a ceea e poate face elevul.

Cand este vorba de evaluari, fie cele uzuale, fie examene, se cer
,modele”, respectiv exersari. Este firesc sa stii cum va arata testul,
dar oare poate un sir de itemi repetitivi sa demonstreze
competenta reald? De exemplu, o cerinta care apare foarte des
este: ,Alcatuiti propozitii cu sa/s-a.” Majoritatea elevilor unei clase
o rezolva cu succes. Dar o parte dintre cei care au ,demonstrat” ca
stiu utilizarea corecta a ortogramelor gresesc, in cadrul aceluiasi
test, cand trebuie sd scrie un text liber nu mai respecta regulile.
Explicatia consta in tendinta unora de a memora, asa cum in clasa
intai unii elevi memoreaza cuvintele de pe pagina abecedarului si,
in loc sa citeascd, reproduc. In cazul ortogramelor exista un numar
relativ restrans de astfel de cerinte, deci nu e greu sa retii cateva
perechi corecte. Dar in scrierea unui text trebuie sa te concentrezi
si asupra continutului, si asupra altor eventuale cerinte, deci
corectitudinea gramaticald, care ar trebui sa fie un automatism, nu
mai e o prioritate si astfel apar greselile. incd né bazam destul de
mult evaluarea pe repetarea unor informatii, pe urmarea mecanica
a unor algoritmi, dar realitatea né pune in fatd cu ,teste”
neexersate, astfel incat capacitatea noastra de a né folosi de
aptitudinile si informatiile disponibile face diferenta.

Revenind la experienta cautarii informatiei, a prelucrarii ei si a
integrarii intr-un material propriu, o prima problema au fost
cuvintele-cheie pe care s-a bazat cautarea. Unii dintre elevi au
retinut exclusiv un cuvant din cerinta si, indiferent de rezultat, nici
nu incercau sa foloseasca alte cuvinte sau sa inainteze printre
paginile oferite de motorul de cautare. in acest caz vorbim de lipsa
gandirii critice, de acceptarea rapida, fara rezerve, a oricarei
informatii. Fake-news-urile prind imediat acest tip de public care
lasa decizia selectiei pe seama unui dispozitiv si are incredere in
net, asa cum alta datd unii oameni aveau incredere absoluta in ce
»S-a zis la televizor/radio” sau ,e scris in ziar”. Mai departe,
cuvintele de cautare au dus de foarte multe ori la informatii
irelevante pentru tema data. in mod normal cautarea ar fi trebuit
sa continue, folosind alti termeni de intrare, dar nu, au fost luate
copy-paste niste fraze si imagini si puse pe un slide cu
argumentarea senina: ,Asta am gasit.” La sfarsitul timpului de
lucru a existat si valorizarea pozitiva: ,Am facut. Uitati cate poze
am pus. Uitati cat scris este.” Totul se masura cantitativ sau in
functie de aspectul slide-ului. Chiar si atunci cand s-a ajuns la
niste surse potrivite, nu de putine ori s-a copiat pur si simplu totul,
astfel incat slide-uri intregi erau acoperite de text scris cu
caractere foarte mici, unele cuvinte pastrand inca hyperlink-ul
catre altceva.

Exemplul de mai sus este una dintre multele situatii in care
componenta de evaluare e discutabila. De foarte multe ori acest
gen de sarcina de lucru, crearea unui material multimodal pe o
tema data este considerat ,proiect” si este parte a unei evaluari de
unitate de Invatare sau chiar evaluarea in sine. (O mare parte a
notelor la unele discipline se dau pentru asemenea productii,
individuale sau de grup, dar inscrise in seria ,sd facem ceva
pentru nota”.) Pare o alternativa mai facild, desi nu ar trebui, la
evaluarile clasice. In realitate, acest tip de sarcina ar trebui s&
valorifice un numar important de competente inter si
transdisciplinare si ar fi parte a Invatarii experientiale.

Cum ar trebui sa regandim evaluarea? in primul rand ar trebui sa
né distantam de evaluarea-notare, clasificatoare, care a devenit in
mare masura o activitate administrativa irelevanta. Cu ocazia
admiterii la liceu revine discutia despre uniformizarea evaluarii,
despre obiectivitatea ei, dar, dincolo de discutiile la cald, stim ca
acest lucru e imposibil.

S-a vehiculat ideea unor teste unice, asa cum au fost in urma cu
multi ani tezele unice. Lasand la o parte frauda, ramané situatia
urmatoare: ,La scoala x toti elevii au luat sub 4. De ce? De ce
exista diferente mari fata de notarea curenta? Ce e de facut?”.

Cauzele sunt multiple, obiective si subiective, care tin de scoala si
care tin de comunitatea locala, respectiv de societate. Sunt
remediabile intr-un interval scurt de timp? Nu, nici macar cele
care se afla in curtea scolii. Cum se explica diferentele mari dintre
media de la clasa si cea de la evaludrile nationale? Considerand ca
profesorul e de buna credintd, cauza se afld tocmai in ideea
centrarii pe elev, a aprecierii efortului individual. De exemplu,
elevii se afld In situatii defavorizate. Simplul fapt ca vin la scoald,
participa la activitati, dau tot ce pot in situatia de Invatare face ca
evaluarea sa aprecieze efortul, ,realizarea” din acel moment si nu
standardul national. Evaluarea, ca finalitate, depinde de ,intrari”,
or nu existd date, conditii identice in toate institutiile de
invatamant.

Ce putem face in activitatea curenta? Sa pastram ,buna mdsura” si
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sa diversificdm metodele de evaluare. Sa punem elevii in situatii
cat mai apropiate de cele pe care realitatea le impune pentru a-i
face sa rezolve situatii posibile. Sa-i invatam ,facand”, sa-i invatam
»Spiritul critic” care iInseamna sa pui intrebari legate de
valabilitate unor informatii, de corectitudinea si utilitatea unor
demersuri. Nimeni nu te va pune sa alcatuiesti propozitii, dar toata
lumea va auzi cum le faci. Bineinteles ca raman utile si evaluarile
clasice, cu itemi obiectivi si semiobiectivi, care sunt o fotografie
punctuala a unui moment din procesul cunoasterii, dar
»,compunerea” unei note din mai multe tipuri de evaluare, inclusiv
evaluarea progresului personal, se apropie mai mult de
corectitudinea evaluarii.

Cum influenteaza cadrul
didactic inteligenta
emotionala a copiilor?

De Lucia Mirica

Scoala Gimnaziala Nr. 11, Buzau (Buzdu)

Calitatea relatiei profesor-elev este foarte importanta si este o
buna relatie atunci cand implica deschidere, transparentd, grija
fatd de celalalt. Limbajul acceptarii ajuta elevul sa se inteleaga si
sa-si accelereze drumul spre independentd. Ascultarea activa
implica relationarea cu elevul si asigura eficienta comunicarii.
Copiii au nevoie de sustinere pentru a intelege lumea in care
traiesc si este important sa le dezvoltam sentimentul comuniunii
sociale si dispozitia spre colaborare. Profesorul este un model
pentru elevi si acestia vor tinde sa-i imite atitudinile, opiniile.

In activitatea instructiv-educativa este cruciald calitatea relatiei
profesor elev (Gordon & Burch, 2011). Foarte importante sunt
aptitudinile de comunicare ale profesorului, deoarece vorbirea
poate fi distructiva pentru relatii sau le poate intari, dialogul poate
apropia elevii de profesor sau li poate indeparta.

Relatia profesor-elev este buna atunci cand implica (Gordon &
Burch, 2011): deschidere sau transparentd, grija fata de celalat,
interdependentd, diferentiere si satisfactie mutuald. Se recomanda
profesorilor folosirea unui limbaj al acceptarii si folosirea
ascultarii active.

Atunci cand o persoana este capabila sa simta si sa comunice
acceptare sincera a altcuiva, ea poseda capacitatea de a fi un
factor de sprijin eficient. Acceptarea celuilalt este un factor
important in pastrarea unei relatii in care individul se poate
dezvolta, poate efectua schimbari constructive, poate invata sa-si
rezolve problemele, poate deveni mai productiv si mai creativ si isi
poate folosi intregul potential. Limbajul acceptdrii le permite
copiilor sa-si impartaseasca sentimentele si problemele. Profesorul
poate ajuta un elev sa invete sa se accepte si sa dobandesca un
sentiment al propriei valori si poate accelera drumul lui spre

independenta.

Ascultarea activa este o metoda de ascultare care asigura
intelegerea a ceea ce se comunica de fapt, implica relationarea cu
elevul si ii ofera elevului dovada intelegerii din partea
profesorului. Prosesul de decodare al mesajului este esential
pentru procesul de comunicare, dar noi nu stim cu siguranta daca
decodarea a fost exacta si nici elevul nu stie daca a fost inteles.
Atunci, cerem feedback inainte de a raspunde. Folosim propriile
cuvinte pentru a reformula mesajul elevului si el va avea ocazia sa
confirme sau sa aduca clarificari.

Pentru o ascultare activa eficienta este necesar ca profesorul
(Gordon & Burch, 2011):

¢ sa aiba incredere in capacitatea elevilor de a-si rezolva
singuri problemele;

sa accepte cu adevarat sentimentele exprimate de elevi si sa
inteleaga cd acestea sunt, de multe ori tranzitorii. Ascultarea
activa 1i ajuta pe elevi sa treaca de la o stare la alta;

¢ sa vrea sa i ajute pe elevi si sa-si faca timp pentru asta;

sa fie alaturi de elevi, dar sa-si pastreze o identitate proprie;

sa inteleaga cd elevii rar incep direct impartasirea problemei.
Ascultarea activa 1i ajuta sa se clarifice si sa se indeparteze
de modul initial de prezentare a problemei;

sa respecte intimitatea si natura confidentiald a ceea ce elevii
le-ar putea impartdsi.

Ascultarea activa este o unealta foarte utild in facilitarea invatarii,
pentru creearea unui climat in care elvii sd se simta liberi sa
gandeascd, sa discute, sd puna intrebari, sa exploreze. Ascultarea
activa 1i ajuta pe elevi (Gordon & Burch, 2011):

sd-si gestioneze si sa-si domoleasca sentimentele puternice.
Exprimarea sentimentelor 1i ajutd sa se elibereze de ele si,
astfel, sa se poatd intoarce la activitatea de invatare;

sd inteleagd ca nu trebuie sa le fie fricd de propriile emotii;

sd ajunga la adevarata problemd;

ascultarea activa faciliteaza rezolvarea problemei de catre
elevi;

ascultarea activa plaseaza responsabilitatea de partea
elevului - va fi sarcina sa sa-si analizeze si sa-si solutioneze
problema;

ii face pe elevi mai dispusi sa-i asculte pe profesori.

Ascultarea activa promoveaza o mai buna relatie intre profesor si
elevi. Elevii care sunt ascultati de profesorul lor au un sentiment
crescut al propriei valori.

Pentru o buna desfasurare a activitdtii, este important sa
acceptam sentimentele elevilor (Faber, Mazlish, Nyberg, &
Templeton, 2010). Atunci cand sentimentele elevului sunt negate,
acesta se descurajeaza repede, cand sentimentele lui sunt
identificate si acceptate, acesta este incurajat sa isi dea silinta.

Pentru a creste nivelul de cooperare al elevilor cu profesorul, este
indicat a descrie problema in loc de a acuza sau de a da comenzi; a
oferi informatii, o variantd, noi posibilitati; folosirea unui cuvant
sau gest care sa 1i Incurajeze sd se gandesca la problema si la ceea
ce e de facut deoarece elevilor nu le place sa asculte explicatii
lungi.
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In rezolvarea unei probleme, situatii dificile, sentimente si
necesitdtile atat ale elevilor cat si a profesorului sunt extrem de
importante. Etapele procesului de rezolvare a problemei sunt
(Faber, Mazlish, Nyberg, & Templeton, 2010):

ascultarea/observarea sentimentelor si necesitatilor elevilor -
este cel mai important pas. Elevii coopereaza mai bine daca li
se aratd ca sentimentele lor sunt luate in considerare;

rezumarea punctului lor de vedere;

exprimarea propriilor necesitdti si sentimente in mod concis;

invitarea clasei sa faca o analizd completa a situatiei pentru a
gasi o solutie;

scrierea tuturor ideilor, fara a le evalua;

alegerea, impreuna a solutiei de urmat si stabilirea unui plan
de punere a acesteia in practica.

Copiii au nevoie de sustinere atunci cand incerca sa intelega
lumea in care traiesc si sa iti gasesca un loc in aceasta. (Faber,
Mazlish, Nyberg, & Templeton, 2010)

Progresul afectiv se realizeaza datorita experientei reale, in care
elevul are unele satisfactii si oprelisti, ceea ce duce la aprobarea si
indrdgirea unor activitati si la ocolirea, dispretuirea altora.
Activitatea elevilor trebuie organizata in asa fel incat sa duca la
rezultate pozitive in raport cu obiectivele educationale (Cosmovici
& ITacob, 1999).

Este important sa dezvoltam la elevi sentimentul comuniunii
sociale, dispozitia spre colaborare, solidaritatea sociala si acest
lucru este posibil prin organizarea unor activitati pe grupe,
activitati in afara clasei, excursii, concursuri.

Recompensa meritata este un factor deosebit de stimulator in
formarea sentimentelor superioare in context scolar. Un elev poate
invata bine dintr-un sentiment al datoriei, dar bunele rezultate pot
avea ca urmare formarea unui interes pentru materia respectiva.
Succesele scolare au drept efect si formarea unei atitudini pozitive
fata de munca.

Exigenta cadrului didactic este importanta, pentru ca numai
prin eforturi serioase e posibila realizarea unui progres
intelectual si atunci activitatea din scoala e privita ca
importanta si devine sursa de eforturi zilnice, dar si de
satisfactii.

Participarea afectiva a cadrului didactic este extrem de
importanta. El este un model pentru elevi si acestia vor tinde sa-i
imite atitudinile, opiniile. Dragostea pentru disciplina pe care o
preda, increderea in posibilitatile elevilor trezeste interesul
acestora, da vant aspiratiilor si profesorul raméané o icoana vie in
mintea elvilor sdi. ,Fdrd a fi actor, el trebuie sd participe cu
insufletire la miracolul cresterii inteligentei, al infiripdrii de
idealuri la fiintele doritoare sd cunoascad si stapaneascd lumea”
(Cosmovici & Tacob, 1999).
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Caracter si educatie scolara

De Florina-Magdalena Onaga

Scoala Primara Casa Sperantei, Timisoara (Timis)

Formarea caracterului elevilor reprezinta un scop al educatiei.
Desi uneori se accentueaza latura intelectuald a educatiei si se
aluneca spre maratonul achizitiilor intelectuale, beneficiile
educatiei morale nu trebuie neglijate. Prin acest articol, doresc sa
subliniez importanta modelarii caracterului elevilor prin educatia
scolara.

1. Premise teoretice
a) Educatia scolara

In cadrul educatiei institutionale, actiunea educationald este
initiata de catre cadrele didactice cu scopul de a produce o
transformare, o schimbare in comportamentul elevilor.
Profunzimea schimbarilor este influentata de contextul social
deoarece educatia urmareste modelarea fiintei elevului pe baza
idealului educational determinat social. Asadar, educatia
contribuie la dezvoltarea fiecarui individ, dar si la dezvoltarea
societatii.

In forma sa institutionalizata, educatia are scopul de a influenta
persoana fiecarui elev in urmatoarele laturi: intelectuald, morala,
profesionald, estetica si fizica (Nicola si Farcas, 1993, p. 5). Aceste
dimensiuni se regasesc in ariile curriculare actuale. Masura in
care dezvoltarea se realizeaza echilibrat in toate cele cinci laturi
educationale depinde de programele educative desfasurate in
fiecare institutie scolara, dar si de abilitatea si determinarea
fiecarui cadru didactic.

b) Caracterul

Topica despre caracter trebuie sa inceapa cu stabilirea
conceptelor de referintd. Astfel, conceptul de individ se refera la o
Lunitate vie care nu poate fi dezmembrata fara a-si pierde
identitatea”, este un termen ce desemneaza doar ,0 prezenta“.
Individualitatea este ,individul luat in ansamblul proprietatilor
sale distinctive si originale“. Persoana este conceptul care aduce
cu sine specificarea umanului, fiindca doar oamenii sunt persoane
care indeplinesc roluri si statusuri sociale. Personalitatea este
conceptul care cuprinde ,intregul sistem al atributelor,
structurilor si valorilor” unei persoane. Personalitatea este unica si
originala deoarece fiecare om are propriul mod de a fi, de a gandi
si simti (Popescu-Neveanu, Zlate si Cretu, 1993, p. 156).

In sistemul de personalitate, caracterul reprezinta aspectul
relational-valoric deoarece are de-a face cu modul de a fi - cu
acele particularitati psihoindividuale specifice regasite in relatiile
subiectului cu lumea si determinate de valorile dupa care se
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conduce (ibidem, 1993, p. 170). Dictionarul explicativ al limbii
romané (DEX), defineste caracterul ca ansamblul insusirilor
fundamentale psihice-morale ale unei persoane, care se manifesta
in modul de comportare, in ideile si in actiunile sale.

Caracterul este structurat pe baza conceptiei despre lume si viata,
pe baza judecatilor de valoare, a modelelor culturale
comportamentale. Astfel, determinam trasaturi de caracter ce dau
specificitate personalitatii si care au un aspect stabil, nicidecum
variabil. Daca atitudinea poate fi singulara (un anumit gest, o
anumita reactie fatda de un eveniment), trasatura de caracter
(harnicie, sinceritate, bunatate etc.) e stabila si se intemeiaza pe
convingeri puternice. Chiar si DEX subliniaza aceste aspecte,
referindu-se la caracter prin ,insusire morald care se manifesta
prin perseverenta, vointa ferma si corectitudine”.

2. Premise metodice

Dezvoltarea personalitatii elevilor este un proces complex care
este conditionat de factorii ereditari, de mediul fizic si social
(familial, cultural, economic, istoric) si de accesul la educatie
(Nicola si Farcas, 1992). Timpul pe care il traim, in determinarea
istorica si sociala actuala, este propice dezvoltarii plenare a
personalitatii elevilor. Accesul la educatie institutionalizata este un
atuu si un drept fundamental al generatiei prezente. in acest
context, se ridica o intrebare pertinenta: educatia scolara mai
formeaza caracterul elevilor?

In cadrul educatiei, formarea caracterului se regaseste in
dimensiunea educatiei morale - acea latura a educatiei care
urmareste dezvoltarea morala a personalitatii, formarea constiintei
morale si a conduitei morale. Metodele si procedeele conturate de
Nicola si Farcas (1993, pp. 31-35) au validitate permanenta pentru
indeplinirea scopului educatiei morale.

Cadrele didactice pot integra in cadrul demersurilor de formare a
caracterului diverse metode si procedee: explicatia morala - cu rol
informativ dar si stimulativ; convorbirea morald - poate valorifica
experienta de viata a elevilor; povestirea morala - il poate
transpune pe elev intr-un fapt de viata pentru a cunoaste si a
intelege sensul unor norme sociale; exemplul - direct din lumea
elevului sau indirect pe baza povestirilor, a biografiilor; exercitiul
moral - actiuni practice cu scopul formarii deprinderilor morale si
a trasaturilor de caracter.

3. Aspecte practice

In cadrul fiecérei discipline scolare, la nivelul fiecarui ciclu de
invatdmant, cadrele didactice pot urmari dezvoltarea caracterului
elevilor. Materialul didactic divers si interactiv poate sustine acest
demers. Deseori activitatea didactica se centreaza pe furnizarea
informatiilor si alunecd spre aspectul achizitiilor intelectuale, insa
activitatile de invatare sunt diverse si pot sustine formarea
caracterului elevilor. Disciplinele de invatdmant specifice precum
orele de consiliere si orientare, cele de dezvoltare personala, de
religie reprezinta un cadru mai propice acestui demers. Colectivul
clasei de elevi, cu dinamica sa, poate fi o sursa de abordare a
caracterului. Activitatile extrascolare de asemenea pot sustine
eficient demersurile educatiei morale.

Cadrele didactice au la dispozitie resursele educationale bogate in
ceea ce priveste formarea caracterului elevilor. Copiii se implica
activ si plini de bucurie in astfel de proiecte/activitati. Entuziasmul
lor intotdeauna convinge cadrul didactic ca efectele educatiei
morale sunt vizibile.

Asadar, sa nu neglijam caracterul! Acesta nu se naste odata cu
persoana, dupa cum zicea Tim LaHaye, ci se formeaza prin
dragostea si grija celor din jur, bineinteles mai intai a familiei apoi
a persoanelor cu influentd in viata fiecarui copil. Impletirea
caracterului cu educatia scolara este o actiune nobila pentru
fiecare cadru didactic!
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Contributia educatiei fizice la
actul educational

De Gheorghe Mihaila

Scoala Gimnaziala, Gura Foii (Dambovita)

In cadrul procesului educational, educatia fizica si activittile cu
caracter sportiv se afla intr-o continua dezvoltare. Acestea
contribuie la mentinerea sanatatii, cresterea capacitatilor fizice si
intelectuale, folosirea utila a timpului liber, dezvoltarea
armonioasa fizica si morala. Educatia fizica urmareste cu
precadere influentarea dezvoltarii si perfectionarii laturii fizice
(biometrice) a personalitdtii functie specifica a obiectului.
Influentele sale nu sunt strict limitate, insa. Acestea se plaseaza pe
o arie mult mai larga, favorabil si asupra activitatii intelectuale
afective si moral volitive. Influentele integrative au o valoare
sporita datoritd caracterului practic-activ corespunzator
procesului de educatie fizica, particularitatilor organizarii
activitatilor in cadrul lectiilor de educatie fizica - caracterul
ordonat al exercitiilor, autoorganizarea echipelor, sprijinirea
reciproca, disciplina solicitatd in conditiilor unor activitati de
joaca, competitivitatea etc.

Incd din clasele primare, profesorii trebuie sa le trezeasca copiilor
interesul pentru practicarea exercitiilor fizice. Pot spune ca
exersand pentru insusirea sistemului de cunostinte, deprinderi,
priceperi, pentru perfectionarea calitatilor motrice, elevul va
beneficia si de influentele favorabile de pe traiectoria celorlalte
laturi ale personalitatii. Avand in vedere ca in cadrul exercitiilor
fizice (activitatilor motrice) are loc coordonarea activitatii
aparatului locomotor si a celorlalte aparate, organe, functii si
sisteme solicitate, reprezinta si in acest caz, atributul sistemului
nervos central.

Avand in vedere ca in cadrul exercitiilor fizice (activitatilor
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motrice) are loc coordonarea activitatii aparatului locomotor si a
celorlalte aparate, organe, functii si sisteme solicitate, reprezinta
si in acest caz, atributul sistemului nervos central. Acesta
desfasoara astfel o activitate complexa, deoarece primeste
informatii despre solicitarile si pozitiile diferitelor segmente ale
corpului din timpul miscarilor, stabilind totodata legaturi intre
centrii nervosi, implicate in initierea comenzilor adecvate
situatiilor in care organismul se afla, mobilizand diferitele sisteme
si functii pentru ca practic organismul sa faca fata conditiilor noi
pe care le impune activitatea. Asadar, aceasta contribuie la
perfectionarea organelor de simt (analizatorilor), a spiritului de
observatie, a memoriei, atentiei, imaginatiei, vointei, la
imbogatirea perceptiilor si reprezentarilor etc. Pe planurile
specifice motrice se vor face simtite perfectionarile. Specialistii
din domeniu folosesc pentru a le defini diferiti termeni precum:
»simtul mingii” (specific jocurilor sportive), ,simtul alunecarii”
(specific patinajului/ schiului), ,vederea periferica” , ,gandirea
tactica”, ,memoria motrica”, scotdnd in evidenta prin acestea
notele diferentiale care apar in perfectionarea activitatii unor
organe si functii ca rezultat al exercitiilor fizice.

Un alt aspect important este reprezentat de faptul ca exercitiul
fizic aduce modificari semnificative si pe linia activitatii afective,
influentand pozitiv emotiile, motivatiile, sentimentele si interesele
elevilor. Bucuria succesului, speranta, simpatia, fair-play-ul,
dreptatea, satisfactia, atasamentul, prietenia, sentimentul datoriei
si onoarei sunt cateva din starile afective asociate exercitiilor
fizice. In cadrul unui climat educational favorabil si prin repetare,
ele sunt fixate.

In cadrul orelor de educatie fizica si in celelalte activitati cu
caracter sportive, efortul muscular este insotit de vointa, capabila
sa mobilizeze resursele organismului (fizice, intelectuale, afective)
la un nivel mult mai ridicat decat cel aflat in activitatea obisnuita.
Noi, profesorii, trebuie sa solicitam in mod sistematic aceste
conexari, ca sa influentam astfel pozitiv trasaturile caracterului si
vointei, cum sunt: perseverenta, hotararea, curajul, consecventa,
stapanirea de sine, disciplina, dragostea, sinceritatea, respectul,
modestia, cinstea, seriozitatea, autoaprecierea.

Educatia morala este si ea influentata favorabil prin prezenta
activa a elevilor in cadrul unor activitati practic- concrete
specifice lectiilor de educatie fizica. De exemplu, in timpul
jocurilor sportive, stafetelor, excursiilor, plimbarilor etc., elevii
exerseaza comportamente, atitudini, gesture, manifestari, fiind
solicitati datorita interventiei si indrumarii profesorului sa
realizeze o concordantd intre faptele lor, sentimentele si notiunile
etico-morale. Astfel, elevii vor Invata sa fie corecti, modesti, buni
colegi, cinstiti, disciplinati, atenti, altruisti, respectuosi.

Avand in vedere cele mentionate mai sus, putem afirma ca
educatia fizica pe langa faptul ca sustine dezvoltarea fizica
armonioasa a copilului are si alte tinte bine definite. Fiind
organizatd si condusa in conditii optime, aceastd contribuie in mod
direct si eficient la formarea personalitatii elevului.

Mai trebuie addugat si ca profesorul trebuie sa fie creativ, sa-i faca
totodata pe elevi sd iubeasca miscarea, jocurile sportive, sa
valorifice infuentele exercitiilor fizice, ca impreuna cu fortificarea
organismului, personalitatea copilului sa fie pozitiv inraurita sub
aspect intelectual, moral si afectiv.
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Utilizarea instrumentelor
digitale la elevii cu tulburari
specifice de invatare

De Dumitrita Postolache

Liceul Tehnologic Mihai Viteazu, Vulcan (Hunedoara)

Procesul instructiv-educativ si compensator-recuperator al elevilor
cu deficiente mintale usoare si moderate vizeaza valorificarea
celor mai operante modalitati de lucru, imbinand strategiile
didactice traditionale cu cele moderne, activarea prin diverse
metode a potentialului lor de dezvoltare, scopul final fiind acela de
a crea competente ce vor asigura autonomia personala si
integrarea socio-profesionala. Strategiile de utilizat vor trebuie sa
fie adaptate modului specific de manifestare a dificultati de
invatare (perceptiv, de procesare, de producere etc.).

Profesorul are rolul de a organiza situatii de invatare, concepute
ca modalitati pentru instaurarea de interactiuni si relatii dinamice
intre elev si obiectul sau continutul invatarii. Cunostintele devin
suport si pretext pentru construirea de noi achizitii, realizarea de
conexiuni, transferuri si aplicatii practice. In aceste conditii,
maiestria pedagogica isi spune cuvantul, profesorul bun fiind
capabil de a starni curiozitatea elevilor prin ,elemente-surpriza”
incluse in demersul didactic.

S-a constatat ca utilizarea unor platforme si aplicatii digitale, prin
crearea unor resurse interactive pentru elevi, sustine intr-un mod
atractiv invatarea. Totodatd, aceste platforme au diverse avantaje
de luat in seama, care privesc multe aspecte ale activitatii
didactice si managementului educational:

¢ ofera posibilitatea modificdrii informatiei difuzate,
 elevii pot colabora si invdta impreund,

o favorizeaza creativitatea si descoperirea de noi interpretari,
centrare pe elev,

o costuri reduse de distributie a materialelor,

¢ elevul poate beneficia de feedback rapid si permanent,
¢ elevul poate invata in ritmul lui propriu,

¢ materialele pot fi personalizate,

¢ accesibilitate,

¢ confort,

o flexibilitate,

¢ schimbarea tipului de predare dintr-un model static intr-unul
dinamic, etc.

In activitatea didacticd, am utilizat numeroase platforme si
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aplicatii digitale extrem de eficiente si atractive. Voi prezenta in
exemplul de mai jos cateva aplicatii care pot fi folosite in etapele
de dirijare a Invatarii si evaluare a cunostintelor din cadrul unei
ore de educatie tehnologica subiectul activitatii: Cresterea
animalelor domestice. Factorii de mediu, hranirea si ingrijirea lor,
la clasa a V-a, la elevii cu tulburari specifice de invatare.

Etapa de dirijare a invatarii: 1. Elevii parcurg un exercitiu educativ
pe platforma jigsawplanet.com. Se vor rezolva interactiv o serie de
exercitii recapitulative, care vizeaza tipurile de alimente, cu
ajutorul aplicatiei Jamboard sau al aplicatiei Learningapps.

Etapa de evaluare a cunostintelor: 2. Joc didactic pe platforma
Wordwall. Sarcina jocului este aceea de a glisa si fixa fiecare
proprietate datd pe coloana din stanga, in functie de tipurile de
materiale textile (coloana din dreapta).

Platforma educationald WordWall este extrem de utild in crearea
de activitati diverse cu scopul de a asimila informatii prin joc,
metoda cea mai indicata a fi folosita in educatia elevilor cu cu
tulburari specifice de invatare.

3. clasameabb.blogspot.com/2020/12/igiena-animalelor-clasa-av-a.
html

4. jigsawplanet.com/?rc=play&amp;pid=0a39305efd73
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Concluzionand, trebuie gasite si utilizate aspectele benefice ale
tehnologiei pentru educatie. Instrumentele, aplicatiile si resursele
digitale reusesc sa ii tina pe copii mai mult timp concentrati pe
subiectul care se preda, iar experienta lor in procesul de
invatare-evaluare este mai atractiva si mai distractiva, ceea ce face
ca timpul alocat pentru educatie sa fie petrecut cu placere.

Strategii si metode didactice,
intre traditional si modern la
orele de biologie

De Georgeta-Irina Rusu

Scoala Gimnaziala Ion Creangd, Bacau (Bacau)

In conceptia didactica, termenul de strategie este definit ca un
ansamblu de metode educationale, mijloace didactice, forme de
organizare a clasei si a experientelor de Invatare propuse elevilor
cu scopul atingerii competentelor in cadrul procesului
instructive-educativ.

Intr-un context sociocultural, cadrul didactic intervine cu
conceptia educativa, creata pe baza experientelor sale anterioare
si care obligatoriu interactioneaza cu elementele: epistemice
(tendinte moderne in in domeniul de activitate si didactic),
psihologice (particularitatile de varsta si psihologice ale elevilor),
sociale (particularitatile grupului clasa), socioculturale (atitudinea
fata de invatare si cultura), apoi coreleaza continutul invatarii ce
urmeaza a fi predate sau CE il va invata pe elev? cu competentele:
cadru, de referinta, pentru a raspunde la competentele derivate,
respectiv la intrebarea DE CE sa se transmita acel continut?, dupa
care cadrului didactic 1i va reveni sarcina sa se intrebe CUM sa
realizeze competentele derivate propuse?, iar in cele din urma se
aplica algoritmul in patru pasi, orientativ propus de M. D. Ilie, in
Elemente de pedagogie generald. Teoria curriculum-ului si teoria
instruirii:

1. Se hotdraste tipul experientelor de invatare, ce urmeaza a fi
propuse;

2. Se selecteaza metodele si procedeele cele mai adecvate
experientei de invdtare vizate;

3. Se selecteaza sau creeaza mijloace educationale in vederea
provocarii experientelor de invatare vizate;

4. Se adopta pentru fiecare experientd de invatare forma de
organizare a grupului clasa.

Strategia didactica

o reflectd: modul, maniera succesiunea de abordare a
procesului instructiv-educativ, a componentelor specifice:
predarii, invatarii, evaluarii.

¢ este o0 Imbinare, combinare eficientd a metodelor, mijloacelor
de instruire si a modalitatilor, formelor de organizare.

¢ vizeaza un set de activitati de predare ce presupun obtinerea
unor finalitati specifice.

Metoda este o cale prin care sunt atinse strategiile si cuprinde un
numar de operatii procedurale, secvente. De altfel si etimologia
cuvantului, din latind metha - catre, odos- cale, drum a condus la
relatarea unei definitii din perspectiva didacticii moderne, definite
de I. Cerghit ca fiind ,,0 modalitate pe care profesorul o urmeaza
pentru a-i face pe elevi sa gaseasca singuri calea proprie de urmat
in redescoperirea adevarurilor sale, in gasirea solutiilor necesare
la rezolvarea problemelor teoretice si practice cu care ei se
confruntd in procesul invatarii”. Daca metoda reprezinta un nucleu
organizat de procedee didactice si reversibile, procedeul este un
instrument, un mijloc de lucru, o subsecventa a metodei.

Daca traditionalul pune accent mai mult pe predare, pe expunere,
pe monolog, pe ascultare din partea elevilor, predominant pasiv,
static, pe frontal, modernul pune accent pe invatare activa, pe
implicare, pe dialog, pe vointd, motivatie intrinseca, pe actiune, pe
interactiune, pe echipe, pe colaborare.

In literatura de specialitate, criteriile de clasificare a metodelor
didactice, sunt foarte numeroase si se impart in:

Din punct de vedere istoric:
* metode traditionale (expunerea, conversatia, exercitiul, etc.);
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* metode moderne (algoritmizarea, problematizarea,
brainstorming-ul etc).

In functie de sfera de aplicabilitate:

* metode generale (expunerea, prelegerea, conversatia, cursul
magistral etc.);

» metode speciale (exercitiul moral sau exemplul in cazul educatiei
morale).

Dupa modalitatea principala de prezentare a cunostintelor:

» metode verbale, bazate pe cuvantul scris sau rostit;

* metode intuitive, bazate pe observatii directe asupra obiectelor
si fenomenelor.

Dupa functia didactica:

* de predare si comunicare;

* de fixare si consolidare;

* de verificare si apreciere a rezultatelor muncii.

In functie de raportul invatare mecanica-invitare constient:

* metode bazate pe invatarea receptiva (expunerea, demonstratia
cu caracter expozitiv);

* metode de descoperire dirijata (conversatia euristica, observatia
dirijatd, instruirea programata, studiul de caz etc.)

» metode de descoperire propriu-zisa (observarea independenta,
exercitiul euristic, rezolvarea de probleme, brainstorming etc.).

Dupa gradul de angajare a elevilor la lectie:

* metode expozitive centrate pe memoria reproductiva si pe
ascultarea pasiva;

» metode active care declanseaza activitatea de explorare
personala a realitatii.

Dupa capacitatea lor de activizare intelectuala:

» metode formativ-participative: experimentul, lucrari de
laborator, invatarea prin descoperire, problematizarea, modelarea,
exercitiul, lucrul cu manualul, studiul de caz, jocurile didactice,
dramatizarea, instruirea asistatd de calculator, brainstorming,
brainwritting;

» metode formativ-neparticipative: experimentul, algoritmizarea,
conversatia cateheticd, exercitii reproductive

» metode informativ-participative: conversatia, observatia
sistematicd, munca cu manualul, prelegerea-dezbatere, expunerea
cu oponent, metoda dramatizarii, metoda invatarii prin dezbatere;
* metode informativ-neparticipative: prelegerea, povestirea,
expunerea, explicatia , demonstratia logica si experimentala;

Dupa sursa principala generatoare a invatarii:

* metode de transmitere si insusire a cunostintelor:

A. Metode de comunicare orald expozitive (afirmative):
demonstratia logicd, povestirea, prelegerea - dezbatere,
descrierea, explicatia, prelegerea magistrald, prelegere cu
oponent, prelegerea demonstratie, instructajul;

B. Metode de comunicare orala interogative (conversative,
dialogate): conversatia euristica (socratica, maieutica) conversatia
catihetica, discutia - dialog, discutia - dirijata pe baza intrebarilor
recoltate anterior, discutia seminar, discutia de tipul Phillips 66,
problematizarea (problem - solving), colocviul, consultatia in grup,
dezbaterea de tipul mesei rotunde, seminarul (tip exercitii,
repetitiv, referat, problematizat) , brainstorming (asaltul de idei,
evaluarea amanata), discutia panel, metoda ,6-3-5", tehnica ideilor
(Ideea engineering), sinectica, dezbatere;

Metode de comunicare oral - vizuala

Metode de comunicare scrisa: lectura explicativa si independentd,

lectura dirijata

Metode de comunicare interioara (reflectia personala)

C. Metode bazate pe actiune (practice, operationale)

Actiune reala (autentica, efectiva): lucrarile practice, studiul de
caz, exercitiul, incidentul critic, instruirea programata, proiectul,
algoritmizarea;

Actiune simulata (fictiva): jocul de cooperare , jocul de rol (role
playing), jocul de arbitraj, jocul de competitie, invatarea pe
simulatoare, jocul de decizie, jocul de conducere (management -
games), jocul de negociere, invatarea dramatizatd,

D. Metode de rationalizare a invatarii si predarii: instruirea si
autoinstruirea asistata de calculator (IAC), instruirea programata,
metoda activitatii cu fise; metode algoritmice de instruire

Dupa implicarea profesorului si elevului in instruire:

» metode de invatare: invatarea inductiva si deductiva, rezolvarea
de probleme, invatarea algoritmizatd, problematizarea, exercitiul,
metoda dramatizarii, Invatarea cu ajutorul modelelor (modelarea):
materiale (izomorfe, substitutive, analogice)-teoretico-dinamice,
invatarea prin descoperire (,a experientei prin incercare”)

» metode speciale de educare a creativitatii: brainstorming
(elaborata de Osborn - 1957), metoda sinectica (elaborata de
Gordon - 1961), metoda check - list, inventica

» metode de predare: metode intuitive de predare: observatia,
demonstratia, experimentul, metode verbale, expozitive
(explicatia, expunerea dogmatica, prelegerea), interogative
(conversatia, masina de instruire)

In functie de modul de administrare a experientei ce urmeaza a fi
insusita:

* metode algoritmice bazate pe secvente operationale, stabile,
construite dinainte;

* metode euristice bazate pe descoperire proprie si rezolvare de
probleme

Dupa forma de organizare a muncii:

* metode individuale

* metode de predare-invatare in grupuri omogene (de nivel) sau
eterogene;

* metode frontale;

* metode combinate

Dupa schimbarea produsa la elevi:

» metode autostructurante (individul se transforma prin sine, ca in
situatia observatiei, exercitiului, invatarii prin descoperire etc.)

* metode heterostructurante (transformarea se produce prin altul,
cum se intdmpla in cazul expunerii, conversatiei, studiului de caz,
problematizarii etc.)

De altfel, O. Panisoara a constatat cd anumite metode sufera
intersectari si conexiuni care sugereaza mutatii de rol, redefiniri si
dezvoltdri permanente (Panisoard, 2006), propunand clasificarea
metodelor de interactiune in trei categorii:

¢ metode centrate pe analiza fenomenului, producerea ideilor si
rezolvarea de probleme

¢ metode de analiza (tehnici de prioritizare, analiza SWOT,
restructurarea valorica, tehnica CATWOE, tehnica
fischboning, analiza cauzelor si consecintelor, metoda
copacului cu erori, analizele segmentelor de decizie
interactiva, cardurile cu sarcini, analiza campurilor de forta,
diagrama Venn, harta kinestezica, spider map, mind-mapping,
recensamantul problemelor, tehnica grupului nominal,



metoda imunizarii, tehnica analizei sistemice, tehnica “sus” si
“jos”, tehnicile de exagerare);

L]

metode centrate pe producerea ideilor (invatarea prin
categorisire, metoda concasarii, cubul, tehnica bisocierii,
ingineria valorii, metoda manunchiului de banane,
brainstorming, tehnica galaxiilor, tehnica nucleului,
brainwriting, listarea atributelor, metoda divizarii,
examinarea granitelor, tehnica votarii anonime);

metode centrate pe rezolvarea problemelor (problematizarea,
metoda rezolvarii creative de probleme, tehnica PIPS, tehnica
ofertei de 100 de lire;

metode centrate pe reflectie, observare si actiune

metode centrate pe reflectie (reflectia personald, invatarea
folosind principiul lui Premack, matricea obtinerii de date,
jurnalul cu dubla intrare, tehnici de prospectiva, harta
obstacolelor, fisa personald, invatarea pe baza inteligentei
emotionale, analogiile, tehnica imaginarii, metoda SINELG);

metode centrate pe observatie (observarea sistematica si
independenta, metoda anchetei, tehnica Delphi, tehnica IIO,
metoda interactiunii observate - fischbowl, grupul de
aprofundare profesionala - GAP, discutia panel, metoda
reversului);

metode centrate pe actiune reald sau simulatad (experimentul,
tehnica HEI, autodirectionarea invatarii, tehnica teatrului,
jocul de rol, jocul strategiilor de gandire, dramatizarea
creativd, tehnica scenariilor, rolestorming, metoda studiului
de caz, tehnica minicazurilor, incidental critic, simularile,
instruirea programata);

metode bazate pe utilizarea si dezvoltarea relationarilor in
cadrul grupului

metode bazate pe cooperare (invatarea cu ajutorul celuilalt,
invdtarea prin cooperare, metoda invatarii cooperative, baza
de date, tehnicile TGT si STAD, seminarul socratic, tehnica
plusurilor si minusurilor, microgrupurile de mentorat, metoda
mozaicului, predarea reflexivd, grupurile de discutie tutoriale,
reuniunea Phillips 66);

utilizarea conflictului in invatare (tehnici de competitie,
controversa creativa, tehnica controversei decizionale,
controversa rotativd, tehnica dezbaterilor, tehnica
focus-group, turul galeriei, tehnica galeriilor);

metode privind dezvoltarea relationdrilor in cadrul grupului
(exercitiile de spargere a ghetii, cercul complimentelor,
definirea personald, tehnica “obiecte gasite”, tehnica
“adevarat si fals”).

M. Bocos propune o posibila clasificare a strategiilor si metodelor
interactive, pornind de la criteriul de productivitate si pragmatic
(preluarea lor, aplicarea flexibila si creatoare in practica
educationald), in lucrarea sa intitulata Instruirea interactiva, in
2013, dar si de indeplinirea unor aspect si cerinte
psihopedagogice, didactice si moderne, atat generale, cat si
specifice.

¢ metode de dezvoltare a spiritului activ: conversatia,
explicatia, metode de activitate independenta, reflectia
personala, demonstratia, exercitiul, rezolvarile de probleme,
invatarea bazata pe experiment, invatarea pe baza lucrarilor
practice si al lucrarilor practice, invatarea prin

problematizare, invatarea prin descoperire, invatarea prin
cooperare, invatarea cu ajutorul modelelor, invatarea bazata
pe studiu de caz, invatarea bazata pe jocuri didactice, de rol,
invatarea aventura, invatarea electronica.
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metode si tehnici de dezvoltare a spiritului activ: metoda
cvintetului, metoda cubului, tehnica Stiu-Vreau sa stiu-Am
invatat, Metoda Mozaicului, Metoda predarii reciproce,
tehnica ciorchinelui, tehnica Turul Galeriei, tehnica Lotus.

De altfel si Opris, in 2006, p. 17-124, ofera o clasificare a
strategiilor si metodelor interactive, din perspectiva dezvoltarii
gandirii critice si a integrarii creative a informatiilor, dupa
modelul Evocare-Realizarea sensului-Reflectie:

* Metode active utilizate In evocarea cunostintelor anterioare
(masa rotunda simultana, termenii cheie-initiali, ciorchinele,
brainstorming, scrierea liberd, stabilirea succesiunii
evenimentului, ganditi-lucrati in perechi-comunicati).

Metode active utilizate In realizarea sensului (SINELG, studio
de caz, cubul, Metoda 6—5-3, Philips 6-6, unul sta, trei
circula, organizatorul graphic, analiza SWOT, cadranele,
photolangage, controversa academica

Metode active utilizate in reflectie (turul galeriei, intrebarile,
linia vietii, la Evolutionism sau la Geneticd, la Transmiterea
caracterelor ereditare, jocul de rol, alta
persoana-semnificatie.

Metode active complexe: mozaicul, explorarea
interdisciplinara, la Fiziologia sistemului osos, la Fiziologia
organului de simt - ochiul, unde se exploreaza cunostintele de
la biologie cu cele de fizica, Know-Want to know-Learned

Clasificarea metodelor activ-participative utilizate in
predarea-invatarea biologiei se face dupa criteriul capacitatii
acestora de activizare a elevilor (Lazar & Caprarin, 2008):

1. Metode de predare fara cuvinte aplicabile lectiilor de teorie:

- Metode care necesita o foarte scurta pregatire si putine resurse:
predarea prin intrebari; comunicarea rotativa, sinectica;

- Metode care necesita materiale de distribuit (fotocopii, seturi de
cartonagse): puncte-cheie.

- Metode care necesita o pregatire putin mai ampld, in ordine
crescatoare a gradului de dificultate: prezentarile elevului,
hotarari-hotarari, comparatie si contrast, invatarea individuala
controversa, ochelarii, competenta de a judeca;

2. Metode de munca independentd - prin care elevii sunt invatati
sa lucreze productiv cu altii, sa-si dezvolte abilitati de colaborare,
muncad in echipa, dezvoltandu-si in acelasi timp spiritul de
cercetare/investigare: experimentul de laborator, observatia
independents;

3. Metode euristice - care stimuleaza gandirea si creativitatea, ii
determina pe elevi sa caute si sa dezvolte solutii pentru diferite
probleme, sa faca judecati de valoare, sa compare, sa analizeze
situatii date: modelarea, invatarea prin descoperire,
problematizarea.

4. Metode care asigura corelarea activitatii independente cu cea
colectiva - care favorizeaza intelegerea conceptelor, legilor si
proceselor biologice, valorifica experienta proprie a elevilor,
dezvolta competente de comunicare si relationare, de deliberare
pe plan mintal, vizand formarea unei atitudini active:



demonstratia, conversatia euristica, jocul didactic, studiul de caz,
algoritmizarea, instruirea asistata de calculator.

Metode utilizate in invatarea interactiva, in orele de biologie,
vizeaza atat partea formald, cat si pe cea nonformala:

a. Metode din educatia formala: Metoda proiectului, Metoda
portofoliului (lapbookul),

experimentul, invatarea aventurd, in studierea ecosistemelor,
studiul de caz in patologie, jocul de rol, de exemplu poezii cu
localizarea, alcatuirea, caracteristici, functii ale componentelor
sistemului nervos, Cercetarea documentelor si a vestigiilor istorice
la paleontologie, urme de animale preistorice care determina
evolutia animalelor , prin adaptarea celor ramase la conditiile de
mediu existente,

b. Metode din educatia nonformala: metode de autocunoastere, de
cunoastere si

intercunoastere; metode de energizare, de dinamizare a grupului,
metode de gestionare a grupurilor, metode specifice
competentelor de lucru in echipd, metode de inchidere, inchegare
a grupurilor.

,O metoda nu este bunad sau rea in sine, ci prin raportarea ei la
situatia didactica respectiva, criteriul oportunitatii sau adecvarii la
0 anumita realitate fiind cel care o poate face mai mult sau mai
putin eficienta. In acelasi timp, nu numai adecvarea externa
constituie un indicator al pertinentei metodei, ci si congruenta
secventelor care o compun (respectiv a procedeelor didactice),
precum si alternanta, succesivitatea artificiilor metodologice,
calitatea coordonarii si articuldrii intre metode, intre un procedeu
si 0 metoda etc.” (Cucos, 2004).

Invatarea interactiva genereaza si o evaluare interactiva, prin
urmare se selecteaza si

metode de evaluare evaluare interactiva: Metoda proiectului, pe o
tema data, cu un plan

pe capitole si subcapitole, cu punctaj adecvat, Metoda portofoliului
utilizata cu succes la finalul unei unitati de invatare, al unui modul
si chiar la sfarsitul unui an scolar, Observarea sistemica a
comportamentului elevilor, prin modul cum se implica, de cate ori
se implica, unde se implica si foarte important de de se implica,
investigatia in grup, puzzle-ul.

Programa la biologie este foarte incarcatd in continut. De multe
ori, mai ales la orele de

biologie, unde la clasele a V-a si a VIII-a numarul de ore s-a redus
la doar o ora, profesorii nu au timp sa cunoasca si partea afectiv -
emotionald a elevilor. Desi nu este un obiect propus pentru
evaluarea nationala ca o finalitate a unei scoli de masa, de cultura
generald, elevii iubesc acest obiect si revin in liceu, cu mare drag
la studiul ei, dupa ce trec pragul examenului de matematica. As
propune pentru acest obiect minunat, care inseamna viata si o ora
de dezvoltare personala, mdcar lunar, pentru ca in orele de
biologie se deseneaza, se sensibilizeaza elevii prin proiecte
frumoase despre mediu, despre sarbatorirea zilelor trecute in
calendarul ecologic, se invatd prin realizarea de drumetii, de
excursii pe teren, se experimenteaza.
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Importanta lucrului
extrascolar la informatica

De Liliana Blanita

IP Liceul Teoretic Petru Rares, Chisinau (Chisinau)

In societatea contemporana, nu exista nici un domeniu de
activitate in care sa nu fie nevoie de prelucrarea informatiei. Acest
fapt este incontestabil si nimeni in prezent nu mai pune intrebarea
»La ce servesc calculatoarele?”. Una din problemele principale ale
pedagogiei si didacticii, care consta in ridicarea interesului
elevului fata de invatatura, ar putea fi solutionatd cu succes
datoritd interactiunii orelor de curs cu activitatile extrascolare.
Scopul activitatilor la informatica in afara orelor de curs consta in
pregatirea psihologica si practica a elevilor pentru adaptarea si
activitatea lor intr-o societate informationala in continua
schimbare si formarea gandirii algoritmice, accentul fiind pus pe
individualizare si invatare permanentd. Actionand individual sau in
cadrul grupului, elevilor li se dezvolta spiritul practic, operational,
manualitatea, dand posibilitatea fiecdruia sa se afirme conform
naturii sale. Participarea efectiva si totala in activitate, angajeaza
si elevii slabi, 1i tempereaza pe cei impulsivi, stimuleaza curentul
de influiente reciproce, dezvolta spiritul de cooperare, contribuie
la formarea colectivului de elevi, elevii se auto-disciplineaza.

,In mareata gradina a informaticii, fiecare Isi va putea alege
un buchet dupa gust.” (A.S. Lebedev).


https://iteach.ro/experientedidactice/importanta-lucrului-extrascolar-la-informatica
https://iteach.ro/experientedidactice/importanta-lucrului-extrascolar-la-informatica
https://iteach.ro/profesor/liliana.blanita
https://iteach.ro/profesor/liliana.blanita

Informatica este un obiect atat de vast, incat nu se preda in
numarul de ore prevazute. In orele de curs elevii studiazd un
numar mic de teme, date in programa, spre a le forma deprinderile
necesare de lucru.

Curriculumul la informatica propune un continut care contribuie la
realizarea obiectivelor curriculare, care consemneaza asteptarile
societatii, vizand atat parcursul scolar al elevilor in ansamblu sau,
cat si performantele cele mai generale care ar trebui atinse de el
la finele scolarizarii. Lectia nu asigura pe deplin necesitatile
individuale ale fiecarui elev. La dezvoltarea pe larg a capacitatilor
la informatica individuale contribuie lucrul extrascolar dirijat de
catre profesor.

Studiul activitatii extrascolare prevede:

pregatirea psihologica si practica a elevului pentru utilizarea
calculatorului in activitati specifice varstei;

formarea deprinderilor practice de lucrul cu calculatorul;

studierea informaticii ca stiinta care include elemente de
algoritmizare, programare, logica, notiuni de acumulare,
pastrare si prelucrare a informatiei;

studierea sistemului de calcul ca instrument (editoare de text,
editoare grafice si de sunet, tabele de calcul etc.);

studierea sistemului de calcul ca obiect (structura si
functionarea calculatorului, a retelelor de calculatoare);

studierea profesiilor viitorului;

formarea gandirii algoritmice.

Activitatile extragcolare se bazeaza pe materialul adaugator si se
sprijina pe lucrul individual al elevului. Ele i ajuta pe elevi sa
inteleaga mai bine cunostintele predate in clasd, sd le
aprofundeze, sa ajunga prin munca independenta la scopul pus in
fata sa, sa realizeze obiectivele specifice si generale prevazute de
programa.

Activitatile extragcolare la informatica contribuie la descoperirea
si stimularea talentelor si aptitudinilor elevilor, la cultivarea
interesului pentru informatica, la dezvoltarea deprinderilor de a
elabora creatii originale. Elevul exploreaza, reconstruieste,
redescoperd, ajunge la generalizarea si asimilarea adevarurilor
prin eforturi proprii.

Functia de baza a activitatilor extrascolare in procesul de educatie
a personalitatii poate fi considerata dezvoltarea individualitatii
creatoare.

In organizarea activitatilor extrascolare la informatica, profesorul
tine cont de particularitatile de varsta, de necesitatile si interesele
elevilor. Accesibilitatea si posibilitatea indeplinirii problemelor cu
succes, primirea rezultatelor dorite - sunt niste imbolduri
importante pentru elevi.

Activitatile extrascolare la informatica se impart in:

¢ sistematice (cercuri la informaticd, ore optionale, cluburi,
gazete de perete);

¢ epizodice (olimpiade, sdptdmana informaticii, expozitii,
excursii, serate).

Activitatea elevilor in organizarea si petrecerea acestor activitati
poate fi activa sau pasiva. La olimpiade, victorine este activ fiecare
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elev participant. Latura captivanta a activitatii o constituie anume
ideea concursului, stabilirea invingatorului. in organizarea
seratelor participa mai putini elevi, dar asupra celor prezenti o
influenta considerabila manifesta forta cuvantului interlocutorului,
expresivitatea lui. Facultativele, cercurile, excursiile cuprind un
grup de elevi de la trei pana la treizeci - patruzeci elevi. Grupul,
care constituie o aglomerare temporara, avand la baza interese,
sensuri, actiuni comune este foarte activ.

In dependenta de scopurile si continutul activitatilor, formele lor
de organizare difera. Principalul e ca fiecare forma in parte mai
larg dezvaluie procesul de cunoastere al elevului, mareste
interesul fata de obiect, dezvolta creativitatea lui.

Metodele petrecerii activitatilor extrascolare aproape coincid cu
metodele organizarii si petrecerii activitatilor elevilor la orele de
informatica. Realizarea eficienta a obiectivelor poate fi efectuata
in baza unui sistem de metode:

¢ metode de comunicare si asimilare a valorilor culturale:
demonstrarea, invatarea prin descoperire, studiul de caz etc.;

¢ metode de explorare a realitdtii: observatia, cercetarea
documentelor, modelarea etc.;

¢ metode bazate pe actiunea practica: lucrari practice,
proiecte, jocul didactic etc.

Didactica moderna pledeaza pentru un invatamant activ.
Dezvoltarea intelectuala a elevului se produce prin actiuni, prin
utilizarea in Invdtare a unor metode care cultiva gandirea
creatoare, imaginatia, responsabilitatea, capacitatea de cooperare
etc.

Activitati episodice:

Saptamana informaticii este o activitate foarte binevenita in
scoald, se desfasoard o data pe an pe aceiasi datd si necesita o
pregatire destul de minutioasa.

In sdptdmana informaticii se includ urméatoarele activitati
extrascolare:

pregatirea si prezentarea planului saptamanii informaticii;

pregatirea si realizarea zilei informaticii in fiecare clasg;

concursul referatelor la informatica;

concursul gazetelor de perete;

realizarea excursiilor;

petrecerea seratelor, concursurilor la informaticd;

petrecerea conferintelor la informatica;

intalnirea cu oameni de stiinta in domeniul informaticii.

Pentru pregatirea si desfasurarea sdptdmanii informaticii,
profesorul de informatica in colaborare cu administratia scolii aleg
comitetul organizatoric, 5-10 membri, din care fac parte directorul
adjunct, organizatorul masurilor extrascolare si cate doi elevi din
fiecare clasa. Comitetul organizatoric elaboreaza planul
desfdsurdrii saptamanii si consolideaza toate fortele la munca
comund. Organizatorul saptamanii informaticii numeste membrii
juriului pentru fiecare concurs. In ziua deschiderii saptamanii
informaticii se afiseaza informatia: ,Se desfasoara saptaméana
informaticii”.

De obicei, langa cabinetul de informatica este afisat standul



»Saptamana informaticii” pe care este afisat:

e planul sarbatorii;

¢ cerintele concursurilor;

¢ temele referatelor si comunicarilor;
¢ bibliografia, care trebuie de studiat;

¢ poze de la sdptdmana informaticii din anii precedenti.

In zilele sarbatorii pe pereti sunt prezentate gazetele de perete,
diferite citate...

Exemplu de plan al activitatii:

1. Luni

a) Cuvant introductiv la deschiderea saptamanii informaticii -
careu (profesorul de informatica)

b) Concursul gazetelor de perete la informatica a cercurilor si
claselor.(VII-XII)

c¢) Expozitia-Concurs ,Echibana Hardware”(din elemente uzate sau
invechite ale calculatoarelor) I -XII

2. Marti

a) Concursul , Veriga slaba”

b) Excursie (in laboratorul de informaticd)

3. Miercuri

a) Conferinta ,Importanta calculatorului in viata omului” (VII )
4. Joi

a) Concursul , Calea virtuala”

b) Concursul desenelor (V)

c¢) Concursul poeziilor(V-XII)

5. Vineri

a) Totalurile desfasurarii sdptdmanii informaticii - careul scolii
b) Evidentierea si premierea invingatorilor

c) Incoronarea reginei/regelui informaticii din scoala VII-XII

Careul

In fiecare an in semestrul al II-lea, in luna februarie, in IPLT
,Petru Rares” se organizeaza saptamana Informaticii. In culuarul
scolii sunt afisate diferite citate, un aviz in care se pun la curent
elevii cu planul saptdmanii informaticii, problema saptamanii,
diferite grile, panoul unde vor fi afisate desenele pe tema
»Calculatorul in viata omului” si gazetele de perete.

Dupa lectia a doua elevii se prezintd in sala festiva, unde vor fi
pusi la curent despre petrecerea saptamanii informaticii. La careu
se prezinta planul sdptdmanii informaticii. il prezinta profesorul de
informatica.

Propun descrierea a catorva scenarii din activitatile prevazute in
cadrul saptamanii Informaticii.

Regulamentul privind organizarea si desfasurarea
Expozitiei-Concurs , Echibana Hardware”
(din elemente uzate sau invechite ale calculatoarelor)

Prezentare generala

Expozitia-concurs ,Echibana hardware” reprezinta o competitie
scolara ce se desfasoara in cadrul IPLT ,Petru Rares” din orasul
Chisindu, in cadrul careia pot concura elevii institutiei noastre.
Participarea la expozitia-concurs este individuala sau in echipa de
maximum 2 elevi.

Obiectivele concursului
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¢ Motivarea elevilor pentru realizarea de produse utilizabile;

¢ Dezvoltarea spiritului inventiv si creator;

¢ Dezvoltarea abilitatilor de comunicare, argumentare, analiza
si sinteza;

¢ Unirea colectivelor de elevi si educarea culturii de
comportament in societate;

Organizarea concursului

La concurs pot participa elevii claselor I-XII-a, indrumati la
necesitate de catre un cadru didactic din domeniu sau parinte.
Elevii vor participa cu o lucrare compusa din componente
hardware nefunctionale sau invechite. Lucrarile vor fi prezentate,
la Expozitia ,Echibana hardware” din holul IPLT ,Petru Rares” si
vor fi admirate de doritori.

Concursul este structurat pe urmatoarele categorii:
1. Simpatia publicului

2. Simpatia juriului

Elevii vor primi diplome de participare.

Evaluarea lucrarilor concurentilor

Pe parcursul expozitiei vizitatorii vor avea posibilitatea sa voteze
pentru lucrarea preferata. Produsul care va acumula numar maxim
de voturi va fi produsul castigdtor la categoria Simpatia publicului.
Pentru categoria Simpatia juriului - juriu desemnat, vor evalua
fiecare lucrare in baza urmatoarelor criterii:

Prezentarea lucrarii. Concurentul va face o scurta descriere a
produsului elaborat pe care o va prezenta juriului si celor prezenti

¢ Originalitate
e Siguranta
o Utilitate

¢ Creativitate

Juriul va desemna sase invingatori. Trei invingatori la categoria
»Lucrare functionald” si trei invingatori la categorie , Lucrare
decorativa”.

Conferinta - joc didactic: ,Importanta calculatorului in viata
omului” pentru elevii clasei a VII, cu motoul: , Informatia il
face pe om cu adevarat liber”.

Scopul acestei lectii a fost de a aprofunda cunostintele in domeniu
structurii calculatorului, de a convinge elevul de majorarea
importantei informaticii din zi cu zi si de a face informatica
distractiva.

Pentru a realiza cu succes lectia am apelat la diverse strategii
didactice: conversatia, expunerea orala, lucru in grup, discutia,
exercitii de creativitate. La momentul petrecerii orei elevii deja
cunosteau:

¢ Ce este informatia.

Metodele de baza de primire si transmitere a informatiei.
o Partile componente ale calculatorului.

¢ Notiunea de executant.

¢ Pot aplica individual in practica cunostintele primite si

priceperile.

Oformarea: pe pereti sunt planse cu inscriptia Informatia.



Algoritm. Executant. Schema bloc. Date din istoria informaticii.
Bancile sunt aranjate in 4 grupuri. Elevii formeaza grupuria 5 - 6
persoane. Fiecare grupa are un purtator de cuvant. Fiecare grup
are denumirea (monitor, tastatura, imprimanta, procesor) si
emblema sa. Motoul sau scriindu-1 pe poster si la momentul
potrivit il comenteaza.

1. Atat timp cat nu incetezi sa urci, treptele nu se vor termina sub
pasii tai care urca, ele se vor inmulti la nesfarsit. - Frant Kafka

2. Eu pierd dorinta de - a avea ce caut, tot cautand ceea ce
doresc.- Antoniu Porchia

3. Frumusetea lucrurilor exista in sufletele celor ce le admira. -
David Hume

4. E mai usor sd negi lucrurile decat sa te informezi despre ele. -
Mariano Jose de Larra

Scenariul lectiei.

Captarea atentiei o realizam prin rezolvarea unui rebus,
raspunzand la urmatoarele intrebari:

. segment cu extreminatatile pe cerc...(Coarda)

. sistem de numeratie folosit la calculatoare;(binAr)
. graficul functiei f(x) = k /x; (hiperboLa)

. instrument geometric cu unghi drept; (eCher)

. paralelipiped cu fetele patrate; (cUb)

. cercul, dreapta, poligonul sunt figuri din ...(pLan)
. graficul functiei de gradul doi; (parAbola)

. cel mai simplu poligon; ( Triunghi)

© 00 9 O U = W N -

. 0 suma de mai multe monoame se numeste ...(polinOm)
10. are raza, centru si-1 construim cu compasul.(ceRc)

Obtinem pe verticala Calculator

Anuntare subiectului si obiectivelor.

Pe tabla este scrisd o anagrama. Elevii incearca sa o descifreze si
cate un reprezentant din grup scrie cuvantul dezlegat:

ortalmpnta cululcuatolari in tavia tidconaia.

Astfel afla subiectul lectiei, noteaza. Precizeaza obiectivele
impreuna cu elevii.

Pe tabla este scris planul lectiei:

1. Evolutia in lumea informatiei. De la masini de calcul la
supercalculatoare.

2. Utilitatea calculatoarelor.

3. Lumea Internetului.

4. Viitorul informaticii. Daca as fi inginer...

In decurs de peste un secol, observim dezvoltarea surprinzitoare
a masinilor de calcul de la o simpla ideie transformata in ceea ce
vedem astazi - V.I.P. - urile lumii informatiei.

1. Fiecare grup primeste cate un plic rosu in care este indicat
ordinea generatiei de dezvoltarea a calculatoarelor si se propune
de a face o caracteristica a ei. Se discuta pe sama referatelor
pregatite. Daca raspunsul nu e suficient se completeaza cu opiniile
participantii din celelalte echipe.

II. Se creeaza situatie de problema: fiecare grupd primeste cate un
plic albastru in care e vorba despre problema utilizarii
calculatoarelor in diverse domenii. In ce scopuri sunt folosite
calculatoarele?

Fiecare grupa prezinta domeniul de folosire: in invatdmant, in
agriculturd, in economie, in industria petrochimica, in industria
petrolierd, in industria transportului, in medicind, in lumea
afacerilor.

I1I. Situatie de problema: De acasa sau de la serviciu, de la liceu
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sau de la facultate, pornind un calculator si formand doar un
numar local de telefon né putem conecta la cel mai mare sistem
informatic din lume. Cum asta e posibil?

Dar ce este INTERNETUL? Fiecare grupa primeste plicul albastru
cu Insarcinarile:

1. Istoria Internetului.

2. Servicii la Internet: comunicare, informare, transfer de fisiere.
acces la distanta. servicii comerciale, posta electronica.

Au loc dezbateri pe baza referatelor pregatite.

IV. Studiul de caz: Daca ai fi inginer, ce nume ai da calculatorului
tau? Ce infatisare ar avea? Reprezinta pe poster.(Pe tabla este
amenajata o expozitie de postere.) Comentati motoul care va
reprezinta.

Tema pentru acasa: Se propune fiecarui grup sa scrie cate un
referat pe tema viitorul informaticii in urmatorii 50 de ani.

Excursia

»~Numai bagajele de cunostinte vor fi trecute cu usurinta peste
granita de stat, fara sa fie supuse unor taxe vamale. (Confucius)
Excursiile constituie una din raspanditele forme de activitate
extrascolara cu elevii si prezinta o importanta veriga in procesul
de instruire.

Olimpiada este o forma importanta a activitatii in afara de clasa,
este in primul rand o competitie la ,,cel mai inalt nivel”.

Cercul de informatica este cea mai raspandita forma a lucrului
extrascolar in afara orelor in scoald. El poate fi organizat la scoala,
pe langa institutii culturale, in tabere etc. De obicei cercul se
desfasoara in doua directii. Prima se refera la activitatea elevilor
claselor a V-VIII si se organizeaza cu scopul formarii primele
interese in informatica. Directia a doua se referad la clasele a IX-XII
si constd In continuarea gandirii logice si interesul elevilor pentru
informatica. In institutia noastrd desfisurdm mai multe ore de
cerc, orientand elevii spre profesiile viitorului ,Design grafic”,
,Dezvoltare Web”, ,Programarea algoritmilor in C++"”, Educatie
pentru media”, care fac parte din proiectul: ,Tekwill in fiecare
scoald”.

Orele facultative la informatica (TIC) sunt: diferentierea
instruirii, cresterea nivelului culturii la informatica, dezvoltarea
gandirii logice si acumularea cunostintelor profunde la
informaticd, aplicarea informaticii in practica, ridicarea interesului
fatd de ea, orientarea profesionald a elevilor etc. Organizarea si
desfasurarea orelor facultative are mult comun cu activitatea
claselor cu orientare spre informatica.

Gazeta de perete dd posibilitate sa expuna intr-o forma
accesibila, sa popularizeze activitatile elevilor, sa informeze
publicul cu idei noi.

Concursurile referatelor au o mare importanta in activitatea
extrascolara. Aceste concursuri contribuie la ridicarea nivelului de
cunostinte, la deprinderi de a lucra cu literatura adaugdtoare. De
obicei concursul se petrece intre elevii claselor superioare.

,Informatica-i o0 comoara” (autor: elev)

Informatica-i comoara,
In adancuri infundata
Un sirag de piatra rard,
Peste lume revarsata.

Informatica-i stiinta



Cu adevar aghezmuitd,
Si stiinta cu penita
De Isus ingaduita.

Informatica-i credinta,

In suprema ratiune,

Si isi are resedinta

in profunda pasiune.

Implicarea parintilor in
activitatile din gradinita
De Laureta-Speranta Banea

Gradinita cu Program Prelungit Nr. 4, Macin (Tulcea)

Intr-o acceptiune generald, educatia este procesul (actiunea) prin
care se realizeaza formarea si dezvoltarea personalitatii umane. Ea
constituie o necesitate pentru individ si pentru societate. Ca
urmare, este o activitate specific umana, realizatd in contextul
existentei sociale a omului si, in acelasi timp, este un fenomen
social specific, un atribut al societatii, o conditie a perpetuarii si
progresului acesteia. Asadar, ea se raporteaza, in acelasi timp, la
societate si la individ.

Numeroase cercetdri arata cd, pentru orice problema care apare
in dezvoltarea unui copil, cu cat interventia este mai timpurie, cu
atat sansa de remediere este mai mare. De asemenea, cu cat
interventia se produce mai tarziu, cu atdt mai mari sunt costurile
asociate si prognosticul poate fi nefavorabil. (Anexa la Ordinul
ministrului educatiei, cercetarii si tineretului nr 5233/2008 privind
aprobarea Curriculumului pentru educatia timpurie a copiilor cu
varsta cuprinsa intre nastere si 6/7 ani din 01092008)

Aceste precizari importante constituie premisele de la care s-au
pus bazele Curriculumului pentru invatamantul prescolar (3—6+7
ani) din anul 2019. Tinand seama de faptul ca interesele
superioare ale copiilor trebuie sa fie principalul obiectiv pentru
toate actiunile legate de copii, intelegem ca este necesara o buna
colaborare intre gradinita si familie. Cum altfel am putea, noi -
educatoarele, sa stabilim activitatile cele mai potrivite pentru cei
mici daca nu am sti ce le place in afara gradinitei, ce jocuri prefera
in familie, unde petrec timpul liber, dacd au acasa un mic animal
de companie sau isi doresc unul, ce la place la bunici? Viata unui
copil se petrece poate in egala masura cu parintii ca si cu ceilalti
colegi sau educatorea. Asadar, e firesc sa existe o stransa legatura
intre mediul familial si mediul scolar/gradinita.

Teoretic, parintii pot participa la tot felul de activitati. in urma
implicarii parintilor in activitatile pe care de-a lungul anilor le-am
desfasurat, am alcatuit un top in functie de succesul unui
asemenea demers.

1. insotirea grupului de copii in vizite si excursii
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Am Intocmit impreuna cu parintii participanti planul excursiei,
i-am implicat in alegerea mijlocului de transport. Calatoria pana la
destinatie (Delfinariu si Acvariu Constanta) a durat 3 ore si i-am
anuntat care sunt copiii carora le este rau in autocar, care sunt cei
care au nevoie sa fie ajutati, care merg incet. Am petrecut
impreuna o zi minunatd, am facut multe poze iar copiii au fost
relaxati, dornici de o experienta noua in preajma parintilor, s-au
creat legaturi intre copii si parintii unor colegi.

2. Participarea la activitati care presupun decorarea clasei
cu ocazia unei sarbatori

Prin atelierele e lucru orgnizate in gradinitda am implicat mai ales
acei parinti creativi, care doreau sa dea culoare, farmec si
individualitate clasei. Impreuna cu copiii lor, au adus personaje
preferate, au confectionat decoruri potrivite unor evenimente
(Carnavalul Toamnei, Craciun, 8 Martie). Se stie ca parintii au
abilitati si talente, iar odata cu descoperirea si valorificare lor,
creste increderea in ei insisi si in abilitatea lor de a-si sprijini copiii
in activitatile scolare. Spre exemplu, atunci cand parintii asista la
serbarea copiior, vorbim despre participare. Insa atunci cand
parintii contribuie cu mici idei la construirea decorului,
scenariului, spectacolului sau creeaza modalitati de premiére si se
implicd In organizarea evenimentului, atunci putem vorbi de
angajare.

Angajarea presupune ca cel implicat sa devina parte esentiala
a procesului, nu pentru ca trebuie, ci pentru ca ii pasa si
doreste.

3. Implicarea in activitati de voluntariat

Fie cd se desfasoara in cadrul unui proiect bine gandit si elaborat,
fie ca sunt spontane, activitatile de voluntariat implica asimilarea
unor valori morale ca generozitate, empatie, ajutorare intre
semeni sau comportamente pro ecologice. De exemplu, cu ocazia
Campaniei Nationale ,Saptamana fructelor si legumelor donate”,
initiatd de SNAC, am avut bucuria sa adundm si sa ajutam cu
produse alimentare cateva familii nevoiase. Parintii au dorit sa se
implice si s-a creat o echipa dinamica. Pentru a pastra legdtura cu
parintii si intre parinti au urmat si colaborari in cadrul altor
proiecte: Citeste-mi 100 de povesti (Ovidiu.ro), Gradina de
Relaxare, Liniste si invatare - GRLL

Uneori, parintii nu au cunostinte, abilitdti si atitudini necesare
implicdrii in educatia copiilor iar in foarte multe cazuri scoala nu
stie cum sa o transforme intr-un aliat, intr-un ajutor. Parintii au
foarte multe de oferit, si-ar dori sa li se aprecieze ajutorul, sa fie
utili si sa se implice In masura posibilitatilor si abilitatilor, in
procesul educational al propriilor copii.

Bibliografie

* Curriculum pentru educatia timpurie - Anexa la ordinul
ministrului Educatiei Nationale nr. 4.694/2.08.2019

» ,Périntii in scoala mea” - Marcela Claudia Célineci, Speranta
Lavinia Tibu. -Bucuresti: UNICEF, Vanemonde, 2013
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Proiectele educationale, intre
creativitate si inovare. Sa
citim impreuna

De Luminita Tomuta

Scoala Gimnaziala Nr. 7 Sfanta Maria, Timisoara (Timis)

Proiectul ,Carte frumoasd, cinste cui te citeste”, desfasurat in
scoala noastra in anul scolar trecut, a iInsemnat integrarea intr-un
sistem coerent si unitar a unui numar de sapte activitati -
finalizate sau in curs de finalizare. Desi fiecare dintre ele poate
constitui o entitate de sine statatoare, in contextul proiectului, au
menirea de a contribui la realizarea obiectivelor propuse:
constientizarea nevoii intoarcerii la valorile clasice, propagate prin
cartile tiparite, pentru cristalizarea propriei identitati (la nivel
macro) si gestionarea crizei de identitate culturala a populatiei
scolare care nu isi mai satisface prin lectura nevoia intelectuald,
morala si emotionala (la nivel micro).

Am pornit la drum cu gandul ,Sa citim impreuna”, convinsi fiind
de faptul ca implicarea parintilor in activitati este esentiala pentru
reusita oricarui demers educativ. Rezultatele au depasit
asteptarile: peste 250 de parinti au lucrat impreuna cu copiii lor la
diferite materiale care au fost grupate pe cinci categorii: creatii
literare, carti, postere, tablouri si machete. Au participat 244 de
elevi (aproximativ 46% din efectivul scolii) din 28 de clase,
consiliati de catre 36 de cadre didactice (46 % din efectiv). Cei mai
multi elevi participanti au fost din clasele a III-a si a IV-a cu 64,
respectiv 65 de elevi implicati. Au fost realizate un numar de 237
lucrari, dupa cum urmeaza: 81 de machete, 12 tablouri, 27 carti,
104 postere si 13 creatii literare, prezentate in cadrul expozitiei
JIncurajeaza-ma sa iubesc lectura!”. Timp de trei siptdmani,
expozitia a fost deschisa publicului, dupa care a fost transferata in
mediul virtual, putdnd fi accesata pe site-ul scolii noastre
(https://scoala7timisoara.ro), la sectiunea Proiecte/ ,Carte
frumoasa”/ Activitatea I. Au fost acordate 99 de premii, in functie
de urmatoarele criterii: tema aleasa, complexitatea realizarii,
finisajele, originalitatea prezentarii si nu in ultimul rand,
colaborarea parinte-elev.

Dupa atdtea lecturi, am simtit ca e timpul sa lansam o noua
provocare ,Din varful penitei”, pentru toti cei care doreau sa
participe la un concurs de poezie. Pe baza lecturilor propuse la
fiecare nivel de studiu, au fost realizate 173 de creatii incluse in
sase volume digitale: ,Vise din turta dulce pentru doi frati
curajosi” (clasaI), ,O fetita mult prea micd, intr-o lume mult prea
mare” (clasa a II-a), ,Fetita cu inima de foc si baietelul cu ochi de
gheata” (clasa a IlI-a), ,Micile necazuri si marile bucurii ale unui
baietel nazdravan” (clasa a IV-a), ,Cugetari pe ulita din inima mea
de copil” (clasa a VI-a), ,Ganduri despre copilarie la marginea
maturitatii” (clasa a VII-a). Aceste volume vor fi publicate pe
acelasi site la sectiunea Proiecte / ,Carte frumoasa” / Activitatea

II.

De la exprimarea prin imagini vizuale (realizarea unor obiecte
artistice prin Activitatea I) si literare (crearea de poezii prin
Activitatea II) am facut un pas mai departe, pe taramul
rigurozitatii stiintifice, pentru a explica legatura stransa dintre
,Carte, cultura si civilizatie” in cadrul Simpozionului elevilor
organizat in colaborare cu Consiliul elevilor. in cele trei sectiuni
au participat aproximativ 150 de elevi din clasele IV-VIII.

Intelegand faptul c& o carte reprezintd un act de cultura si ca orice
cultura duce la cristalizarea unei civilizatii, in cadrul activitatii
urmatoare - ,Sunt un bibliotecar voluntar si caut o carte!”
(Activitatile IV si V) - né vom focaliza pe colectarea de carti vechi
sau noi; o mare parte dintre acestea le vom darui unor elevi din
Republica Moldova, pentru a veni in intdmpinarea nevoii lor de a
citi in limba materna. In cadrul acestei activitéti se va organiza o
expozitie - ,Se cauta o carte” - cuprinzand cele mai interesante
exponate selectate din colectiile realizate de fiecare clasa: cartea
cea mai mare, cea mai micd, cea mai veche, cea mai interesanta.

Calatoria aceasta nu ar fi completa dacad, la randul nostru, nu i-am
indruma pe elevi sa confectioneze o carticica. In ea, vor ilustra o
lectura la alegere, prin desene, colaje, picturi, fotografii sau prin
orice alta modalitate de exprimare creativa si estetica. Cele mai
reusite produse vor fi inscrise in concursul ,Carticica mea cu
ilustratii” la diferite categorii: cea mai creativa coperta, cele mai
frumoase pagini, cea mai mica sau cea mai mare carte, cel mai
interesant subiect, cea mai potrivita tehnica de realizare. ,Jurnalul
meu de lectura” este Activitatea VII si reprezinta finalizarea
proiectului asa cum a inceput, prin lectura, cu deosebirea ca in
aceasta etapa intervine si scrisul creativ pe o perioada mai
indelungata de timp - durata vacantei de vara.
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Desi suntem la jumatatea drumului, avem credinta ca vom incheia
cu bine aventura cartii datorita implicarii active a tuturor cadrelor
didactice din scoala si, nu in ultimul rand, datorita sustinerii si
increderii acordate de catre conducerea scolii.

Teoriile invatarii - modalitati
de integrare in practicile
educationale

De Ozana Cozma

Gradinita cu Program Prelungit Lumea Povestilor, Constanta
(Constanta)

Teoriile invatarii, de la decodificarea de semnale si pana la
invatarea si aprofundarea notiunilor, din etapa dezvoltarii
perceptiv-intuitiva a copiilor, se observa in orice moment educativ
organizat de cadru didactic, iar constientizarea lor face ca actul
educativ sa fie unul cu tinta précisd, organizat si documentat.
Coreland teoriile invatarii cu practica pedagogica, se pot crea
situatii de joc si invatare in care copiii exerseaza, isi formeaza
deprinderi, comportamente, dau raspunsuri actionale sau verbale.

Pentru invatarea de semnale, copiii stiu ca la sunetul clopotelului
se finalizeaza jocul sau activitatea pe sectoare, iar cand aud
cantecelul “Unul dupa altul in rand né-asezam” inseamna cd e
timpul sa se pregateasca pentru rutinele legate de toaleta si
servirea masei. Prin invatarea de tip stimul-raspuns, copilul va stii
ca atunci cand asaza corect o imagine reprezentand un fenomen
natural (soare, ploaie, vant, ceata) la anotimpul respectiv si
primeste aplauzele colegilor, inseamna ca a raspuns/ actionat
corect. In invétarea de secvente, copilul invatd algoritmul indoirii
hartiei pentru a realiza o barcuta sau invatd sa se imbrace si sa se
dezbrace pentru perioada de somn. Cand memoreaza versurile
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dintr-o poezie sau dintr-un cantecel, ei aplica diverse tehnici
mnezice mai mult sau mai putin empiric, prin invatarea de asocieri
verbale. Invétarea prin discriminare se realizeazd, cAnd comparam
jucariile sau formele geometrice si observam culoarea, marimea,
forma, grosimea si alte insusiri specifice fiecareia. Tot prin
discriminare se selecteaza fructele unele de altele, cum e marul in
comparatie cu para, stabilind asemanari si deosebiri.

Invatarea notiunilor este frecventa in faza prescolara, copiii fiind
pusi sa selecteze diferite elemente ale mediului lor zilnic pe baza
unor criterii comune, incepand cu grupa mica de la selectarea
tuturor jucariilor de plus, la selectarea tuturor imaginilor care
incep cu sunetul A, la grupa mare. Grupa de copii se formeaza si
se incheaga pe baza unor reguli stabilite de la inceput pe care toti
membrii ei trebuie sa si le Insuseasca si sa se raporteze la ele.
Exista un spatiu in clasa unde aceste reguli sunt ilustrate si
activitati in care sunt discutate si exemplificate din mediul
cunoscut copilului. Asa se procedeaza privind invatarea regulilor
de grup, dar tot asa se invata ca nu existd joc in care sa nu se
stabileasca niste reguli si roluri de indeplinit. La jocul , Cuibul
pasarelelor”, copiii-pasarele au voie sa iasa din cuiburile-copii
numai la semnal, la activitatile de pictura, trebuie sa aseze pensula
in paharul de apa, dupa folosire, la activitatile practice, va pune
capacul de la lipici dupa folosire, la jocurile de constructii,
materialele care nu fac parte din constructia terminata se vor
aseza la locul lor, etc. Cand li se ofera pentru prima data regulile,
li se ofera si explicatiile cauzale, apoi se insista pe exersare si pe
respectarea ei.

Invatarea prin rezolvarea de probleme se aplica la gradinitd, cand
i se da copilului posibilitatea sa gaseasca diferite solutii la
problemele practice ivite sau cand i se ofera o situatie ipotetica
spre rezolvare. ,Cum putem transforma o foaie de forma patrata
intr-un cerc, ca sa realizam o minge?” sau ,in bucatarie pe o
etajera sunt 3 canute, mai sus mai sunt inca 2 canute, cate sunt in
total?”... ,cum Impart 5 prajituri in doua farfurioare?”

Fiind perioada preoperatorie a gandirii, majoritatea experientelor
educative ale copiilor se bazeaza pe antrenarea analizatorilor, deci
pe formarea de perceptii si reprezentari variate. De aceea, copiii
sunt indemnati sa vada forme, culori, sa discrimineze sunetele
muzicale sau instrumentele audiate, sa pipaie forme si texturi
(pentru forme si asperitati), sa cantareasca obiecte (greutate), sa
miroasa fructe, flori, alimente, sa aprecieze distante (aproape/
departe), sa experimenteze in diverse jocuri senzoriale momente in
care isi activeaza o senzatie in lipsa vazului. Prin invatarea
motorie, copiii vor stii sa formeze o coloana de gimnastica, sa se
aseze In cerc, sa execute miscari pentru diverse segmente ale
corpului (,,Ceasul”, ,Morisca”, ,Taiem lemne” etc.), sa se
deplaseze pe spatii inguste, cum ar fi 0 banca, sa sara pe ambele
picioare, sa prinda mingea cu ambele maini, etc.

Si cum miscarea este Insotita de cuvant, fie prin explicatiile
oferite, fie prin exprimare si verbalizarea actiunii, prin invatare
verbala, copiii vor cunoaste semnificatia unor cuvinte noi dintr-o
poveste, vor cunoaste specii de pesti, vor stii elementele specifice
unui anotimp, vor stii sa se exprime in propozitii, etc. Apoi
cuvantul conduce la invatarea conceptelor, educatoarea creand
conditii de joc si Invatare, prin care copiii vor explica de ce au ales
sa aseze cercul rosu in multimea formelor geometrice rosii sau de
ce calul nu se potriveste in grupa animalelor salbatice.

Invatarea sociala este strans legata de invatarea regulilor si
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regleaza si normalizeaza modul de interactiune a copiilor din
grupa si a adultului cu copiii. Invatand sa se respecte cand
vorbesc, sd vorbeasca pe rand, sa-si ofere ajutor, atunci cand pot,
sa fie politicosi, sa coopereze, sa-si comunice unii altora emotiile,
atat cele placute, cat si cele neplacute, sa-si tind promisiunile, sa
se ierte reciproc greselile. Toate acestea vor putea fi formate prin
secvente de joc si situatii de invatare complexa, de
interrelationare, prin intermediul unei atitudini constante a
cadrului didactic si pe o durata de timp indelungata. Dar efectele
vor fi durabile si vizibile in sensul dezvoltarii unui comportament
prosocial.
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