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Nevoi si provocari in traseul
dezvoltarii adolescentilor din
Romania: modalitati prin care
sistemul educational poate
raspunde acestor nevoi si
provocari

De Andreea-Despina Hurmuz

Scoala Gimnaziala Nr. 1 Leon Danaila, Darabani (Botosani)

Adolescenta este specifica celei de-a doua decade a vietii omului, o
perioada a transformarilor intense pe toate planurile, atat fizic, cat
si psihic, respectiv social. Toate aceste schimbari fac ca varsta
adolescentei sa constituie o trecere tumultoasa dinspre copilarie
spre tinerete. Localizarea exacta a adolescentei este intre 14-25
de ani si este formata din trei stadii: preadolescenta, adolescenta
propriu-zisa si adolescenta prelungita sau tarzie. Varsta
adolescentei este diferita de la o epoca istorica la alta. Aceasta a
suferit schimbari, extinderi respectiv restrangeri, in functie de
perioada istoricd, incepand cu vremurile stravechi, cand,
adolescenta era aproape inexistentd. Copiii participau de la varste
fragede la toate treburile casei. Astfel ei sareau peste perioada
adolescentei, trecand in randul adultilor aproximativ pe la 14 ani.
Odata considerati adulti, acestia erau pusi sa munceasca la fel ca
si parintii, poate chiar mai mult, ajungand de la o varsta frageda
sa-si intemeieze propriile familii.

Perioada adolescentei s-a extins odata cu evolutia societatii.

Epoca industriald a afirmat adolescenta in forma pe care o
cunoastem. Odata cu evolutia societatii, a fost necesara o mai
lunga perioada de pregatire pentru a deveni un adult muncitor,
astfel extinzandu-se perioada scolara si odata cu ea si adolescenta
ca perioada de varsta. Avand in vedere industrializarea masiva,
aparitia unor noi magsinarii cu care omul nu era obisnuit sa lucreze,
societatea a fost nevoita sa-si instruiasca o perioada mai lunga
copiii pentru a achizitiona competentele necesare folosiri acestora.
Prin aceasta intarziere de a intra in tinerete si de a-si asuma
responsabilitdti, adolescenta a avut in sfarsit ocazia sa se
manifeste. In momentul in care s-a facut trecerea de la societatea
de productie la societatea serviciilor, stilul de viata al
adolescentului a suferit o altd schimbare. Avand in vedere ca tot ce
né inconjoara este operat de calculatoare, putem spune ca studiul
pentru pregatirea profesionala este mai complex si drept urmare
necesita mai multi ani de studiu, oferind adolescentei ocazia sa se
extinda din nou. Adolescenta tarzie s-a extins, astfel, pana la
varsta de 25 de ani datorita prelungirii duratei necesare de studiu,
aceasta incluzand acum si anii de facultate.

Adolescentii contemporani tind sa ajunga mai repede la pubertate,

sa prelungeasca perioada in care stau in scoald, sa se separe mai
mult de lumea adultilor, iar ca tineri, sa se mute la oras, sa se
integreze pe o piata a muncii mult mai fl exibild in ceea ce priveste
programul de lucru si oportunitatile de crestere a carierei si sa se
casdtoreasca mai tarziu.

Astfel, putem caracteriza adolescenta ca fiind trecerea spre
maturizare si integrare in societatea adulta si intensa dezvoltare a
personalitatii. Dupa iesirea din pubertate are loc in mod intens
iegirea din societatea de tip tutelar, familiar si scolar si intrarea in
viata cultural-sociala mai larga a scolii si chiar a oragului. Aceasta
intrare este complexa si dependenta de gradul de integrare a scolii
in viata sociala.

Datorita acestor schimbari rapide si dramatice ce au loc in
perioada adolescentei, acestia vor deveni, intr-o masura mai mare
sau mai mica dificili, avand schimbari emotionale bruste, devenind
tristi, anxiosi, iritabili. Pentru a trece mai usor peste aceasta
perioada de schimbari, adolescentii au o serie de nevoi ce
trebuiesc satisfacute.

Cred ca una dintre nevoile principale ale adolescentilor este aceea
de autocunoastere. De multe ori, adolescentii isi pun intrebarea
,Cine sunt eu?”. Constiinta de sine este un proces complex care
include, pe de-o parte, raportarea subiectului la sine insusi, la
propriile trairi, iar pe de alta parte, confruntarea acestora,
compararea lor cu lumea in mijlocul careia traieste. Satisfacerea
acestei nevoi este foarte importanta in vederea formarii propriei
identitati. Formarea identitatii poate fi explicata ca un proces de
integrare a tuturor identificarilor anterioare si a tuturor imaginilor
de sine. Nu este doar o integrare, ci o restructurare a lor in lumina
viitorului anticipat. Autocunoasterea conduce asadar la formarea
imaginii de sine si la structurarea identitatii proprii.
Nesatisfacerea acestei nevoi poate duce la numeroase probleme
cum ar fi: tehnici de invatare ineficiente, conflicte in familie si la
scoald, influenta negativa a grupului de prieteni, dificultati in
luarea deciziilor, stima de sine scazuta, emotivitate, agresivitate
etc. Insuficienta autocunoastere poate mentine si agrava
problemele cu care adolescentul se confrunta, si poate avea
numeroase efecte pe termen scurt si lung (slaba adaptare la
cerintele scolare si mai tarziu la locul de munca, dificultati in
rezolvarea problemelor si luarea deciziilor, accentuarea
conflictelor cu cei din jur, randament scazut la invatatura).
Ameliorarea acestor probleme s-ar putea realiza printr-o
cunoastere adecvata si depinde in primul rand de atitudinea celor
din jur, in special a parintilor, fratilor, prietenilor, dar nu in ultimul
rand a cadrelor didactice.

Modalitatea prin care sistemul educativ ar putea sa raspunda
acestei nevoi ar fi implementarea unor proiecte educationale ce au
ca scop cresterea capacitatii de autocunoastere a elevilor.
Personalul didactic implicat in implementarea acestor proiecte ar
putea fi reprezentat atat de consilierii educativi, psihologi si
diriginti dar si de cétre celelalte cadre didactice. De asemenea, la
aceste activitati ar fi indicat s& fie implicati si parintii elevilor. in
felul acesta, pdrintii vor fi implicati activ in procesul de cunoastere
al propriilor copii, atat in ceea ce priveste personalitatea acestora
cat siin ceea ce priveste interesele acestora. In cadrul acestui
program, se pot desfasura diverse activitati ce vor avea ca scop
autocunoasterea de cdtre elevi a propriului temperament, a
aptitudinilor, a stimei de sine, a stilului de invatare etc. La finalul
acestor activitati, elevii vor dobandi informatii despre propria
persoand, intelegandu-se mai bine, ceea ce va avea ca efect o mai
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buna adaptare la cerintele scolare, o imbunatatire a abilitatilor de
rezolvare a problemelor si luarea deciziilor, relatii mai eficiente cu
cei din jur, tehnici eficiente de invatare.

O alta metoda prin care sistemul educativ romanesc ar putea sa
raspunda acestei nevoi ar fi implicarea in vederea imbunatatirii
relatiilor dintre pdrinti si elevi. Se cunoaste faptul ca relatiile
dintre parinti si adolescenti sunt din ce in ce mai dificile in
contextul evolutiei rapide a societatii, schimbarii valorilor sociale,
invadarii tehnologice.

Dificultatea acestei perioade nu se rezuma doar la oscilarea intre
diferite stari, ci si impulsivitate, nesiguranta pe care o simt si
dorinta de a fi rebeli, pentru faptul ca se simt deseori néintelesi,
dar si pentru problemele care apar in comunicarea cu parintii.
Astfel, calitatile esentiale ale comunicarii eficiente se pierd de cele
mai multe ori, iar relatiile parinte-copil devin deficitare. Barierele
de comunicare submineaza intelegerea reciproca, nivelul de
acceptare si relationarea empatica dintre membrii familiei si
creeaza diverse stari tensionate, frustrante si conflictuale. Aceste
relatii deficitare ce se stabilesc intre parinti si adolescenti au un
impact negativ asupra formarii propriei imagini a elevului, deci,
implicit si asupra procesului de autocunoastere.

In traseul de dezvoltare al adolescentilor din Romania, pe langa
nevoia de autocunoastere, acestia au si alte nevoi, cum ar fi
nevoia de a fi ascultati. De multe ori, societatea identifica sursa
de dificultate In comunicare, la adolescenti. Adolescentii sunt
catalogati ca fiind prea rebeli, prea lenesi, prea dezinteresati, de
aceea nu se poate realiza o comunicare eficienta. De fapt, sursa
problemelor este alta. De multe ori adolescentii nu sunt ascultati
sau nu sunt pe deplin ascultati, uneori chiar fals-ascultati.

Din pdcate, in societatea noastra adolescentii sunt o categorie
cumva inferioard, niste fiinte ,nu-incé-persoane”, cdrora nu li se
rezerva niciun alt scop decat acela de a se supune asteptarilor si
cerintelor adultilor din jurul lor. in mod normal, un dialog real
poate aparea doar intre doud persoane care isi recunosc reciproc
statutul de persoana. Principala cauza pentru lipsa dialogului intre
generatii in Romania este perceptia ,bulk”, la gramada, a
adolescentilor, alaturi de aceastd mandrie a adultilor care le
permite sa se pozitioneze pe alta treapta sociala fata de
adolescenti. Asta le inchide adultilor canalele de comunicare, rand
pe rand, caci tinerii nu raspund pozitiv intr-un climat bazat pe
autoritate, cu parteneri de ,dialog” care le neaga atat problemele,
cat si propunerile de solutii.

Pentru satisfacerea acestei nevoi, cred ca scoala ar trebui sd aibd
un impact foarte mare. Scoala sau educatia nu inseamna doar
transmiterea de cunostinte, pe care ulterior elevii sa le memoreze,
de multe ori mecanic, iar ulterior, pentru a fi notati, acestia sa
reproduca , mot-a-mot” ceea ce le-a spus profesorul. Educatia
inseamna mai mult decdt atat. Cadrele didactice ar trebui sa fie
mai atente la nevoile elevilor. Ar trebui sa le ofere sansa de a se
remarca, de a-si spune parerea. Din pacate, acest lucru, in scolile
romanésti, uneori lipseste. Incé mai sunt profesori care nu tin
ritmul cu dezvoltarea societatii si a tinerilor, profesori care nu
permit elevilor sa se exprime, profesori care nu sunt la punct cu
noutatile din metodologia si didactica materiei pe care o predau si
chiar profesori care contesta metodele moderne de predare. Cred
ca ar trebui gandit un sistem prin care fie acesti profesori sa fie
eliminati din sistemul educativ, fie sa constientizeze importanta
acestei nevoi si implicit sd aduca imbunatatiri actului educativ.

Ceea ce ar trebui sa faca sistemul educativ pentru a satisface
aceasta nevoie a adolescentilor, ar fi sd le ofere posibilitatea
adolescentilor de a-si exprima pdrerea, sa i asculte si sa 1i
inteleaga. Aceste lucruri au un impact puternic in dezvoltarea
adolescentului, si implicit, in formarea viitorului adult. Cum ar
putea sa se realizeze acest lucru? O metoda de predare ce ar putea
fi utilizata cu succes ar fi dezbaterea. Profesorul ar putea sa 1i
angreneze pe elevi in discutii pe o anumita tema data. Sa i
grupeze in functie de interese, iar acestia sa aduca argumente pro
sau contra subiectului dat.

Pentru a satisface aceasta nevoie, profesorul ar trebui sd fie atent
si sd ofere posibilitatea fiecarui membru al grupului sd-si exprime
pdrerea si chiar sd incurajeze elevii mai timizi in a-si spune
pdrerea, sd nu-i judece si sd nu le permitd celorlalti participanti la
discutie sd ia in derddere pe cei ce au dificultdti in exprimare.
Acestia ar trebui sa fie ascultati si ajutati sa-si dezvolte aceasta
laturd, a comunicarii. De asemenea, in cadrul scolilor, s-ar putea
realiza mese rotunde, pe diferite subiecte, la care ar putea fi
invitati si parintii. O importanta deosebita o are si psihologul
scolar, dacd acesta exista. Acesta ar putea sa 1i consilieze atat pe
elevi, cat si pe parinti, in vederea Iimbunatatirii comunicarii dintre
acestia. Parintele ar trebui sa inteleaga nevoia adolescentului de a
fi ascultat, de a i se lua in considerare parerile.

O altd nevoie a adolescentilor romani, ar fi nevoia de a avea
intimitate si viata personala, inclusiv viata sexuala. De multe
ori, parintii nu realizeaza faptul ca al lor copil de ieri s-a
transformat in adolescentul de astazi si incd sunt tentati sa il
controleze la orice pas. Desigur, intentia parintilor nu este una
rea, fac acest lucru din dorinta de a-i proteja. Totusi, acestia ar
trebui sa inteleaga nevoia adolescentilor de intimitate si sa le ofere
acestora spatiul pe care si-1 doresc, sa le ofere incredere, propria
camera si sa le respecte regulile stabilite pentru aceasta. Aceasta
nevoie de intimitate se datoreaza si schimbarilor corporale aduse
de pubertate, dar si emotiilor noi pe care le traiesc si care {i fac pe
adolescenti sa isi apere dreptul la intimitate. Orice incercare
neargumentatd si nenegociata a adultului de a interveni in viata
adolescentului este perceputa de acesta ca o incélcare a
intimitatii, riscand sa duca la perturbarea profunda a relatiei cu
adultul. Cu cat parintii vor respecta aceastd nevoie, cu atat
adolescenti vor fi mai dispusi sa comunice cu acestia despre ce li
se intampla. Parintii trebuie sa inteleaga ca a respecta dreptul
adolescentilor la intimitate nu iInseamna ca sunt nepasatori fata de
ceea ce li se Intampla, ci ca le arata ca sunt dispusi sa 1i asculte,
fara ca acestia sa insiste prea mult asupra subiectului.

Discutiile despre viata sexuala la adolescenti sunt inca un subiect
tabu in tara noastra. In aceasta privintd cred ca scoala ar trebui sa
aiba un impact mai mare asupra pre-adolescentilot si
adolescentilor si ar trebui sa fie mai implicata. Cred ca educatia
sexuald in scoli este imperios necesard. Daca se face educatie
sexuala in scoala asta nu inseamna ca elevii vor fi invatati cum sa
intretina raporturi sexuale, ci vor primi raspunsuri la
nenumaratele Intrebari si curiozitati. Multe persoane cred ca daca
se va face educatie sexuald in scoald, acestia vor fi mai curiosi.
Ceea ce este complet FALS! Adolescentii sunt foarte curiosi si vor
cauta informatii pe siteuri neautorizate. Vor fi tentati sa
experimenteze fara a avea cunostinte despre riscurile la care se
expun. La orele de educatie sexuald elevii vor Invata cd nimeni nu
are voie sa 1i atinga Intr-un mod care li se pare nepotrivit. Vor
invata cum sa cearad ajutor si vor primi informatii despre



persoanele care trebuie sa ii ajute si sa 1i apere. Vor invata despre
igiend, sanatate si cum sa recunoasca problemele, cum sa
recunoasca si sa evite situatiile periculoase pentru ei, intr-o lume
plina de pradatori sexuali, online, pe strada sau in propria familie.
De asemenea, vor invata despre utilitatea prezervativului si despre
bolile cu transmitere sexuala. Nu doar gonoreea si sifilisul se
transmit pe cale sexuala ci si hepatitele virale si Hiv-ul si ca odata
contactate din neatentie, vor deveni pacienti sub tratament
intreaga viata.

Adolescentele vor afla ce inseamna o sarcina nedorita si ca un
copil, nu numai ca schimba pentru totdeauna viata unei féte, dar
este o responsabilitate pentru ambii parteneri sexuali. Vor intelege
ca avortul este o experientd uratd, traumatizanta atat fizic cat si
psihic si ca exista alte solutii la indemana sa nu ajunga in aceasta
situatie. Din pdcate prea putini adolescenti romani sunt informati
cu privire la toate aceste aspecte iar scoala este mai mult absenta
decat prezenta. In lipsa educatiei sexuale adolescentii inteleg total
gresit viata sexuala. Fac anumite compromisuri si lucruri pe care
nu si le doresc, doar din dorinta de a fi acceptati de grup. A le
vorbi copiilor despre sex este important pentru a-i ajuta sa-si
formeze atitudini sanatoase despre sexualitate, identitate sexuala,
relatii sdnatoase, comportament responsabil si viata intima. In plus
suntem siguri cd, informatile oferite provin din surse de incredere.
De asemenea este important ca adolescentii sa inteleaga emotiile
ce insotesc actul sexual, iubirea si respectul fata de partener, chiar
inainte de a fi activi sexual. Educatia sexuala 1i ajuta de asemenea
sa se protejeze de abuzul sexual si de a deveni la randul lor
persoane care abuzeaza sexual. De aici, se naste o alta nevoie a
adolescentilor, aceea de a fi informati. In prezent sistemul
educativ nu satisface aceasta nevoie a elevilor, si anume, de a fi
informati cu privire la sexualitate.

Consider ca nu ar mai trebui sd li se ingrddeascd elevilor dreptul
de a fi informati cu privire la sexualitate si ar trebui sa se
introduca educatia sexuala in scoli. Cu toate cd acest lucru este, as
putea spune eu, mai mult decat urgent, trebuie mare atentie la
cum se va aplica si implementa acest proiect. Consider ca aceasta
materia trebuie sa fie predata de specialisti. Nu trebuie sa fie
lasatd la nivel de scoala, sa se dea in completarea catedrei in cazul
profesorilor cu norma incompleta. Daca nu se va trata cu mare
seriozitate acest subiect, iar ora nu va fi facuta de catre specialisti,
atunci vom putea spune ca eficienta ei va fi foarte mica sau chiar
va tinde spre zero.

O altd nevoie a preadolescentilor si adolescentilor din Roméania
este aceea de apartenenta. As putea spune ca aceasta este una
dintre cele mai puternice nevoi ale adolescentilor. Ei simt nevoia
de a apartine unui loc, de a se asemana cuiva, de a gasi acele
persoane care impartasesc aceleasi probleme si bucurii ca ale lui
si de a gasi modele demne de urmat. in cazul in care aceasta
nevoie nu va fi satisfacuta, adolescentul va dezvolta sentimente de
inutilitate si inadecvare, se va simti respins, singur, toate acestea
ducand la aparitia unor tulburari anxios-depresive.

Pe langa toate aceste nevoi, mai exista o necesitate esentiala
pentru supravietuirea lor, si anume cea materiala. De obicei
aceasta necesitate este privita ca o necesitate, in mod special, in
mediul rural. Daca in ceea ce priveste mediul urban, adolescentii
nu considera ca partea materiald cum ar fi hrana, imbracamintea,
adapostul, medicatia, siguranta sau protectia reprezinta o
necesitate, acest fapt reprezentand de fapt o obligatie a parintilor,
in mediul rural intalnim, anumite zone unde aceste necesitati

esentiale pentru supravietuire si dezvoltare fizica normala lipsesc.
Zone limitrofe, unde oamenii traiesc la limita saraciei, unde
adolescentii muncesc cot la cot cu parintii sau chiar mai mult,
unde, as putea spune eu ca multi dintre copii sar peste aceasta
etapa a adolescentei, si devin, fortati de imprejurari, adulti maturi.
Cred ca, societatea si sistemul educativ ar trebui sa acorde o mai
mare atentie acestor copii, sa identifice aceste situatii si sa
elaboreze un plan de interventie. Suntem tentati sa credem ca
aceasta nu ar trebui sa fie o provocare cu care sa se confrunte
adolescentii de astazi. Si asa ar trebui sa fie! Adolescentii nu ar
trebui sa duca grija zilei de maine si povara grijilor unui adult.
Acestia ar trebui sa se bucure de frumusetile varstei, sa caute, sa
exploreze, sa-si pund intrebari, s gaseasca raspunsuri. Din
pacate, oricat de multe eforturi fac organizatiile
non-guvernamentale, Romania inca se mai confrunta cu astfel de
situatii. Pentru a reduce si chiar a elimina aceasta problema din
randul adolescentilor, nu ar trebui sa intervina doar scoala, ci si
societatea. Cred ca ar trebui sa fim mai empatici, mai intelegatori
si mai implicati in a acorda ajutor celor din jurul nostru.

Cum raspunde sistemul educativ nevoilor si provocdrilor
adolescentilor romani? Cele mai frecvente sunt activitatile
organizate cu scopul de a-i ajuta pe adolescenti sa-si dezvolte
cunostintele, increderea si abilitatile; activitati care sa le ofere
adolescentilor oportunitatea de a invata atat prin deductii logice,
cat si prin emotii; activitati ce au in vedere atat dezvoltarea
competentelor, dar si a cunostintelor. Activitatile pot fi utilizate
pentru a-i invata pe adolescenti lucruri noi, nu doar in teorie, ci si
in practica, sprijinindu-i sa se dezvolte din punct de vedere
emotional. Adolescentii pot fi ajutati sd dobandeasca competentele
si cunostintele de care au nevoie, prin diverse metode active cum
ar fi: discutii, brainstorming: generarea spontana a unei liste de
idei cu privire la un anumit subiect (se vor aduna cat mai multe
idei si se va Incuraja chiar si pe cele mai neobisnuite, se va amana
analiza critica pentru o etapa ulterioara), activitati sportive si
jocuri de echipa in care adolescentii experimenteaza provocari,
invata sa coopereze, sa lucreze in echipe, sa 1i asculte pe ceilalti,
sa accepte si ideile celorlalti ca fiind bune, invata sa se exprime si
sa se faca intelesi. Sistemul educativ trebuie sa fie preocupat in a-i
ajuta pe elevi sa-si descopere interesele si sa se dezvolte din punct
de vedere fizic si intelectual. De asemenea, au nevoie sa-si
dezvolte abilitatile sociale si simtul responsabilitatii.

In concluzie, consider ca sistemul educativ romanesc nu este pe
deplin pregatit pentru a raspunde tuturor nevoilor si provocarilor
adolescentilor, dar cu ajutorul oamenilor (fie ei ministri, educatori,
directori, psihopedagogi sau alte cadre didactice) cu viziune, acest
lucru se poate schimba, satisfacand nevoile acestora.
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Pedagogia digitala: Un cadru
de abordare a educatiei
digitale si a DPC in
invatamantul superior
(Proiect Erasmus+)

De Olimpius Istrate

Universitatea Din Bucuresti, Facultatea de Psihologie si Stiintele
Educatiei (Bucuresti)

Dupa cum asteptam de multa vreme deja, tehnologiile digitale
schimba semnificativ educatia. Doua evenimente extraordinare
recente au deschis o noua perspectiva asupra potentialului noilor
tehnologii, accelerand practicile educationale inovative si reflectia
privind inovarea educationald, aducand si mai multa presiune din
partea societatii, beneficiarilor, factorilor de decizie in educatie -
pandemia si expansiunea inteligentei artificiale. impinsa de
experiente concrete, nevoi imediate si asteptari mai mari,
pedagogia digitala aduce o viziune proaspatd asupra modului in
care se preda si se invatd, dar si in privinta a ceea ce se preda.
Continutul Invatarii si aborddrile in predare se remodeleaza pentru
a depasi provocarile specifice timpurilor, pentru a evita perimarea,
pentru a se racorda la oportunitatile actuale si viitoare. Abundenta
posibilitatilor este atat o sansa de a folosi repere noi si
imbunatdtite in procesul de educatie, cat si un potential obstacol
in focalizarea asupra rezultatelor relevante ale invatarii si a
utilizarii eficiente a timpului - strategiile pedagogice
conventionale si algoritmii consacrati trebuie sa incorporeze noi
aspecte privind selectarea de continuturi relevante si validate
stiintific, reinterpretarea rezultatelor asteptate ale invatarii,
transpunerea sarcinilor de lucru in contexte de lucru colaborativ
(la distanta), asigurarea accesului, tehnici de motivare si de
implicare a tuturor elevilor sau studentilor in activitati de invatare,
strategii de incurajare a invatdrii independente, elemente de
securitate digitala si de sigurantd in mediul online.

Dar, in cele din urmd, este intr-adevar vorba despre schimbari
semnificative in experientele de predare si invatare, in viziunea
rolului universitdtilor si absolventilor, in pedagogie si in filosofia
formarii?

Proiectul , Provocarea digitald in invatamantul superior” (Digital
Challenge in Higher Education - D-ChallengHE) isi propune sa
evidentieze experiente, practici, competente digitale ale
personalului didactic, cu intentia de a identifica si de a organiza
cele mai bune metode si strategii in invatarea online, in
digitalizarea curriculumului, in utilizarea resurselor digitale si a
potentialului educatiei deschise la distanta.

Cu scopul de a promova sisteme interconectate in invatamantul
superior si de a aborda transformarea digitala si inovarea in

practicile de invatare si de predare, consortiul D-ChallengHE
urmareste:

¢ Crearea unui hub de universitati si institute de cercetare, ca
observator permanent, care sa poata cuprinde probleme ale
digitizarii in invatamantul superior la nivel european, sa faca
schimb de bune practici si sa promoveze colaborarea intre
diferite institutii;

FElaborarea unui set de cursuri online pentru a sprijini cadrele
didactice sa realizeze activitati didactice eficiente cu ajutorul
tehnologiilor digitale;

Identificarea si dezvoltarea de noi instrumente digitale si
medii online pentru invatamantul superior, cu imprumuturi
din logica de tip gamification;

Imbunéatatirea procedurilor de evaluare pentru a proteja
standardele de calitate si integritatea academica in contextul
invatarii online, pentru o abordare mai flexibila, actualizatd, a
programelor de studiu;

Favorizarea inovatiei sociale in spatiul european al
invatdamantului superior online si hibrid, prin impartdsirea
celor mai bune practici experimentate intre tarile partenere.

Parteneri:

¢ Coordonator: Link Campus University (Italia)
e P1: Academia (Slovenia)

¢ P2: Klaipedos Universitetas (Lituania)

¢ P3: Hellenic Open University (Grecia)

e P4: Institutul pentru Educatie (Romania)

¢ P5: Entropy Knowledge Network (Italia)

Rolul fundatiei Institutul pentru Educatie este de a elabora un ghid
cu linii directoare pentru invdtarea online si mixtd in invatamantul
superior: proiectare, desfasurare, evaluare. Ghidul va functiona ca
0 ,platforma deschisa”, un punct de referinta in domeniul utilizarii
tehnologiilor digitale pentru cercetare si educatie, adunand intr-o
maniera structurata principii pedagogice si exemple de
implementare eficientd (use cases). Elementele luate in
considerare in etapa scrierii aplicatiei isi pastreaza intr-o buna
masura relevanta: 1) componente curriculare: obiective, continut,
metode, evaluare, context (timp, resurse, cunostinte si abilitati
anterioare ale cursantilor); 2) domenii de cunoastere; 3)
instrumente si aplicatii digitale specializate: clickere, instrumente
de adnotare, spatii digitale colaborative, jocuri digitale,
instrumente pentru materiale de suport vizual, videoclipuri
(interactive), simuldri etc. 4) suport psihopedagogic practic pentru
situatiile educative/ cum se utilizeaza tehnologiile digitale pentru:
sprijinirea participdrii, sustinerea perceptiei, reprezentarii si
intelegerii, Incurajarea comunicarii si implicarii, construirea
increderii in sine si autoreglementarea/ autonomia pentru cursanti
etc. Modalitatea de prezentare va fi dinamica si va permite
schimburi de practici si colaborarea intre specialisti.

Dupa cum se mentioneaza in aplicatie, structura proiectatd
vizeaza:

I. Cadrul de referinta: argumente, standardele actualizate de
calitate a Invatdrii online, cadrul teoretic, aspecte practice, evolutii
recente, o propunere de cadru de referinta
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I1. Orientari: implicatii didactice, bune practici/exemple de
utilizare a instrumentelor de invatare online si mixta in
invatamantul superior, metodologie si instrumente pentru
evaluarea mediilor si situatiilor de predare si de invatare online
din invatdmantul superior.

II1. Recomandari: vizeaza punctele forte, punctele slabe, riscurile
si amenintarile, oportunitatile, strategiile de ameliorare si
elementele actuale pentru promovarea culturii calitdtii in predare
si in inovarea digitala in universitati.

Abordarea este multistratificata, vizand:

nivelul institutional (dezvoltare institutionald/organizatie care
invatd)

program de studii

disciplina/domeniu

cadre didactice/predare

invatare
evaluare

* DPC

Structura preliminara a Ghidului de invatare online si mixta:

I. Educatie digitald: trecere in revistd a literaturii
specializate

1. Actualizarea curriculumului in invatamantul superior
1.1. Oferta universitara. O schimbare de perspectiva: rezultate
asteptate, continut, metodologie, timpul de invatare, locul
invatarii; nevoile si asteptarile studentilor

1.2. Programe de studii. Discipline noi (ref. DigComp si
microcredite)

1.3. Curriculum digital integrat/digitalizat: invatare blended/mixta;
continut nou 6 Abordari noi

2. invatare

2.1. Factorii care influenteaza performanta invatarii

2.2. Satisfactia cursantilor

3. Predare

3.1. Proiectarea unor parcursuri de formare imbunatatite digital:
proiectarea experientelor de invatare; rezultatele invatarii;
strategii de predare/strategii de invatare; materiale didactice -
RED - resurse digitale (si authoring tools)

3.2. Desfasurarea de situatii de invatare mixta: medii de invatare
(online); sisteme de management al invatarii

3.3. Evaluarea invatarii in mediul digital

4. Evaluare

5. Dezvoltarea profesionala continua a personalului din
invatamantul superior

5.1. Competentele digitale

5.2. Competente pedagogice

5.3. Expertiza in domeniul de specializare

II. Elemente de pedagogie digitala in invatamantul superior
1. Psihologia educatiei: Motivatia; Invatare sociala si
emotionald; Distractie; Autoeficacitatea (Gurban, 2022; Bandura,
1977); Teoriile invatarii. Invatare constructivistd/principii
constructiviste (Al-Rahmi si colab., 2020)

2. Pedagogie in mediul digital: elemente de curriculum.
componente. designul curricular; lectii interactive; gamificare;
feedback

3. Managementul invatarii: predare frontala, activitati de grup

(+ lucru in perechi), invatare individuala; co-teaching: modele.
Predarea la distanta. Asistenti virtuali inteligenti; managementul
comportamentului; Resurse digitale (materiale de invatare) si
instrumente (activitati de invatare). Interactivitate; cantitatea
potrivita de digital. Este abordarea eLearning adecvata?

III. Invdtare online si mixtd in invdtdmantul superior:
principii, standarde, idei, instrumente, recomandari
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Ghidul ar trebui sa aduca o perspectiva inovatoare, mai atenta la
dimensiunea calitativa a predarii/ cercetarii online, iar
competentele cheie care sustin predarea vor contribui la
conectarea initiativelor existente, ca o coloana vertebrald. Este o
componentd ambitioasa a proiectului, ce intentioneaza sa
promoveze si sa amelioreze continuu un set de principii deschis,
generativ, pe o platforma web deschisd, dinamicd, modulara, care
sa permita feedback punctual direct din partea vizitatorilor/
specialistilor.

* X% %
Proiectul , Digital Challenge in Higher Education” (D-ChallengHE)
- ID 2022-1-1T02-KA220-HED-000087029 - este dezvoltat cu

sprijinul Comisiei Europene prin Erasmus+ KA220-HED -
Parteneriate de cooperare in invatamantul superior.

* % k
Cadru conceptual si lectura suplimentara:

Istrate, O. (2022). Pedagogia digitala: Definitie si arie conceptuala.
Revista de Pedagogie Digitald, 1(1) 3-10. Bucuresti: Institutul
pentru Educatie. https://doi.org/10.61071/RPD.2290

Cursuri pentru cadre didactice din invdtdmantul superior:
https://pedagogie-digitala.ro/curs/
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Cursul Erasmus+ Use of ICT
in Special Education - o
experienta de formare
inovatoare

De Gabriela Maria Jianu

Centrul Scolar pentru Educatie Incluziva Constantin Pufan,
Timisoara (Timis)

In plina erd a tehnologiei digitale, softurile educationale devin un
element cheie in sprijinirea si dezvoltarea strategiilor utilizate in
educatia speciald. Educatia elevilor cu dizabilitati senzoriale aduce
cu sine provocari specifice, iar competentele digitale pregatesc
profesorii si specialistii sa abordeze aceste provocari intr-un mod
eficient. Ei devin capabili sa adapteze strategii si sa utilizeze
instrumente digitale pentru a raspunde nevoilor diverse ale
elevilor cu CES, construind astfel un mediu educational care sa
promoveze succesul pentru fiecare elev. In acest context, intre 6 si
10 martie 2023, cinci cadre didactice de la Centrul Scolar pentru
Educatie Incluziva ,Constantin Pufan” din Timisoara au participat
la cursul de perfectionare ,Use of ICT in Special Education”,
organizat de Anatolia Education Paris. Decizia noastra de a
participa la acest curs a fost ghidata de convingerea ca né vom
forma si imbunatati abilitatile digitale si vom explora diversitatea
culturala, aducand astfel o dimensiune inovatoare in cadrul
serviciilor noastre educationale si terapeutice.

Utilizarea softurilor educationale aduce numeroase avantaje
pentru elevii cu dizabilitdti auditive, facilitandu-le accesul la
informatie, implicarea activa in procesul de invatare si dezvoltarea
abilitatilor specifice. Softurile educationale, precum Canva,
Jigsawplanet, Quiver, si altele, au fost prezentate profesorilor in
cadrul acestui curs, oferindu-le oportunitatea de a invata si de a
explora modalitati creative de integrare a acestora in activitatile
didactice si in interventiile terapeutice.

In timpul cursului , Use of ICT in Special Education”, desfasurat la
Anatolia Education Paris, trainerul a implementat o sesiune
interactiva cu ajutorul platformei Actionbound. in cadrul acestei
activitati, participantii au avut ocazia sa exploreze si sa descopere
cele mai importante obiective din Montmartre, Paris. Platforma
Actionbound este cunoscuta pentru abilitatea sa de a crea
experiente interactive. In acest caz, trainerul a utilizat aplicatia
pentru a oferi participantilor o experienta de invatare activa si
captivanta in Montmartre, un cartier celebru pentru peisajele sale
artistice si culturale. Utilizand dispozitivele mobile, profesorii au
explorat Montmartre intr-un mod interactiv.

Intrebérile si provocérile din cadrul fiecarui punct le-au oferit
ocazia sa descopere istoria, arta si cultura cartierului intr-un mod
distractiv si educativ. Actionbound a permis participantilor sa

lucreze impreuna si sa comunice in timp real. Acestia au putut
discuta si rezolva sarcinile in echipa, promovand colaborarea si
schimbul de idei. Trainerul a avut posibilitatea sa ofere feedback
pe parcursul activitatii. Acest aspect a sustinut procesul de
invatare si a permis profesorilor sa isi imbunatdteasca abilitdtile
digitale in timpul experientei practice. Prin aceasta activitate
interactiva, profesorii au experimentat modul in care tehnologia
poate fi integrata intr-un mediu educational, oferindu-le nu doar
informatii despre Montmartre, ci si oportunitatea de a utiliza in
mod eficient instrumente digitale in procesul de predare si
invatare. Aceasta experienta in teren a ilustrat modul in care
platforma Actionbound poate transforma invatarea intr-o
experienta captivanta si personalizata, adaptata nevoilor specifice
ale elevilor cu dizabilitati senzoriale.

Profesorii au putut utiliza Canva pentru a personaliza materialele
educationale, adaptandu-le nevoilor individuale ale elevilor cu
dizabilitati auditive. Acest lucru include crearea de prezentari cu
imagini sugestive si texte explicative pentru a adapta si sprijini
intelegerea continutului. Pentru copiii cu dizabilitdti, in special cei
cu dizabilitati auditive, stimularea vizuala este foarte importanta.

La cursul ,Use of ICT in Special Education”, participantilor le-a
fost prezentata si aplicatia Quiver. Quiver ofera o experienta
vizuald captivanta si interactiva, transformand desenele intr-o
lume virtuala. Aceasta interactivitate poate fi un stimulent vizual
puternic, sprijinind dezvoltarea limbajului si intelegerea
conceptelor. Quiver, prin caracterul sau inovator si a tehnologiei
de realitate augmentata, poate fi o modalitate eficienta de a
sprijini dezvoltarea limbajului si intelegerea conceptelor prin
intermediul elementelor vizuale si interactive. Prin adaugarea
elementelor de realitate augmentata la desene, Quiver transforma
mediul inconjurator Intr-o experientd vizuala captivanta si
interactiva. Acest aspect poate fi deosebit de benefic pentru elevii
cu dizabilitati auditive, oferindu-le o modalitate noua si captivanta
de a interactiona cu informatiile si de a explora conceptele.
Platforma Quiver le ofera elevilor posibilitatea de a-si crea
propriile desene si de a le vedea prinzand viata prin intermediul
realitatii augmentate. Acest aspect stimuleaza creativitatea si
implicarea activa in procesul de invatare. Pentru anumite materii
sau concepte abstracte, Quiver poate furniza o perspectiva mai
concreta si vizuald. Acest aspect poate facilita intelegerea si
asimilarea informatiilor, fiind benefic in special pentru elevii cu
dizabilitati auditive, pentru care accesul la informatie vizuala este
deosebit de important.

Experienta acumulata la cursul ,Use of ICT in Special Education”,
nu se rezuma la dobandirea de cunostinte si competente digitale,
ci reprezintd o schimbare de paradigma in modul in care oferim
servicii educationale si terapeutice. Astfel, competentele digitale
dobandite au permis cadrelor didactice sa utilizeze in mod eficient
aceste instrumente pentru a motiva elevii dar si a adapta
activitatile la ritmul si nivelul functional al fiecarui elev. Aceasta
experienta de formare nu a reprezentat doar o oportunitate de
dezvoltare personalg, ci si un impuls semnificativ pentru
transformarea si digitalizarea serviciilor educationale si
terapeutice oferite in cadrul institutiei noastre.

Cadrele didactice instruite au acum instrumentele necesare pentru
a crea un mediu digital echilibrat si adaptat nevoilor elevilor cu
dizabilitati din scoala. Prin participarea la acest curs Erasmus+,
am avut in vedere integrarea competentelor digitale ca un
catalizator esential pentru cresterea calitatii actului educational si
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terapeutic in centrul nostru. Competentele digitale dobandite au
fost imediat implementate pentru a diversifica si personaliza
procesul de invatare, adaptandu-l la nevoile individuale ale elevilor
cu dizabilitati senzoriale. Impactul competentelor digitale
acumulate la cursul Erasmus+ ,Use of ICT in Special Education”
nu se reflecta doar in utilizarea eficientd a tehnologiilor si
instrumentelor digitale, ci si in modul in care elevii cu dizabilitati
senzoriale se implica si beneficiaza de pe urma unui mediu
educational si terapeutic modern si incluziv.

Gamificarea - punct de
sprijin in Invatarea hibrida
De Ana-Maria Rotaru

Scoala Gimnaziala Alexandru cel Bun, Iasi (Iasi)

Gamificarea reprezinta una dintre cele mai recente tendinte in
educatie, o metoda prin intermediul careia elevii dobandesc
cunostinte si isi dezvoltd abilitdti participand la un joc. Aceasta
metodd presupune utilizarea mecanismelor jocurilor si elementelor
de proiectare a jocului in procesul de predare-invatare-evaluare.
Sunt implicate caracteristici ale jocurilor - cum ar fi stabilirea de
obiective, reguli, elemente de distractie, feedback si recompense -
pentru a transmite si fixa informatii din diferite domenii. Utilizarea
metodelor si tehnicilor de gamificare a activitatilor didactice
reprezintd un update necesar in formarea noului model de
personalitate a elevilor, acestea fiind in acord cu invatarea de tip
hibrid, specifica sistemului actual de invatamant. Din multitudinea
de metodele si tehnicile de gamificare predate in cadrul cursului
Erasmus+ ,Discover the power of Game based Learning and
Gamification in education (2022-1-RO01-KA122-SCH-000079170)
- tehnici inovatoare pentru fiecare elev”, derulat la nivelul scolii
noastre, vom exemplifica pe cele care se pliaza invatarii de tip
blended learning: The story, Omar game, Activity Race, Battelship
game si Escape Room.

Dintre toate, metoda The story este cea mai ofertantd, avand o
gama larga de modalitati de aplicare. Principiul acesteia e
asemanator clasicului Telefon fara fir, dar, imbracand forme
didactice de organizare, conduce la dezvoltarea unor competente
diverse. The story poate fi utilizata, in mod deosebit, la disciplina
Comunicare in limba roméana/Limba si literatura romanad, dar poate
fi aplicatd la toate disciplinele din planul cadru de invatamant.

Pentru desfasurarea acestui gen de activitate, se aleg 6 voluntari.
Primul copil primeste un bilet pe care se afla scris un scurt text la
prima vedere. Dupa ce il citeste in gand, povesteste ceea ce a
retinut celui de-al doilea. Acesta, la randul sau, il relateaza celui
de-al treilea si tot asa, pana ce si ultimul spune varianta sa. Dupa
activitatea voluntarilor, urmeaza o scurta dezbatere cu auditoriu,
care are meritul de a stabili ce s-a omis, care au fost factorii
perturbatori, ce aspecte au fost mai usor de retinut si de ce. Rolul

acestei discutii este de a sublinia importanta atentie si a memoriei,
de a oferi un feedback imediat, elevii fiind indrumati sa invete din
propriile experiente, dar si din greselile colegilor. In aceasta etapa
se realizeaza atat evaluarea, cat si co-evaluarea, respectiv
autoevaluarea elevilor participanti la joc.

Textul la prima vedere poate fi unul literar sau nonliterar (afise,
bilete, réclame), o ghicitoare, o strofa dintr-o poezie, un sir
numeric sau o enumerare de temeni intre care poate exista sau nu
o asociere. In cazul unor termeni alesi fira o asociere evidents,
metoda poate accepta si o etapa in care elevii gasesc elementul
asocierii, aceasta varianta urmarind, in plan secund, dezvoltarea
imaginatiei si creativitatii elevilor. Tipologia variata a notiunilor pe
care elevii trebuie sa le retina constituie un mijloc de a le capta de
fiecare data atentia si de a-i surprinde cu un element de noutate -
aspect ce sustine gamificarea activitatii la clasa. Aceste variante
ale jocului aduc, pe langa beneficiile enuntate deja, si acela al
insusirii unor notiuni teoretice din domenii diverse, referitoare la
partile componente ale unui afis, elementele specifice unei
réclame, elementele de versificatie specifice poeziei, formarea
numerelor naturale, momentele subiectului, ordinea cronologica a
unor evenimente istorice, partile componente ale unei plante etc.

Printre subiectele de lectie la care se poate aplica metoda The sory
, cele mai potrivite sunt , Povestirea unui text literar” si , Textul
nonliterar”, teme abordate atat la ciclul primar, cat si gimnaziu,
ceea ce permite un grad larg de aplicabilitate. La disciplina
matematica, elevii pot primi ca sarcina sa retina un sir de numere,
pe care sa le enumere pe rand colegilor. Spre deosebire de
variantele anterioare ale jocului, aceasta are un grad sporit de
dificultate, elevii neputdnd urma ordinea fireasca a unor
intamplari sau realiza conexiuni cauza-efect. In acest caz,
activitatea cu auditoriul urmareste sublinierea necesitatii de a
retine, in viatd, si aspecte lipsite de logicd, dar care pot avea o
mare Insemnatate (numarul unei masini implicate intr-un accident,
un numar de telefon pentru situatii de urgenta). Numarul
termenilor scrisi pe bilet poate oscila, urmarindu-se respectarea
principiului trecerii gradate de la simplu la complex, de la usor la
greu. Dupa desfasurarea jocului, poate fi organizatd o etapa in
care elevii sa gaseasca cat mai multe insusiri numerelor date
(paritate, numar de cifre, suma cifrelor, predecesor/ succesor/
vecin), apoi sa realizeze asocieri posibile intre acestea. Prin
intermediul problematizarii, secventa contribuie la dezvoltarea
gandirii rationale a elevilor.

Raportatd la lucrul in sistem hibrid, metoda poate imbraca forme
variate: fie citirea si povestirea succesiva a textului se realizeaza
de catre cei aflati in on line, urmand ca cei din sala de clasd, care
au avut rol de auditori, sa creioneze concluziile, fie citirea si
povestirea succesiva a textului se realizeaza de catre cei aflati in
sala de clasd, urméand ca cei din online, care au avut rol de
auditori, sa ofere feedback.

Metoda Omar Game poate fi utilizata la disciplina Arte vizuale si
abilitati practice, dar este foarte utila si in pregatirea pentru
Concursul Judetean ,Lectura - cuvant si imagine”, competitie
scolara in care elevii invata sa relateze informatiile retinute din
textele studiate nu doar prin cuvinte, ci si prin imagini. Regulile
acestei metode sunt urmatoarele: se formeaza grupe de cate 4
elevi, fiecare primind cate 4 foi albe, asezate una peste alta; primii
au ca sarcina sa scrie pe foaie o propozitie despre o tema/ subiect/
personaj, apoi se dau foile celui din dreapta; dupa ce se citesc in
gand enunturile, se pun foile sub celelalte si, pe a doua foaie, se
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deseneaza o imagine sugestiva care reprezinta propozitia citita;
apoi, se dau din nou foile celui din dreapta, care va scrie o
propozitie care sa exprime desenul realizat de coleg si tot asa,
pana cand teancul cu cele 4 foi ajunge de unde s-a plecat. Pentru o
eficienta maxima a acestei metode e necesar ca subiectele propuse
sa fie In acord cu varsta si interesele elevilor. Numarul grupelor de
elevi poate alterna in raport cu numarul elevilor din clasd, dar si
cu nivelul dezvoltarii intelectual - emotionale a colectivului de
elevi. Pentru ca metoda sa fie aplicabila lucrului in sistem hibrid,
elevii din online vor fi impartiti pe grupe, astfel incat sa nu aiba
acces la cele scrise/desenate de colegi. In acest caz, fiecare va
utiliza o foaie separata, in final trasandu-se concluziile pe baza
expunerii tuturor desenelor/ enunturilor.

Activity Race este o alta metoda care sustine gamificarea si
accepta lucrul cu elevii in sistem hibrid. Poate fi aplicata la
Matematica, la predarea ordinii efectuarii operatiilor si la
Comunicare in limba romana, atat la Ordonarea ideilor principale
intr-un text, cat sila Invatarea ortogramelor. Regulile sunt
urmatoarele: se aleg un voluntar care va primi indicatii de la
ceilalti pentru a rezolva sarcina primita. Tehnica are un rol major
in crearea coeziunii grupului de elevi, caci ghidarea colegului se
realizeaza pe baza limbajului nonverbal. La matematica, de
exemplu, elevii pot primi pe tabla un exercitiu cu toate cele 4
operatiile. Ceilalti colegi vor indica celui legat la ochi ordinea in
care se efectueaza operatiile. Acest lucru se va realiza prin
ghidarea, pe baza codurilor prestabilite de echipa, catre
cartonasele aflate pe podea, pe care au fost trecute calculele din
componenta exercitiului dat. La comunicare in limba romana, in
cadrul unei lectii de consolidare a ortogramelor, elevii pot primi pe
tabla mai multe enunturi lacunare, care trebuie completate cu
ortogramele potrivite. Celui din mijloc i se vor indica ortogramele
corecte cu care vor fi completate enunturile (prin batai din palme,
pocnitul degetelor, batai din picior, fredonarea unor cantece).

E important ca elevii sa isi delege sarcinile care revin fiecarui
membru din echipa, astfel incat acestia sa isi usureze munca si sa
se focuseze pe cate un element. Rolul major e atribuit celui care va
fi lider, caci el trebuie sa retina toate codurile pe care le vor utiliza
colegii ca sd 1l ajute In rezolvarea sarcinii. De asemenea, e necesar
ca elevii sa detind informatiile teoretice necesare, astfel incat sa
aleaga doar acele cartonase cu pasii corecti. In activitati de acest
tip e important nu doar sa se aleaga cartonasele corespunzatoare,
dar si sa se tina cont de ordinea lor. Metoda isi gaseste locul atat
in etapa de verificare a cunostintelor anterioare, cat si in cea de
fixare a notiunilor nou predate. Poate fi utilizata nu doar in sala de
clasa si in activitati de tip outdoor, dar si in cadrul invatarii de tip
blended learning, cu mentiunea ca liderul nu poate fi in online, el
putand participa aldturi de colegi la ghidarea, prin codurile
nonverbale, spre atingerea obiectivelor.

Metoda Battleship reprezinta varianta moderna a clasicului joc
Avioanele. Se preteaza, in mod special, activitatilor de lectura,
care au ca scop dezvoltarea competentei de comprehensiune a
unui text. Cele doua campuri de lupta pot contine informatii
referitoare la autorii unor texte literare studiate, dar si la
protagonistii acestora. Jocul are ca scop lectura activa si
constienta a elevilor, desprinderea informatiilor esentiale, dar si
exersarea memoriei prin retinerea autorilor textelor propuse.
Metoda e utila si in cadrul lectiilor de istorie si geografie,
atmosfera de joc si de competitie facilitand insusirea noilor
informatii, unele cu un grad mare de abstractizare. Itemii propusi

sunt de tip asociere, verificand o gama larga de notiuni. La aceste
discipline, elevii pot asocia orase cu zone geografice, puncte
cardinale cu orase, tari cu capitale, muntii cu cele 3 subdiviziuni
ale Carpatilor, ape cu orase, domnitorii cu perioada de domnie,
razboaie cu anii in care au avut loc, plante si animale cu habitatul
lor natural, producatorii cu descompunatorii dintr-un lant trofic.
Ca sa fie accesibild lucrului in sistem hibrid, se vor crea perechi
atat cu elevii clasei, cat si cu cei din online, acestia din urma
putand folosi chat-ul pentru a comunica cu colegul.

Din multitudinea de obiective atinse prin derularea acestor
activitati se numara urmatoarele: dezvoltarea abilitatilor elevilor
de a lucra in pereche, de a-l asculta pe celalalt, de a fi corect in
asumarea raspunsurilor, exersarea limbajului nonverbal, insusirii
unor notiuni teoretice din domenii diverse, cresterea interesului
pentru scoald, dezvoltarea gandirii rationale a elevilor, cresterea
coeziunii grupului, dezvoltarea stimei de sine, mentinerea
interactiunea profesor-elevi, dar si elev-elev, exersarea memoriei,
dezvoltarea competentelor de sinteza, realizarea conexiunilor
cauza-efect, dezvoltarea capacitatii de a face analogii si sustinerea
interesului si a motivatiei pentru invatare.

Clubul de lectura, reper in
construirea bibliotecii
interioare a elevului

De Lia Lazarescu

Liceul Tehnologic Nicolae Cioranescu, Targoviste (Dambovita)

Sa fii astazi profesor de limba si literatura roméana la un liceu
tehnologic poate reprezenta o adevarata provocare, deoarece te
confrunti cu o realitate care adeseori te descumpanéste: elevii nu
mai citesc, nu valorizeaza lectura, Intr-un cuvant, nu se mai simt
motivati pentru acest efort intelectual. Cu parere de rau, am
realizat ca sunt din ce In ce mai solid argumentate afirmatiile de
tipul ,tinerii de azi nu mai citesc nimic”, din moment ce multi
dintre adolescenti aloca cea mai mare parte a timpului lor liber
retelelor sociale, jocurilor pe calculator, telefonului. Fara a afirma
ca aceste preocupari sunt inutile, consideram ca pot deveni
daunatoare atunci cand ele se substituie total actului si placerii de
a citi. De reguld, o mare parte dintre elevii care mai citesc fac
acest lucru pentru nota din catalog. Astfel, de multe ori, lectura se
transforma in asimilarea de cunostinte noi, fara ca cititorii sa fie
cu adevarat afectati de ceea ce au citit. Prin urmare, este absolut
necesar sa-i invatam pe elevi cum sa citeasca de placere, cum sa
relationeze cu textul si cum sa actioneze ca raspuns la ceea ce au
citit, astfel incat experienta intalnirii cu literatura sa devina, pur si
simplu, un eveniment privilegiat.

Tocmai de aceea am infiintat clubul de lectura, al carui scop este
acela de a gasi strategia adecvata si puntea de comunicare prin
care sa cultive elevilor placerea de a citi, sa dezvolte gustul estetic
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in domeniul literaturii. In acest sens, la inceputul anului scolar
né-am fixat obiectivele (formarea gustului si a interesului pentru
lectura, prin lectura de placere; formarea competentelor specifice
privind receptarea si producerea de text literar; cultivarea
abilitdtilor de comunicare orald si scrisa pentru o cat mai adecvata
utilizare In viata sociala; intersectarea universul cotidian al
elevului cu cel scolar, printr-o viziune transdisciplinara asupra
literaturii si lecturii; valorificarea inteligentelor dominante in
receptarea textelor citite; dezvoltarea atitudinii de relationare a
elevilor cu ei insisi si cu ceilalti) si activitati specifice (activitati de
lectura cursiva; activitati de scriere creativa; intalniri cu scriitori;
participari la diverse lansari de carte; participari la concursuri de
creatie, desen si recitari; vizite la biblioteci; vizite la targuri de
carte; vizionari de spectacole/ filme).

Una dintre activitatile desfasurate in luna ianuarie a acestui an
este o activitate de lectura cursiva ce sta sub semnul primelor
iubiri, cu tot ce implica: accentul pus pe reactia cititorului,
exploatarea momentelor de prelectura si postlectura, promovarea
interpretarilor multiple. A fost realizata dupa ce elevii de clasa a
X-a au studiat, la unitatea de invatare Romanul, textul lui Mircea
Eliade - Maitreyi.

Scopul acestei intalniri a fost exersarea lecturii de placere, iar
singura conditie pentru participanti a fost sa aduca la biblioteca,
locul ideal de impartdsire a experientelor de lecturd, o carte de
dragoste pe care au citit-o si, in egald masurd, o pot recomanda
colegilor.

Pentru inceput, li s-a cerut elevilor sa asocieze cartea citita cu un
miros, o culoare, o amintire, o traire personald, moment ce a
reprezentat un bun prilej pentru ,socializarea lecturii” prin
impartdsirea experientelor de cititori mai mult sau mai putin
avizati, dar si prin evocarea propriilor experiente de viata. Am
discutat apoi despre primele lor ,indragosteli”, despre primele
dezamagiri si despre aceia care nu au curajul sa marturiseasca
ceea ce simt.

Secventa urmatoare a activitatii a fost legata de textul propus spre
lectura, unul cu miros de India - In arsita dragostei, de Maitreyi
Devi. Am citit fragmente din cele trei parti ale operei (ultima fiind
un colaj de imagini) si Impreund am descoperit idei interesante
despre atat de cunoscuta si controversata poveste dintre Eliade si
Maitreyi. Elevii au fost surprinsi sa afle despre felul in care
romanul Maitreyi i-a tulburat sufletul scriitoarei Maitreyi Devi
dupa mai bine de 40 de ani de la evenimentele petrecute in
Calcuta, pentru ca abia atunci a reusit sa-1 citeasca, el nefiind
tradus In engleza.

De asememea, s-au trecut in revistd, cateva poeme scrise pentru
Eliade si interviurile luate surorii lui Maitreyi, fiului si nurorii
acesteia. Pentru profesorul de romana a fost o buna ocazie de a
exemplifica textele nonliterare de tipul scrisorii, interviului,
jurnalului, continuturi prezente in programa scolara.

Alt moment s-a constituit Intr-o discutie despre raportul dintre
literatura si cinematografie, text si imagine. Astfel, elevii au aflat
despre destinul diferit a doua filme realizate dupa romanele celor
doi scriitori. Un film american, The Bengali night, care a starnit
resentimente in societatea bengaleza ( ca si romanul lui Mircea
Eliade, de altfel) si un film indian dupa romanul Dragostea nu
moare, difuzat la noi cu titlul Din toata inima. In spatiul generos al
bibliotecii liceului, am putut viziona secvente din ambele filme,
care né-au emotionat si né-au adus si mai aproape de lumea

textului supus investigatiei.

Spune si celorlalti s-a numit momentul de feedback, in care elevii
si-au exprimat parerile despre activitate, au indicat ce anume au
retinut sau care a fost starea lor de spirit pe parcursul intalnirii
noastre.

Pentru a exersa scrierea creativa, elevii au fost incurajati sa
mediteze la o altfel de poveste de dragoste, pornind de la incipitul
unei carti recomandate de un membru al clubului: Crinii din clasa
intai de liceu, de Gabriel Liiceanu, inclusa in volumul Povesti de
dragoste la prima vedere: ,M-am indragostit la 14 ani. Totul s-a
petrecut pe neasteptate. Banuiesc ca intrand in viatd né
indragostim totdeauna de un sablon. Sablonul meu era blond, avea
ochi verzi si restul nu mai conta...”.

Consideram ca o astfel de activitate este benefica deoarece se
centreaza pe modelul dezvoltarii personale a elevului, avand in
vedere necesitatea de a lega lumea textului de lumea lectorului, de
propria lui experientd de viatd. E important sa-1 invatam pe elev sa
citeasca de placere, sa treaca de la o reproducere naiva, la analiza
complexad a textului, un demers ce pune in relatie si armonizeaza
finalitatile studiului literaturii cu procesele cognitive si emotionale
pe care lectura le presupune.

Programele actuale urmaresc ca, prin literatura, sa formeze
repere culturale si estetice, sa ofere elevilor sansa de a intelege
mai bine lumea si de a se intelege mai bine pe ei insisi, si cum
»actul lecturii este in mod esential sporitor: sporitor pentru ca
largeste nu numai sfera cunostintelor de limba, a cunostintelor
despre texte si a celor despre lume, ci si pentru ca, in orizontul lui,
se reunesc ganduri si sentimente, cunoastere de sine”, un cerc de
lectura nu face decat sa ajute la atingerea acestor deziderate.
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