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Metoda proiectelor – între

ideal şi realitate

De Iuliana Galeş

În ultimii ani se vorbeşte mult despre proiecte, dar dându-se

acestui cuvânt semnificaţii diferite, de la produsul simplu,

asimilabil cu o temă banală, la o serbare sau o activitate

complexă. Metoda proiectelor, ca metodă interactivă de învăţare,

are numeroase avantaje, deşi uneori în practică nu este aplicată

corect. Pentru creşterea eficienţei învăţării, proiectul este

o soluţie… 

Şi pe platform iTeach, şi la diverse cursuri de formare, este

propusă ca metodă de lucru metoda proiectelor. Metoda

proiectului pune elevii în situaţia de a alege sau a accepta o temă

de cercetare pe care să o analizeze sub variate aspecte. În felul

acesta, ei acţionează individual, pe grupe sau în echipe şi nu

foloseşte cunoştinţele obţinute doar la o disciplină, ci la mai

multe care sunt în relaţie cu tema — deci metoda îi îndeamnă

spre o abordare interdisciplinară. Preluăm dintr-un material al

profesorului Vasile Molan următoarea prezentare a metodei

proiectelor.

Metoda proiectului asigură elevilor următoarele avantaje: 

urmăreşte studierea unei probleme concrete, de viaţă;

elevul exersează lucrul individual, pe grupe sau în echipă;

foloseşte cunoştinţe de la mai multe discipline, pe care le

subordonează realizării unui scop;

elevii rezolvă situaţii reale de viaţă;

exersează elaborarea răspunsurilor la întrebări şi formulare

de întrebări;

îşi formează o expunere liberă;

este îndemnat la căutare pentru a găsi răspunsuri;

realizează o sarcină într-un timp determinat;

lucrul în grup îi ajută pe elevi să asimileze cunoştinţe în

mod independent şi să-şi formeze atitudini ca:

responsabilitate, iniţiativă, perseverenţă, cooperare etc.;

finalităţile se concretizează în lucruri importante pentru ei

care le creează satisfacţii.

În funcţie de nivelul elevilor cu care lucrăm, de complexitatea

temei, de natura activităţii, proiectul poate fi de mai multe tipuri

: 

proiect de investigaţie — acţiune (anchete, monografii,

culegeri etc.);

proiecte de acţiune ecologică (de înfrumuseţare

a cartierului, a localităţii, de eliminare a poluării, de

protecţie a mediului etc.);

proiecte de activitate manuală (de realizare a unor activităţi

practice: îngrijirea florilor, grădinărit etc.);

proiecte de tip constructiv (confecţionare a unor materiale

pentru lecţii, construcţie a unor machete, de strângere

a unor materiale pentru organizarea unui muzeu etc.);

proiecte de tip probleme (rezolvarea unor probleme cu care

se confruntă;

proiecte de tip învăţare (îmbunătăţirea unor practici de

instruire);

proiecte de absolvire (proiecte de semestru, de an).

Dincolo de aceste jaloane teoretice, practica din şcolile noastre

scoate în evidenţă alte aspecte. Proiectul este asimilat cu un

material power-point sau chiar o planşă sau un text scurt de

câteva pagini. De multe ori, acestea sunt făcute de adulţi, astfel

încât se viciază şi evaluarea corectă a elevilor. Pe de altă parte,

realizarea unui proiect presupune mentoratul unui grup mai mic

sau al unui individ pe un termen mai lung. Noi nu avem timpul

necesar, iar elevii de multe ori încropesc ceva în ultimele zile

înaintea termenului sau aduc materiale făcute de părinţi. Un

exemplu public în acest sens este concursul Smart Kids. Acesta

propune elevilor din toate clasele realizarea unui proiect/soft pe

o temă dată, proiect în format electronic care să presupună

folosirea de către elevi a „tablei inteligente”. La clasele primare

s-a ajuns la o competiţie deschisă a părinţilor în condiţiile în care

şcolarul de vârstă mică nu pare să ştie prea multe despre

materialul prezentat.

Există de asemenea o confuzie legată de definirea termenului.

„Proiect” înseamnă produsul, de multe ori simplist, dar şi

o activitate de tip spectacol, de aici multitudinea de „proiecte”

care se rezumă la serbări şcolare. Proiect înseamnă şi demersul

complex care presupune muncă de cercetare, de implementare,

iniţiativă, cultivare de valori şi atitudini, interes, antreprenoriat.

Deci, metoda proiectelor este recomandabilă? Da, dacă né

asumăm şi noi profesorii mentorarea reală a tinerilor. Da, dacă

né asumăm obiective clare şi indici calitativi, precum şi

o evaluare reală. Metoda proiectelor bine aplicată este

o modalitate atractivă şi dinamică de a dezvolta competenţele

elevilor.

Referința: Vasile Molan – suport de curs în cadrul proiectului

Organizarea interdisciplinară a ofertelor de învăţare pentru

formarea competenţelor cheie la şcolarii din clasele I-IV, 2012.
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Programul eTwinning,

o poveste de succes pentru

noi toţi

De Adrian Mihiotis

Programul eTwinning, o iniţiativă a Comisiei Europene, a atras

de la bun început prin posibilitatea oferită de acest spaţiu virtual

de a pune în contact şcoli din Europa. Aşa cum menţiona

Androulla Vassiliou, comisar european pentru educație, cultură,

multilingvism și tineret: „Inițiativa eTwinning a fost o poveste de

succes încă de la început. Ea promovează învățarea și

creativitatea, oferind tinerilor, în același timp, un sentiment de

mândrie de a fi „european”. eTwinning nu are o agendă fixă —

inițiativa include orice, de la încurajarea tinerilor să își utilizeze

biblioteca școlii și până la promovarea învățării limbilor străine.

Mai presus decât orice, este vorba despre utilizarea TIC pentru

a-i ajuta pe copii să își valorifice pe deplin potențialul.“ 

Scurt info eTwinning

Conceptul e simplu, şcoli din diferite ţări colaborează via

Internet şi dezvoltă un proiect comun. Spre deosebire de alte

programe UE, şcolile nu primesc sprijin financiar pentru că

această coaborare se realizează online iar deplasările nu sunt

neapărat necesare. Cu toate acestea, există posibilitatea de

a organiza întâlniri personale între participanţi.

Debutul pe platforma eTwinning

M-am înregistrat în 2007 (an în care eTwinning este integrat în

Programul de învăţare pe tot parcursul vieţii) şi m-a atras de la

bun inceput prin interfaţa prietenoasă-accesibilă şi facilităţile

oferite de site. Lucram deja cu elevii mei pe o platforma web 2.0

pentru învăţarea limbii germane DeutschLern.net, iar portalul

etwinning né-a deschis noi posibilităţi de interacţiune, învăţare,

cooperare între profesori-elevi din Europa. Concursul, iniţiat la

o scară redusă în România, a devenit mai târziu ideea unui

proiect etwinning ”Take german! Talk to me! Sprich mit mir! Ich

kann Deutsch!”, un proiect mai amplu care a implicat şcoli din

Polonia, Slovacia, România.

Proiectele noastre

Astăzi şcoala noastră gimnazială Pia Bratianu din Bucureşti

desfăşoară pe lânga proiectul mai sus menţionat un alt proiect în

care sunt implicat ”EU-Rad (Europa-Rad)”- un tur pe bicicletă

virtual de la o ţară parteneră la alta, proiect iniţiat de doamnele

profesoare Malgorzata Czech si Maria Chatzigiossi , iar din 2012

d-na profesoară Nicoleta Crăciun de la Şcoala gimnazială Pia

Brătianu desfăşoara proiectul The numbers Travel around

Europe.

Pentru elevii noştri a fost o bucurie descoperirea acestei

platforme care oferea atâtea secţiuni interactive, iar pentru noi

profesorii implicaţi în proiect o modalitate excelentă de

a dezvolta acel concurs digital/online, care a reprezentat ideea

de bază a proiectului. ”Să învăţăm limba germană online”.Am

plecat în acest proiect aşadar de la o comunicare susţinută de

d-na Simona Trofin, profesoară de limba germană la Şcoala 15

Ştefan Bârsănescu din Iaşi la Congresul germaniştilor în 2009: 

http://www.deutschlehrerverband.ro/wp-content/uploads/2013/07

/Programm-tagung-Brasov-Kronstadt-2009.pdf

Am avut in vedere stimularea şi asigurarea calităţii învăţării

limbii germane prin activităţi online — consilierea şi cooptarea

altor grupuri (profesori şi elevi) în proiect atat din ţară , cât şi

din străinătate în schimbul de informaţii pentru că şi site-ul

DeutschLern.net conţinea el însuşi o mulţime de alte detalii

tehnice. Totul a fost explicat prin filmuleţe detaliate.Né-am

propus o învăţare interactivă, stimularea gândirii critice şi

a muncii în echipă la nivelul grupurilor de elevi şi de profesori.

 

Activităţile vizau lucrul pe diferite site-uri de învăţare a limbii

germane, se propuneau nenumarate exercitii online, link-uri ,

practic pre-testam/pregateam elevii pentru cele două concursuri

online, cel din primavară şi cel din toamnă. Elevii erau incurajaţi

să încerce şi această modalitate de învăţare, intr-un fel inovativă,

adaptându-se cerinţelor noilor tehnologii. Am promovat şi

dezvoltat competenţe TIC, competenţe interculturale, am

încurajat comunicarea în limba străină, autonomia în învăţare,

schimbul de bune practici intre noi , né-am consultat în alegerea

instrumentelor web 2.0. Nu a fost deloc uşor pentru că proiectul

a implicat practic pe lângă iniţierea în navigarea pe portalul

eTwinning şi multe alte detalii ale utilizarii site-ului

DeutschLern.net, site-ul care găzduia concursul propriu-zis. Am

încercat an de an să cooptam cât mai multi elevi, unii chiar daca

erau retinuti la inceput, au fost cuceriti de atractivitatea

site-ului, posibilitatea de a comunica, interacţiona, de a învăţa

autonom şi de a învăţa unii de la alţii. Am utilizat numeroase

instrumente web 2.0 postând numeroase filmuleţe pe

http://www.screenr.com/user/amihiotis, glogster, spicynodes, am

conceput alte concursuri online prilejuite de Ziua Europeană

a limbilor utilizand platforme gen schoology.com. Mediul online

a devenit pentru elevii noştri dintr-un spaţiu al jocurilor digitale,

cu care erau deja familiarizaţi, aş spune experţi, mai ales

o zonă-un spaţiu unde învăţarea căpăta noi dimensiuni, diversele

tipuri de exerciţii cu corectare automată bucurându-se de un

mare succes.

Colaborarea cea mai bună am avut-o cu şcolile din Polonia, d-na

profesoară Beata Brachaczek– Świerkot de la Społeczne

Gimnazjum i Liceum Ogólnokształcace im. W. Korfantego,

Katowice, Polen implicându-se foarte mult în proiect. Au

participat şi şcoli din România, mai multe din Iaşi, Constanţa,

Odorheiul Secuiesc, Slatina.

Progresul este vizibil la nivelul competențelor cheie/transversale

ale elevilor, rezultatele încadrându-se în ceea ce au remarcat și
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alte cadre didactice (cf studiului eTwinning RO12 [1]):

 

Sunt multe aspecte care né-au atras la aceste tipuri de proiecte.

Dupa cum se ştie ele pot dura de la câteva săptămâni, luni până

la stabilirea unor parteneriate permanente între şcoli.

Faptul că nu am fost limitaţi de o dată strictă de desfăşurare, nu

am fost constrânşi să încheiem proiectul la o anumită dată, acest

lucru né-a incurajat şi mai mult să prelungim concursul-proiectul

pe mai mulţi ani, am debutat in 2009, am reuşit să-l popularizăm

iar prin platforma etwinning să reprezinte iată şi o altă

dimensiune, cea europeană. Povestea noastră a debutat astfel: 

http://photopeach.com/album/trvokf, 

http://photopeach.com/album/d2boxg, 

http://photopeach.com/album/uyd0aw şi sperăm ca nu se va

opri aici…

 

Etwinning merge mai departe

Recomand colegilor sa acceseze platforma; totul e simplu,

accesibil, gratuit, nebirocratic, veti avea posibilitatea de a găsi

şcoli partenere în toată Europa printr-o colaborare susţinută de

mediul online-internet.

Închei prin a o cita din nou pe dna comisar european pentru

educație, cultură, multilingvism și tineret, Androulla Vassiliou “

Investing in education, training and research is the best

investment we can make for Europe’s future. Each year, the EU’s

Lifelong Learning Programme (Erasmus, Leonardo Da Vinci,

Comenius, Grundtvig) and the Marie Curie Actions enable more

than 400 000 people to study, work, volunteer or do research

abroad. This experience enhances their skills, personal

development and job prospects — and it can also contribute to

overcoming the crisis.” [2] — şi vă propun un mic quiz referitor la

eTwinning: http://LearningApps.org/322888

Surse: [1] ISTRATE, O. et al. (2013) Rolul proiectelor

educaționale realizate prin parteneriate școlare internationale.

Raport preliminar eTwinning RO12. București, TEHNE– Centrul

pentru Inovare în Educație. [2] 

http://ec.europa.eu/commission_2010-2014/vassiliou/index_en.ht

m
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Impactul proiectelor și

parteneriatelor

internaționale. Studiu de

caz: eTwinning la Liceul de

Artă din Buzău

De Carmen Neagu

Instituţia şcolii a apărut, pe parcursul evoluţiei omenirii, în

momentul în care omul a simţit nevoia să transmită generaţiilor

următoare cunoştinţele dobândite de-a lungul vremii. În acest

moment, instituţiile de învăţământ reprezintă „serele” în care se

formează caracterele, valorile, aptitudinile şi modul de acţiune al

viitoarelor generaţii de cetăţeni. În această lumină, şcoala

a devenit o lume în sine. 

Motto: “Un profesor bun merge în rând cu elevul său în timp ce

acesta explorează, inventează, creează, întreabă sau încearcă

să-şi explice.“

Ca dascăli ai şcolii românéşti de astăzi, este necesar să né

dezvoltăm aptitudinile de a forma noua generaţie cu scopul de

a o face capabilă să parcurgă cu succes etapele integrării în

marea naţiune europeană. Trebuie să le insuflăm copiilor spiritul

integrării ca fiind apartenenţà la un grup de la care preiei valori

culturale, spirituale, morale şi căruia îi transmiţi la rândul tău tot

ce ai mai valoros şi specific. În contextul unei globalizari

galopante, este esenţial să rămânem racordaţi la rădăcinile

culturale care né definesc ca români, dar şi ca europeni. Aceste

obiective sunt greu de atins în cadrul activitătilor şcolare şi de

aceea parteneriatele şi proiectele educaţionale reprezintă

oportunitatea de a facilita integrarea în Europa. Astfel, profesorii

şi elevii din România au posibilitatea de a colabora şi de a face

schimb de informaţii cu participanţi din alte ţări europene şi din

întreaga lume în vederea constituirii de parteneriate pe diferite

domenii de interes sau pe discipline de studiu.

Unul din cele mai cunoscute proiecte este ETWINNING, oferit de

Programul de învăţare pe tot parcursul vieţii, respectiv de prima

componentă a acestuia, programul sectorial Comenius, finanţat

de ANPCDEFP. Lansat la 14 ianuarie 2005, ca parte

a Programului de învăţare permanentă al Comisiei Europene,

programul îşi are locul său permanent în galaxia activităţilor
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Comenius, devenind o realitate durabilă!

Remarcând dorinţa şi disponibilitatea elevilor din Liceul de Artă

de a comunica informaţii despre ei şi ţara lor, dar şi de a afla

lucruri noi despre copiii din alte ţări, am iniţiat, în 2008,

proiectul şcolar eTwinning National Emblems In Art, cu parteneri

din Polonia şi din Estonia. În cadrul acestei colaborări, am

urmărit antrenarea copiilor în crearea unor desene prin care să

îşi promoveze tradiţiile şi specificul naţional. Utilizând

tehnologiile informatice de comunicare, copiii au înfiripat

prietenii cu colegii lor din celelate ţări, având astfel ocazia să

participe la un schimb intercultural care i-a ajutat să înţeleagă

pluralismul valorilor europene. Implicarea în activităţile

extra-curriculare, participarea la o reţea europeană,

cadrul atractiv de cunoaştere şi învăţare, integrarea noilor

tehnologii în procesul de învăţare né-au apropiat de celelalte ţări

şi né-a ajutat să le cunoaştem mai bine dar, în acelaşi timp, să né

facem cunoscuţi. La finalul colaborării noastre, am creat un

material bogat, elaborat în comun, care face parte din oferta

educaţională a fiecărei şcoli implicate. Pentru calitatea si

inventivitatea lucrărilor, proiectul a primit eTwinning Quality

Label şi European Quality Label.

Observând gradul ridicat de implicare în asemenea acţiuni a

copiilor în afara orelor obligatorii de şcoală, am decis să

continuăm cu un alt parteneriat eTwinning, numit World In

Colours, cu 16 şcoli europene. Mi s-au alăturat 25 de copii pentru

a reprezenta România prin produsele muncii lor. Roadele

conlucrării noastre s-au concretizat în desene, postere, poze şi

filmuleţe, poezii, prezentări Power Point pe diferite teme

(anotimpuri, flori, clădiri, prieteni). Elevii au avut posibilitatea să

comunice cu elevi din alte ţări, să afle elemente de specific

cultural din ţările partenere, să înveţe utilizând noile tehnologii

şi să îşi perfecţioneze competenţele de comunicare în limbi

străine. Ca dovadă a implicării si creativităţii, proiectul a fost

premiat cu eTwinning Quality Label şi European Quality Label.

Cel mai reuşit proiect eTwinning il consider a fi întotdeauna

ultimul desfăşurat, respectiv un proiect dedicat educatorilor, 

Sneaking Into A Teacher’s Diary. In cadrul acestui proiect, am

creat un jurnal al profesorului european, în care am surprins

experienţele de predare a 18 profesori europeni. Proiectul a fost

o excelentă ocazie de invăţare pentru noi, profesorii, într-un

mediu autentic, prin intermediul schimbului de experienţe şi idei.

„Încoronarea” proiectului a reprezentat-o faptul că a acoperit

o multitudine de aspecte educaţionale, creând punţi între ţări şi

sisteme educaţionale diferite.

Acest tip de acţiuni reprezintă o componentă importantă

a necesităţii de educaţie permanentă deoarece atât profesorii,

cât şi elevii dobândesc noi abilităţi relevante pentru viaţa

profesională, personală şi de cetăţenie activă. Sunt imprimate şi

dezvoltate abilităţile de comunicare şi prezentare, managementul

conflictului, creativitate, muncă în echipă şi solidaritate. Toţi

actorii implicaţi învaţă limbi străine noi şi le pot practica pe cele

pe care le cunosc.

În concluzie, proiectele eTwinning le permit tinerilor europeni să

crească împreună şi să se înţeleagă reciproc într-o manieră

caracterizată de sensibilitate şi respect.

Cod QR
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Motivarea elevilor –

o adevărată încercare

De Loredana Lazar

Un articol despre dificultăţile întâmpinate în motivarea elevilor la

clasă. Expunerea unor metode deja folosite cu reuşitele şi

eşecurile lor. Hotărârea de a aplica noi metode, ce apelează la

tehnologie, metode ce né vor ajuta să né cunoaştem mai bine

elevii şi să se cunoască şi ei înşişi mai bine. 

În calitate de profesor de limba engleză la nivel de liceu, cu

o experienţă la catedră de 9 ani, pot spune că am observat că

este din ce în ce mai greu să adaptezi modul de predare la

cerinţele societăţii de astăzi, respectiv să-i motivezi pe elevi să

înveţe pentru ei, pentru viitorul lor.

Sigur că aţi putea spune că limba engleză nu este o materie care

să presupună memorarea de formule ca şi în cazul ştiinţelor

exacte, că ai o varietate de metode de predare. Sunt de acord,

dar societatea este în continuă schimbare, ceea ce atrage după

sine nevoia de continuă perfecţionare a noastră, ca profesori,

pentru a ţine pasul cu toate schimbările. Personal spun că am

încercat o varietate de metode de stimulare a interesului elevilor

spre limba engleză. Am să descriu aici câteva, în următoarele

fraze.

Am început cu apropierea căt mai multă de nevoile lor de

cunoaştere, punând accent pe partea de introducere în noul

subiect de predat, şi anume am pua accentul pe „Lead in”. Elevii

se deschid mai mult dacă le redai tu întâi din experienţa ta în

legătură cu acel subiect de predat. Ei se simt astfel „oameni” şi

nu obiecte care zac în bănci şi trebuie să înregistreze ce le

spui tu.

Apoi am încercat de-a lungul anilor schimbarea manualelor în

dorinţa de a găsi ceva mai apropiat de nivelul lor, cu subiecte

mai actuale, fără senzaţia de clasic, învechit. Am observat că

pentru ei contează foarte mult şi aspectul manualului. Dacă

e aerisit, cu texte abordabile, cu teme interesante, fără prea mult

scris pe pagini, atunci e mai bun. De asemenea, am renunţat de-a

lungul timpului la temele clasice, verificate oră de oră şi am ales

varianta proiectelor lucrate în grup, pe teme alese cu grijă, de

comun acord cu ei.

Am întâmpinat probleme cu elevii ce lăsau totul pe seama celor

mai buni ca ei. Am apelat şi la tehnologie pentru a mă ajuta să le

stârnesc interesul. Elevii mei au făcut prezentări PowerPoint

foarte atractive, deşi au mai avut oarecare probleme la

prezentarea a ceea ce au lucrat.

Portofoliul elevului a fost o altă metodă abordată de mine, pentru

a-i ajuta să se cunoască mai bine, să se autoevalueze. Desigur,

4

http://iteach.ro/experientedidactice/motivarea-elevilor-o-adevarata-incercare
http://iteach.ro/experientedidactice/motivarea-elevilor-o-adevarata-incercare


am avut şi portofolii ce nu au fost complete, sau în care am văzut

o lipsă de interes, pagini adăugate în grabă, fără pic de intenţie

de perfecţionare, de îmbunătăţire a cunoştinţelor proprii. Aş mai

putea adăuga, dar sunt sigură că mulţi dintre colegii mei ştiu

deja la ce mă refer când spun metode şi probleme întâmpinate în

realizarea lor.

Ultimul curs pe care l-am „absolvit” pe platforma iTeach:

„Evaluarea în secolul XXI”, precum şi cursurile anterioare mi-au

deschis o grămadă de portiţe spre o mai bună cunoaştere

a elevilor, spre o mai bună abordare a elevilor mai reticenţi, spre

noi tehnici de predare. Este un lucru foarte bun pe care reuşiţi

să-l realizaţi cu aceste cursuri. Personal pot să spun că sunt

hotărâtă să aplic câteva din metodele de evaluare, expuse în

aceste cursuri, la clasă şi desigur, mă aştept să văd o schimbare

în bine în ceea ce priveşte motivaţia elevilor şi bineînţeles în

rezultatele lor.

Cred că voi alege portofoliile digitale, deoarece elevii în general

iubesc calculatorul şi astfel vor găsi în el şi un mijloc util de a-şi

îndeplini sarcinile la limba engleză. Vreau de asemenea să-i

desprind cât mai mult de metoda copy-paste, să le dezvolt

gândirea critică, să nu ia de bun tot ceea ce găsesc pe internet.

Alcătuirea unui portofoliu va lua mult timp, dar voi căuta să îi

ajut cu discuţii, mini-conferinţe programate cu elevii în care sa

găsim soluţii la problemele întâmpinate. Elevii vor lucra după un

plan stabilit de comun acord, plan la care vom discuta în detaliu

fiecare componentă.

Voi face de asemenea o pagină wiki a clasei, unde elevii vor

putea vedea un model de portofoliu alcătuit de mine, diferite

resurse, sugestii de site-uri de vizitat etc.

Tehnologia né invadează tot mai mult viaţa şi a devenit ceva

indispensabil, elevii nu-şi pot imagina viaţa fără telefon mobil sau

conexiune permanentă la internet. De ce să nu transformăm

aceste gadget-uri (smartphone, tabletă) în obiecte didactice, cu

ajutorul cărora să-i facem pe elevi să se simtă mai confortabil la

ore? Atmosfera destinsă sunt sigură că va da rezultatele

aşteptate şi né va ajuta să comunicăm mai bine cu ei, să-i

cunoaştem mai bine să le cunoaştem frustrările şi nevoile. Né va

ajuta de asemenea să-pregătim cum trebuie pentru a face faţă

societăţii după ce ies de pe băncile şcolii.
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Scanați QR-ul pentru a citi articolul online (sau vizitați
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Să-i învățăm pe elevi

respectul față de muncă!

De Livia Armanu

Fiecare copil reprezintă o speranţă pentru o lume mai bună, mai

echitabilă. Se cuvine ca noi, adulţii, să avem grijă ca această

speranţă să se dezvolte în cele mai bune condiţii. Articolul este

o pledoarie pentru respectul ce trebuie acordat muncii tuturor

celor care produc bunuri pentru elevii din școlile noastre; în mod

particular, né referim la conştientizarea realităţilor privitoare la

nevoile de bază ale copiilor din clasele noastre. 

Trăim într-o lume a extremelor, cu bogaţi care aruncă mâncarea

la gunoi, ai căror copii fac mofturi pentru ce au în farfurie şi

săraci care caută prin tomberoane şi se bucură când găsesc un

os cu ceva resturi de carne, cu copii care nici nu-şi imaginează

gustul unor alimente strict necesare.

În această lume mare şi antagonică trăiesc şi elevii din România.

Avem în colectivul nostru copii care ştiu doar să pună banii în

mâna vânzătoarei pentru a-şi cumpăra ceva de mâncare, fără să

ştie cum sunt realizate acele alimente şi câtă muncă şi grijă

presupun ele.

Cei mai mulţi, bogaţi şi săraci, nu ştiu cât de greu se obţine

„banalul corn”, cu care ei se bat în pauze.

Vrem să-i învăţăm că acel corn este la început un bob de grâu.

Apoi el se plantează, mai mult cu mâna decât mecanizat, este

îngrijit şi privit cu îngrijorare de agricultori tot timpul iernii. Ei

ştiu că, în lipsa zăpezii, bobul de grâu nu va ajunge plantă, nu va

da roade la vară.

În anotimpul când cei mai mulţi copii merg la mare sau la ştrand,

fermierii seceră grâul, alte mii de oameni duc grâul la mori

pentru a-l transforma în făină. Urmează apoi transportul acesteia

la fabricile de pâine şi patiserii. Mii de lucrători transformă făina

în produse gustoase şi „banalul corn”.

Alţi oameni împachetează produsele şi le depozitează, le

transportă la centrele de distribuţie. După atâta muncă şi

investiţii elevii din România primesc GRATUIT un corn în fiecare

zi.

La fel putem prezenta traseul „banalului lapte” primit gratis de

către elevi.

O vizită la fermele de animale și la fabricile producătoare îi va

convige pe elevi că nu trebuie să mai arunce cornul şi laptele!

Mereu încerc să-fac pe elevi să conştientizeze MUNCA depusă de

producătorii acestor alimente.

Deşi foarte mulţi elevi nu au suficientă hrană, ei sunt obezi,

deoarece nu sunt educaţi să mănânce sănătos. A-i învăţa să

manânce sănătos este un alt obiectiv al nostru.

Hrana presupune varietate de produse şi cantităţi suficiente,

oare mănâncă suficient elevii din şcolile noastre? Pentru a afla

răspunsul la această întrebare, am rugat Consiliul elevilor să

realizeze un chestionar din care să aflăm cât şi ce mănâncă,

într-o zi, un elev.

Rezultatele testului au arătat că, chiar dacă unii elevi adorm
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flămânzi, uneori doar din neglijenţa părinţilor, sunt relativ puțin

conștienți că alţii o duc mult mai rău. O vizită la o cantină

a săracilor le va fi utilă.

Dulciurile pregătite în patiserii şi cofetării au avantaje şi

dezavantaje: sunt gustoase dar nesănătoase, pentru că ele conţin

aditivi toxici. Vizitele la patiserii îi vor învăţa pe elevi că un

consum moderat de dulciuri este mult mai sănătos pentru ei.

Vizionarea, urmată de discuţii, a unor filme cu tematică

alimentară, va întări convingerea că este necesar să mâncam

sănătos şi chiar mai puţin.

Pentru cei care nu consumă fructe, o vizită în livadă va fi un

prilej să vadă „cine” face fructele din piaţă

Hrana este doar unul din ingredientele unei vieţi sănătoase,

elevii trbuie să facă mişcare, să respire aer nepoluat, să trăiască

într-un mediu curat. Proiectul „Eco-Şcoala” îi va învăţa pe elevi

să trăiască într-un spaţiu curat.

Resturile de hrană, ambalajele, trebuie colectate selectiv, aşa

încât natura să ramână curată, iar unele produse să fie reciclate.

Vizitele la marile magazine din oraş pentru a-i învăţa pe elevi să

aleagă corect alimentele, citind cu atenţie etichetele, folosind

bugetul mic de care dispun, vor fi utile educării respectului

pentru munca tuturor.
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Criptografie şi colaborare

între liceeni europeni

De Adriana Maris

Proiectul eTwinning “Ciphers and Codes”, desfăşurat în anul

şcolar 2012–2013 cu parteneri din Franţa, Spania, România,

Belgia şi Marea Britanie, a primit deja în această toamnă două

certificate naţionale de calitate, iar ceilalţi parteneri aşteaptă

evaluarea. Iată câteva detalii despre modul în care elevii de liceu

s-au implicat într-un proiect în care să transmită mesaje cifrate şi

să decripteze mesajele partenerilor. Activităţile proiectului şi

realizările elevilor pot fi urmărite la adresa

http://new-twinspace.etwinning.net/web/p84416/welcome 

„Toamna se numără bobocii”, spune o veche zicală românească,

fixând la sfârşitul verii – şi începutul anului şcolar – momentul de

bilanţ al recoltelor de peste an. Tot toamna se numără şi

proiectele eTwinning, aş adăuga eu, odată cu acordarea

certificatelor de calitate pentru proiectele finalizate în cursul

semestrului al doilea.

Despre un asemenea proiect, desfăşurat în anul şcolar care

tocmai s-a încheiat şi a fost distins de curând cu certificatul

naţional de calitate, vreau să povestesc şi eu, pentru că este, în

multe privinţe, un proiect al bilanţurilor: proiectul „Ciphers and

Codes”.

Ideea né-a venit, mie şi altor două profesoare de matematică, în

timp ce lucram, în colaborare, la una din temele pentru

cursul eTwinning “Moving to Math 2.0”, la care eram înscrise.

Din motive diferite, fiecare dintre noi a considerat că acest

proiect este o provocare pe care merită să né-o asumăm.

Profesoara din Franţa, Claire, urma să aibă în orar ore de CLIL,

în care să predea matematică în limba engleză şi a considerat că

implicarea elevilor într-un proiect eTwinning ar fi o activitate

motivantă pentru ei. Profesoara din Spania, Xiomara, preda la o

şcoală din mediul rural şi nu mai participase, nici ea nici elevii, la

un asemenea proiect. Iar eu implicasem până acum doar elevii de

gimnaziu şi numai în proiecte în strânsă legătură cu materia

predată la clasă sau ale căror teme puteau fi abordate în cadrul

orelor de curriculum la decizia şcolii, iar acest proiect propunea

teme extracurriculare de realizat cu elevii de liceu.

Imediat după lansarea proiectului, ni s-au alăturat alţi parteneri

din Franţa, Belgia şi Marea Britanie. Né-am mai întâlnit între

timp şi la cursul “Maths motivantes en eTwinning”, fără să né

propunem să-l parcurgem împreună, şi surpriza nu a fost foarte

mare, deoarece constataserăm mai devreme că avem aceleaşi

principii şi né propunem aceleaşi ţeluri pentru activitatea la

clasă: motivarea elevilor pentru studiul matematicii.

Planul proiectului a fost pus la punct în detaliu în timpul verii

trecute, luând în calcul inclusiv perioadele de cursuri şi de

vacanţă din fiecare ţară, iar la începutul lunii octombrie 2013 am

demarat activităţile. De data aceasta am lucrat doar cu un grup

de 10 elevi din clasa a IX-a, care au dorit să se implice, să

rămână după cursuri şi să realizeze sarcinile de proiect în timpul

liber. Majoritatea dintre ei mai participaseră la proiecte

eTwinning şi erau entuziasmaţi să colaboreze cu liceeni din alte

ţări europene. Împărţiţi în grupe, ei au avut de transmis mesaje

cifrate partenerilor lor, folosind coduri de substituţie precum

Caesar sau Vigenere, codurile binar, hexazecimal, ascii, pigpen,

steganografia, apoi au încercat să descifreze mesajele primite de

la parteneri, în care aceştia descriau regiunea în care locuiesc,

şcoala, programul zilnic, hobby-urile. În paralel, au fost studiate

personalităţi care şi-au adus contribuţia la dezvoltarea şi

utilizarea acestor coduri: Iulius Caesar, Mary a Scoţiei, Vigenère,

Edgar Allan Poe, Morse, Braille, Jefferson, Alberti, Sherlock

Holmes.

Ideea proiectului a prins la elevii mei, deoarece adolescenţii sunt

atraşi de mistere şi dornici să-şi creeze coduri proprii prin care

să comunice în secret cu prietenii lor. Şi referinţele istorice le-au

stârnit curiozitatea, dar ceea ce i-a intrigat cel mai mult a fost

importanţa matematicii în furnizarea de instrumente pentru

cifrare şi descifrare: algoritmi, analiză statistică, sisteme de

numeraţie (binar, hexazecimal, etc.). Fiind într-o clasă cu profiul

matematică-informatică şi cu predare intensivă a limbii engleze,

nici comunicarea cu ceilalţi tineri din proiect nu le-a ridicat

probleme elevilor mei, şi nici căutarea şi utilizarea

instrumentelor on-line de codificare şi decodificare a mesajelor.

Conceptele matematice utilizate, cum ar fi algoritmii, analiza

statistică, sistemele de numeraţie binar şi hexazecimal au fost

introduse şi în cadrul orelor de informatică, ceea ce nu a făcut
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decât să consolideze cunoaşterea şi utilizarea lor

interdisciplinară.

Colaborarea cu partenerii a fost foarte bună, deoarece

desfăşurarea activităţilor proiectului necesita descifrarea

mesajelor cifrate de alte grupuri şi, în caz de nereuşită,

solicitarea de indicii referitoare la cod. Discuţiile de pe forumul

spaţiului virtual eTwinning au cuprins nu doar solicitarea şi

oferirea unor indicii, ci şi aprecieri la adresa mesajelor trimise şi

descifrate, precum şi la activităţile de proiect în general. După

descifrare, fiecare grup încărca în spaţiul virtual al proiectului un

„cadou” pentru parteneri sub forma unui filmuleţ, a unei

prezentări prezi, a unui desen animat. De asemenea, în preajma

sărbătorilor de iarnă, a fost realizat un wallwisher cu urări de an

nou şi au fost trimise prin poştă felicitări realizate de elevi.

Ca beneficiu principal al proiectului aş nota faptul că elevi din

cinci ţări europene au descoperit împreună aspecte din istoria

criptografiei, au învăţat cum să folosească unele dintre cele mai

cunoscute coduri şi cum conceptele matematice interacţionează

cu competenţele lingvistice sau arta fotografică pentru

a soluţiona mistere. Comunicând cu partenerii de proiect şi

descifrându-şi unii altora mesajele, ei au descoperit că au

sisteme de învăţământ diferite, hobby-uri diferite, dar ascultă

aceeaşi muzică, se uită la aceleaşi filme şi citesc aceleaşi cărţi.

De la elevii mei a venit propunerea implicării pe viitor într-un alt

proiect, în care să-şi întâlnească – nu doar virtual – partenerii,

pentru a se cunoaşte mai bine şi a realiza conexiuni mai strânse

cu alţi tineri europeni.
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Scanați QR-ul pentru a citi articolul online (sau vizitați

http://iteach.ro/experientedidactice/criptografie-si-colaborare-int

re-liceeni-europeni)

 

Dezvoltarea competențelor

de comunicare prin joc și

dramatizare

De Alexandra Miricioiu

În acest articol am propus un set de metode bazate pe repertoriul

jocurilor şi activităţilor dramaturgice. Acestea ajută la extinderea

strategiilor de predare-învăţare-evaluare, contribuind la

dezvoltarea competențelor de comunicare și a capacităților de

gândire ale elevilor, dar şi la dezvoltarea personală a cadrului

didactic, la nivelul încorporării strategiilor naţionale în domeniul

inovării curriculumului. 

În sensul oricăror preocupări de modernizare a învăţământului,

captare a atenției elevilor, creștere a prestigiului personal și

a stimei de sine, metodele reprezintă un domeniu important care

trebuie tratat cu interes din partea tuturor cadrelor didactice.

În august 2011, am participat la stagiul general de formare

intitulat „Interacting in Dublin — Teaching and learning using

games and drama activites”, care s-a desfăşurat în Dublin,

Irlanda. La activitatea de formare au participat 20 de profesori

din 6 ţări europene. Până la sfârşitul cursului, mi-am extins

repertoriul strategiilor de predare-învăţare-evaluare şi pe cel al

jocurilor şi activităţilor dramaturgice care vor contribui la

dezvoltarea gândirii elevilor, dar şi la dezvoltarea personală la

nivelul strategiilor naţionale ale curriculum-ului. Cea mai mare

parte a activităţilor s-a bazat pe cooperare, activitate în echipă,

punerea în scenă a unor „piese de teatru” în fiecare oră de curs,

în funcţie de fiecare conţinut.

How do you see me? (Cum mă vezi?)

Jucătorii stau în două cercuri, unul exterior şi unul interior (faţă

în faţă). Fiecare cerc are 5–6 copii. Cei de pe cercul interior sunt

modele, iar cele de pe afară artiştii lor. Fiecare artist începe să

elaboreze un portret al persoanei în faţa lor — concentrându-se

pe un singur detaliu, cum ar fi un ochi sau conturul capului, dar

cu o limita de timp de un minut. După un minut, se mişcă în

sensul acelor de ceasornic cercul exterior, astfel că artistul are

un model nou în faţa lui şi un portret parţial finalizat. Ei trebuie

să continue cu portretul pentru un alt minut. Acest exerciţiu

continuă până când sunt finalizate portretele şi fiecare artist

a elaborat o parte din fiecare model. Artiştii şi modele schimbă

rolurile şi apoi portretele sunt afişate şi trebuie să ghiciţi

care sunt!

Group Household Appliance Mime (Aparatura de uz casnic

– mimă în grup)

Elevii din clasă sunt împărţiţi în 3 – 4 grupuri. Fiecare grup de

jucători trebuie să mimeze un aparat de uz casnic. Un jucător

poate fi operatorul. Elevii nu trebuie să uite de efectele de sunet.

Jucătorii pot discuta despre componentele individuale şi modul în

care funcţionează. În timpul în care mimează, ei trebuie să

încerce să arate toate posibilităţile şi funcţiile aparatului lor. În

cazul în care se mimează o maşină de spălat, pot demonstra

modul în care maşina de umple cu apă, clăteşte şi se pot

demonstra viteze diferite. Se pot demonstra, de asemenea,

oprit/pornit.

Electric

Jucătorii formează două grupuri şi stau faţă în faţă. Se propune

o temă – exemplul după care am lucrat la curs: capitale

europene. Profesorul, pentru început, este coordonatorul jocului.

Acesta începe şi spune nume de localităţi. Atunci când spune

o capitală europeană, toţi elevii din primul primul grup trebuie să

ridice mâinile sus, ţinându-se de mână cu vecinii, şi să rostească

cuvântul „electric”. Se continuă aşa pâna i se oferă 3 — 4 şanse

de răspuns fiecărei echipe. Sarcinile se pot complica pe

parcursul activităţii.

Digits (Cifre)

Personajele din grup (4−5) sunt aşezate în cerc. În interiorul

cercului se află o foaie de hârtie pe care sunt scrise numerele de

la 1 la 20. Grupul trebuie să încerce să numere de la 1 la 20, fără

ca două persoane să spună un număr în acelaşi timp. Dacă două

persoane vorbesc în acelaşi timp, grupul trebuie să pornească de

la început. Copiii reţin mult mai uşor numerele.

Busy bee (Albina ocupată)
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Toţi trebuie să se mişte în sala de clasă, ocupaţi ca o albina.

Când coordonatorul bate din palme şi spune o literă a alfabetului,

jucătorii au 3 secunde pentru a mima, cu propriul corp, litera

dată. În cazul în care două sau mai multe persoane adoptă

aceeaşi poziţie a corpului, acestea sunt eliminate.

Cea mai mare parte a acestor activităţi se bazează pe cooperare,

activitate în echipă, punerea în scenă a unor „piese de teatru” în

fiecare oră de curs, în funcţie de fiecare conţinut

predat-învăţat-evaluat.

Cod QR

Scanați QR-ul pentru a citi articolul online (sau vizitați

http://iteach.ro/experientedidactice/dezvoltarea-competentelor-d

e-comunicare-prin-joc-si-dramatizare)
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