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Metoda proiectelor - intre
ideal si realitate

De Iuliana Gales

In ultimii ani se vorbeste mult despre proiecte, dar dandu-se
acestui cuvant semnificatii diferite, de la produsul simplu,
asimilabil cu o temad banalg, la o serbare sau o activitate
complexd. Metoda proiectelor, ca metoda interactiva de invatare,
are numeroase avantaje, desi uneori in practica nu este aplicatd
corect. Pentru cresterea eficientei invatarii, proiectul este

o solutie...

Si pe platform iTeach, si la diverse cursuri de formare, este
propusa ca metoda de lucru metoda proiectelor. Metoda
proiectului pune elevii in situatia de a alege sau a accepta o tema
de cercetare pe care s o analizeze sub variate aspecte. in felul
acesta, ei actioneaza individual, pe grupe sau in echipe si nu
foloseste cunostintele obtinute doar la o discipling, ci la mai
multe care sunt in relatie cu tema — deci metoda ii indeamna
spre o abordare interdisciplinard. Preluam dintr-un material al
profesorului Vasile Molan urmatoarea prezentare a metodei
proiectelor.

Metoda proiectului asigura elevilor urmatoarele avantaje:

urmareste studierea unei probleme concrete, de viata;

¢ elevul exerseaza lucrul individual, pe grupe sau in echipa;

foloseste cunostinte de la mai multe discipline, pe care le
subordoneaza realizarii unui scop;

elevii rezolva situatii reale de viata;

exerseazd elaborarea raspunsurilor la intrebari si formulare
de intrebari;

isi formeaza o expunere liberd;

este indemnat la cdutare pentru a gasi raspunsuri;

realizeaza o sarcind intr-un timp determinat;

lucrul in grup 1i ajuta pe elevi sé asimileze cunostinte in
mod independent si sa-si formeze atitudini ca:
responsabilitate, initiativa, perseverenta, cooperare etc.;

finalitatile se concretizeazd in lucruri importante pentru ei
care le creeaza satisfactii.

In functie de nivelul elevilor cu care lucrdm, de complexitatea
temei, de natura activitatii, proiectul poate fi de mai multe tipuri

proiect de investigatie — actiune (anchete, monografii,
culegeri etc.);

proiecte de actiune ecologica (de infrumusetare
a cartierului, a localitatii, de eliminare a poluarii, de
protectie a mediului etc.);

proiecte de activitate manuala (de realizare a unor activitati
practice: ingrijirea florilor, gradinarit etc.);

proiecte de tip constructiv (confectionare a unor materiale
pentru lectii, constructie a unor machete, de strangere
a unor materiale pentru organizarea unui muzeu etc.);

proiecte de tip probleme (rezolvarea unor probleme cu care

se confruntg;

e proiecte de tip Invatare (imbunatatirea unor practici de
instruire);

e proiecte de absolvire (proiecte de semestru, de an).

Dincolo de aceste jaloane teoretice, practica din scolile noastre
scoate in evidenta alte aspecte. Proiectul este asimilat cu un
material power-point sau chiar o plansa sau un text scurt de
cateva pagini. De multe ori, acestea sunt facute de adulti, astfel
incat se viciaza si evaluarea corectd a elevilor. Pe de alta parte,
realizarea unui proiect presupune mentoratul unui grup mai mic
sau al unui individ pe un termen mai lung. Noi nu avem timpul
necesar, iar elevii de multe ori incropesc ceva in ultimele zile
inaintea termenului sau aduc materiale facute de parinti. Un
exemplu public In acest sens este concursul Smart Kids. Acesta
propune elevilor din toate clasele realizarea unui proiect/soft pe
o tema datd, proiect in format electronic care sa presupuna
folosirea de catre elevi a ,tablei inteligente”. La clasele primare
s-a ajuns la o competitie deschisa a parintilor in conditiile in care
scolarul de varstd mica nu pare sa stie prea multe despre
materialul prezentat.

Existd de asemenea o confuzie legata de definirea termenului.
LProiect” inseamna produsul, de multe ori simplist, dar si

o activitate de tip spectacol, de aici multitudinea de , proiecte”
care se rezuma la serbari scolare. Proiect inseamna si demersul
complex care presupune munca de cercetare, de implementare,
initiativa, cultivare de valori si atitudini, interes, antreprenoriat.

Deci, metoda proiectelor este recomandabila? Da, daca né
asumam si noi profesorii mentorarea reala a tinerilor. Da, daca
né asumam obiective clare si indici calitativi, precum si

o evaluare reala. Metoda proiectelor bine aplicatd este

o modalitate atractiva si dinamica de a dezvolta competentele
elevilor.

Referinta: Vasile Molan - suport de curs in cadrul proiectului
Organizarea interdisciplinara a ofertelor de invatare pentru
formarea competentelor cheie la scolarii din clasele I-1V, 2012.
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Programul eTwinning,

0 poveste de succes pentru
noi toti

De Adrian Mihiotis

Programul eTwinning, o initiativa a Comisiei Europene, a atras
de la bun inceput prin posibilitatea oferita de acest spatiu virtual
de a pune in contact scoli din Europa. Asa cum mentiona
Androulla Vassiliou, comisar european pentru educatie, cultura,
multilingvism si tineret: ,Initiativa eTwinning a fost o poveste de
succes inca de la inceput. Ea promoveazd invdtarea si
creativitatea, oferind tinerilor, in acelasi timp, un sentiment de
mandrie de a fi ,european”. eTwinning nu are o agendd fixd —
initiativa include orice, de la incurajarea tinerilor sa isi utilizeze
biblioteca scolii si pand la promovarea invatdrii limbilor strdine.
Mai presus decdt orice, este vorba despre utilizarea TIC pentru
a-i ajuta pe copii sd isi valorifice pe deplin potentialul.”

Scurt info eTwinning

Conceptul e simplu, scoli din diferite tari colaboreaza via
Internet si dezvolta un proiect comun. Spre deosebire de alte
programe UE, scolile nu primesc sprijin financiar pentru ca
aceasta coaborare se realizeaza online iar deplasarile nu sunt
neaparat necesare. Cu toate acestea, exista posibilitatea de

a organiza intalniri personale intre participanti.

Debutul pe platforma eTwinning

M-am inregistrat in 2007 (an in care eTwinning este integrat in
Programul de Invdtare pe tot parcursul vietii) si m-a atras de la
bun inceput prin interfata prietenoasa-accesibila si facilitatile
oferite de site. Lucram deja cu elevii mei pe o platforma web 2.0
pentru invdtarea limbii germane DeutschLern.net, iar portalul
etwinning né-a deschis noi posibilitati de interactiune, invatare,
cooperare intre profesori-elevi din Europa. Concursul, initiat la
o scard redusa in Romania, a devenit mai tarziu ideea unui
proiect etwinning "Take german! Talk to me! Sprich mit mir! Ich
kann Deutsch!”, un proiect mai amplu care a implicat scoli din
Polonia, Slovacia, Romania.

Proiectele noastre

Astazi scoala noastra gimnaziald Pia Bratianu din Bucuresti
desfasoara pe langa proiectul mai sus mentionat un alt proiect in
care sunt implicat "EU-Rad (Europa-Rad)”- un tur pe bicicleta
virtual de la o tara partenera la alta, proiect initiat de doamnele
profesoare Malgorzata Czech si Maria Chatzigiossi , iar din 2012
d-na profesoara Nicoleta Crdciun de la Scoala gimnaziald Pia
Bratianu desfdsoara proiectul The numbers Travel around
Europe.

Pentru elevii nostri a fost o bucurie descoperirea acestei
platforme care oferea atatea sectiuni interactive, iar pentru noi
profesorii implicati in proiect o modalitate excelenta de

a dezvolta acel concurs digital/online, care a reprezentat ideea
de baza a proiectului. “Sa invatdm limba germana online”.Am
plecat in acest proiect asadar de la o comunicare sustinutd de
d-na Simona Trofin, profesoara de limba germana la Scoala 15
Stefan Barsdnescu din Iasi la Congresul germanistilor in 2009:
http://www.deutschlehrerverband.ro/wp-content/uploads/2013/07
/Programm-tagung-Brasov-Kronstadt-2009.pdf

Am avut in vedere stimularea si asigurarea calitatii invatarii
limbii germane prin activitati online — consilierea si cooptarea
altor grupuri (profesori si elevi) in proiect atat din tara , cat si
din strdinatate in schimbul de informatii pentru ca si site-ul
DeutschLern.net continea el insusi o multime de alte detalii
tehnice. Totul a fost explicat prin filmulete detaliate.Né-am
propus o invdtare interactiva, stimularea gandirii critice si

a muncii in echipa la nivelul grupurilor de elevi si de profesori.

Activitatile vizau lucrul pe diferite site-uri de invatare a limbii
germane, se propuneau nenumarate exercitii online, link-uri ,
practic pre-testam/pregateam elevii pentru cele doua concursuri
online, cel din primavara si cel din toamna. Elevii erau incurajati
sa incerce si aceasta modalitate de invatare, intr-un fel inovativa,
adaptandu-se cerintelor noilor tehnologii. Am promovat si
dezvoltat competente TIC, competente interculturale, am
incurajat comunicarea in limba straina, autonomia in invatare,
schimbul de bune practici intre noi , né-am consultat in alegerea
instrumentelor web 2.0. Nu a fost deloc usor pentru ca proiectul
a implicat practic pe langa initierea in navigarea pe portalul
eTwinning si multe alte detalii ale utilizarii site-ului
DeutschLern.net, site-ul care gazduia concursul propriu-zis. Am
incercat an de an sa cooptam cat mai multi elevi, unii chiar daca
erau retinuti la inceput, au fost cuceriti de atractivitatea
site-ului, posibilitatea de a comunica, interactiona, de a invata
autonom si de a invata unii de la altii. Am utilizat numeroase
instrumente web 2.0 postand numeroase filmulete pe
http://www.screenr.com/user/amihiotis, glogster, spicynodes, am
conceput alte concursuri online prilejuite de Ziua Europeana

a limbilor utilizand platforme gen schoology.com. Mediul online
a devenit pentru elevii nogtri dintr-un spatiu al jocurilor digitale,
cu care erau deja familiarizati, as spune experti, mai ales

0 zond-un spatiu unde invatarea cdpata noi dimensiuni, diversele
tipuri de exercitii cu corectare automata bucurandu-se de un
mare succes.

Colaborarea cea mai buna am avut-o cu scolile din Polonia, d-na
profesoard Beata Brachaczek- Swierkot de la Spoleczne
Gimnazjum i Liceum Ogdlnoksztalcace im. W. Korfantego,
Katowice, Polen implicandu-se foarte mult in proiect. Au
participat si scoli din Roméania, mai multe din Iasi, Constanta,
Odorheiul Secuiesc, Slatina.

Progresul este vizibil la nivelul competentelor cheie/transversale
ale elevilor, rezultatele incadrandu-se in ceea ce au remarcat si
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alte cadre didactice (cf studiului eTwinning RO12 [1]):
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Sunt multe aspecte care né-au atras la aceste tipuri de proiecte.
Dupa cum se stie ele pot dura de la cateva saptamani, luni pana
la stabilirea unor parteneriate permanente intre scoli.

Faptul ca nu am fost limitati de o data stricta de desfasurare, nu
am fost constransi sa incheiem proiectul la o anumita data, acest
lucru né-a incurajat si mai mult sa prelungim concursul-proiectul
pe mai multi ani, am debutat in 2009, am reusit sa-1 popularizam
iar prin platforma etwinning sa reprezinte iata si o alta
dimensiune, cea europeana. Povestea noastra a debutat astfel:
http://photopeach.com/album/trvokf,
http://photopeach.com/album/d2boxg,
http://photopeach.com/album/uydOaw si speram ca nu se va

opri aici...

Twinning Quality Label

Adrian Mieodis Scoala ne 17 “Pia Bratany®, Fromans

For tha project

Take german! Talk to me! Sprich
mit mir! lch kann Deutsch!

Etwinning merge mai departe

Recomand colegilor sa acceseze platforma; totul e simplu,
accesibil, gratuit, nebirocratic, veti avea posibilitatea de a gasi
scoli partenere in toatd Europa printr-o colaborare sustinutd de
mediul online-internet.

Inchei prin a o cita din nou pe dna comisar european pentru
educatie, cultura, multilingvism si tineret, Androulla Vassiliou “
Investing in education, training and research is the best
investment we can make for Europe’s future. Each year, the EU’s
Lifelong Learning Programme (Erasmus, Leonardo Da Vinci,
Comenius, Grundtvig) and the Marie Curie Actions enable more
than 400 000 people to study, work, volunteer or do research
abroad. This experience enhances their skills, personal
development and job prospects — and it can also contribute to
overcoming the crisis.” [2] — si va propun un mic quiz referitor la
eTwinning: http://LearningApps.org/322888

Surse: [1] ISTRATE, O. et al. (2013) Rolul proiectelor
educationale realizate prin parteneriate scolare internationale.
Raport preliminar eTwinning RO12. Bucuresti, TEHNE- Centrul

pentru Inovare in Educatie. [2]
http://ec.europa.eu/commission_2010-2014/vassiliou/index_en.ht
m
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Impactul proiectelor si
parteneriatelor
internationale. Studiu de
caz: eTwinning la Liceul de
Arta din Buzau

De Carmen Neagu

Institutia scolii a aparut, pe parcursul evolutiei omenirii, in
momentul in care omul a simtit nevoia sa transmitd generatiilor
urmatoare cunostintele dobandite de-a lungul vremii. in acest
moment, institutiile de invatdmant reprezintd ,serele” in care se
formeaza caracterele, valorile, aptitudinile si modul de actiune al
viitoarelor generatii de cetiteni. In aceastd lumina, scoala

a devenit o lume iIn sine.

Motto: “Un profesor bun merge in rdand cu elevul sdu in timp ce
acesta exploreazd, inventeazd, creeazd, intreabd sau incearca
sd-si explice.”

Ca dascali ai scolii romanésti de astazi, este necesar sa né
dezvoltam aptitudinile de a forma noua generatie cu scopul de

a o face capabild sa parcurga cu succes etapele integrarii in
marea natiune europeand. Trebuie sa le insuflam copiilor spiritul
integrarii ca fiind apartenenta la un grup de la care preiei valori
culturale, spirituale, morale si caruia ii transmiti la randul tau tot
ce ai mai valoros si specific. In contextul unei globalizari
galopante, este esential sa ramanem racordati la raddcinile
culturale care né definesc ca romani, dar si ca europeni. Aceste
obiective sunt greu de atins in cadrul activitatilor scolare si de
aceea parteneriatele si proiectele educationale reprezinta
oportunitatea de a facilita integrarea in Europa. Astfel, profesorii
si elevii din Romania au posibilitatea de a colabora si de a face
schimb de informatii cu participanti din alte tari europene si din
intreaga lume in vederea constituirii de parteneriate pe diferite
domenii de interes sau pe discipline de studiu.

Unul din cele mai cunoscute proiecte este ETWINNING, oferit de
Programul de invatare pe tot parcursul vietii, respectiv de prima
componentd a acestuia, programul sectorial Comenius, finantat
de ANPCDEFP. Lansat la 14 ianuarie 2005, ca parte

a Programului de invdtare permanenta al Comisiei Europene,
programul isi are locul sau permanent in galaxia activitatilor
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Comenius, devenind o realitate durabila!

Remarcand dorinta si disponibilitatea elevilor din Liceul de Arta
de a comunica informatii despre ei si tara lor, dar si de a afla
lucruri noi despre copiii din alte tari, am initiat, in 2008,
proiectul scolar eTwinning National Emblems In Art, cu parteneri
din Polonia si din Estonia. In cadrul acestei colaborari, am
urmarit antrenarea copiilor in crearea unor desene prin care sa
isi promoveze traditiile si specificul national. Utilizand
tehnologiile informatice de comunicare, copiii au infiripat
prietenii cu colegii lor din celelate tari, avand astfel ocazia sa
participe la un schimb intercultural care i-a ajutat sa inteleaga
pluralismul valorilor europene. Implicarea in activitatile
extra-curriculare, participarea la o retea europeana,

cadrul atractiv de cunoastere si invatare, integrarea noilor
tehnologii in procesul de invatare né-au apropiat de celelalte tari
si né-a ajutat sa le cunoastem mai bine dar, in acelasi timp, sa né
facem cunoscuti. La finalul colaborarii noastre, am creat un
material bogat, elaborat in comun, care face parte din oferta
educationala a fiecarei scoli implicate. Pentru calitatea si
inventivitatea lucrarilor, proiectul a primit eTwinning Quality
Label si European Quality Label.

Observand gradul ridicat de implicare in asemenea actiuni a
copiilor in afara orelor obligatorii de scoald, am decis sa
continuam cu un alt parteneriat eTwinning, numit World In
Colours, cu 16 scoli europene. Mi s-au alaturat 25 de copii pentru
a reprezenta Romania prin produsele muncii lor. Roadele
conlucrarii noastre s-au concretizat in desene, postere, poze si
filmulete, poezii, prezentari Power Point pe diferite teme
(anotimpuri, flori, cladiri, prieteni). Elevii au avut posibilitatea sa
comunice cu elevi din alte tari, sa afle elemente de specific
cultural din tarile partenere, sa invete utilizand noile tehnologii
si sd isi perfectioneze competentele de comunicare in limbi
straine. Ca dovada a implicarii si creativitatii, proiectul a fost
premiat cu eTwinning Quality Label si European Quality Label.

Cel mai reusit proiect eTwinning il consider a fi intotdeauna
ultimul desfasurat, respectiv un proiect dedicat educatorilor,
Sneaking Into A Teacher’s Diary. In cadrul acestui proiect, am
creat un jurnal al profesorului european, in care am surprins
experientele de predare a 18 profesori europeni. Proiectul a fost
o excelenta ocazie de invatare pentru noi, profesorii, intr-un
mediu autentic, prin intermediul schimbului de experiente si idei.
JIncoronarea” proiectului a reprezentat-o faptul ca a acoperit

o multitudine de aspecte educationale, creand punti intre tari si
sisteme educationale diferite.

Acest tip de actiuni reprezinta o componenta importanta

a necesitatii de educatie permanentd deoarece atat profesorii,
cat si elevii dobandesc noi abilitati relevante pentru viata
profesionala, personala si de cetatenie activa. Sunt imprimate si
dezvoltate abilitatile de comunicare si prezentare, managementul
conflictului, creativitate, munca in echipa si solidaritate. Toti
actorii implicati invata limbi straine noi si le pot practica pe cele
pe care le cunosc.

In concluzie, proiectele eTwinning le permit tinerilor europeni sa
creasca Impreuna si sa se inteleaga reciproc intr-o maniera
caracterizata de sensibilitate si respect.
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Motivarea elevilor -
0 adevarata incercare

De Loredana Lazar

Un articol despre dificultatile intdmpinate in motivarea elevilor la
clasa. Expunerea unor metode deja folosite cu reusitele si
esecurile lor. Hotararea de a aplica noi metode, ce apeleaza la
tehnologie, metode ce né vor ajuta sa né cunoastem mai bine
elevii si sd se cunoasca si ei ingisi mai bine.

In calitate de profesor de limba engleza la nivel de liceu, cu

o experienta la catedra de 9 ani, pot spune ca am observat ca
este din ce In ce mai greu sa adaptezi modul de predare la
cerintele societatii de astazi, respectiv sa-i motivezi pe elevi sa
invete pentru ei, pentru viitorul lor.

Sigur ca ati putea spune ca limba engleza nu este o materie care
sd presupund memorarea de formule ca si in cazul stiintelor
exacte, ca ai o varietate de metode de predare. Sunt de acord,
dar societatea este in continua schimbare, ceea ce atrage dupa
sine nevoia de continua perfectionare a noastra, ca profesori,
pentru a tine pasul cu toate schimbarile. Personal spun ca am
incercat o varietate de metode de stimulare a interesului elevilor
spre limba englezd. Am sa descriu aici cateva, In urmatoarele
fraze.

Am Inceput cu apropierea cat mai multa de nevoile lor de
cunoastere, punand accent pe partea de introducere in noul
subiect de predat, si anume am pua accentul pe ,Lead in”. Elevii
se deschid mai mult daca le redai tu intai din experienta ta in
legatura cu acel subiect de predat. Ei se simt astfel ,oameni” si
nu obiecte care zac in banci si trebuie sa inregistreze ce le

spui tu.

Apoi am incercat de-a lungul anilor schimbarea manualelor in
dorinta de a gasi ceva mai apropiat de nivelul lor, cu subiecte
mai actuale, fara senzatia de clasic, invechit. Am observat ca
pentru ei conteaza foarte mult si aspectul manualului. Daca

e aerisit, cu texte abordabile, cu teme interesante, fara prea mult
scris pe pagini, atunci e mai bun. De asemenea, am renuntat de-a
lungul timpului la temele clasice, verificate ora de ora si am ales
varianta proiectelor lucrate in grup, pe teme alese cu grijd, de
comun acord cu ei.

Am intdmpinat probleme cu elevii ce lasau totul pe seama celor
mai buni ca ei. Am apelat si la tehnologie pentru a ma ajuta sa le
starnesc interesul. Elevii mei au facut prezentari PowerPoint
foarte atractive, desi au mai avut oarecare probleme la
prezentarea a ceea ce au lucrat.

Portofoliul elevului a fost o alta metoda abordata de mine, pentru
a-i ajuta sd se cunoasca mai bine, s& se autoevalueze. Desigur,


http://iteach.ro/experientedidactice/motivarea-elevilor-o-adevarata-incercare
http://iteach.ro/experientedidactice/motivarea-elevilor-o-adevarata-incercare

am avut si portofolii ce nu au fost complete, sau in care am vazut
o lipsd de interes, pagini adaugate in graba, fara pic de intentie
de perfectionare, de imbunatatire a cunostintelor proprii. As mai
putea adduga, dar sunt sigura ca multi dintre colegii mei stiu
deja la ce ma refer cand spun metode si probleme intdmpinate in
realizarea lor.

Ultimul curs pe care l-am ,absolvit” pe platforma iTeach:
,Evaluarea in secolul XXI”, precum si cursurile anterioare mi-au
deschis o gramada de portite spre o mai buna cunoastere

a elevilor, spre o mai buna abordare a elevilor mai reticenti, spre
noi tehnici de predare. Este un lucru foarte bun pe care reusiti
sa-l realizati cu aceste cursuri. Personal pot sa spun ca sunt
hotarata sa aplic cateva din metodele de evaluare, expuse in
aceste cursuri, la clasa si desigur, ma astept sa vad o schimbare
in bine in ceea ce priveste motivatia elevilor si bineinteles in
rezultatele lor.

Cred ca voi alege portofoliile digitale, deoarece elevii in general
iubesc calculatorul si astfel vor gasi in el si un mijloc util de a-si
indeplini sarcinile la limba engleza. Vreau de asemenea sa-i
desprind cat mai mult de metoda copy-paste, sa le dezvolt
gandirea critica, sa nu ia de bun tot ceea ce gasesc pe internet.

Alcdtuirea unui portofoliu va lua mult timp, dar voi cauta sa ii
ajut cu discutii, mini-conferinte programate cu elevii in care sa
gasim solutii la problemele intdmpinate. Elevii vor lucra dupa un
plan stabilit de comun acord, plan la care vom discuta in detaliu
fiecare componenta.

Voi face de asemenea o pagina wiki a clasei, unde elevii vor
putea vedea un model de portofoliu alcatuit de mine, diferite
resurse, sugestii de site-uri de vizitat etc.

Tehnologia né invadeaza tot mai mult viata si a devenit ceva
indispensabil, elevii nu-si pot imagina viata fara telefon mobil sau
conexiune permanenta la internet. De ce sa nu transformam
aceste gadget-uri (smartphone, tableta) in obiecte didactice, cu
ajutorul carora sa-i facem pe elevi sa se simta mai confortabil la
ore? Atmosfera destinsa sunt sigura ca va da rezultatele
asteptate si né va ajuta sa comunicam mai bine cu ei, sa-i
cunoastem mai bine sa le cunoastem frustrarile si nevoile. Né va
ajuta de asemenea sa-pregatim cum trebuie pentru a face fata
societatii dupa ce ies de pe bancile scolii.
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Sa-i invatam pe elevi
respectul fata de munca!

De Livia Armanu

Fiecare copil reprezinta o speranta pentru o lume mai buna, mai
echitabila. Se cuvine ca noi, adultii, sa avem grija ca aceasta
speranta sa se dezvolte in cele mai bune conditii. Articolul este

o pledoarie pentru respectul ce trebuie acordat muncii tuturor
celor care produc bunuri pentru elevii din scolile noastre; in mod
particular, né referim la constientizarea realitatilor privitoare la
nevoile de baza ale copiilor din clasele noastre.

Trdim intr-o lume a extremelor, cu bogati care arunca mancarea
la gunoi, ai caror copii fac mofturi pentru ce au in farfurie si
sdraci care cauta prin tomberoane si se bucura cand gasesc un
0s cu ceva resturi de carne, cu copii care nici nu-si imagineaza
gustul unor alimente strict necesare.

In aceasta lume mare si antagonica traiesc si elevii din Romania.

Avem in colectivul nostru copii care stiu doar sa puna banii in
mana vanzatoarei pentru a-si cumpara ceva de mancare, fara sa
stie cum sunt realizate acele alimente si cata munca si grija
presupun ele.

Cei mai multi, bogati si sdraci, nu stiu cat de greu se obtine
,banalul corn”, cu care ei se bat in pauze.

Vrem sa-i invatam ca acel corn este la inceput un bob de grau.
Apoi el se planteaza, mai mult cu mana decat mecanizat, este
ingrijit si privit cu ingrijorare de agricultori tot timpul iernii. Ei
stiu cd, in lipsa zdpezii, bobul de grau nu va ajunge plantd, nu va
da roade la vara.

In anotimpul cand cei mai multi copii merg la mare sau la strand,
fermierii secerd graul, alte mii de oameni duc graul la mori
pentru a-l transforma in faind. Urmeaza apoi transportul acesteia
la fabricile de paine si patiserii. Mii de lucratori transforma faina
in produse gustoase si ,banalul corn”.

Alti oameni impacheteaza produsele si le depoziteazad, le
transporta la centrele de distributie. Dupa atata munca si
investitii elevii din Romania primesc GRATUIT un corn in fiecare
Zi.

La fel putem prezenta traseul ,banalului lapte” primit gratis de
catre elevi.

0 vizitd la fermele de animale si la fabricile producdtoare 1i va
convige pe elevi ca nu trebuie sd mai arunce cornul si laptele!

Mereu incerc sa-fac pe elevi sa constientizeze MUNCA depusa de
producatorii acestor alimente.

Desi foarte multi elevi nu au suficienta hrana, ei sunt obezi,
deoarece nu sunt educati sd manance sanatos. A-i invata sa
manance sanatos este un alt obiectiv al nostru.

Hrana presupune varietate de produse si cantitati suficiente,
oare mananca suficient elevii din scolile noastre? Pentru a afla
raspunsul la aceastd intrebare, am rugat Consiliul elevilor sa
realizeze un chestionar din care sa aflam cat si ce mdnanca,
intr-o zi, un elev.

Rezultatele testului au aratat cd, chiar daca unii elevi adorm
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flimanzi, uneori doar din neglijenta parintilor, sunt relativ putin
constienti ca altii o duc mult mai rau. O vizita la o cantind
a saracilor le va fi utila.

Dulciurile pregatite in patiserii si cofetdrii au avantaje si
dezavantaje: sunt gustoase dar nesanatoase, pentru ca ele contin
aditivi toxici. Vizitele la patiserii 1i vor invata pe elevi ca un
consum moderat de dulciuri este mult mai sanatos pentru ei.

Vizionarea, urmata de discutii, a unor filme cu tematica
alimentara, va intari convingerea ca este necesar sa mancam
sanatos si chiar mai putin.

Pentru cei care nu consuma fructe, o vizita in livada va fi un
prilej sa vada ,cine” face fructele din piata

Hrana este doar unul din ingredientele unei vieti sanatoase,
elevii trbuie sa faca miscare, sa respire aer nepoluat, sa traiasca
intr-un mediu curat. Proiectul ,Eco-Scoala” ii va invata pe elevi
sa traiasca intr-un spatiu curat.

Resturile de hrana, ambalajele, trebuie colectate selectiv, asa
incat natura sa raméana curatd, iar unele produse sa fie reciclate.

Vizitele la marile magazine din oras pentru a-i invata pe elevi sa
aleaga corect alimentele, citind cu atentie etichetele, folosind
bugetul mic de care dispun, vor fi utile educarii respectului
pentru munca tuturor.
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Criptografie si colaborare
intre liceeni europeni

De Adriana Maris

Proiectul eTwinning “Ciphers and Codes”, desfasurat in anul
scolar 2012-2013 cu parteneri din Franta, Spania, Romania,
Belgia si Marea Britanie, a primit deja in aceasta toamna doua
certificate nationale de calitate, iar ceilalti parteneri asteapta
evaluarea. latd cateva detalii despre modul in care elevii de liceu
s-au implicat Intr-un proiect in care sa transmita mesaje cifrate si
sa decripteze mesajele partenerilor. Activitatile proiectului si
realizarile elevilor pot fi urmarite la adresa
http://new-twinspace.etwinning.net/web/p84416/welcome

»~Toamna se numadra bobocii”, spune o veche zicald romaneasca,
fixand la sfarsitul verii - si inceputul anului scolar - momentul de
bilant al recoltelor de peste an. Tot toamna se numara si
proiectele eTwinning, as adauga eu, odatd cu acordarea
certificatelor de calitate pentru proiectele finalizate in cursul
semestrului al doilea.

Despre un asemenea proiect, desfasurat in anul scolar care
tocmai s-a incheiat si a fost distins de curand cu certificatul
national de calitate, vreau sa povestesc si eu, pentru ca este, in
multe privinte, un proiect al bilanturilor: proiectul , Ciphers and
Codes”.

Ideea né-a venit, mie si altor doua profesoare de matematica, in
timp ce lucram, in colaborare, la una din temele pentru

cursul eTwinning “Moving to Math 2.0”, la care eram inscrise.
Din motive diferite, fiecare dintre noi a considerat ca acest
proiect este o provocare pe care merita sa né-o asumam.
Profesoara din Franta, Claire, urma sa aiba in orar ore de CLIL,
in care sa predea matematica in limba engleza si a considerat ca
implicarea elevilor intr-un proiect eTwinning ar fi o activitate
motivanta pentru ei. Profesoara din Spania, Xiomara, preda la o
scoala din mediul rural si nu mai participase, nici ea nici elevii, la
un asemenea proiect. Iar eu implicasem pana acum doar elevii de
gimnaziu si numai in proiecte in stransa legatura cu materia
predata la clasa sau ale caror teme puteau fi abordate in cadrul
orelor de curriculum la decizia scolii, iar acest proiect propunea
teme extracurriculare de realizat cu elevii de liceu.

Imediat dupa lansarea proiectului, ni s-au alaturat alti parteneri
din Franta, Belgia si Marea Britanie. Né-am mai intalnit intre
timp si la cursul “Maths motivantes en eTwinning”, fara sa né
propunem sa-l parcurgem impreund, si surpriza nu a fost foarte
mare, deoarece constataseram mai devreme ca avem aceleasi
principii si né propunem aceleasi teluri pentru activitatea la
clasa: motivarea elevilor pentru studiul matematicii.

Planul proiectului a fost pus la punct in detaliu in timpul verii
trecute, luand in calcul inclusiv perioadele de cursuri si de
vacanta din fiecare tara, iar la inceputul lunii octombrie 2013 am
demarat activitatile. De data aceasta am lucrat doar cu un grup
de 10 elevi din clasa a IX-a, care au dorit sa se implice, sa
ramana dupa cursuri si sa realizeze sarcinile de proiect in timpul
liber. Majoritatea dintre ei mai participasera la proiecte
eTwinning si erau entuziasmati sa colaboreze cu liceeni din alte
tari europene. impartiti in grupe, ei au avut de transmis mesaje
cifrate partenerilor lor, folosind coduri de substitutie precum
Caesar sau Vigenere, codurile binar, hexazecimal, ascii, pigpen,
steganografia, apoi au Incercat sa descifreze mesajele primite de
la parteneri, in care acestia descriau regiunea in care locuiesc,
scoala, programul zilnic, hobby-urile. in paralel, au fost studiate
personalitati care si-au adus contributia la dezvoltarea si
utilizarea acestor coduri: Iulius Caesar, Mary a Scotiei, Vigenere,
Edgar Allan Poe, Morse, Braille, Jefferson, Alberti, Sherlock
Holmes.

Ideea proiectului a prins la elevii mei, deoarece adolescentii sunt
atrasi de mistere si dornici sa-si creeze coduri proprii prin care
sa comunice In secret cu prietenii lor. Si referintele istorice le-au
starnit curiozitatea, dar ceea ce i-a intrigat cel mai mult a fost
importanta matematicii in furnizarea de instrumente pentru
cifrare si descifrare: algoritmi, analiza statistica, sisteme de
numeratie (binar, hexazecimal, etc.). Fiind intr-o clasa cu profiul
matematica-informatica si cu predare intensiva a limbii engleze,
nici comunicarea cu ceilalti tineri din proiect nu le-a ridicat
probleme elevilor mei, si nici cautarea si utilizarea
instrumentelor on-line de codificare si decodificare a mesajelor.
Conceptele matematice utilizate, cum ar fi algoritmii, analiza
statistica, sistemele de numeratie binar si hexazecimal au fost
introduse si in cadrul orelor de informaticd, ceea ce nu a facut
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decat sa consolideze cunoasterea si utilizarea lor
interdisciplinara.

Colaborarea cu partenerii a fost foarte buna, deoarece
desfasurarea activitatilor proiectului necesita descifrarea
mesajelor cifrate de alte grupuri si, in caz de nereusitd,
solicitarea de indicii referitoare la cod. Discutiile de pe forumul
spatiului virtual eTwinning au cuprins nu doar solicitarea si
oferirea unor indicii, ci si aprecieri la adresa mesajelor trimise si
descifrate, precum si la activitdtile de proiect in general. Dupa
descifrare, fiecare grup incarca in spatiul virtual al proiectului un
»cadou” pentru parteneri sub forma unui filmulet, a unei
prezentari prezi, a unui desen animat. De asemenea, in preajma
sarbatorilor de iarna, a fost realizat un wallwisher cu urari de an
nou si au fost trimise prin posta felicitari realizate de elevi.

Ca beneficiu principal al proiectului as nota faptul ca elevi din
cinci tari europene au descoperit impreuna aspecte din istoria
criptografiei, au invatat cum sa foloseasca unele dintre cele mai
cunoscute coduri si cum conceptele matematice interactioneaza
cu competentele lingvistice sau arta fotografica pentru

a solutiona mistere. Comunicand cu partenerii de proiect si
descifrandu-si unii altora mesajele, ei au descoperit ca au
sisteme de invatamant diferite, hobby-uri diferite, dar asculta
aceeasi muzica, se uita la aceleasi filme si citesc aceleasi carti.
De la elevii mei a venit propunerea implicarii pe viitor intr-un alt
proiect, in care sa-si intdlneasca - nu doar virtual - partenerii,
pentru a se cunoaste mai bine si a realiza conexiuni mai stranse
cu alti tineri europeni.
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Dezvoltarea competentelor
de comunicare prin joc si
dramatizare

De Alexandra Miricioiu

In acest articol am propus un set de metode bazate pe repertoriul
jocurilor si activitatilor dramaturgice. Acestea ajutd la extinderea
strategiilor de predare-invatare-evaluare, contribuind la
dezvoltarea competentelor de comunicare si a capacitatilor de
gandire ale elevilor, dar si la dezvoltarea personala a cadrului
didactic, la nivelul incorporarii strategiilor nationale in domeniul
inovarii curriculumului.

In sensul oricaror preocupari de modernizare a invatdmantului,
captare a atentiei elevilor, crestere a prestigiului personal si

a stimei de sine, metodele reprezintd un domeniu important care
trebuie tratat cu interes din partea tuturor cadrelor didactice.

In august 2011, am participat la stagiul general de formare
intitulat ,Interacting in Dublin — Teaching and learning using
games and drama activites”, care s-a desfagurat in Dublin,
Irlanda. La activitatea de formare au participat 20 de profesori
din 6 tari europene. Pana la sfarsitul cursului, mi-am extins
repertoriul strategiilor de predare-invatare-evaluare si pe cel al
jocurilor si activitatilor dramaturgice care vor contribui la
dezvoltarea gandirii elevilor, dar si la dezvoltarea personala la
nivelul strategiilor nationale ale curriculum-ului. Cea mai mare
parte a activitatilor s-a bazat pe cooperare, activitate in echipa,
punerea in scena a unor ,piese de teatru” in fiecare ora de curs,
in functie de fiecare continut.

How do you see me? (Cum ma vezi?)

Jucatorii stau in doua cercuri, unul exterior si unul interior (fata
in fata). Fiecare cerc are 5-6 copii. Cei de pe cercul interior sunt
modele, iar cele de pe afara artistii lor. Fiecare artist incepe sa
elaboreze un portret al persoanei in fata lor — concentrandu-se
pe un singur detaliu, cum ar fi un ochi sau conturul capului, dar
cu o limita de timp de un minut. Dupa un minut, se misca in
sensul acelor de ceasornic cercul exterior, astfel ca artistul are
un model nou in fata lui si un portret partial finalizat. Ei trebuie
sa continue cu portretul pentru un alt minut. Acest exercitiu
continua pana cand sunt finalizate portretele si fiecare artist

a elaborat o parte din fiecare model. Artistii si modele schimba
rolurile si apoi portretele sunt afisate si trebuie sa ghiciti

care sunt!

Group Household Appliance Mime (Aparatura de uz casnic
- mima in grup)

Elevii din clasa sunt impartiti in 3 - 4 grupuri. Fiecare grup de
jucatori trebuie sa mimeze un aparat de uz casnic. Un jucator
poate fi operatorul. Elevii nu trebuie sa uite de efectele de sunet.
Jucatorii pot discuta despre componentele individuale si modul in
care functioneaza. In timpul in care mimeaza, ei trebuie sa
incerce sa arate toate posibilitatile si functiile aparatului lor. in
cazul In care se mimeaza o masina de spalat, pot demonstra
modul in care masina de umple cu apa, clateste si se pot
demonstra viteze diferite. Se pot demonstra, de asemenea,
oprit/pornit.

Electric

Jucatorii formeaza doua grupuri si stau fatd in fata. Se propune

o temad - exemplul dupa care am lucrat la curs: capitale
europene. Profesorul, pentru inceput, este coordonatorul jocului.
Acesta incepe si spune nume de localitdti. Atunci cand spune

o capitald europeand, toti elevii din primul primul grup trebuie sa
ridice mainile sus, tinandu-se de mana cu vecinii, si sa rosteasca
cuvantul ,electric”. Se continua asa péna i se ofera 3 — 4 sanse
de raspuns fiecdrei echipe. Sarcinile se pot complica pe
parcursul activitatii.

Digits (Cifre)

Personajele din grup (4—5) sunt asezate in cerc. In interiorul
cercului se afld o foaie de hartie pe care sunt scrise numerele de
la 1 la 20. Grupul trebuie sa incerce sa numere de la 1 la 20, fara
ca doua persoane sa spund un numar in acelasi timp. Daca doua
persoane vorbesc in acelasi timp, grupul trebuie sd porneasca de
la inceput. Copiii retin mult mai ugor numerele.

Busy bee (Albina ocupata)
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Toti trebuie sd se miste in sala de clasa, ocupati ca o albina.
Cand coordonatorul bate din palme si spune o literd a alfabetului,
jucatorii au 3 secunde pentru a mima, cu propriul corp, litera
datd. In cazul in care doud sau mai multe persoane adopta
aceeasi pozitie a corpului, acestea sunt eliminate.

Cea mai mare parte a acestor activitati se bazeaza pe cooperare,
activitate in echipd, punerea in scena a unor ,piese de teatru” in
fiecare ora de curs, in functie de fiecare continut
predat-invatat-evaluat.
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