1ITEACH: EXPERIENTE DIDACTICE

a

&

ISSN 2247 - 966X

NR. 50 / OCTOMBRIE 2015

Mediul educational, spatiu de joaca pe Taramul Copilariei. Forest school
| de ELENA-LAURA SirRBU
Copiii din Europa isi ofera unul altuia mainile, mintea, inima (Proiect
eTwinning) | de NicoLETA-IONELA DOAMNA & ELENA ISTRATE
Rolul tehnologiei informatiei in descoperirea muzicii
| de ADRIANA BOTEANU
Modalitati de predare a vocabularului in limba engleza
| de CrIsTINA BUDEANU
Abordari inedite de a preda limba englezd. Mobilitatile Erasmus+
| de ALINA VLAD
Educatia antreprenoriald, o necesitate a economiei nationale
| de MIHAI VALENTIN MIHAESCU & ELENA MONICA MIHAESCU
Necesitatea si importanta examenelor de certificare a competentelor
profesionale | de TAMARA-VERONICA JAPALELA

Editor: TEHNE- Centrul pentru Inovare in Educatie

Online: www.iteach.ro/experientedidactice

Partener: Institutul de Stiinte ale Educatiei



Revista “iTeach: Experiente didactice” isi propune si promoveze aspectele practice ale predarii, invatarii si
evaluarii scolare prin aducerea in prim plan a experientelor concrete ale cadrelor didactice. Constituie un
canal de comunicare si de informare in cadrul comunitatii cadrelor didactice inscrise pe platforma iTeach.
Descriere prin cuvinte cheie:
didactica aplicatd, practica pedagogicd, situatii educative, experiente didactice

iTEACH: EXPERIENTE DIDACTICE

Cod de identificare ISSN / inregistrarea Bibliotecii Nationale a Romaniei:
iTeach: Experiente didactice (online) = ISSN 2247 - 966X
ISSN - L = 2247 - 966X

Eprtor: TEHNE- Centrul pentru Inovare in Educatie
www.tehne.ro

4

REDACTIA:
Str. Dr. Louis Pasteur 54
Bucuresti 050536

COLECTIV DE REDACTIE

dr. Olimpius ISTRATE (Universitatea din Bucuresti, Departamentul pentru Formarea
Profesorilor)

Oana GHEORGHE (Institutul de Stiinte ale Educatiei)

Irina VASILESCU (Scoala Nr. 195 Bucuresti)

dr. Simona VELEA (Institutul de Stiinte ale Educatiei)

Alexandra BUNICA (TEHNE- Centrul pentru Inovare in Educatie)

Doru STEFANESCU (Social IT)

dr. Simona GABUREANU (Universitatea Politehnica Bucuresti, Catedra pentru Pregitirea
Personalului Didactic)

dr. Ema FACIU (Universitatea “Vasile Alecsandri” din Bacau, Scoala doctorald; Casa
Corpului Didactic “Grigore Tabacaru” Bacau)

E-MAIL: echipa@iteach.ro

PAGINA REVISTEL:

www.iteach.ro/experientedidactice



Mediul educational, spatiu
de joaca pe Taramul
Copilariei. Forest school

De Elena-Laura Sirbu

Articolul prezinta conceptul de forest school, gradinite sau scoli
dedicate atat copiilor, cat si adultilor, in cadrul carora activitdtile
se desfdsoard in padure si vizeaza dezvoltarea motrica,
comportamentala, sociald, cognitiva, emotionald, promovand
invatarea in aer liber.

“Natura este o prezentd insufletitd. Ea se contopeste cu viata
individului, face parte din fiinta lui, participd la zbuciumul
existentei umane, este leagdn de formare si ocrotire, tdram de vis
si de Tmpliniri.” Nicolae Docsdnescu.

Plimbandu-né pe taramul Regelui Copilariei, al Jocului,
interactionam cu locuitori diferiti, vedem o lume pestrita care i
atrage pe copii. Ridicandu-né ochii, admiram peisaje de un
farmec aparte, mangaiate cu delicatete de pensula unui pictor
iscusit, corectate cu blandete de penite multicolore. Natura
traieste, zburda alaturi de copil in jocul lui, respird, rade, cade,
se ridicd, ocroteste si educa pe copil. Isi schimbd rochiile odata
cu vremurile, peisajele brodate pe ele fiind aparte, combinatii de
pietre pretioase cu faruri luminate ce servesc drept calauza in
dezvoltarea copiilor, urmarindu-le pasii spre portul maturitatii.

Spatiul de joaca al copilului functioneaza ca un mediu al
educatiei. Este scena unei cresteri sandtoase sau nu a copilului.
El conduce la o educatie de calitate daca este amenajat
corespunzator. Are rolul de a stimula dezvoltarea si invdtarea
activa a copiilor, oferind ocazii nenumarate de descoperire si
explorare. Sue Palmer 1i sugereaza adultului sd nu isi pardseasca
rolul de coordonator al pasilor copiilor, si sa initieze cu copiii
activitati ce stimuleaza creativitatea. Un exemplu este drumetia,
cautarea de insecte, realizarea unui insectar sau adoptarea unui
pui cdzut din copac. Copiii vor observa cum se dezvoltd acesta,
vor fi responsabilizati prin ingrijirea lui. In casa se poate asculta
pur si simplu muzica, apoi se pot reproduce sunetele ascultate
improvizand instrumente muzicale din obiectele din jur.

Cartea Sarei Knight, Forest School for All, prezinta studii de caz,
cercetdri facute in cadrul unor sedinte, dupa observatii la fata
locului. De asemenea, prezinta conceptul de «forest

school». Acestea sunt gradinite sau scoli dedicate atat copiilor,
cat si adultilor. Multe tari au imbratisat aceasta idee: Oxfordshire
Forest school (Anglia), The Cloud Forest School (Spania), scoli
din Danemarca, Statele Unite, Elvetia etc. Forest schools din
Anglia s-au dezvoltat pornind de la conceptul suedez din 1950,
Scandinavia. Conceptul a fost initiat in Danemarca in 1980,
initial pentru copii sub 8 ani. In SUA a aparut in 1927 in
Wisconsin.

Activitatie se deruleaza in paduri aflate in vecinatate. Vizeaza
dezvoltarea motrica, comportamentala, sociald, cognitiva,
emotionald, promovand invatarea in aer liber. Foarte multi copii
cu grave probleme comportamentale in sala de clasa s-au
comportat total diferit in spatiul liber. Nu au mai simtit zidurile
apasatoare ale salii de clasa ce functionau ca niste zabrele de
inchisoare. Copiii timizi, necomunicativi au devenit increzatori in

propriile forte dupa ce au reusit sa se catere in copac.

Copiii sunt deplasati cu autocare. Activitatile incep prin stabilirea
impreuna cu copiii a regulilor. Exemplu: se leaga de copaci
impreuna cu copiii sfoara colorata. Copiilor li se spune cd nu au
voie s& depaseasca aceasta zona. In cadrul acestor limite, sunt
invitati sa faca tot ce le trece prin cap — in special sunt
indemnati sa facd multd “mizerie”. La finalul activitatilor din
Forest school are loc un moment de relaxare, de impdrtasire

a experientelor traite. In jurul focului, cu cate o portie de hrana
sau ceai cald, fiecare povesteste experientele de peste zi. Copiii
sunt echipati in mod corespunzator, cu salopete si cizme de
cauciuc.

Activitatile vizeaza si dezvoltarea creativitdtii, a independentei.
Sub indrumarea atentd a dascalului, copiii cioplesc unelte din
bete si crengi de copaci, jucdrii, aprind focul, invatad sa
supravietuiasca. Isi pot confectiona niste schiuri improvizate din
scanduri, iar betele din crengi. Betele sunt legate de scanduri si
de mana copiilor. Partia este si ea improvizata dintr-o pantd
acoperita de noroi. Isi confectioneazd rame legand cu sfoara
betele cuibarite pe jos. Dau nastere papusilor invesmantate in
rochii din frunzd, fluturilor din ghinde si frunze colorate. Copiii
fac “mancare”, jucandu-se de-a bucdtaria. Ingredientele de bazd
sunt frunze adormite presarate pe covorul de sub picioare,
insiropate cu noroi. Se amesteca compozitia cu ajutorul unui bat
mai gros si rezistent. Isi improvizeaza instrumente muzicale
cioplind bete si crengi: din doud crengi iau nastere vioara,
fluierul, muzicuta sau betele tobei, toba fiind o buturuga de
copac. Copiii impreuna cu educatoarea desfdsoara jocul muzical,
in jurul buturugilor ce le servesc drept scaune. Dintr-o panza si
un bat isi fac navod si “pescuiesc” in lacul din apropiere.
Construiesc cabana, foc de taraba, caiac in care se odihnesc.

Copiii observd, experimenteaza, analizeaza. Stand comod pe
busteni, copiilor li se dau sa observe piei de animale ce
salasluiesc prin vecinatate, maxilare, cranii, oase ale acestor
animale. Analizeaza cu atentie muschii adormiti de pe scoarta
copacilor, devin detectivi cercetand cu lupa poteca din padure si
gazele sprintare care ii indeamna la un joc de-a v-ati ascunselea.
Copii de 3-4 ani reusesc, sub supravegherea educatorului, sa
aprinda focul prin metode vechi: frecarea unor pietre, dar si
moderne, cu ajutorul chibritului. Educatoarea ii coordoneaza
mereu pe copii, ii atrage in activitate :"Md intreb cine se ascunde
intr-o gaurd asa de mare fdacutd in pdmdnt. O fi vreun soarece?”.

Copiii fac miscare. Se dau cu coarda sfoara, intocmai ca Tarzan,
din creanga in creanga. Se catdrd pe ziduri de lemn fixate intre
crengile copacilor batrani. Crengile legate sunt leagané sau
balansoare. Copiii sunt extrem de inventivi si mesteresc cu

o0 usurinta si dexteritate extraordinare. Cand ploaia incepe sa-i
mangaie pe copii, acestia nu se adapostesc, ci stau pe buturugi si
invata sa ciopleasca diferite instrumente, chiar si creioane. In
varful lemnului cioplit se pune o mind de creion. Cei mai energici
prind zburdalnica ploaie in pumnii lor si 0 aseaza cu mare grija
pe o pantd uscata ce tresalta de bucurie. Imediat panta prinde
viata , capata aspect lucios si se transforma in tobogan. Namolul
moale se preschimba in bulgari si usor, usor, incepe harjoana.

Totul depinde de creativitatea cadrului didactic, de dorinta
acestuia de a aduce in atentia copiilor jocuri noi ce se pot derula
cu ajutorul unor obiecte - jucarii aparent banale si la indemana
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oricui. Scena creata pentru copii trebuie mereu reinventata,
deoarece micutii se plictisesc repede si sunt atrasi permanent de
ceva nou. Indicat ar fi sa nu-i lasam pe copii sa rataceasca
departe in cautarea noului si sa oferim experiente noi in fiecare
zi, timpul fiind aliatul copilului. Fiecare zi este o oportunitate
oferitd de timp s& né jucdm cu adevarat IMPREUNA cu copiii.
Copiii stiu cel mai bine sa modeleze mediul ambiant in mod
propice jocului, al educatiei. Mediul corespunzator conduce la
dezvoltarea multilaterala a copilului. Tine de calitatea unui cadru
didactic profesionist sa-i primeasca pe copii la amenajarea
locuintei jocului. Oare daca facem cu copiii decoruri ghidate tot
de noi, ii implicam cu adevarat?

Oare este suficient sa culegem cu copiii materiale din natura si
sa le asezam la coltul Stiinta? Este o forma de implicare, dar
minima. Daca i lasam pe copii sa fie stapanii acestei case

a jocului, vom vedea transformarea si, mai ales, rezultatele. Vor
decora dupa bunul plac, in mod neasteptat pentru educator. Isi
Vor crea scenarii pentru joc.

Plimbandu-né pe meleagurile Regelui, am poposit deseori pentru
a admira peisajele. Randul de final e simplu: Natura né iubeste,
ocroteste si rasfata. Depinde numai si numai de noi daca 1i
primim mangaierea calda sau né refugiem tematori in spatele
zidurilor de beton. Nu ar trebui sa uitam niciodata ca, odata cu
noi, vor veni si copiii nostri: elevi, tineri sau copii de gradinita,
copiii nostri naturali. Pana cand copilul va capata maturitate,
adultul hotaraste pentru el. Decizia are un cuvant greu de spus in
balanta efectelor metodelor educationale. Alegerea apartine
fiecaruia dintre noi!

Sugestii bibliografice: Palmer, Sue (2006). Toxic Childhood:
how modern life is damaging our children... and what we can do
about it. London: Orion. Knight, Sara (2012). Forest School for
All. London: Sage Publications. Rousseau, Jean-Jacques (1973).
Emil sau despre educatie. Bucuresti: Editura Didactica si
Pedagogica.
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Copiii din Europa isi ofera
unul altuia mainile, mintea,
inima (Proiect eTwinning)

De Nicoleta-Ionela Doamna

Prezentul articol se vrea un exemplu de buna practica. in anul
scolar 2014-2015, Clasa I C step by step “Albinutele vesele” din
cadrul Scolii Gimnaziale “Diaconu Coresi” Fieni a desfasurat
impreuna cu 45 de parteneri din 15 tari europene (Azerbaigian,
Bulgaria, Franta, Georgia, Germania, Grecia, Italia, Letonia,
Lituania, Polonia, Regatul Unit al Marii Britanii si Irlandei de
Nord, Romania, Slovenia, Spania si Turcia) proiectul
international “Children in Europe give each other their hands,
their mind, their heart”/“Copiii din Europa isi ofera unul altuia
mainile lor, mintea lor, inima lor”. Proiectul s-a desfasurat prin
intermediul platformei educationale europene eTwinning,

o comunitate a scolilor din Europa, reunind peste 318.323 de
cadre didactice si 142.593 de scoli.

Platforma eTwinning a fost lansata la 14 ianuarie 2005, cu scopul
de a facilita parteneriatele intre institutii de invatamant
preuniversitar din Europa. incepand din octombrie 2007,
actiunea eTwinning a inceput sa fie derulata si in Romania, sub
coordonarea Institutului de Stiinte ale Educatiei, iar in perioada
2010-2013, si cu sprijinul Centrului pentru Inovare in Educatie.
Cele doua institutii actioneaza in parteneriat ca ,Centru National
eTwinning”.

Scopul principal al actiunii eTwinning este acela de a facilita
comunicarea si colaborarea intre scoli din tarile membre ale
Uniunii Europene, implicand cadrele didactice si elevii in
activitati noi de invatare: crearea de diverse produse
educationale care implica utilizarea noilor tehnologii si in
elaborarea carora colaboreaza cu echipe din alte tari. Pe termen
lung, se urmareste imbundtatirea competentelor de utilizare

a noilor tehnologii (atédt in cazul cadrelor didactice, cat si in cazul
elevilor), imbunatatirea comunicarii in limbi straine (competenta
de baza in Uniunea Europeana — comunicarea in cel putin doua
limbi straine), cunoasterea si dialogul intercultural.

Proiectul desfdsurat de noi a fost initiat de Inge Keck (Germania)
si Monika Delgado Navero (Spania). Scopul proiectului a fost
obtinerea cu toate simturile a unor cunostinte reciproce despre
parteneri: né-am ascultat unii pe altii, né-am vazut, am incercat
feluri de mancare traditionala, né-am informat cu privire la
interesele si hobby-urile noastre, né-am jucat, am gasit noi
modalitdti de comunicare, né-am trimis carti postale.

Profesorii si elevii care au participat la acest proiect au incercat
sd se apropie unii de altii, aplicand din plin principiul educativ
enuntat de Johann Heinrich Pestalozzi “Invatam cu capul, cu
mintea, cu inima”, reusind sa-1 ilustreze intr-un mod remarcabil
prin produsele realizate si activitdtile desfasurate. Prin acest
proiect s-a urmarit ca participantii sa faca schimb de idei
creative si Iimpreunad sa contribuie la dezvoltarea proiectului, sa
promoveze spiritul de echipa si sa consolideze bucuria de a lucra
impreuna, sa stimuleze comunicarea prin utilizarea tehnologiei.

Am incercat sa descoperim asemanadrile si deosebirile intre
culturile participantilor si in cadrul grupurilor de invatare
eterogene, elevii au cooperat, au interactionat, au utilizat TIC si
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s-au bucurat de invatare in timp ce s-au distrat. Imbunatatirea
increderii de sine, imbunatatirea relatiilor dintre elevi si intre
elevi si profesor, contactul cu alte limbi decat cea materna au
fost alte obiective ce s-au vrut a fi atinse prin derularea acestui
proiect. Fiecare luna din anul scolar ce a trecut a stat sub semnul
unei teme, tema in baza céreia fiecare partener si-a pus
creativitatea la treaba si a Incercat sa fie cat mai inovativ si cat
mai spontan. Temele fiecarei luni au fost urmatoarele:

1. Septembrie: cAmp de experientd: NOI NE DAM MAINILE, 2.
Octombrie: camp de experientd: MIROSURI DIFERITE,
MANCAREA NOASTRA PREFERATA, 3. Noiembrie: cAmp de
experientd: NOI SUNTEM ALATURI BOGATI SAU SARACI, 4.
Decembrie: camp de experienta: NOI AVEM DORINTE, 5.
Tanuarie: cAmp de experientd: TEATRU SI ARTA, 6. Februarie:
camp de experienta: TU SI EU — DIVERSITATE SI COMUNIUNE
— 10 ANI DE ETWINNING, 7. Martie: camp de

experientd: CASTIGAREA INCREDERII — EFECTE LINGVISTICE
SI EXPRESII FACIALE, 8. Aprilie: camp de experienta: LIMBA SI
SCRIEREA POVESTILOR MAGICE ALE PLANETEI COPIILOR, 9.
Mai: camp de activitati de colaborare si prezentare comuna

a proiectului, 10. Iunie: camp de evaluare si ganduri finale.

S-au creat e-book-uri, s-a realizat un website al proiectului in
dorinta de a cuprinde toate produsele realizate de parteneri si de
a pastra in integralitatea lor dovezile colaborarii scolare
europene. O parte dintre participanti s-au intalnit pe skype si au
dus unitatea acestui proiect la alt nivel, un nivel care prin
intermediul tehnologiei darama bariere si apropie oameni.

Deviza proiectului la care am participat a fost “Né jucam! Né
distram! Invatadm lucruri noi!” si intr-adevar acest proiect

a sprijinit nevoia de dezvoltare a copiilor prin crearea unui spatiu
in care elevii au putut invata prin joc si prin descoperire.

Acest proiect desfasurat prin cooperarea a 45 de parteneri
europeni s-a mulat perfect pe specificul clasei noastre de step by
step, pe modul de predare orientat spre informatie, centrat pe
competente, pe creativitate si inovatie caracteristic alternativei
educationale in care activam. La step noi sadim in copii sdmanta
unor virtuti, a unor valori esentiale dezvoltarii precum
generozitatea, responsabilitatea, onestitatea, respectul,
comunicarea, altruismul, leadershipul si actiunea, stabilim

o ierarhie a valorilor, iar acest proiect european né-a oferit
ustensile pentru a aplica la clasa si a impartasi copiilor intr-un
mod special principiile care stau la baza sistemului step by step.

Suntem Incantati si fericiti cd am avut ocazia sa participam la
acest proiect, s cunoastem oameni si culturi noi, sa né facem
prieteni noi, suntem recunoscatori ca prin derularea acestui
proiect am luat contact cu metode si tehnologii noi care sa né
permitd sa punem in practicd, sa aplicam la clasa un alt mod de
predare mai apropiat de elev, mai axat pe priceperea si
dezvoltarea fiecaruia.
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Rolul tehnologiei informatiei
in descoperirea muzicii

De Adriana Boteanu

In cautarea , Frumosului” prin intermediul tehnologiei aplicate in
educatie, profesorii de muzica se regdsesc in situatia de

a regandi strategii de pozitionare si de dezvoltare in noul context
al propriei lor discipline. Din antichitate, tehne era un termen
sinonim cu arta. Comportamentul creator se formeaza cu ajutorul
tenologiei informatiilor in cadrul educatiei asistate de

calculator. Articolul isi propune sa prezinte aplicatiile care pot fi
utilizate in activitatea didactica.

Educatia este un spatiu al intalnirii intre un Eu si Cunoastere, in
care profesorul realizeaza “o selectie a lumii reale”. Ca si in cazul
revelatiei frumosului sonor, elevul vine la intdlnirea cu
educatorul nu atat cu o cunoastere obiectiva, cat cu un puternic
sentiment de incredere si sens, sentiment care dad esenta actului
pedagogic. Cum am putea sd intelegem educatia altfel decat ca
edificiu consolidat de catre cuvant? Cum am putea sa intelegem
formarea altfel decét ca rezultat al intalnirii, al rostirii cuvantului
fundamental Frumosul, al intalnirii pe care o prilejuieste de
indata ce prezenta sa survine?

Fara a avea pretentia ca are toate raspunsurile, frumusetea
creeazad, si asta este cel mai important, cadrul cel mai potrivit
fiecdrui individ in parte, indiferent de domeniul pe care si-l va
alege si in care va activa in viitor, in viata. Muzica il ajuta pe
individ sa& devind ceea ce ar trebui sa fie:

om. Este vremea sa abordam altfel muzica, respectiv predarea ei.
Educatia are ca scop principal pregatirea tinerilor pentru

a percepe, a accepta, a respecta si a experimenta alteritatea, in
vederea medierii intalnirii cu «celdlalt univers». De aceea,
procesul educational urmeaza sa se desfasoare intr-un mediu
intercultural, prin punerea fata in fatd a purtdtorilor unor
expresii culturale diverse. Alteritatea sa devind o ocazie de
consolidare a sentimentului trairii laolaltd, un stimulent al unei
binevenite conlucrari. «Celalalt univers» este un prilej de
descoperire si de constientizare a adevaratei identitati.

Revigorarea procesului de invatamant este practic imposibila
fara implementarea tehnologiilor informationale avansate,
inclusiv a tehnologiilor multimedia. Aceste tehnologii sunt cele
care contribuie si vor contribui la cresterea motivatiei fata

de studiul muzicii, deoarece faciliteaza invatarea, iau in
consideratie particularitdtile individuale ale elevului, capacitatile
si preferintele sale, marind eficienta procesului de invatare.

Deoarece traim intr-o societate bazatd pe cunoastere, noi,
profesorii trebuie sa né adaptam mereu cerintelor impuse de
dinamica contemporand. Nu mai sunt suficiente metodele deja
aplicate, ci este necesar sa credam, alaturi de elevi, noi mijloace,
noi metode de invatare. Noile tehnologii sunt raspunsul la
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standardele societatii bazata pe cunoastere. Tehnologia
informatiei si a comunicatiilor (TIC) si a creativitatii

(TICC), tehnologia informatiei si comunicarii (TIC) joaca un rol
tot mai important in procesul educational: toate disciplinele le
utilizeaza.

Artele au folosit in doua modalitati distincte noile tehnologii : a)
Ca si alte discipline, ei cauta sa gaseasca in domeniul TIC,

a colecta, a organiza si de a folosi informatiile, pentru

a comunica, a se vedea, expune, combinand textual, vizual,
gesturi, vorbire, sunet si imagini din mass-media traditionale (pe
suport de hartie), ca pe new media. b) O modalitate de-a lor
proprie disciplinei artistice, a utilizarii tehnologiei informatiei si
ajutoare de comunicare, cum ar fi crearea unei opere artistice
(TICC). Astfel, conceperea si punerea in aplicare implicate
asistate de calculator, de exemplu: — in cele trei domenii de Arte
Aplicate (de produs, comunicare, spatiu si de mediu), pentru

a ajuta la proiectarea si vizualizare a ipotezelor — in arte
plastice, pentru utilizarea resurselor software-ului 3D,
adresandu-se practicilor mass-media, dezvoltarea interactivitatii,
joaca oportunitatile oferite de catre o cale virtuald — in film si de
radiodifuziune, cu filmare si editare digitala si efecte speciale —
in istoria artei, pentru prelucrarea si analiza imaginilor si
crearea de CD-ROM-uri — cu muzica, sintetizatoare si
software-ul de calculator, sa combine si sa transforme propuneri
sau pre-stabilit abordare muzicala treptat practica de compozitie
— in artele spectacolului (dans si teatru), pentru a gestiona
efectele de lumina si sunet, crearea de grafice si video folosite in
seturi, o etapd, ca sa sprijine crearea de texte dramatice. In mod
logic, programul in mod constant se refera la TICC (TIC+Creatie)
mai mult sau mai putin explicitd, mai multe detalii sau mai
putine. Acestea subliniaza cateva aspecte pozitive: de testare si
compara intr-un foarte scurt timp, mai multe solutii
asemanatoare, face alegeri tactice si strategice, experimente si
teste mai mult de a detine raspunsurile cele mai relevante si mai
originale. Cu toate acestea, programele nu omit sa demonstreze
stdpanirea acestor noi instrumente, nu dezvolta neaparat
interesul si practica, nu ofera in nici un fel libertate, nu pune la
dispozitia fiecarui elev oportunitatea de a folosi propria
sensibilitate, cu posibilitatile sale reflectorizante si conceptuale
sau nu, stimuleaza cercetarea cu privire la abilitatile lor personal
creatoare.

Utilizarea noilor tehnologii, tehnologia informatiei si comunicare
pe de o parte, muzica pe calculator pe de alta parte, ofera
posibilitdti infinite In oricare moment pe care profesorul il are la
dispozitie. Ele trebuie sa fie utilizate cu relevanta in toate
activitatile. Tehnica a schimbat destinul artei. A adaugat infinitul
timbral al sunetului si a dat artei o noua realitate. Timbrele
electronice s-au alaturat celor existente printr-o sinteza de
culoare.

Cum reactioneaza elevii la acesta noutate ? Fireste ca unii, din
curiozitate exploreaza posibilitatile sonore inedite, altii
reactioneaza prin cautarea noutatii spectrale sonore. Lectiile
profesorilor au devenit mai interesante prin utilizarea aplicatiilor
soft-ware. Lumea sonord are un aliat in TICCE (Tehnologia
Informatiei, a Comunicatiilor si a Creatiei in Educatie).

“Pentru ca sa Imi acceptati invitatia de a va imagina o alta lume
sonora ineditd, trebuie sa deschideti aplicatia urmatoare si sa
alcatuiti o piesa muzicala folosind drept surse componentele
sonore care sunt de fapt niste formule ritmice sau

ritmico-melodice ostinato oferite cu generozitate de echipa de
creatori software.” (incredibox.com)

Iata un alt mod de prezentare ludic alcatuit din trei voci de
inaltimi diferite timbral cu un ostinato ritmic pe care-1
ascultam cu scopul introducerii elevilor in tehnica polifonica:
https://vimeo.com/7648457

Informatizarea invatamantului reprezinta o realitate a zilei de
astazi. La orice disciplina se pot folosi softuri educationale,
facand posibila o altfel de intelegere a fenomenelor si

a cunostintelor. Prin utilizarea calculatorului si a softurilor
educationale, elevii sunt mult mai atrasi de studiu, isi maresc
interesul pentru scoala, le creste responsabilitatea, motivatia

Né referim in special la muzica contemporana care are dificultati
de intelegere si de studiu. Tehnologia care a simplificat munca
creatorului a fost urmatoarea: LMMS este un software pentru
muzica de editare gratis, program pentru compunerea si crearea
de muzica de pe PC-ul dumneavoastra. Audacity este un
software de editare de muzica gratuit de inregistrare si editare
de muzica, formate audio digitale, inclusiv WAV, AIFF si MP3.
Muzica — software de inregistrare, programul de downloadare
gratuit. Programul dedicat pentru a face muzica descarca gratuit
software-ul. WavePad este un software de editare de muzica
gratuit, cu care puteti crea inregistrari de voce, muzica si alte
inregistrari audio. Cand editati fisiere audio, puteti reduce,

copia si insera parti din alte inregistrari, apoi adauga efecte cum
ar fi ecou,amplificare si reducere a volumului si zgomotului.
WavePad functioneaza ca un editor wav sau mp3, dar permite, de
asemenea, o serie de alte formate de fisiere, inclusiv vox, gsm,
wma, real audio, au, AIF, FLAC, OGG si altele. Power Sound
Editor este un software de editare de muzica gratuit pentru

a edita si se amesteca sunete. Puteti adauga efecte cum ar fi
Reverb, Chorus, Echo, si sa inregistrati produsul pe CD sau sa-1
postati pe web. MAGIX Music Maker este un software de
editare de muzica, de asemenea gratuit. Wavosaur este un
software de editare de muzica gratuit pe care puteti sa-1 utilizati
pentru prelucrare si inregistrare sunete in format wav si fisiere
mp3. Anvil Studio este o tehnologie de inregistrare si editare
multitrack MIDI si audio digitale.

Alte software-uri pentru inregistrare, mixare si creare de muzica
pe care le puteti incerca impreuna cu elevii dvs. sunt: REAPER,
Zulu D], TrakAx, Virtual D], DarkWave Studio, ES

arpeggiator, Pacemaker Editor, Mixxx, ACID Xpress.

Resurse pentru stimularea imaginatiei muzicale:
http://www.incredibox.com/v1/ http://www.incredibox.com/v2/
http://www.incredibox.com/v3/ http://www.incredibox.com/v4/
http://www.cslevine.com/2008/Messiaen.htm
http://www.cslevine.com
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Modalitati de predare
a vocabularului in limba
engleza

De Cristina Budeanu

Daca in mod traditional limba engleza punea accent pe studierea
amdnuntita a regulilor gramaticale, in defavoarea vocabularului,
o data cu folosirea tot mai frecventa a metodelor bazate pe
comunicare, studierea vocabularului si-a recapatat locul bine
meritat. Articolul de fatd analizeaza rolul pe care il are
vocabularul in invatarea limbii engleze. Principalele idei ale
articolului se referd la importanta pe care o are acesta in
cunoasterea unei limbi strdine; ce inseamna concret studierea
vocabularului; problemele pe care le pot intampina profesorii
cand lucreaza cu elevii, precum si tehnici care pot face predarea
atractiva pentru elevi.

Societatea in care traim pretuieste foarte mult comunicarea.
Multe universitati au in structura lor facultati care pregatesc
specialisti in comunicare, multe companii organizeaza pentur
angajati traininguri pe comunicare. In acest context, profesorii
de engleza trebuie sa isi pregateasca elevii sa fie capabili sa
comunice in limba pe care o studiaza. Succesul lor pe plan
profesional poate depinde in unele situatii de capacitatea lor de
a comunica in limba engleza. Ceea ce trebuie avut in vedere este
ca oricat de bine ar stdpani regulile gramaticale, elevii nu pot
comunica in limba engleza fara cuvinte. Penny Ur, una dintre
cele mai des citate specialiste in metodica predarii limbii
engleze, considerd ca un elev, care stdpanéste foarte bine
vocabularul limbii engleze poate intelege un text si se poate face
inteles aproape fara sa cunoasca regulile gramaticale ale limbii.
De fapt, exista o stransa conexiune intre cele doua componente
ale limbii, ambele fiind importante in procesul complex de
invatarea a unei limbi straine.

Vocabularul era studiat si scoala traditionald, insa elevii trebuiau
sa memoreze liste lungi de cuvinte, de cele mai multe ori scoase
din context si traducerea acestora in limba lor. Ineficienta unei
astfel de metode este evidenta, intrucat pe cat de greu erau
memorate cuvintele, pe atdt de usor erau uitate. Prin urmare,
specialistii in didactica limbii engleze devin preocupati de
problemele pe care le ridica predarea vocabularului elevilor si
cauta noi metode care sa ii ajute pe elevi in studierea
vocabularului.

Jeremy Harmer, spre exemplu, considerd ca o prima intrebare pe
care si-0 pune orice profesor este ce cuvinte ar trebui sa 1i invete
pe elevi. Exisa multe criterii care trebuie avute in vedere atunci
cand un profesor alege cuvintele pe care sa le predea elevilor
precum nivelul acestora, dorintele si nevoile lor, programa
scolargd, frecventa cu care sunt folosite cuvintele respective,
structura lor, functiile acestora etc.

O data ce selectia cuvintelor a fost facuta, urmatorul pas consta
in a intelege ca a preda vocabularul nu inseamna doar a prezenta
cuvinte noi elevilor. Predarea vocabularului este un proces mult
mai amplu si mai complex. A cunoaste un cuvant intr-o limba
straina inseamna nu doar a-i cunoaste sensul, eventual
traducerea, ci iInseamna a-i cunoaste pronuntia, ortografia,
conotatiile, registrul in care poate fi folosit, structura, expresiile
in care poate fi folosit, prefixele si sufixele care i se pot aplica,
varietatea de sensuri pe care le poate avea, sinonimele si
antonimele acestuia, precum si a fi capabil sa il utilizezi in mod
adecvat in situatii concrete de comunicare. Daca elevului i se
prezina pur si simplu un cuvant nou in afara unui context
adecvat, i se scrie pe tabla si i se da traducerea, probabilitatea ca
el sa il uite in perioada imediat urmatoare este destul de mare.
Important este ca elevul sa interactioneze cu un cuvant nou, sa
faca ceva concret cu acel cuvant ( sa i caute sensul in dicsionar,
sa alcatuiasca o propozitie, sa joace un joc precum
“spanzuratoarea”, sa creeze un context in care poate fi folosit).
Modul in care i se prezinta un cuvant trebuie sa aiba o rezonanta
afectiva, sa 1i trezeasca interesul, sa il motiveze sa il retina, sa il
amuze etc.

Tehnici care pot fi folosite in predarea vocabularului:

Folosirea obiectelor concrete (fructe, legume, obiecte de
igiena personala etc.)

Folosirea pozelor (pentru obiecte care nu pot fi transportate
in sala de clasa)

e Mima (cu precadere pentru actiuni)

Traducerea (este cea mai simpla modalitate de a prezenta
un cuvant si mai eficientd in ceea ce priveste timpul, insa
rareori ii motiveaza pe elevi s se implice in descoperirea
unui cuvant nou)

Explicarea sensului unui cuvant nou folosind limba engleza
(este mai greu de folosit cu incepatorii)

Folosirea dictionarului (elevii sunt pusi sa caute singuri
sensul unui cuvant in dictionar)

Descrierea (un cuvint poate fi “ghicit” de catre elevi daca
profesorul descrie principalele sale caracteristici)

Definitii ("a dog is an animal with four legs etc.”, "un caine
este un animal cu patru picioare etc.”)

Hiponime (natural phenomena: wind, rain, fog, snow;
fenomene ale naturii: vant, ploaie, ceata, zapada)

Sinonime, antonime (good-bad, big-small)

Expresii (“to paint the town in red” — a fi foarte fericit)

¢ Crearea unui context (o gluma, o propozitie, o poveste
scurtd in care sd apara un cuvant nou).

Oricare ar fi tehnica folosita in prezentarea unui cuvant nou, de
retinut este ca predarea vocabularului este un proces lung si
complex care solicita atentie, timp, pregatire, creativitate din
partea profesorului. A trezi interesul elevului pentru un cuvant
nou, a-l face sa ” interactioneze”cu acesta si a-1 determina sa il
foloseasca in mod adecvat in situatii de comunicare este

o misiune dificila a profesorului. Satisfactia de a-i auzi pe elevi
vorbind in engleza este insa la fel de mare.

Bibliografie: Harmer, Jeremy (1991). The Practice of English
Teaching. London: Longman. Ur, Penny (1999). A Course in
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Abordari inedite de a preda
limba engleza. Mobilitatile
Erasmus+

De Alina Vlad

Mobilitatile Erasmus+ sunt, fara indoiala, printre cele mai
productive experiente pe care le poate dobandi un cadru
didactic. Motivele sunt pe cat de numeroase, pe atat de
convingatoare: posibilitatea diversificarii metodelor de abordare
a continuturilor, a viziunilor, eficientizarea propriei modalitati de
predare, schimburi multiculturale si de bune practici cu
parteneri din alte tari, accesul la o multitudine de informatii
privind universitati din Europa pentru elevii nostri spre a-i ajuta
in hotararea de a alege o anumitd specialitate In viitor si
bineinteles imbogatirea orizonturilor turistice.

Traim intr-o lume in care educatia constituie o necesitate care
trebuie promovata ca modalitate de a cladi punti culturale intre
comunitatile diferite ale Europei. in calitate de educatori, suntem
interesati sa avem schimburi culturale permanente cu alti
profesori din Europa, sa cunoastem alte sisteme de invatamant,
sa né familiarizam cu diverse metode si tehnici noi de invatare pe
care sa le adaptam la propriile nevoi educationale.

Pregatirea se traduce de cele mai multe ori in capacitatea de
diversificare a metodelor folosite, iar din aceasta perspectiva
cursurile Erasmus+ de predare si formare ale personalului
didactic sunt extrem de valoroase in ceea ce priveste schimbul de
idei, dialogul, relatiile de colaborare, perfectionarea
cunostintelor de limba engleza, dezvoltarea culturala, noile
metode si tehnici de predare, cu efecte directe, benefice asupra
elevilor nostri si implicit asupra scolii si comunitatii in care
traim.

In acest sens, in cadrul proiectului institutional Erasmus+ KA1 ”
Dezvoltarea resurselor umane ale Colegiului National Alexandru
Ioan Cuza prin strategii moderne de abordare a actului didactic
si metode de educatie non-formald”, am beneficiat de o bursa de
formare continua in Londra, Marea Britanie, in perioada 12-18
iulie 2015, organizat de ADC Technology Training

Ltd. Obiectivele cursului au vizat:

¢ diversificarea metodelor interactive de abordare a actului
didactic la orele de limba engleza

e explorarea tehnicilor multimedia si a site-urilor cu resurse
online pentru pentru a creste motivatia elevilor integrati
intr-o lume digitala

¢ promovarea dialogului intre culturi si marirea gradului de
constientizare a diversitatii culturale.

Cursul “Creative Methodology and Language Development” mi-a
pus la dispozitie o gama variata de metode si de materiale
didactice, mi-a oferit noi piste de exploatare a resurselor online,
mi-a deschis noi oportunitati de a compara didactica predarii
limbii engleze in diferite tari europene, de a schimba idei si de

a dezvolta legaturi intre profesorii din diferite tari europene.

Formarea in abordarea interactiva a lectiilor de limba engleza
permite inovarea propriului demers didactic si cresterea
interesului elevilor pentru limba engleza, precum si
diversificarea suporturilor de invatare care vor conduce catre
accesul elevilor la noi competente lingvistice, la noi oportunitati
de a studia si a deveni cetateni europeni intr-o Europa comuna
fard granite.

Cursul a pus accentul foarte mult pe lucrul in echipa, pe activitati
menite sa stimuleze creativitatea elevului, sa-i ofere libertate in
comunicare. in mod automat, jocurile stimuleaza interesul
elevilor, distragandu-le atentia de la studiul formelor lingvistice,
fapt pentru care acestia folosesc limba engleza in mod receptiv,
spontan si productiv. Prin astfel de activitati se creaza un cadru
favorabil spiritului de echipa, dezvoltarii personalitatii fiecarui
elev precum si a unui spirit de competitie.

Printre metodele interactive interesante, mentionez Dictagloss -
0 metodad prin care elevii trebuie sa lucreze initial individual, apoi
pe grupe pentru a reconstitui cat mai concret un text dictat.
Avantajul major al acestei tehnici interactive este faptul ca elevii
vor retine "chunks of language”, adicd expresii care merg
impreuna intr-un context. Pornind de la aceasta metoda, se poate
lucra pe o tema data, de exemplu Facebook, si se poate dezvolta
metoda colturilor, cu argumente pro/contra Facebook, se poate
realiza o dezbatere sau prezentdri ale elevilor pe facebook ori
crea un spatiu pentru conversatii pe Facebook.

incurajarea comunicarii pe diverse teme generale alese
impreuna cu elevii, acestia fiind grupati pe echipe, fiecare
trebuind sa vorbeasca timp de un minut despre un subiect la
alegere, a fost de asemenea o idee captivanta.

De asemenea, utilizarea cantecelor pentru reiterarea unor
structuri gramaticale pot face lectiile mai atractive si mai
stimulante pentru invatarea limbii engleze in context
comunicativ.

Partea pe care vreau sa o evidentiez in mod aparte este
utilizarea resurselor online in clasa. Dezvoltarea impetuoasa
a societatii in care traim impune cresterea volumului de
informatii care trebuie analizate si prelucrate. In consecinta,
utilizarea tehnologiilor digitale reprezinta o necesitate si

0 provocare cdreia atat profesorii cat si elevii trebuie sa faca
fatd. In acest mod, calculatorul si mediul virtual pot aduce
inspiratie si diversitate orelor de limba engleza. Elevii pot fi
invatati sa realizeze prezentari video si audio pentru a-i motiva
sd vorbeasca si sa comunice tot mai activ.

Audioboom (http://audioboom.com) este gratis si poate fi utilizat
pentru prezentari audio. Audacity, de asemenea, (
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http://audacity.sourceforge.net) este de asemenea un instrument
software care poate fi descarcat pe orice tip de calculator si
utiliza chiar daca nu sunteti conectat la internet. Voicethread
este un site pe care profesorii il pot folosi pentru a incarca
imagini, texte, prezentari si inregistra diverse activitati pentru ca
elevii sa asculte si sa realizeze sarcini cerute.

Aceste tipuri de resurse digitale prin care elevii posteaza online
inregistrari proprii ale unor sarcini de lucru, avantajeaza elevii
introvertiti, nesiguri care nu au abilitati de comunicare foarte
bune sau nu sunt oratori buni, pot eficientiza timpul profesorului,
pot fi folosite pentru a crea un jurnal personal, un articol, pentru
realizarea unor sarcini de lucru de catre profesor si transmise ca
tema pentru acasa elevilor.

De asemenea, puteti stimula imaginatia elevilor prin realizarea
unui joc cu variante de raspuns pe care sa il incarcati pe
Kahoot.it si apoi elevii il pot juca de pe propriile telefoane in
clasa, o modalitate prin care le permiteti elevilor sa utilizeze
telefonul in timpul orei, dar utilizarea va fi in scop educativ.
Multe alte materiale utile pentru numeroase activitati
interesante pot fi gasite pe site-urile Scoop.it (
www.scoop.it/t/online-teaching-resources) si pe
http://goo.gl/1TzizO.

Cadrele didactice de limba engleza vor avea ocazia sa
beneficieze de metode noi interactive si materiale autentice care
vor aduce un plus pregatirii lor metodice si profesionale si care
vor impune o dimensiune europeand in abordarea modului de
predare a limbii engleze.

Concluzia mea personala: Activitatile de formare contribuie la
sporirea increderii ca scoala si programele europene ofera sanse
reale de reusita profesorilor de a gasi resurse educationale
diverse pentru cresterea motivatiei elevilor de a studia limbile
moderne precum si a interesului comunitatii fata de preocuparile
cadrelor didactice pentru largirea orizontului lor profesional si

a necesitatii ca sistemul educational sa fie sustinut in continuare.

in plus, comunicarea cu partenerii internationali ofera
posibilitatea introducerii dimensiunii europene la orele de curs,
cunoasterea unor metode si practici europene in domeniul
educatiei, precum si dezvoltarea de noi parteneriate Erasmus+.

Resurse:

¢ Audioboom: http://audioboom.com

¢ Audacity: http://audacity.sourceforge.net
¢ Voicethread: https://voicethread.com/

¢ Kahoot: Kahoot.it

¢ Scoop.it: www.scoop.it/t/online-teaching-resources
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Educatia antreprenoriala,
0 necesitate a economiei
nationale

De Mihai Valentin Mihaescu

Nevoia crescanda de alternative ocupationale in randul tinerilor
in contextul unei recesiuni economice ce tocmai s-a incheiat si

a lipsei de investitii majore in Romania face ca educatia
antreprenoriald sa aiba un rol hotdrator in viitorul elevilor de
astazi. Introdusd acum 11 ani in curriculum de liceu, ea a facut
pasi importanti in zona colegiilor economice unde conceptul de
firma de exercitiu a capatat multd greutate in procesul didactic.
In liceele tehnologice are un suport bun la disciplina de an
Economie aplicatd, dar (pentru ca exista si un dar) la clasa a X-a,
unde se preda la toate profilurile si specializarile, este vazuta ca
o0 cenusareasad, lucru confirmat si de lipsa din cataloage a rubricii
pretiparite si de faptul ca manualul oferit gratuit elevilor este
prea putin atractiv, avand deja o vechime considerabild.

In pregatirea de baza a unui elev pentru perioada ce va urma
dupa finalizarea studiilor se numara si educatia antreprenoriald,
competenta cheie spirit intreprinzator. Suportul oferit de Junior
Achievement Romania este o oportunitate pe care o masa critica
de profesori si elevi ce creste de la an la an o foloseste pentru

a se implica in activitati de educare a spiritului intreprinzator al
elevilor nostri. De asemenea, proiectele structurale de sustinere
a antreprenoriatului incd de pe bancile scolii au motivat un grup
tintd numeros in licee in care educatia antreprenoriald era sau
nu deja promovata prin activitati mai ales extrascolare.

Intr-o perioada in care numarul de tineri ce sunt someri poate fi
dat ca si contraexemplu, de cum nu se face scoald, iar succesul in
plan profesional repurtat de elevii ce s-au implicat in numeroase
activitati scolare si extrascolare ce au vizat abilitati
antreprenoriale in mod special sau in plan secundar a fost foarte
vizibil, noi, cadrele didactice ar trebui sa reflectam la noi
modalitdti de construire a unor experiente de invatare ce sa
atragad elevii, s 1i motiveze si, de ce nu, sa 1i inspire in plan
antreprenorial.

Domeniul este vast, orice disciplina este invitatd in lumea atat de
speciald a educatiei antreprenoriale. imi place s spun ca
antreprenoriatul este un mod de viatd pentru ca sustine viata
personala sau a familiei la fel ca orice profesie pe care elevii sunt
pusi sd o aleaga pentru a se pregati pe parcursul anilor de
scoald. A nu mai astepta sd te angajeze cineva, a incepe sa crezi
mai mult in sansele tale de reusitd pe cont propriu sau in echipa,
toate acestea sunt un punct de plecare in construirea unui
demers didactic care poate sa includa notiuni de la discipline
foarte diferite, dar care impreuna pot face viata de elev mult mai
placuta.
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Astazi doar elevi, maine cunoscuti si buni antreprenori — este un
deziderat pe care il aud si in care vreau sa cred ca investim mai
mult cu fiecare zi de scoald, indiferent de nivelul de studiu,
indiferent de aptitudinile scolarului mic sau mare, pentru ca in
viitorul apropiat si indepartat, fiecare absolvent de scoala va fi
nevoit sd aiba abilitati cat mai multe si diverse pentru a reusi.
Recomand organizarea de targuri de prezentare a ideilor de
afaceri si de tranzactionare de produse concepute si realizate de
elevi, daca se poate in echipa in saptamana Sd stii mai multe, sd
fii mai bun!, ocazie cu care elevii isi pot manifesta interesul
pentru un anumit domeniu care are legatura cu pasiunile lor, cu
modul lor de a privi propriul viitor. Profesorii de alte specialitati
pot solicita realizarea de miniproiecte ce au legatura cu
realizarea produselor si/sau prestarea serviciilor prezentate si
tranzactionate.

De asemenea, elevii ce au parintii antreprenori pot valorifica
educatia antreprenoriala primita acasa prin prezentarea de bune
practici in fata colegilor lor, propunandu-le sa devind mentori
pentru colegi de-ai lor. Ideile de afaceri nascute pe bancile scolii
ar fi bine sa fie cat mai mult discutate, analizate si, de ce nu,
promovate, in cazul in care nu afecteaza bunul mers al pregatirii
pentru examenele si concursurile nationale. De multe ori s-a
constat ca merg bine impreuna, pentru ca acestea cresc stima de
sine si valoare globala a elevilor.

Sa nu uitam scopul principal al formarii de competente cheie,
unde se regaseste si competenta antreprenoriala, tocmai pentru
ca numarul antreprenorilor din Romania si Uniunea Europeana
este inca foarte mic raportat la numarul de persoane active pe
piata muncii. Competentele de infiintare si conducere a unei
firme mai mici sau mai mari sunt atat de necesare intr-un mediu
concurential puternic, atat pe piata muncii, cat si pe cea

a produselor si serviciilor. Necesitatea consumarii si deci de
reallizare de produse cat mai bune si mai ieftine fac din scoald un
mediu propice de pregatire a viitorilor antreprenori.

Proiectele derulate In scoald in cadrul programele eTwinning,
Erasmus+ si altele ce au o importanta conotatie antreprenoriala
sunt mult mai atractive pentru elevi si parinti si cu impact social
si economic pe termen lung. Un mediu economic stabil ce isi are
radacinile in pregatirea la scoala a afacerilor ce vor sustine
educatia pe viitor prin plata de impozite si taxe catre buget
reprezinta cheia catre un succes sigur pentru toti factorii de
interes in zona educatiei.

Bibliografie: 1. Junior Achievement Romania (2008). Economics
for Leaders. Bucuresti. 2. Ghita, Paul Tanase (2006). Manual
Economie. Bucuresti: Editura Economica.
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Necesitatea si importanta
examenelor de certificare
a competentelor profesionale

De Tamara-Veronica Japalela

Folosirea abilitdtilor, cunostintelor si competentelor in realizarea
unor sarcini de lucru pentru realizarea unui produs sau a unui
serviciu reprezinta elementul central al procesului de invatare si
evaluare bazat pe competente. Cei care invata trebuie sa fie
capabili sa demonstreze ca pot sa aplice cu succes si in mod
consecvent la locul de munca ceea ce au invatat. De aceea, elevii
trebuie sa aiba Indeajuns de multe ocazii de a pune in practica
ceea ce au invatat, inainte de a fi evaluati.

“Trebuie sd stii cand se incheie o etapd din viata ta. Daca te
incdpdtanezi sd ramai mai mult decdt este necesar, pierzi bucuria
de a trdi si sensul vietii.” (Paulo Coelho)

Un rol deosebit de important in crearea echilibrului dintre cerere
si oferta pe piata muncii, il are sistemul de Invatamant
profesional si tehnic, prin care se pot dobandi abilitati si
competente profesionale. Modernizarea sistemului romanesc de
invatamant profesional si tehnic este rezultatul cooperarii dintre
furnizorii de formare profesionala, angajatori, institutii cu
responsabilitati in domeniu, parteneri sociali. Aceasta s-a produs
in conformitate cu standardizarea calificarilor prin descrierea
rolurilor si a activitdtilor prin competente, rezultate ale invatarii.
Alinierea este necesara nu numai pentru a se asigura o integrare
reald si functionala, din punct de vedere educational, a Romaniei
in Uniunea Europeand, ci si pentru ca initiativele romanésti din
acest domeniu sa fie echitabile, din punct de vedere teoretic si
metodologic, cu ceea ce se intampla acum in lume.

Necesitatea compatibilizarii cu sistemele de Invatamant din
Uniunea Europeana oferd doar o parte din argumentele pentru
dezvoltarea sistemelor de management si de asigurare a calitatii
educatiei din Roméania, deoarece implementarea sistemului de
management al calitatii va conduce la crearea unor noi modele
de gandire si comportament care vor contribui la imbunatatirea
continua a tuturor proceselor de invatdmant din unitatile scolare.

Elaborarea, validarea si aprobarea standardelor de pregatire
profesionala in concordanta cu evolutiile europene in domeniu
contribuie la dezvoltarea unui Cadru National al Calificarilor
coerent si transparent in acord cu cerintele actuale si de
perspectiva ale pietii muncii care respecta principiile Cadrului
European al Calificarilor. Proiectat pe baza de competente,
transparent si compatibil cu cele ale statelor europene, sistemul
de formare profesionala initiala se caracterizeaza prin:

Flexibilitate, pentru a raspunde provocarilor unei economii
dinamice si orientarea spre dezvoltarea competentelor
transferabile care sa asigure adaptarea la noi cerinte si
contexte

Descrierea modulara a programelor de formare pornind de
la rezultatele invatarii

* Promovarea invatdrii la locul de munca

Evaluare continud, formativa, asigurarea unui feedback
constructiv pentru toti elevii si acordare de sprijin in
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vederea certificarii competentelor profesionale

e Acordarea de credite de acumulare si transfer in vederea
facilitarii invatarii pe parcursul intregii vieti

¢ Politici de sustinere a practicilor inclusive si de promovare
a egalitatii de sanse

¢ Sisteme de asigurare a calitatii la nivelul unitatilor de
invatamant profesional si tehnic

Sistemul de formare profesionala initiala trebuie sa se dezvolte
corelat cu formarea profesionala continua si invatamantul
superior, contribuind la asigurarea coerentei in pregatirea
profesionald, pentru a oferi oportunitati de invatare pe parcursul
intregii vieti, trasee coerente de pregatire si conditii de progres
in carierd, posibilitatea recunoasterii competentelor obtinute in
diferite contexte de invatare.

Unul dintre cei mai importanti factori care contribuie la
increderea publica in certificatele de calificare profesionala este
calitatea procesului de evaluare in urma caruia elevii obtin
aceste certificate. De aceea, procesul de evaluare trebuie sa fie
in egald mdsura riguros si corect, iar activitatile din cadrul
procesului de evaluare trebuie sa fie adecvate standardelor
nationale elaborate pentru fiecare calificare. Credibilitatea
oricarui sistem de evaluare depinde de realizarea unei evaluari
valide, fidele si corecte, prin functionarea unui sistem eficient de
asigurare a calitatii. Evaluarea joaca un rol vital in procesul de
asigurarea calitatii calificarilor profesionale.

O caracteristica cheie a calificdrilor profesionale bazate pe
unitati de competente si a evaluarii raportata la criterii este
posibilitatea de a confirma, de sine statator, rezultatele invatarii
prevazute de o anumita unitate. Unitatea este cea mai mica parte
a unei calificari ce poate fi evaluata. Este elementul central in
recunoasterea rezultatelor invatarii formale, non-formale si
informale.

Folosirea abilitatilor, cunostintelor si competentelor in realizarea
unor sarcini de lucru pentru realizarea unui produs sau a unui
serviciu reprezintd elementul central al procesului de invatare si
evaluare bazat pe competente. Cei care invata trebuie sa fie
capabili sa demonstreze ca pot sa aplice cu succes si in mod
consecvent la locul de munca ceea ce au invatat. De aceea, elevii
trebuie sa aiba indeajuns de multe ocazii de a pune in practica
ceea ce au invatat, inainte de a fi evaluati.

Examenul de certificare a competentelor profesionale pentru
obtinerea certificatului de calificare profesionald nivel 3 si

4 consta in realizarea unui proiect si o proba orald, prezentarea
si sustinerea proiectului.

Din experienta la catedra, as putea mentiona ca aceasta perioada
pentru realizarea proiectului este pentru elevi grea, dar si
deosebit de frumoasa. Din lista temelor propuse elevii au
posibilitatea sa isi aleaga o temad pentru care vor lucra pe durata
unui semestru. Proiectul se elaboreaza individual de catre fiecare
elev, pe baza tematicii stabilite de cdtre fiecare profesor
indrumator.

In functie de graficul stabilit, elevii se prezinta la consultatii cAnd
discutd probleme intdmpinate si primesc viza pentru ceea ce au
realizat. Conform programului, tehnoredactarea proiectului se
realizeazd in laboratorul de informatica unde fiecare elev poate
salva fotografii si realizeaza partea scrisa si grafica.

In aceasta perioadd, elevii se confruntd cu diferite probleme pe
care le studiaza cu mult interes, le discuta si cu ceilalti colegi,
vin cu propuneri si idei, care mai de care mai spectaculoasa. La
sfarsitul perioadei, fiecare elev este mandru de ceea ce a realizat
si pregatit pentru sustinerea proiectului, primind in felul acesta
certificatul de calificare profesionala nivel 3 sau 4.

In cazul in care nu se asigura calitatea proceselor de evaluare,
nu poate exista certitudinea ca certificatul descrie corect ceea ce
a Invatat cursantul si ceea ce este capabil sa faca la locul de
munca. Rolul evaluatorului este esential in stabilirea si
mentinerea calitdtii procesului de evaluare, in onorarea
angajamentelor din oferta de formare profesionala. Organizata si
desfasurata eficient, evaluarea poate reduce birocratia si poate
eficientiza procesul de invatare, sustine o monitorizare interna
de calitate a formarii profesionale initiale.

Sistemele eficiente de asigurare a calitatii permit celor implicati
in procesul de obtinere a unei calificari profesionale sa participe
la propria evaluare si astfel sa aiba incredere in deciziile de
evaluare. Toti elevii trebuie sa fie evaluati pentru a vedea daca
indeplinesc standardele de pregatire profesionald de la nivel
national.

Asigurarea validitatii deciziilor de evaluare este

o responsabilitate a tuturor celor implicati in sistemul de
asigurare a calitatii calificarilor profesionale. Institutiile si
furnizorii de EFP detin responsabilitatea organizationala pentru
asigurarea calitatii. Cu toate acestea, succesul sistemului
depinde in ultima instanta de persoanele care il implementeaza.

Bibliografie: 1. Potolea,D., Manolescu, M. (2008). Teoria si
practica evaludrii educationale. MEC, PIR. 2. Radu, L.T. (2000).
Evaluarea in procesul didactic. Bucuresti: EDP. 3. Stoica, A.
(2003). Evaluarea progresului scolar — de la teorie la practicad.
Bucuresti: Editura Humanitas Educational.
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