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Cultivarea creativitatii scolarului mic
prin lectiile de matematica

Catalin-Nicolae Porumb
Scoala Gimnaziala nr 1 Radesti

Predarea matematicii trebuie sa se
realizeze In functie de rolul si
importanta ei in dezvoltarea
societatii si stiintei. Creativitatea este apreciata drept
o Tnsusire generatoare a progresului. Ritmul alert al
dezvoltdrii si competitiei In toate domeniile de
activitate ne impune sa gandim repede si bine.
Dezvoltarea stiintei, a tehnicii si culturii sunt
conditionate In mare masura de capacitatea creativa a
oamenilor.

Gandirea creatoare se formeaza In procesul de
invatdmant prin orientarea si stilul activitatii elevilor,
prin tipul de sarcini si exercitii care pot constitui un
antrenament al gandirii. Insdsi creativitatea se invata.
Elevul Tnvatd modul in care se gandeste creator. In
sprijinul acestei idei poate fi invocata si pozitia lui B.
Schwartz: "Creativitatea se invatd, chiar dacd nu se
Invatd ca fizica sau tampldria. Ar fi mai nimerit sa
spunem cd se descdtuseazd sau se dezvoltd”.

Creativitatea are o vasta si complexa valoare sociald,
pedagogica si psihologica ce o pune pe primele
planuri de implicatie in progresul omenirii, pentru cd
toate sferele de activitate umand cer un anumit grad
de creativitate. Este neindoielnic ca procesul de
Creativitate al societdtii trebuie sd inceapd cu educatia,
in general si cu educatia scolard, in particular.

Un rol principal in dezvoltarea creativitatii la elevi i
revine, in primul rand, invatatorului, care trebuie sd
conduca si sa orienteze in mod sistematic si continuu
aceasta activitate, dezvoltandu-le gandirea, judecata si
imaginatia creatoare. Orice educator trebuie sa-si
asume cu maxima responsabilitate si pertinenta
aceastd nobila misiune.

Rezolvarea problemelor are un rol principal pentru
dezvoltarea gandirii elevilor, iar stimularea gandirii se
realizeaza mai ales prin compunerea de probleme de
catre elevi. Compunerea problemelor in care elevul
imbind cuvinte si numere exprimand relatii intre

cantitati, multimi, numere, stimuleaza gandirea la o
activitate intensa de creatie.

Rezolvarea de probleme si mai ales compunerea de
probleme prezinta o importanta deosebitd pentru
dezvoltarea flexibilitatii spontane si adaptative, a
originalitatii, a capacitdtii de redefinire si a cresterii
interesului pentru problemele reale ale vietii, la
dezvoltarea gandirii predictive de tip divergent si
probabilistic, precum si la dezvoltarea formelor variate
sub care se prezintd imaginatia creatoare. Activitatea
de rezolvare si compunere a problemelor oferd
terenul cel mai fertil din domeniul activitdtilor
matematice pentru cultivarea si educarea creativitatii
si inventivitatii.

,Diferenta dintre a invata rezolvarea unei probleme si a
sti (a putea) sd rezolvi o problemd noud insemnd
creativitate dar de niveluri diferite.” (Lector universitar
doctor; Neacsu lon - Metodica predarii matematicii la
clasele I -IV, E.D.P., Bucuresti, 1988, p.269)

Rezolvarea unei probleme ,invatate” ofera mai putin
teren pentru creativitate decat rezolvarea unei
probleme noi, care, la randul ei, este depdsita de
alcatuirea (compunerea) unor probleme noi.

Aceasta inseamnad Tnsa cd in activitatea de rezolvare
de probleme avem de-a face numai cu aspecte
creative, renuntand totalmente la cele reproductive.
Opozitia dintre algoritm si euristic, dintre deprindere
si rationament este numai aparentd. Creativitatea
gandirii nu se poate produce decat pe baza unor
deprinderi corect formulate, stabilite si eficient
transferate. In rezolvarea problemelor, deprinderile si
abilitatile se referd in special la analiza datelor, a
conditiei, la capacitatea de a intelege intrebarea
problemei si a orienta Intreaga desfasurare a
rationamentului in directia descoperirii solutiei
problemei.

Crearea si rezolvarea problemelor pot imbraca
procedee variate, avand urmatoarea succesiune
graduald:

» probleme-actiune sau cu punere in scend;

= crearea de probleme dupa tablouri siimagini;

= dupd modelul unei probleme rezolvate

anterior;
= cuindicarea operatiilor matematice;
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= cuindicarea numarului de operatii
matematice;

= transformarea problemelor compuse in
exercitii cu ordinea operatiilor in succesiunea
judecatilor de relatie corespunzatoare
continutului problemei;

= (Crearea unei probleme dupa un plan de
rezolvare dat;

= transformarea problemelor compuse in
exercitiu cu paranteze care indica ordinea
operatiilor;

= compunerea de probleme fdra intrebare, care
urmeaza a fi definite in sistem brainstorming;

= compunerea de probleme cu intrebare
probabilistica;

= compunerea de probleme cu inceput dat;

= compunerea de probleme dupd un exercitiu
simplu si complex;

= compunerea de probleme dupd modelul
simbolic;

= modificarea continutului problemelor si a
datelor problemei cu 3 variabile: (a) acelasi
continut si date noi; (b) continut schimbat, cu
mentinerea datelor problemei; () continut si
date schimbate;

= crearea libera de probleme.

Orice act creativ presupune existenta unui material
care sd fie prelucrat Tn mod creativ, cunoscut fiind
faptul ca ,din nimic nu poate fi creat nimic.”

Baza dezvoltarii gandirii creative n ajutorul rezolvdrii
si compunerii de probleme de catre elevi incepe din
clasa I. Am constatat cd un elev care nu este in stare
sa rezolve o problemad nici nu poate sa compunad. Deci
activitatea de compunere de probleme este o
activitate care se poate desfasura in bune conditji
dupa ce s-a rezolvat o gamd intreaga de probleme,
prin cat mai multe metode si procedee.

Daca invatdtorul enunta o problemd cu reuniunea

multimii de baloane (1 balon + 3 baloane), copiii vor
crea probleme, fie mentinand neschimbate valorile
numerice (cardinalul multimii), fie obiectele reunite.

In aceastd prima etapé este necesar a influenta
posibilitatea comutarii gandirii In alte directii decat
cele ale primei impresii, atragandu-le atentia asupra
faptului ca se pot reuni si alte obiecte sau lucruri.

Aceasta indicatie faciliteazd comutarea gandirii de la
obiectele percepute nemijlocit la reprezentarea altor
obiecte si la combinarea lor posibild in cercul 0 - 4,
cum ar fi: 1+3; 2+2; 3+1; 4+0.

Daca desprinderea de concret se face cu grija si
treptat, copiii ajung sa opereze in mod real cu numere
abstracte si sa faca combinatii de compunere si
descompunere, folosind micromodule mentale
anticipative sau folosind procedeul ,incercare,
eroare”. Treptat, elevii formuleaza probleme care mai
de care mai ingenioase, mai operationale.

Activitatea de rezolvare a problemelor contribuie la
dezvoltarea gandirii independente si creatoare.
Rezolvarea problemelor in mai multe moduri este un
antrenament creativ.

Elevii pot rezolva in mai multe moduri aceeasi
problemd.

Exemplu: (clasa a lll-a) O livada are 6 randuri a cate 10
prunisi 8 randuri a cate 10 meri. Cati pomi suntin
livadd?

1.6x10=60 (pruni) 2.6+8=14

(réanduri)  3.(6x10)+(8%10)=140

8x10 =80 (meri) 14x10=140 (pomi) sau
80+60=140(pomi) (6+8)x10=14x10=140

Creativitatea gandirii nu se poate produce decat pe
baza unor deprinderi corect formate, tehnici de calcul,
deprinderi de a stabili rationamente logice, un volum
bogat de cunostinte pentru a elabora un enunt cu
continut realist. In mod obisnuit, procesul gandirii
incepe cu o intrebare, cu punerea unei anumite
probleme.

Compunerea de probleme dupa exercitii si scheme
date este o activitate complexa pentru cd acest gen
de activitate presupune, pe langd stapanirea tehnicilor
de calcul si a deprinderilor de a stabili rationamente
logice, un vocabular bogat si apelul la toate
cunostintele dobandite pentru a elabora un text cu un
continut realist.

Elevii vor fi avertizati asupra raportului de dependentd
intre datele problemei, raport ce impune introducerea
in texte a formularilor ,mai mult cu”, ,mai putin



cu’, ,de atatea ori mai mult”, ,de atatea ori mai
putin’, ,marit” etc.

In activitatea de compunere a problemelor trebuie s&
se tind seama de posibilitdtile elevilor, prim sarcini
gradate, trecandu-se treptat de la compunerea liberd
la cea ingradita cu anumite cerinte din ce in ce mai
restrictive.

Invatstorul are sarcina s& conducs aceasts activitate
prin indicatii clare, prin exemple sugestive folosite ca
modele, prin cerinte rationale, sa canalizeze gandirea
siimaginatia copiilor in asociatii din ce Tn ce mai putin
intampl&toare. In acelasi timp, s&-i facd pe elevi s&
aibd incredere in ej, sd le stimuleze eforturile
intelectuale, sd le formeze si sd le educe calitati moral-
volitive, sa le dezvolte interesul si sensibilitatea la
probleme noi, sa fie receptivi la situatii problematice,
Cu continut matematic.

Se recomanda ca atat compunerea problemelor cat si
rezolvarea acestora sa se desfasoare si sub forma
jocului didactic. Competitia generata de joc va
contribui nu numai la activizarea intelectuald a
copiilor, dar si la formarea personalitatii elevilor,
manifestarea unei conduite atitudinale pozitive fata de
munca, fata de interesele in cadrul grupului scolar,
cresterea mobilitatii gandirii de bazd (rapiditate,
operativitate, capacitate de control si autocontrol,
calitati ale atentiei).

Creativitatea nu se invatd numai prin lectii speciale, ci
prin intreaga activitate desfasurata cu elevii, prin
selectarea materiei incat sa cuprinda probleme care
incitd intelectul elevului la frdmantdri, rezolvari,
descoperiri, prin utilizarea unor metode si forme
stimulatoare, prin solicitari care sd actioneze mintea
elevilor, puterile lor creatoare.

Pentru a asigura timpul atat de necesar unei educatii
active si cu atributul de ,creativd”, e necesard aerisirea
generala a planurilor de invatdmant, a programelor, a
manualelor si chiar a conceptiilor cadrelor didactice
care isi supraincarca elevii. Timpul mai lejer este un
aliat pretios al creativitatii in scoald. Nu fara motiv
pretuiau grecii lui Aristotel asa de mult orele de , lene
elegantd”, ragaz In care sd-si descatuseze imaginatia si
sd 0 lase sd ratdceasca cu folos.

Trebuie sd-i formam pe elevii nostri fara sa uitdm nici
o clipa cuvintele lui Gastoc Rerge: , Trdim intr-o lume in
care, in curdnd, nu va mai fi loc decat pentru inventatori”.
Traim intr-o epoca a inteligentei si a imaginatiei
constructive, epoca in care matematica ,regina
stiintelor”, asa cum a numit-o Gauss, este chemata sa-
siindeplineasca rolul de factor esential in adaptarea
rapidd a fiecarui cetdtean la cerintele mereu
crescande, impuse de societatea in care traim.
Bibliografie:
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O abordare actuala a creatiilor
populare in gimnaziu

Mariana Alina Safta
Scoala Cu Clasele I-VIII Tudor

Vladimirescu Targoviste

o~ -
- e}
n ‘ Speciile literare sunt studiate incd

de la gimnaziu. In particular,
creatiile populare necesita o strategie care sd
favorizeze participarea si implicarea elevilor. Ei trebuie
Sa cunoasca expresia spiritului romanesc - trecutul,
traditiile si obiceiurile unui popor bogat cultural.
Trasaturile speciilor literare basm, baladd, doind pot fi
insusite prin metode care sa ii atraga pe elevi, iar
articolul de fata propune abordarea bazata pe
proiecte.

Intelepciunea populara este sursa vie pentru
formarea si dezvoltarea spiritului romanesc, de aceea,
elevii trebuie sd se familiarizeze cu aceste comori
primite de la stramosii nostri.

M. Kogalniceanu afirma: "Cele mai multe din aceste
cantece sunt productiile spiritului romantic al intregului
popor, intdi de toate al celor din colibe, de la turme si
cirezl".

Speciile literare populare care se studiaza in gimnaziu
sunt: doina, balada, basmul. Desi ele se leaga de
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obiceiurile stravechi, pot fi abordate variat, fapt care
poate sa il faca pe elev sa aibd o altd viziune despre
acestea. O varianta foarte atractiva si activd este cea a
proiectului. Deruland un proiect, elevii vor avea roluri
importante si variate. Proiectul trebuie sa porneascd
de la identificarea de nevoi In scoala.

Titlul proiectului propus pentru a ilustra aceasta
abordare este Pe urmele strdmosilor si se desfasoara
cu elevii clasei a VI-a. Elevii sunt impartiti in patru
echipe de lucru, corespunzatoare celor trei specii
studiate, doina, balada, basmul, iar o a 4-a echipd are
Ca temd: datini, obiceiuri, ziceri populare, strigaturi,
expresii populare. Perioada in care se desfdsoard
proiectul este noiembrie-mai, 2017.

Orice proiect care are succes pleaca de la 0 analiza
SWOT, asa ¢4, acesta a fost punctul de plecare. Am
identificat:
Puncte tari:
= Interesul elevilor pentru joc, creatie
= Participarea cu interes la ore dacd au o
abordare diversa a continuturilor
= (Colaborare elev-elev, elev-profesor
= (Colaborare bund in proiecte derulate
Puncte slabe:
= Lipsa unui spatiu adecvat tematicilor
= Materiale variate disponibile
Oportunitati:
= Tratarea diferentiata si implicarea activa
= Stimularea inteligentei predominante a
fiecaruia dintre ei
= Incurajarea lucrului in echipd
Amenintari
= Timpul propus ar putea fi depdsit.

Dupd aceastd etapd, se formeazd obiectivele
proiectului, acestea fiind: dezvoltarea interesului
pentru frumos si valoare, specific national; formarea
deprinderilor de comunicare; dezvoltarea inteligentei
predominante a elevilor.

In etapa de proiectare, se porneste de la programa de
limba si literatura romana, urmarind competente
generale, competente specifice si continuturi asociate
existente in acesta.

Competente generale

» Receptarea mesajului oral in diferite situatii de
comunicare

= Utilizarea corecta si adecvata a limbii romane
in producerea de mesaje orale In situatii de
comunicare monologata si dialogata

= Receptarea mesajului scris, din texte literare i
nonliterare, in scopuri diverse

= Utilizarea corectd si adecvata a limbii romane
in producerea de mesaje scrise, in diferite
contexte de realizare cu scopuri diverse

Trebuie sa se tina cont de valorile si atitudinile ce
trebuie formate si acestea sunt luate din programa
scolara:
= Cultivarea interesului pentru lecturd si a
placerii de a citi, a gustului estetic in domeniul
literaturii
= Stimularea gandirii autonome, reflexive si
critice In raport cu diversele mesaje receptate
= Cultivarea unei atitudini pozitive fata de
comunicare prin constientizarea impactului
limbajului asupra celorlalti si prin nevoia de a
intelege si de a folosi limbajul Intr-o maniera
pozitiva, responsabila din punct de vedere
social.

Urmatorul pas este proiectarea unui instrument de
evaluare: desfdsurarea proiectului este monitorizatd si
evaluata atat pe parcursul derularii lui, cat si la

final. Se va avea In vedere: indeplinirea sarcinilor de
catre fiecare echipa si respectarea etapelor pentru
desfdsurarea proiectului; indeplinirea sarcinilor in
interiorul echipelor de catre fiecare membru si
respectarea timpului de lucru pentru fiecare etapa a
proiectului. Instrumentul de evaluare se structureaza
pe etape, monitorizate atent de elevul responsabil,
care va bifa la fiecare etapa: Au fost intelese sarcinile de
cdtre fiecare echipd?, Au fost intelese responsabilitdtile
grupului? Au fost intelese responsabilitdtile de cdtre
fiecare membru al grupului? Responsabilul va bifa in
dreptul fiecarui elev daca si-a indeplinit sarcinile din
grup, dar si evolutia grupului.

Se trece la urmatoarea etapd, dezvoltarea unui plan
de actiune: Prezentarea proiectului se face prin
prezentarea unei povesti in care sunt inclusi elevii.

A fost odatd ca niciodatd un impdrat care avea ...patru
fiice, frumoase nevoie mare si harnice peste mdsurd



omeneascd. Ele aveau nume de intrebdri pentru cd tatdl
lor, impdratul era stapan pe taramul intrebdrilor: CINE;
CE; DE CE; CUM; CAND. Pentru cd impdratul dorea s fsi
extindd stdpanirea a trimis fiicele sa domine tdramul
creatiilor literare populare si era supdrat foarte cd nu a
izbutit. Dar, intr-o zi, cele cinci fiice au venit in fata
Impdratului hotdrate sd ii indeplineasca dorinta:

Prima fiica zice:

-Dragd tatd, plecdm sa cercetdm tdramul doinelor, eu
insotita de cinci ajutoare. Stim ce cdutam: clasificarea
doinelor, sentimente, muzicd, cuvinte si expresii populare,
mijloace expresive. Am descoperit inscrisele zmeilor:
Doina reprezintd expresia poeticd a stdrilor sufletesti ale
celui singuratic. Ea este cantatd pentru cel care vrea sd se
destdinuie, pentru el insusi. Fiind o poezie a unui moment
liric, doina are o structurd poeticd aparte, descriptivd mai
cu seamd, spre deosebire de cdntecul de lume, prin
esentd liric-narativ.

Cealaltd fatd se prezintd in fata impdratului spundnd cd
pleacd pe taramul de dincolo, insotitd de cinci ajutoare,
in lumea basmului sa gdseasca: formule, momentele
subiectului, probe, ajutoare, expresii populare, eroi
pozitivi, negativi si pe eroul basmului.

Altd fatd ii spune:

-Dragad tatutule, plec insotitd de cinci ajutoare in lumea
baladei populare sa caut: trasdturi in antitezd,
comuniunea om - naturd, formule, expresii populare,
momentele subiectului.

Apoi, vine réndul si fetei care vrea sd caute: expresii,
Ziceri, strigdturi populare.

-Dragele tatei, oare veti izbandi?

Toate rdspunserd fericite:

-Da, cd ne respectdm planul! Am selectat tdramurile
speciilor, am luat operele de la bibliotecd, cele impuse de
mdrirea Ta.

Sunt patru etape, fiecare etapa are o luna pentru
realizare si o data ca termen limita, care e rezervata
prezentarii pe grupe. Fiecare etapd implica: verificarea
evolutiei proiectelor; autoevaluarea, evaluarea
reciproca, concluzii, opinii. Apoi, fiecare grupa va
performa, va dramatiza... sau va prezenta intr-un mod
original tema. Cea mai buna prezentare va fi premiata.
Jurizarea va fi realizatd de profesor in colaborare cu
elevii dupa criterii bine stabilite: creativitate,
originalitate, implicarea elevilor din grupa. Se noteazd
contributia fiecaruia in prezentare sarcinilor.

La sfarsitul proiectului, apare evaluarea criticd, pe
baza unor criterii clare. Vor fi remediate eventualele

disfunctionalitati de pe parcurs, dar si problemele
legate de organizare.

Bibliografie:

Gheorghe Vrabie, Din estetica poeziei populare
romanesti, Editura Albatros, 1990.

Cristina Vasile, Denisa Ene, Metodica si evaluarea
pentru examenele de titularizare si definitivare in
invatdmant, Editia a ll-a, revizuita si addugita, 2015-
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Programa scolard de limba si literatura romand pentru
clasele V- VIII.

O altfel de predare

Mariana Vasile
Gradinita cu Program Prelungit
Bumbesti-Jiu

M-am hotdrat sa scriu acest articol
n urma unei discutii cu un
apropiat, care a avut o disensiune cu copilul care a
trecut in clasa a V-a si care nu pricepea ce fel de ore
sunt acelea in care trebuie doar sa scrii ce spune
profesorul, indiferent cd intelegi ceva sau nu. Era
profund dezamadgit si speriat, deocarece avusese o cu
totul alta viziunea despre urmdtoarea etapa din viata
lui.

Cu totii ne dorim o animare a procesului de predare si
0 participare mai bund din partea elevilor. Ne-am
saturat de monotonia dictatului (uneori cu cartea in
fatd) cand stai si singurul gand pe care il ai in minte
este acela "Mai e pand se sund?'.

In acest context, dacd am apela la un pic de
imaginatie, am reusi sa iesim din cotidian - si voi
expune mai departe modalitati prin care acest lucru e
posibil.

Printre metodele "noi” de predare regasim metodele
interactive de grup, care sunt puse de mult in discutie
dar care, in afara de gradinita (si nu vreau sd fiu
subiectiva) nu prea se aplica (stiu asta fiind mama de
scolar); asadar, vreau sa reamintesc cadrelor didactice
ca pot combina didactica “traditionald” cu cea
"modernd”.

Cu un pic de ddruire si profesionalism, veti reusi sa
descifrati, sa intelegeti, sa aplicati si sa va bucurati de


http://iteach.ro/experientedidactice/autor/mariana-vasile

oportunitdtile pe care metodele interactive le oferd in
beneficiul copiilor si al nostru in egala mdsura.

Copiii nostri trebuie invatati cum sa invete, depdsind
barierele dictatului si tocitului. Ti putem convinge
stimulandu-i sa colaboreze In gdsirea solutiilor, sd
emitd pareri personale, sa identifice probleme, sa se
bucure de fiecare reusita, iar noi, cadrele didactice, sa
le punem la dispozitie cat mai mult "material
didactic”, cat mai multe exemple practice, situatii
variate In care sa experimenteze, sa (re)gandeasca, sa
dezbatd si sa afle eiinsisi.

Metodele interactive se prezintd mai degraba ca niste
"Jocuri” construite pentru invatare, distractive si nu ca
activitati de concentrare a atentiei pe un continut dat.
Favorizeaza dezvoltarea de abilitati, capacitati si
competente, lasand in plan secund informatia si
memorarea informatiei.

Desigur, pentru proiectarea situatiilor de invatare de
tip constructivist si pentru utilizarea la clasa a
metodelor interactive este nevoie de timp, diversitate
de idei, implicare, descoperirea unor noi valori,
responsabilitate didactica si multa, multa creativitate.
Insa, odats ce realizati o primd unitate de invdtare
prin utilizarea metodelor interactive si a lucrului pe
grupe, invitandu-i la participare, la Tnvatare autentica,
punand la lucru imaginatia si creativitatea fiecaruia, cu
siguranta veti observa rezultatele si avea parte de
aprecierea elevilor, care vor observa ascensiunea spre
nou, spre construirea cunoasterii ca drum cdtre
devenire, ca efort in scopul dezvoltarii personale, util
pentru sine.

Scoala de azi, intre traditie si
inovatie

Olesea Slivca si Alexei Slivca
Liceul Teoretic lon Luca Caragiale,
Orhei

Scoala a fost intotdeauna un factor
1 esential in cresterea si
continuitatea culturii unui popor.
Ca parte indispensabild a acestuia, ea a trebuit sa se
modeleze creind noi punti intre tindra generatie si
dascali. Copiii-elevi, mereu In pas cu inovatiile vietii,
depdsesc capacitatea profesorului de a li se adapta, el
reprezentind traditia, in majoritatea cazurilor.

Cum sa fii inovativ, ca profesor, cind propria educatie
si culturd generala rdmin in urma timpului ce
favorizeaza tindra generatie? E greu, intr-adevdr, dar
cum altfel am mai putea motiva sd invete pe elevii de
azi, ce vad lumea doar prin prisma calculatorului si a
gadgeturilor?

Fie te schimbi si tu, devenind unul de-al lor, folosind si
un limbaj corespunzator, fie risti sa pierzi pentru
totdeauna interesul si dragostea copiilor fata de
scoala.

Profesorului, in special celui mai inaintat n virstd, i
este greu adesea sd combine traditia si inovatia la
lectie, de aceea fie alege sd facd lectii traditionale, fie
se bazeazd intru totul pe inovatie tehnologica (sau de
alt tip), dar putine sunt cazurile cind le reuseste pe
amindoud cu succes.

Da, azi scoala trebuie sd includa inovatia ca o
componenta de baza - si o si face - dar rolul traditiei
nu e deloc de neglijat, ba chiar as spune cd unele
traditii frumoase nu fac decit sd mdreasca farmecul
unei lectii, deci si a scolii. Md refer aici, in primul rind,
la traditia de a citi o carte (un fragment) la lectie, de a
o discuta tinind aceastd carte in mind, caci rasfoitul si
mirosul unei carti au un farmec aparte, pe care nici o
inovatie tehnica nu o poate substitui. O carte
electronicd e, parcd, lipsita de suflet, iar pentru copil in
formare sufletul unei carti e cel mai important lucru.
Ca o frumoasa traditie, prefer sa le aduc copiilor la
lectie carti de la biblioteca pentru a le cunoaste tactil,
nu doar vizual, facem vizite la biblioteca, pentru a le
cultiva traditia savurarii frumosului in contact direct
copil-carte. Cred ca este o traditie demna de urmat,
nu in detrimentul inovatiei tehnologice, ba dimpotrivd,
ca 0 armonioasa completare.

O altd traditie ar fi cea de a organiza activitati
extrascolare cu elevii, pentru a-i cunoaste siin alte
ipostaze. Copilul, dar si profesorul, se vor simti altfel
intr-o ambianta familiara. Ma refer aici la excursii,
vizite la muzee, expozitii, distractii in aer liber, plimbari
in grup. Cunosti sufletul unui copil mai mult cind 1l vezi
distrindu-se si glumind, decit atunci ¢ind raspunde pe
de rost ceva la tabla. Va fi oare copilul motivat sa
comunice mai mult cu un profesor care stie sd se
relaxeze frumos, rizind si manifestind interes fata de
muzica, dansurile, gindurile copiilor, sau cu un
profesor ursuz, ce nu vede si nu aude decit propria
disciplind didactica? Activitatile extrascolare sunt o
modalitate perfectd de a schimba atitudinea elevilor
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fata de scoalg, care in ultimul timp nu e prea
favorabila.

Totusi, un profesor modern nu poate sd ramind
prizonierul traditiei, de aceea e oportun sd tina pasul
cu inovatiile in educatie. Ca sa cresti o generatie
sanatoasa, trebuie sd fii tu sanatos, adica sa fii la
curent cu tot ce este nou, interesant, util cresterii ej,
chiar cu riscul de fi suprasolicitat, de a nu intelege o
iotd In tehnica sau de a pierde repede interesul fatd
de aceste schimbdri atit de necesare pentru scoala de
azi.

Stiu ca multi profesori nu vor fi de acord cu mine,
spunind ca tabla si creta sunt sfinte, cd ei asa au
invatat si au ajuns cameni, ca ei nu pot altfel, dar in
mod sigur se vor gasi si dascali care vor face totul ca
lectia lor sa fie mai interesanta si sa le placa copiilor,
aplicind idei inovative, folosind diverse gageturi si fiind
in acelasi timp in pas cu traditia scolara. Eu sunt un
astfel de profesor si stiu cd scoala are sanse sd placa
copiilor doar imbinind armonios traditia cu inovatia.
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