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Rolul scoliiin
promovarea non-
violentei

Gabriela Popa
Liceul Voievodul Mircea, Targoviste

Cineva spunea ca violenta se invata... si acest lucru se
poate observa in modul cum aleg unii parinti sa-si
creasca copilul. Aud tot mai des replici de genul Bdtaia
e ruptd din rai! sau Si pe mine m-au bdtut pdrintii si uite
unde am ajuns!. Ca profesor, sunt uimitd ca mai existd
parinti care vin si-i spun cadrului didactic cd pot sa-i
batd copilul daca are acte de indiscipling si atunci nu
ma pot opri sa nu ma gandesc la cauzele care au dus
la acest comportament al elevului.

Violenta a devenit un fenomen tot mai des intalnit in
societatea actuala, manifestandu-se in diverse
circumstante (la scoala, pe stradd, in familie etc.) si
apare ca o problema sociala in a cdrei solutionare
rolul cel mai important il au familia si scoala, implicand
institutii precum: politia, justitia, administratia, dar si
opinia publica.

Conform cercetarilor psihologice, exista trei factori
care stau la baza manifestarilor agresive: ereditatea
biologica (violenta poate fi o tendinta spontana
mostenitd), experienta individuald a organismului si
influenta externa sau frustrarile. La acestia se adaugd
factori socio-economici, precum: discriminarea sau
inechitatea sociala, saracia sau incapacitatea de a
atinge un anumit nivel material, marginalizarea
sociald, somajul, divorturile etc.

In urma aplicarii unor chestionare la clasg, am primit
raspunsuri foarte diverse. Elevii considerau ca
abuzurile pot avea diferite forme de manifestare:
abuzul verbal, amenintarea, refuzul accesului la
resurse financiare, atacuri fizice, neglijarea

etc. Multora dintre elevi li se pare normal ca au fost
abandonati de pdrinti pentru ca acestia sa facd rost
de bani din strdinatate, fara a constientiza
consecintele unei relatii la distanta si apreciind mai
mult resursele financiare decat apropierea si
dragostea parinteascd. Din acest motiv, scoala joaca
rolul familiei, de cele mai multe ori, aceasta pdrand
din ce in ce mai putin interesata de educatia copiilor
sai si mai mult canalizata n a asigura mijloacele de
subzisteta ale acestora.

Zilnic, elevii se afla in situatii conflictuale, incercand sa
rezolve anumite probleme personale sau
interpersonale prin contraziceri, replici ironice, jigniri,
amenintdri sau chiar loviri. Tocmai de aceea, scoala
are un rol foarte important nu numai in rezolvarea

unor situatii conflictuale cat, mai ales, in prevenirea
unor astfel de evenimente nedorite care i pot afecta
pe adolescenti pe o perioada lungd de timp sau chiar
pentru toata viata.

In cadrul orelor de consiliere scolard, unele lectii
abordeaza aceasta tema atat de actuald a societatii
contemporane si nu este greu sa constati ca unii
dintre elevi cred ca este normal sa apelezi la violentd
pentru a-ti apara statutul in cadrul colectivului sau al
grupului social din care faci parte; cel mai mult m-a
socat agresivitatea in crestere a fetelor care isi pierd
feminitatea atunci cand este vorba sa-si apere
,cuceririle vremelnice”.

Aceste discutii au relevat faptul ca violenta a devenit o
problemd a intregii societdti care nu mai ofera modele
copiilor nici la nivelul familiei dar nici Tn mass-media ci
false modele prin programele de televiziune
impregnate de comportamente si situatii violente, prin
jocurile video, filme sau programe muzicale care
stimuleaza prin imitatie agresivitatea, comportamentul
antisocial si violenta.

Televiziunea prezintd tot mai des situatii si imagini
socante din scoli, avand drept protagonisti elevi care
vor sd-si facd dreptate singuri sau vor sd se impuna in
fata celorlati prin puterea pumnului. Acesti tineri
dezvoltd comportamente agresive pornind de la
ofensa, fipete, iImbranceli, pand la palme, pumni sau
chiar asasinat. Ei cred uneori cd aceasta ar fi singura
modalitate de rezolvare a conflictelor si nu vor sa
apeleze la ajutorul cadrelor didactice, considerand-o
drept o injosire.

Nu rare sunt si conflictele dintre profesori si elevi. Unii
profesori cred cd detin adevarul absolut si nu
considera de cuviinta sd ceara si parerea elevilor in
ceea ce priveste propria educatie. Ei insisi au fost
educati cu o mand de fier si considera cd a-i da
posibilitatea elevului de a-si spune parerea este
inadmisibil. In viziunea acestor profesori, elevul ar
trebui ,sd stea cu mainile la spate” si sa asculte doar
ce are de spus profesorul.

Elevii din societatea actuala considerd ca profesorul si-
a pierdut statutul de model si din acest motiv nu mai
meritd respect. Profesorii, In viziunea lor, castiga prea
putin, nu au masini luxoase, le predau elevilor
cunostinte pe care acestia le pot accesa si de pe
internet si din acest motiv nu pot concura cu alte
,personaje” ale societatii contemporane.

Ajunsi in acest punct, Tti pui intrebarea: Ce rol joacd
scoala in prevenirea actelor de violenta?
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Parintii cred ca scoala este un factor decisiv si unic
raspunzator si din acest motiv lasa aceasta sarcind
doar pe umerii profesorilor. Nu rareori am auzit
parinti ai elevilor agresivi rostind replica: N-ai invdtat
nimic la scoald!.

Rolul scolii, siin spetd al profesorilor, este foarte mare
chiar daca nu este recunoscut, de cele mai multe ori.
Profesorii pot sd transmita elevilor nu numai
informatii utile ¢i si modele de conduita,
determinandu-i pe elevi sa le urmeze exemplul.

Ca diriginte, le citesc in fiecare an elevilor

mei Regulamentul de ordine interioard, care urmdreste,
printre altele, prevenirea violentei, dar acest lucru nu
este suficient. Elevul trebuie sa se simtd in siguranta in
cadrul scolii, protejat atat de colegii care incalca
normele, dar siin afara scolii, si de aceea sfaturile
profesorilor, fie ei diriginti sau nu, se dovedesc uneori
mai importante decat cunostintele propriu-zise,
deoarece acestea pot sd le serveasca elevilor si dupd
terminarea scolii si si pot ardta roadele, mai tarziu, in
educarea viitoarelor generatii.

lata cateva dintre mdsurile care se pot lua pentru a
preveni si stopa acest fenomen:

= prin dezvoltarea unei atitudini pozitive fatd de
fiecare elev si exprimarea increderii in
capacitatea lui de a reusi;

= profesori care sd ia atitudine in rezolvarea
incidentelor violente dintre elevi (atentionari,
consilieri, vizite la domiciliu);

= prin observarea atenta de catre profesor a
comportamentului elevului, reperand efectele
unor violente la care elevul a fost supus in
afara mediului scolar si conlucrarea cu
consilierul scolar pentru a lua masuri in
vederea ajutoradrii Si protectie care sd vizeze
inldturarea cauzelor abuzurilor;

= sprijinul acordat direct elevilor care manifesta
comportamente violente; aceasta urmdreste
prevenirea recidivei si presupune adoptarea
unor masuri dupd producerea
comportamentului violent: mentionarea unor
asteptari pozitive fatd de ei, dezvoltarea
sentimentului de apartenentd la comunitate,
exprimarea preocuparii fata de situatia lor
siintegrarea lor in activitatile de grup;

= sporirea numarului de ore de dirigentie cu
teme de prevenire antiinfractionalg;
colaborarea permanenta intre familie, scoald
si politia locala.

Ceea ce trebuie sa Intelegem este faptul cd nu doar
scoala are un rol important in prevenirea violentei,
prin promovarea unor modele sau activitafi non-
violente ci toti factorii implicati in educatia copiilor,
cum ar fi familia, societatea, politia etc care trebuie sa-
si asume responsabilitatea si sa participe activ la
Crearea societdtii de maine, de care noi, celor de azi,
sa nu ne fie rusine.
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Tehnici teatrale si de
jocin cadrul activitatii
didactice

Ramona Chinan

Scoala cu clasele I-VIII lon Simionescu lasi

Mijloacele moderne din sfera informaticii si
comunicatiilor (computere, tablete, etc) isi au rolul lor,
dar doresc a sublinia faptul ca este bine ca noi,
cadrele didactice, sd incercam sa facem calatoria
dezvoltarii umane in sens invers si sa-i invatam pe
copiii sa devina jucandu-se.

Un mijloc didactic foarte eficient din acest punct de
vedere este acela al folosirii unor tehnici teatrale si de
jocn cadrul activitatilor didactice. Este o modalitate
facila de ameliorare a actului educational, de
completare a cuvantului cu imaginea, obiectul,
miscarea si de transformare a unei activitdti sobre in
joc.

In conditiile unei societéti care traverseazé o perioads
de adaptare la contextul exploziv-informational, este
necesar sa regandim activitatea didactica si s-o
adaptam publicului copil, cel mai bine ancorat realitdtii
in care trdim. Mijloacele moderne din sfera
informaticii si comunicatiilor (computere, tablete etc.)
isiau rolul lor, dar doresc a sublinia faptul ca este bine
ca noi, cadrele didactice, sa Tncercam sa facem
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caldtoria dezvoltdrii umane Tn sens invers si sa-i
nvatdm pe copiii sa devinad jucandu-se.

Pentru lectura explicativd a unui text, daca In mod
traditional ne axam pe abordarea metodica bine
cunoscutd, ca si mod de lucru alternativ putem
introduce elemente de teatru de animatie, folosind
papusi, un paravan, etc. In cadrul primului mod de
abordare elevii vor lucra in ritm propriu in functie de
bagajul anterior de cunostinte si de starea de spirit de
moment, pe cand atunci cand intervine elementul de
joc, de animatie, interesul acestora va creste deoarece
informatia este captata pe doua canale: vizual si
auditiv. Astfel, sansele de a retine cresc, se creeaza o
atmosfera placuta de lucru, legdturi afective mai
puternice intre cadru didactic-elevi. Dandu-le
posibilitatea si elevilor de a manipula papusile sau alte
materiale de recuzita creste interesul pentru
activitatea scolard, in general.

Elementele teatrale sunt folosite doar ocazional si
atunci ca modalitate de exprimare artistica a elevilor
in cadrul serbdrilor scolare. Teatrul Insa poate
fmbraca forma unui mijloc didactic, dar acest lucru
depinde numai de cadrul didactic si de deschiderea
acestuia spre noi perspective de predare a

continuturilor didactice. In acest sens, modalitatea cea
mai la Tndemana este teatrul de animatie (teatrul de
papusi). Printre argumentele utilizarii papusilor in
cadrul activitatilor didactice se pot enumera
urmdtoarele:

= orienteaza atentia si astfel favorizeaza
procesul de invatare;

= dau viata unui text greoi, pe care elevii cu mari
dificultati reusesc sa-l inteleaga;

= sunt obiecte comune si placute elevilor;

= gccesibilizeaza continuturile fdcandu-le
atractive pentru elevi, indiferent de nivelul lor
cognitiv;

= favorizeazd lucrul in echipd, atat intre copii,
cat si elev-cadru didactic etc.

Papusile se pot introduce in orice moment al lectiei,
de regula este suficient sa ocupe perioade scurte de
timp, dar se poate ajunge pana la intreaga ord dacd
serveste eficientizdrii comunicarii didactice, Tnsusirii
continuturilor intr-o manierd atractiva, crearea ocaziei
de insusire a unor valori morale, estetice, sociale.

Exemplificarea aplicdrii unor tehnici teatrale si de joc Tn cadrul actului educational

Tipul de activitate | Descriere

Lectia Realizarea unui spatiu special pentru cateva pdpusi care
trebuie considerate ca facand parte din colectivul
claseiObisnuirea elevilor cu prezenta acestor papusi in cadrul
unor secvente de lectiePapusa Afld tot- verificarea

conventionald

Dezbatere

Elemente de animatie/
Valente educative

Papusa Afld tot Criticul
Inteligentul

Dezvoltarea capacitdtii de
comunicare

cunostintelor, poate pune Intrebdri pentru fixarea

cunostintelor;

Dezvoltarea gandirii prin
analiza

Criticul - evaluarea unor lucrdri, face aprecieri la activitate,
astfel eventualele critici cu privire la activitatea elevilor nu

sunt percepute ca jignitoare;

Inteligentul — gaseste solutii inedite pentru rezolvarea unor

situatii problematice.

Cu timpul papusile pot fi manuite chiar de cdtre elevi.

Ateliere de lucru
cu o temd datd
personaje cati copii sunt.

Proiecte de lucru
Etape de lucru:

Elevii, impartiti in echipe de lucru, pot avea ca sarcina de
lucru sa improvizeze un spectacol - joc de rol cu atatea

Pdpusi pentru a fi folosite ca
personajejoc de rol si
improvizatiaPantomima



Activitdti/ jocuri de
expresie verbald,
corporald,
expresie plasticd/
esteticd

Lumea animatiei -
activitati de
prezentare si
realizare a unor
pdpusi de teatru
cu mijloace la
indemana elevilor
si obiecte animate

- realizarea unui scenariu de catre cadru didactic sau elevi;
- realizarea distributiei si repartizarii celorlalte sarcini
specificii punerii in scenad a unui spectacol;

- intelegerea personajelor;

- exersarea sarcinilor primite;

* prezentarea spectacolului.

Hai sd facem o poveste! Descrierea jocului: unul dintre elevi
sau cadrul didactic va lua papusa care are rolul de povestitor
siva incepe povestea: ,A fost odatd ca niciodata...” Se poate
opri utilizand formule ca atunci, deodatd, etc. Formulele
acestea vor ajuta urmadtorul elev sa continue povestea in
functie de propria lui imaginatie. Textul se poate inregistra si
se va pune n final pentru hazul participantilor.

Mima

Descrierea jocului: unui elev, coordonatorul prin intermediul
unei papusiii spune un cuvant. El trebuie sd transmita
colegilor cuvantul fard sa spuna niciun sunet, doar folosindu-
si posibilitatile de expresie corporald. Daca se joacd pe grupe,
activitatea poate fi ca o competitie.

Mainile fermecate

Descrierea jocului: jocul presupune impartirea elevilor in
actori papusari si spectatori. Actorii vor folosi, pentru a
sugera personajele, propriile maini la care pot adduga cate
un element reprezentativ pentru personaj, element ce poate
fi gasit in mediul scolar. Elevii vor putea sugera pdsari, flori,
insecte, etc. fiecare dupad imaginatia sa. Se pot realiza si relatii
intre personaje.

Exemplu: o albinuta care sta pe o floare.

Pdpusi din carton

Descrierea activitatii: din carton, deseuri textile, elevii vor
realiza personaje intalnite in textele studiate. Dupa ce
siluetele sunt decupate li se ataseazd tije de lemn, pentru a
putea fi animate la paravan.

Figuri bidimensionale

Sunt cele mai simple papusi de teatru si pot fi confectionate
din carton. Se ataseaza tije de lemn (dimensiuni mai mari 40-
50 cm)

Pdpusi din linguri de lemn
Se confectioneaza din linguri de lemn. Aceste papusi sunt
foarte cunoscute in mediul scolar, dar putin utilizate.

Papusi de tip bila sau pdpusile pe deget
Pdpusa are un sistem de manuire cu ajutorul degetului. Bila
poate fi confectionatd din polistiren, panzd, vatd.

Dezvoltarea spiritului de
echipd, a vointei

Povestitorul - o pdpusaModul
de intonare, gesticulare, etc. -
expresie verbaldjocul de rol,
improvizatia

Capacitatea de anticipare a
unor secvente

Expresia corporald — mimica,
gesticularea/ pantomima

Un paravan de teatru pentru
papusi

Expresia corporald -
miscarea mainilor

Dezvoltarea simtului estetic si
a abilitatilor manuale;

Transpunerea unui text
dramatic sau a unei
dramatizari

Pdpusi-personaje animate de
elevi.

Pot fi utilizate de copiii mai
mici sau incepdtori; Dezvoltd
musculatura bratului prin
efortul de sustinere si
manipulare; Sunt simplu de
realizat, nu necesita nivel inalt
de finete si creatie;

Permit elevilor transpunerea
starilor sufletesti ale lor si ale
personajelor prin realizarea
trasaturilor fetei



Prezinta avantajul manuirii de catre un singur copil a mai

multor papusi simultan.

Obiectele animate

Orice obiect din lumea cotidiana a elevului poate deveni un
personaj. Un fular este un sarpe, o pdlarie - o doamnd, o

caciula - un bunic, etc.

Activitatile enumerate mai sus sunt doar cateva
exemple care presupun un minim de investitie si
efort, dar care, alese in functie de nevoile clasei si de
contextul concret al procesului didactic, pot
determina 0 mai bund cunoastere a elevului de cdtre
cadrul didactic, iImbunatatirea comunicarii pe verticala
si orizontala, dezvoltarea la copil a increderii in
propria persoane.

Folosirea tehnicilor teatrale si de joc Tn munca la clasa
ii face pe profesori, cat si pe elevi sa perceapd
procesul didactic intr-un mod cu totul diferit si
provocator. Aceste tehnici imprumutate din arta
actorului stimuleaza gandire, atentia, creativitatea,
memoria, imaginatia, ascultarea activa la un nivel mai
ridicat, spontaneitatea si spiritul de echipd, vointa si
motivatia.

Bibliografie:
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Pot fi folosite la insusirea
semnelor de punctuatie

Regleaza intr-o mare masurd
comportamentul verbal si
coordonarea motricd;

Dezvolta foarte mult
imaginatia, corelarea
expresiei verbale cu cea
corporala

Dezvolta imaginatia si
capacitatea de sintezd a
elevilor;

Ajutd la intelegerea
elementelor caracteristice ale
unui personaj.

Scrie pentru a invata

Gabriel Teodorescu
Colegiul National George Cosbuc Cluj-
Napoca

Exista o stransa legdtura intre

dezvoltarea gandirii si scrierea cunostintelor stiintifice,
astfel incat elevii Isi pot asuma mai bine

invdtarea. Utilizarea scrisului in Tnvatarea
cunostintelor stiintifice de catre elevi reprezinta nu
numai un instrument de evaluare pentru profesor,
dar mai ales o posibilitate de organizare, analiza,
constructie-deconstructie pentru elevi. Astfel, scrierea
stiintificd este, in acelasi timp, un instrument analitic
pentru profesor si un mijloc formativ pentru elev.

In cazul stiintelor exacte, scrierea stiintificd permite
atat o abordare investigativa prin competentele create
elevilor, cat si aspecte de stapanirea limbii si a
cunostintelor stiintifice. Practicile de scriere si
rescriere a unor continuturi contribuie la formarea
elevilor.

In cadrul orelor de stiinte operdm la clase cu texte,
formule, diagrame, liste, tabele, exercitii si probleme.
Prin scriere se asigura si progresul rationamentului
elevilor, astfel acestia indrumati de profesor vor
intelege si modul in care este constituitd evolutia
cunoasterii ca si proces in timp - evolutia
cunostintelor in domeniu. Scrierea are si 0 puternica
putere de mobilizare, angajeaza elevii in procesul de
invatare Tnsa rolul profesorului este de a-i ajuta ca


https://iteach.ro/experientedidactice/autor/gabriel-teodorescu

acestia sa devind si autori ai scrierilor lor (Bucheton,
2002).

Redactarea standardizata corespunde scrisului
stiintific, care este structurat in functie de codurile
folosite de oamenii de stiinta. Lucrarea scrisa este cea
obtinutd atunci cand elevii sunt rugati sa produca
scrieri libere pentru care nu sunt impuse constrangeri
privind normele de gen sau de limbd si care sunt
destinate sd colecteze conceptii, idei, cunostinte
personale si experientd. Este necesar ca elevii sa fie
capabili sd treacad de la libertatea de a scrie, la codurile
de scriere standard, in cazul stiintelor exacte, decila o
scriere formald. Prin rescrieri, scrierile dobandesc
maturitatea necesara pentru calitatea unei scrieri
formale. Producerea unei succesiuni de scrieri de
lucru nu este suficienta pentru a intelege diferite
concepte stiintifice.

Scrierea si confruntarea cu intelegerea unei
experiente

Deseori le propunem elevilor, vizualizarea unor filme,
videoclipuri referitor la diferite teme predate la
discipline precum Fizica, Chimie, Biologie. Acestea
reprezintd o economie de timp 1n cadrul orei. In plus,
de multe ori, nu putem realiza experimental anumite
experimente, din cauza dotdrilor insuficiente din
laboratoarele scolare. Dupad vizionarea lor fiecare elev,
poate emite o parere referitor la materialul prezentat,
interpretand in mod individual experientele virtuale
prezentate. In etapa urméatoare, putem cere elevilor
sa prezinte in scris experimentul vizionat, prin
prezentarea informatiilor stiintifice relevante,
dezvoltand astfel abilitdti de selectare a informatiilor.
Astfel fiecare elev va analiza si prezenta n scris
experimentul urmdrit in ritmul sdu propriu, formuland
intrebari, siinterpretand rezultate, care conduc in final
de dezvoltarea unei activitati cognitive. Produsul
muncii lor este apoi dezbdtut in cadrul orei de clasa.

Majoritatea elevilor vor folosi genul narativ intr-o
scriere stiintificd, care denota o buna stapanire de
catre acestia a continuturilor stiintifice predate
anterior. Altii utilizeaza preponderent genul descriptiv
deseori fara a puncta pe explicatiile esentiale
intelegerii experimentului/ fenomenului prezentat.
Aceste activitati pozitioneaza elevii In raport cu modul
corect de gandire stiintifica.

Tn loc de concluzii

Scrierea si rescrierea cunostintelor stiintifice nu va
rezolva instantaneu problemele invatdrii de cdtre
elevi, Insa Ti va permite profesorului sa identifice
anumite mecanisme de reflectie din partea lor.
Reluarea scrierilor, schimburilor si dezbaterilor asupra

scrierilor, contribuie la 0 mai buna reprezentare a
universului stiintelor, investigand realitatea dar si
caracteristicile specifice ale unui limbaj adecvat.
Practicarea unui limbaj stiintific riguros ajuta elevii sa-
si structureze gandurile si informatiile si, prin urmare,
sa participe la construirea statutului elevului ca
subiect al educatie.
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Educatia incluzivd, o
provocare spre
colaborare si
acceptarea diversitatii

Alina Buduleanu
Scoala Gimnaziala nr. 29 Galati

Integrarea incluziunii in educatie este un proces al
carui principal responsabil este cadrul didactic. Cu rol
de ghid, de facilitator, acesta proiecteaza o invatare in
care elevii sunt activi, Isi asuma initiative si isi valorifica
experientele Intr-un mediu real, specific comunitatii
locale, nu simulat. Invétarea bazatd pe proiect oferd
contextul ideal atingerii scopurilor educatiei incluzive,
iar, pe platforma colaborativa eTwinning,

abordarea project based learning este ridicata la rang
de arta.

In acest an, eTwinning a dedicat activitatile
colaborative educatiei incluzive, incurajand
comunitatile scolare europene sd gdseasca numitori
comuni in practicarea si celebrarea educatiei pentru
TOTI COPIIL Pusa in practicd, incluziunea ofera acces
la educatie de calitate Intr-un mediu al acceptarii
pentru toti elevii.

In contextul de fatd, educatia de calitate nu se
mdsoara In termeni de performantd, promovabilitate,


https://iteach.ro/experientedidactice/autor/alina-buduleanu

infrastructura si tehnologie, ci conteaza capacitatea
dascalului de a crea oportunitati reale de obtinere a
succesului in experienta de invdtare pentru orice
copil. Mediul incluziv inseamna ,acel mediu in care
sunt bineveniti, protejati si educati toti copiii,
indiferent de gen, caracteristici fizice, intelectuale,
economice, lingvistice”. (UNESCO) Toti copiii la care
face referire abordarea incluziva sunt ,copiii cu
dizabilitati, copiii supradotati, copiii fara adapost, copiii
din zone izolate sau apartinand unor grupuri nomade,
copiii apartinand unor minoritati lingvistice, etnice sau
culturale, copiii cu HIV sau apartinand oricdror altor
grupuri vulnerabile”. (Declaratia de la Salamanca,
1994)

Rezumativ, incluziunea inseamnad respect pentru
diversitate, beneficii pentru toti elevii, nu orientarea
doar catre cei exclusi, asigurarea accesului egal la
educatie, stabilirea unor masuri pentru anumiti copii
fara ca acestia s& fie separati. In contrast, educatia
incluziva nu Inseamnd doar reforma educatiei
speciale, ci a intregului sistem, nu doar raspunsul la
nevoile anumitor copii, ci 0 imbunatatire a calitatii
educatiei pentru toti elevii, nu doar masuri in scolile
speciale, ci suport pentru elevi in scolile de masd, nu
doar satisfacerea nevoilor unui copil in detrimentul
altuia. (educatiaincluziva.info) Educatia incluziva este
un proces prin care se raspunde diversitatii nevoilor
copiilor prin cresterea gradului de participare la
invatare si reducerea excluziunii.

In viziunea eTwinning, s-a abordat educatia incluzivg
pe baza a trei planuri-problemd, care pot fi rezolvate
prin invatarea pe bazd de proiect: depdsirea
obstacolelor geografice - copii care traiesc in zone
periferice sau izolate; stimularea intelegerii
interculturale - copii care provin din randul
minoritatilor, din familii de imigranti sau din medi
socio-economice defavorizate; gestionarea optima a
dificultdtilor educationale - copii cu dificultati de
invatare, copii cu risc de abandon. (Extras din
fragmentul de prezentare a viitoarei cdrti eTwinning
despre incluziune.)

Tn spiritul provocérii lansate prin intermediul
campaniei Sdptamanile eTwinning, doua unitati
scolare din Romania si Republica Moldova au lansat, la
targul de idei de proiecte pentru invdtamant primar,
desfdsurat online pe 26 septembrie, o idee de proiect
la care nu au intarziat sa se alature scoli din Turcia,
Serbia si Croatia. In acest an scolar, sub genericul
,Ratusca cea uratd isi cauta prieteni”, se vor depadsi

limitele impuse de granite si se vor gestiona
obstacolele geografice prin activitati online de invatare
colaborativa care vor duce spre intelegerea diversitatii
si acceptarea multiculturalitatii.

Ratusca cea urata se va desprinde din cercul
personajelor lui Andersen, marele povestitor al ideilor
incluzive, se va Imprieteni cu toti copiii participanti la
proiect sili va sprijini in procesul de invdtare. Fiecare
echipa de proiect va realiza Tn maniera proprie o
ratusca ,uratd”, imbracata in costum specific national,
pe care copiii vor invata sa o accepte si sa o iubeasca,
indiferent de defectele ei. In urma unei parade a
frumusetii, va fi aleasd o ratusca ce va cdlatori prin
posta in toate tarile partenere unde va invata si va
impartasi aspecte de culturd, traditii si obiceiuri. Copiii
vor investiga elemente nationale comune si specifice,
vor Invdta colaborativ cantece si dansuri populare, vor
Crea o continuare a basmului ,Ratusca cea urata” sio
vor prezenta prin teatru kamishibai. La final, toti vor fi
prieteni sivor avea o viziune Tmprospadtata, imbogatita
socio-cultural, asupra culturii tdrilor europene.

Proiectele educationale de colaborare eTwinning
reprezinta porti deschise spre o educatie de calitate,
care respecta optica invatamantului contemporan:
copii adaptati si adaptabili, deschisi spre colaborare,
Cu o viziune ampla asupra diversitatii, responsabili ai
propriei deveniri, cu un sistem de competente
transversale bine dezvoltat, pregdtiti pentru invdtare
pe tot parcursul vietii.

Educatia si resursele
online de invatare

Viorica Stanescu ~
Colegiul National Sfantul Sava

Dezvoltarea profesionala si invatarea in modelul
traditional devin deja istorie. Nu existd experti in clase,
lucrurile se miscd rapid, iar profesorii si elevii trebuie
sa facd echipa pentru crearea unui mediu de Tnvdtare
prin utilizarea tehnologiilor moderne. Astdzi, cel mai
bun si cel mai important canal de distributie este cel
online. Mediul online sprijind abilitatile secolului XXI
precum colaborarea, comunicarea si creativitatea.

In intreaga lume, universitatile, colegiile si scolile
trebuie sd isi pregdteascd profesorii pentru
schimbare. Pe mdsura ce cultura societatii noastre se
schimba ca raspuns la inovatiile tehnologice,
institutiile si profesorii trebuie sa se adapteze.


https://iteach.ro/experientedidactice/autor/viorica-stanescu

Oportunitdtile de invdtare online si utilizarea
resurselor educationale deschise si a altor tehnologii
pot reduce costurile asociate cu materialele necesare
instruirii si permit utilizarea mai eficienta a timpului
profesorului. Astdzi, putem vorbi despre o nvatare
combinatd care imbina oportunitatile de invatare fatd
in fatd cu oportunitatile de invatare online. Gradul in
care are loc invdtarea online si modul in care este
integrata in curriculum pot varia in functie de scali.
Strategia de combinare a invatarii online cu instruirea
scolara fatd in fata este utila pentru a adapta diversele
stiluri de invdtare ale cursantilor si pentru a le permite
flecarui cursant sa studieze in ritmul propriu.

Resursele online permit revolutionarea sistemului
educational, nu numai pentru cd sunt convenabile si
accesibile, ci pentru ca permit ca intregul proces de
predare siinvdtare sd devind mai mai interesant si
adaptat elevului digital. Astfel, se realizeazad o
personalizare a invatarii. Astazi, elevii si profesorii
beneficiaza de resurse online gratuite si resurse
online platite. Fiecare elev preferd resurse diferite in
functie de subiectele de interes si de stilul de Tnvatare.
Profesorii si elevii doresc instrumente de bund calitate
care sa fie gratuite. Pentru a ajuta colegii sa gaseasca
cele mai bune resurse online care sa le usureze viata,
prezint o lista de mai multe link-uri utile care oferd
Ceea Ce au nevoie pentru o lectie buna.

Khan Academy (khanacademy.org) este un site util
elevilor deoarece contine videoclipuri instructive si
materiale care permit studiul in ritm propriu si in afara
salii de clasa. Cursantii pot sa studieze matematicd,
stiinte siinginerie, programare pe calculator, istorie,
arta, finante si economie etc.

iTunesU (apple.com/education/itunes-u) prezinta
peste 180.000 de aplicatii concepute special pentru
educatie. Exista mii de aplicatii educationale, carti si
cursuri. Se pot folosi iPad, Mac si Apple TV. Apple
oferd sute de cursuri gratuite, prelegeri si discutii
academice. iPad are un software conceput special
pentru profesori, astfel incat sa gestioneze clasa si sa
colaboreze cu studentii in diferite moduri. De
exemplu, se poate conecta iPad-ul la un microscop
pentru a captura, edita si salva imaginile video.

YouTube

EDU (youtube.com/channel/UC3yA8nDwraeOfnYfBWu
n83g) ofera o bibliotecd vasta de videoclipuri si
posibilitatea de a crea si edita videoclipuri. Un ajutor
util se poate gasi aici:
https://support.google.com/youtube/answer/2802327
?hl=ro. Un exemplu de lectie de fizica foarte
interesant gasiti

aici: youtube.com/watch?v=4a0FbQdH3dY.

YouTube pentru scoli permite accesarea gratuita a
videoclipurilor educationale YouTube si limiteaza
accesul la alte continuturi video YouTube.
Personalizarea cu YouTube pentru scoli permite
addugarea de videoclipuri vizibile numai in reteaua
scolii, oferind profesorilor posibilitatea de a filtra
materialele. Utilizatorii (elevii) intra pe youtube.com si
vor fi redirectionati automat cdtre
youtube.com/education. Utilizatorul (elevul) poate
viziona numai continutul afisat pe site-ul educatiei,
inclusiv videoclipurile afisate pe canalul scolii. Astfel,
YouTube pentru scoli limiteaza accesul la continut
non-educational de pe YouTube.com. Profesorii pot
afla mai multe informatii despre modul de utilizare a
YouTube in sala de clasa

accesand youtube.com/Teachers.

TED-Ed (ed.ted.com) contine o biblioteca de
videoclipuri animate pe teme variate si reprezintd o
platforma educationala pe care profesorii isi pot crea
lectii proprii si le pot distribui elevilor. Subiectele
variaza de la literaturd si limba, la matematica, la
stiinta si tehnologie.

MIT-K12 (k12videos.mit.edu) produce ,clipuri video
scurte care predau concepte de baza in stiinta si
inginerie”, promovand abilitatile STEM (Stiinta,
Tehnologie, Inginerie si Matematica) pentru elevi. In
general, videoclipurile sunt create de studentii MIT
(Institutul de Tehnologie din Massachusetts,
universitate plasata in top 10 in lume). Videoclipurile
pot fi selectate in functie de nivelul clasei. Toate
videoclipurile sunt disponibile gratuit. De exemplu,
Departamentul de Fizicd al MIT prezinta demonstratii
de fizica, concepte subtile de fizica
(tsgphysics.mit.edu/front). Videoclipurile pe diferite
teme de fizicd sunt create de profesorii sau studentii
MIT si sunt disponibile pe YouTube.

NeoK12 (neok12.com) oferd materiale educationale,
lectii, chestionare si jocuri educationale pentru elevi in
diferite domenii, cum ar fi stiinta, matematica,
sandtate, stiinte sociale, pamantul si spatiul, englezd
(inclusiv povesti si gramaticd), precum si clipuri video
distractive, arte si meserii si lectii de muzicd. Neo K12
a clasificat si ordonat cele mai bune videoclipuri
gratuite de educatie online de pe Internet si le-a adus
intr-un singur loc. Fiecare videoclip este vizionat si
revazut de cdtre educatori pentru a asigura
rigurozitatea stiintifica si adaptarea pentru nivelul
elevilor. Neo K12 are instrumente web 2.0. Testele,
jocurile si puzzle-urile de pe Neo K12 reprezinta o
modalitate interactiva de imbundtatire a Tnvatdrii.
Videoclipurile ofera oportunitati excelente de invatare,
permitand crearea unui model in mintea elevilor. La
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crearea contului, profesorul poate crea instructiuni si
note pentru elevi. Neo K12 necesita o adresa de e-
mail pentru inscriere. Elevii mai mici de 13 trebuie sa
fie nscrisi de un adult (pdrinte sau profesor care are
consintdmantul parintilor) sau profesorul poate crea
un cont al clasei.

WatchKnowLearn (watchknowlearn.org) este o
biblioteca video educationald, care este gestionata
colectiv, de o echipd de editori care ofera
supravegherea videoclipurilor recomandate de
utilizatori. Videoclipurile sunt organizate pe categorii,
in functie de subiect si sunt disponibile fard
inregistrare sau taxe. WatchKnowLearn nu gazduieste
clipuri video ci serveste ca o biblioteca pentru legaturi
catre videoclipuri educationale care au fost selectate
de catre educatori.

* Kk *

Colegiul National Sfantul Sava a beneficiat de
finantare europeand prin programul Erasmus+,
actiunea cheie K1 pentru mobilitatea in scop
educational a unui numadr de zece profesori, in
perioada 07 iunie 2016 -30 noiembrie 2017. Titlul
proiectului ,/dei si resurse proaspete in educatie” (Fresh
Ideas and Resources in Education - F.I.R.E.) este strans
legat de scopul si obiectivele propuse. Scopul
proiectului Erasmus a fost acela de Imbunatdtire a
calitatii actului educational pentru un invatamant
relevant secolului 21 si implementare de noi aborddri
educationale care sd se potriveasd elevului secolului
21,

Obiectivele proiectului sunt urmatoarele:

= Tmbunatdtirea si actualizarea competentelor
de predare-invdtare-evaluare ale cadrelor
didactice din institutie;

= dezvoltarea sentimentului de identitate
europeana si internationalizarea scolii;

= ‘mbunadtdtirea competentelor lingvistice;

= facilitarea dialogului intercultural in scopul
derularii unor proiecte de parteneriat;

= dezvoltarea competentelor de elaborare a
unui plan de internationalizare a scolii.

Ca urmare, toate cursurile selectate pentru profesorii
participanti la mobilitati au avut ca teme principale
strategii didactice moderne. La primul curs, ,Cum sd
realizezi o scoala mai digitald”, au participat doi
profesori care au aflat noutati si exemple de bune
practici despre cercetari privind inovarea digitala in
scoli, modernizarea scolii prin infrastructura digitala:

dispozitive mobile, retea, instrumente online de
invatare, politici privind siguranta digitald, sprijinirea
inovarii pedagogice, scenarii de invatare inovatoare,
drepturi de autor si de acordare a licentelor pentru
resurse de nvatare digitald si managementul
schimbarii in scoald. La al doilea curs, ,Cum sa
realizezi o scoala mai internationald”, au participat
patru profesori care s-au pregdtit pentru dezvoltare
de parteneriate Erasmus, eTwinning si programe de
schimburi de promovare a dimensiunii europene si
internationale a institutiei. Alfi patru profesori au
participat la doua cursuri pentru utilizarea de tablete
si iPad-uriin lectii si educatie (, Tap-Swipe-Pinch -
General”si " Tap-Swipe-Pinch into English”).

In momentul prezentarii acestei lucrari, zece
profesorii ai scolii au beneficiat de burse. Printr-o
gestionare judicioasa a fondurilor, inca un profesor va
mai beneficia de o bursa pentru participare la curs
intr-o alta tara europeand.

Responsabilitatea pentru continutul prezentat revine
autorului si nu reflectd opinia Comisiei Europene.

Provocarea elevilor
prin antiliteratura -
dramaturgia
absurdului

"'!

Elena-Violeta Anghel
Scoala cu clasele I-VIII nr. 3 Rm. Sarat

Experienta didactica mi-a aratat ca elevii sunt
interesati de nou in literatura atunci cand atat
mecanismele cognitive, cat si resorturile interioare
sunt activizate si impinse catre alte ,,zdri". Provocarile
literare Ti transformad in lectori veritabili, in cameni
constienti de propria devenire intelectuala si
sufleteascd, dezvoltandu-si capacitatea de a consolida
legaturi sociale si de a infrunta realitatea.

Articolul meu reprezinta o pledoarie pentru inserarea
in demersul didactic a unor secvente privind teatrul
absurdului. Astfel, am ardtat importanta propunerii
unor texte semnificative pentru dramaturgia
absurdului, trasand cele mai importante caracteristici,
pe care le-am evidentiat prin analiza operei
,Cantareata cheald”.
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Genul dramatic proiecteazd elevii in sala de teatru, in
fata unei scene cdreia trebuie sa-i potriveasca
luminile, sa-i aranjeze recuzita, sa-i finiseze decorul si
sa-i aseze personajele. Conform indicatiilor scenice,
propriei fantezii si experiente de lecturd, acestia se
transforma in veritabili regizori ce dau viata operelor.

Astfel, propunerea unor scrieri reprezentative pentru
dramaturgia absurdului face parte dintr-un demers
didactic ce tinde sa dinamizeze resorturile cognitive,
sa creeze abilitdti, sa modeleze suflete si sd formeze
personalitati autonome. Rupti din comoditatea unei
lecturi usor descifrabile, orientati spre o zonad total
diferita fata de cea larg cultivatd, elevii reconsiderd
lumea teatrului, Invata sa accepte si sd aprecieze
ineditul.

Ambiguitatea pieselor constituie o greutate in
receptarea lor. De aceea, se iveste intrebarea legitima
daca exista cu adevdrat un mesaj pe care acestea l-ar
putea exprima. Plecand de la afirmatia lui Mircea
Anghelescu, conform cdreia creatiile absurdului nu
sunt si absurde, s-ar putea raspunde cd existd intr-
adevar un inteles In aceastd aparentd bizarerie, in
aceste manifestdri scenice caricaturale, uneori
grotesti. Ele vor sa comunice incomunicabilul, sa
concretizeze intr-un fel sau altul ceea ce nu poseda in
realitate chip sau forma. Dezideratul este de a
materializa nelinisti, ,prezente launtrice”.

O alta particularitate a teatrului absurd este lipsa unui
conflict bine definit de la care sa se teasd restul piesei.
Intriga este vaga sau inexistentad, libertatea de actiune
permite sd se intample orice, incat nu se mai intampla
nimic. Totul este problematic in aceste piese, desi nu
se pun probleme, nu se dezbat idei sau evenimente.
Lipsesc partcicularitatile actiunii, trasaturile
caracteristice ale personajelor, justificdrile faptelor pe
care acestea le intreprind.

In acest teatru in care nimic nu este supus cenzurii, in
care orice este permis, personajele au suferit, de
asemenea, anumite mutatii. Ele nu mai infatiseaza
caractere umane, nu mai reprezintd fiinte autentice;
sunt golite de sentimente, nu mai sunt dotate cu
ratiune si nu mai actioneazd in functie de imperativele
acesteia, nu mai urmaresc nici o tintd. Personajele
aburde nu mai sunt create pentru a intruchipa cat mai
fidel o figura umand, nu mai sunte destinate sa redea
cat mai puternic impresia de realitate, de viata
adevdratd. Din contrd, ele sunt imaginate tocmai
pentru a sugera ideea de artificialitate si, nu in ultimul
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rand, de irealitate. Ele cautd in disperare un refugiu, o
scapare, o solutie, si pentru cd viata adevdratd este
atat de irationald, acestea preferd viata neadevdratd.

Personajele din teatrul absurd sunt schematice, nu
sunt inzestrate cu personalitate, ba chiar sunt
uniformizate si, in anumite cazuri, sunt
interschimbabile. Atat chipul exterior, cat si fizionomia
lor spirituald se incadreazd in acelasi tipar. Ele nu
evolueazd, nu emit idei, nu au caracter de
exemplaritate. Trdind adesea intr-o lume ca de
cosmar, au loc intre ele dialoguri bizare, uneori total
incoerente. lar aceastd incorentd vine din
dezechilibrul lumiiin care sunt angrenate, o lume care
sta sa se clatine. De aceea, rolul lor este ca, prin
gesturile ilogice, prin ticurile verbale si
descompunerea aproape completd a discursului, sa
scoatd la lumind golul de armonie, lipsa de sens
profund a lumii reale. Conditia omului se reduce la
conditia personajului de factura absurdd: el nu este
decat o marioneta al carei comportament este dictat
de o instantd suprema necunoscutd, ale carei gesturi
sunt conduse prin intermediul unor fire necunoscute
de aceeasi entitate ce se ascunde. Dezorientarea
generald, disperarea vin din constatarea unei
absurditati in toate compartimentele existentei.
Oamenii sunt niste biete fiinte ce merita compatimite
pentru seriozitatea si naivitatea pe care o manifesta in
legatura cu ceea ce fac si ceea ce simt.

Piesele pe care Eugen lonescu le-a scris sunt
reprezentative pentru dramaturgia absurdului. Teatrul
ionescian sparge granitele teatrale si uimeste,
bulverseaza cititorul sau spectatorul. Prima impresie
pe care o lasa este aceea de stranietate a ideilor, de
dezord. Relevante in acest sens sunt aproape toate
piesele lui lonescu, care s-au nascut din interpretdri
dramatice ale unor fapte cotidiene comune, chiar
derizorii.

Prima piesd, Cantdreata cheald, a avut ca punct de
plecare un manual pentru invatarea limbii engleze.
Incercand sa invete pe dinafarg diferite cuvinte si
fraze in englezd, lonescu le-a copiat in caietul sdu.
Recitindu-le cu atentie, realizeazd ca ceea ce a invatat
nu este limba engleza, ci niste adevdruri deja
cunoscute: cd sunt sapte zile intr-o saptamana sau cd
podeaua se afld jos si tavanul sus. Acestea sunt
constatdri fundamentale pe care dramaturgul le
constientizeaza inca o data. Dupa un timp insa,
cuvintele din caiet au capatat o stranie autonomie si
vitalitate. Plecand de la acest fapt, lonescu imagineaza



personajele din piesa, reprezentante ale unei
umanitati absurde, o umanitate care nici nu se mai
poate exprima, cdci pana si cuvintele  si-au pierdut
sensurile. Asa s-a nascut o piesd care disloca limbajul
Si, odatd cu el, lumea.

Prima varianta a Cantdretei chele, Englezeste fard
profesor, a fost scrisa In romaneste si e interesant de
observat cd la punerea in scena a automatismelor
comunicarii participa trei limbi: franceza, engleza,
romana. Astfel, in textul din versiunea finala se vor
gasi expresii romanesti deformate, fard sens pentru
nativii francezi, cum ar fi: ,Branza e pentru zgariat".
Titlul piesei a fost ales arbitrar; nu s-a dorit sa poarte
o anumitd semnificatie. In timpul repetitiilor, unul
dintre actori a rostit eronat doua cuvinte. Recitind
monologul Guturaiului, unde era vorba despre o
Jnvatatoare blondd”, in francezd, ,institutrice blonde”,
actorul a pronuntat din greseala ,,cantdreata cheald”,
,cantatrice chauve”. Prezent in sald, lonescu s-a
ridicat, strigand ca a gasit titlul potrivit: Cantdreata
cheala.

Personajele din Cantdreata cheald, sotii Smith i
Martin, vorbesc neincetat, insa tot ceea ce ei spun
este golit de sens. Ruptura de la nivelul limbajului nu
este, de fapt, decat un simptom al descompunerii
existentiale. Intr-o astfel de lume, straniul si derizoriul
reprezinta normalitatea: totul este posibil, pentru cd,
n realitate, nimic nu este adevdrat. Astfel este anulat
si principiul identitdtii. Nimeni nu este ceea ce pare a
fi. Cine sunt sotii Martin? Mary spune ca este bona,
dar imediat spune cd adevaratul sau nume este
Sherlock Holmes. Tot Mary scoate la iveald si
,secretul” sotilor Martin- Elisabeth si Donald. Ei nu
sunt cei care cred cd sunt. De aceea, finalul
,antipiesei” este identic cu inceputul, doar ca in locul
sotilor Smith apare cuplul Martin.

Este pusa in scend o lume de fantose, de personaje
interschimbabile. Identitatea personala este
indiferentd. Sotii Smith vorbesc despre familia Bobby
Watson, ai carei membri, barbati si femei deopotriva,
poartd, cu totii, acelasi nume - Bobby Watson.
Dialogurile, cand banale, cand delirante din
Cantdreata cheald se desfasoara intr-un interior
burghez sobru. Insa tragicul scenei si sarcasmul
inserat sunt evidente: ,Interior burghez englezesc, cu
fotolii englezesti. Seard englezeascd. Domnul Smith,
englez, in fotoliul lui englezesc, incdltat cu papuci
englezesti, fumeazd din pipa sa englezeascd si citeste un
ziar englezesc l1Gngd un semineu englezesc in care arde
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un foc englezesc. (...) Moment prelungit de tdcere
englezeascd. Saptesprezece batdi englezesti de penduld
englezeascd."

Fata In fata cu un asemenea tip de lecturd, elevii devin
constienti de resorturile artei teatrale, Tsi dezvolta
abilitatea de a vedea dincolo de suprafata textului
literar si de a formula sensuri noi.
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