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Este sau nu este necesara
studierea limbii literare?

De Oana Craciunescu

Scoala Gimnaziala George Valsan, Amara (Ialomita)

e

Contemporanii au o apetenta scazuta si o perspectiva mult
distorsionata in ce priveste studierii limbii literare. Gramatica este
privita mai mult ca o abstractiune, vocabularul elevat este
considerat o absurditate, studiul literaturii este o adevarata
pierdere de timp. Ce nu se intelege este faptul ca ele sunt
caramizile comunicarii, cu cat vorbitorul le stdpanéste mai bine, cu
atat stapanéste comunicarea mai bine, si nu dezvolta doar
competente lingvistice, ci si strategice si psihosociale. Articolul de
fata isi propune sa explice ce iInseamna competenta de comunicare
si cum ajuta psihologic si social vorbitorul studierea limbii literare,
atat materne cat si straine.

La ce-mi trebuie? Acesta este dictonul si programul mental
principal al tinerei generatii si de ce nu, a lumii contemporane.
Totul trebuie sa aiba logica, aplicabilitate, sa fie mijlocul/ metoda
cea mai rapida, cu cel mai mic consum de energie si cu maximum
de eficienta. Totul trebuie sa serveasca unui scop personal, care
din egoism sau néstiintd, de cele mai multe ori este confundat cu
scopul maselor. Dar ce né facem cand avem un tel comun, de masa
cum este comunicarea? N¢é trebuie sau nu né trebuie invatarea
corecta a unei limbi? fie ea materna sau straina?

Limba literard este o abstractiune mai mult, un etalon, un sistem
de reguli gramaticale si lexicale bine structurat si in acelasi timp o
practicd a unui grup restrans de vorbitori. In mod natural, practic,
exista mai multe variatiuni ale unei limbi, chiar si ale limbii
romané, ale dialectului nostru nord-dunarean. Avem impresia ca
vorbim la fel, dar nu este deloc asa; né intelegem datorita fondului
pasiv, dar activ emitem fraze si discursuri in multe feluri.
Varietatea este cauzatd in primul rand, de accent, de muzicalitatea
specificd unei zone, lucru stiut de toatd lumea si care nu ridica
nimdnui mari probleme.

Dar variantele de limba nu se datoreaza chiar atat de mult
accentelor si regionalismelor pe cat se crede. Din punctul meu de
vedere, factorii majori sunt: 1) generatiile, pentru ca limba se
modifica in timp iar bunicii nu vorbesc niciodata precum nepotii si
2) nivelul de cultura si scolaritate pe care le au diferitele grupuri
sociale. Oamenii folosesc coduri diferite, iar comunicarea dintre
cei care nu au aceeasi provenienta poate fi dificila

Din punct de vedere psiholingvistic, oamenii nu dau aceleasi
sensuri structurilor lexicale si gramaticale, nici ca indivizi si nici
ca grup, iar pe langa asta nu percep la fel nici limbajul paraverbal.
Cum v-ati simti, stimati contemporani daca cineva vi s-ar adresa
cineva cu tanti sau nenea? Sigur mirati, amuzati sau jigniti. Cu
putini ani in urma, mama unui elev de la clasa I, i s-a adresat
doamnei invatdtoare, colega mea, cu Tanti Viorica. Intentia

persanei respective era de a-si arata respectul autentic pentru
cineva mai in varsta si foarte important pentru comunitate, dar
doamna invatatoare s-a simtit profund deranjata. Si revenind la
ideea modificarii limbii in timp, sa nu uitam ca aceste apelative
erau intens folosite de generatia cu cheia de gat, si erau privite ca
o normalitate, deoarece apelativele domnul si doamna erau prea
sofisticate, rigide si lungi pentru copii.

Dar daca un singur apelativ, care la urma urmei este decent, poate
provoca néintelegeri, chiar frustrari, atunci cat de greu se inteleg
oamenii care provin din medii sociale si culturale diferite atunci
cand transmit si receptioneaza contexte complexe? Care ar fi
solutia? Cea pe care o resping toti in momentul de fatd: orele de
gramatica, de lucru al vocabularului si de literatura cu toate
elementele de lectura, analiza de text, parcurgere de critica
literara. Sunt obositoare, pentru ca forteaza intelectul sa se
obisnuiasca, sa integreze si sa foloseasca cele mai inalte niveluri
ale limbii, sau ceea ce defineste Cadrul european comun de
referinta pentru limbi nivelurile C1 si C2. Dar studiind si folosind
aceeasi limba, cu aceleasi structuri, cu aceleasi registre, cu acelasi
lexic avem sanse sa né intelegem mult mai bine unii cu altii, sa
comunicam.

Studierea serioasa a limbii in scoli favorizeaza in definitiv
comunicarea, pentru ca se stabileste un reper comun,
oamenii au o experienta comuna, nu mai sunt limitati de
mediul lor, folosesc acelasi cod.

Cat priveste limbile straine, mai ales engleza, se insista foarte mult
pe predarea comunicativa, care este inteleasa gresit ca fiind o
metodd, cumul de metode prin care elevul e invatat sa vorbeasca,
sau mai bine zis sa capete o oarecare fluenta. Dar competenta
comunicativa este un proces mult mai sofisticat si complex.
Conform lui Klaus Brandl, competenta comunicativa cuprinde o
intreaga gama de abilitati lingvistice, sociale si psihologice:
cunoasterea gramaticii si a vocabularului (competenta lingvistica);
capacitatea de a spune lucrul potrivit intr-un anumit context social
(competenta sociolingvistica); capacitatea de a initia, de a
contribui la si de a incheia o conversatie intr-o maniera
consecventa si coerenta (competenta de discurs); capacitatea de a
comunica eficient si de a repara problemele cauzate de
intreruperile comunicarii (competenta strategica).

J.C. Richards defineste asemanator, dar subscrie comunicarii atat
discursul oral cat si scris. Astfel, vorbitorul trebuie sa utilizeze
limbajul pentru scopuri si functii diferite: trebuie sa se adapteze la
cadru si participanti ( adicd sa stie cand sa foloseasca vorbirea
formala si cea informald, sa diferentieze stilul scris de cel oral);
trebuie sa produca si sa inteleaga corect diferite tipuri de texte (
naratiuni, rapoarte, interviuri, conversatii). Nu in ultimul rand,
vorbitorul trebuie sd fie apt sa mentind comunicarea in ciuda
limitelor cunostintelor lingvistice (prin utilizarea diferitelor tipuri
de strategii). Mai pe scurt, trebuie sa avem grija ce spunem, cum
spunem si cui le spunem. Aceste principii se aplica tuturor
civilizatiilor si tuturor limbilor pe care dorim sa le folosim,
indiferent ca este limba materna sau limba de circulatie
internationald, daca vorbim acasa sau peste hotare.

In concluzie, trebuie sa stim bine limba pe care o folosim pentru
construirea eficace a contextelor, nu doar vocabularul ci si
gramatica sunt responsabile in exprimarea diferitelor grade de
formalism si de politete. Intr-o cerere adresata cuiva, imperativul
va avea alt impact decat conditional-optativul sau prezentul si nu
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poate fi folosit cu apropiatii si cu cei de varsta asemanatoare
pentru ca este informal. Nu e politicos sa né adresam unui varstnic
sau unui superior cu formulari in stilul Dati-vd mai incolo, cand ar
fi mult mai potrivit sa folosim interogatii care pun mai putina
presiune Permiteti sd trec? sau Ati putea sd imi faceti putin loc?
Doresc sa trec/Sunt cam inghesuit. Problema este ca asemenea
tehnici sunt stapanite corespunzator doar de persoanele care au
studiat serios la orele de limba maternd, in cazul nostru la orele de
limba roméana. Daca scopul nostru este sa avem o comunicare
eficienta si armonioasa cu cei de langa noi sau cu oameni diferiti,
din tara sau de oriunde din lumea asta, trebuie, atunci, sa
stapanim coduri verbale si paraverbale corecte, de maxima
generalitate. Si astfel devine util sa Invatam limba literara.
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Contraargumentarea -
Tehnica celor 4 S

De Vasilica-Nelia Nicula

Colegiul National Petru Rares, Beclean (Bistrita-Nasaud)

In contextul armonizarii programei de Limba si literatura romana,
clasa a IX-a, cu cele de gimnaziu, ar trebui sa se acorde o mai
mare atentie ARGUMENTARII. Elevii din clasa a IX-a sunt
familiarizati destul de mult cu argumentarea sau chiar
contraargumentarea, de aceea, profesorul de liceu nu mai poate
aborda textul argumentativ intr-o maniera simplistd. Manualul
elevului pentru disciplina optionald ,Dezbatere, Oratorie si
Retorica” poate veni cu idei in sprijinul profesorului de limba si
literatura roméana. Una dintre tehnicile pe care acesta le propune
atunci cand vine vorba de contraargumentare este tehnica celor 4
S. In acest articol, voi prezenta modul in care am folosit aceasta
tehnica la clasa a IX-a.

1. Context
2. Conditii prealabile
3. Exemplul unei activitati de invatare

1. Context: Armonizarea programei de Limba si literatura
romana de clasa a IX-a cu programele de Limba si literatura
romana pentru gimnaziu

In contextul armonizarii programelor de gimnaziu (Programa
scolard pentru disciplina Limba si literatura romand, Clasele a V-a
- a VIII-a, Bucuresti 2017) cu programa de clasa a IX-a (Programa

scolard de Limba si literatura romand, clasa a IX-a, ciclul inferior
al liceului, Bucuresti 2009) m-am oprit asupra ARGUMENTARII.

Am consultat programele de gimnaziu si am incercat sa-mi
raspund la intrebarea Ce ar trebui sd stie elevii la inceputul clasei
a IX-a? Am selectat raspunsuri din programele de gimnaziu in
vigoare:

Textul argumentativ (Domeniul de continut Lectura, clasa a
VI-a);

Strategii de concepere si de comprehensiune a textului oral:
clasificare, reformulare, repetare, conectori pragmatici;
distinctia dintre fapt si opinie (Domeniul de continut
Comunicare orala, clasa a VII-a);

Elemente specifice argumentarii (tezd, ipotezad, justificare,
probd/exemplu);

Strategii de ascultare activa: intelegerea in context a
punctului de vedere exprimat de interlocutor si evaluarea
celor spuse de interlocutor, prin raportare la ceea ce stie
elevul sau in relatie cu propriile opinii;

e Argumentare si persuasiune. Apelul la argumente rationale
(fapte, exemple, dovezi), apelul la patos (emotia), apelul la
etos (valori morale). Forta enunturilor in argumentare (fapte,
opinii, marturii, conceptii personale, idei preconcepute).
Structura textului argumentativ;

¢ Comportamente nonverbale si paraverbale cu efect persuasiv
(Domeniul de continut Comunicare orala, clasa a VIII-a);

Tipare textuale de structurare a ideilor: comparatia, analogia,
pro-contra; ordinea argumentelor in textul argumentativ
(Domeniul de continut Redactare, clasa a VIII).

Concluzii: La o analiza minutioasa a programelor scolare de
gimnaziu se observa ca acestea acorda o mare importanta
argumentadrii, atat la nivelul receptarii, cat si la nivelul redactarii
unui astfel de text, in special in clasa a VIII-a, unde acest
CONTINUT este abordat din perspectiva unor competente
specifice corespunzatoare tuturor celor 5 competente generale.
Spre deosebire de programele vechi, noile programe de gimnaziu
acorda o mult mai mare atentie textului argumentativ, ceea ce
permite profesorului o abordare mai complexa la nivelul clasei a
IX-a.

Am consultat apoi programa de Limba si literatura romand, clasa a
IX-a, de data aceasta dorind sa-mi raspund la intrebarea Ce ar
trebui sd stie/sd poatd face elevul la sfarsitul clasei a IX-a? Am
selectat urmatoarele raspunsuri:

receptarea unui text argumentativ;

identificarea elementelor specifice din structura unui text
argumentativ;

redactarea unei argumentari;

reguli si tehnici de construire a monologului (argumentare
orald);

reguli si tehnici de construire a dialogului (discutie
argumentativa);

(Competenta generald 1. Utilizarea corectd si adecvatd a
limbii romdné in receptarea si producerea mesajelor in
diverse situatii de comunicare)

constructia textului argumentativ;
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¢ rolul conectorilor in argumentare;
o textul critic in raport cu textul discutat;
¢ tehnica argumentarii;

¢ discurs argumentativ oral si scris.
(Competenta generald 3. Argumentarea in scris si oral a unor
opinii in diverse situatii de comunicare)

2. Conditii prealabile

Pentru desfasurarea acestei activitati, elevii ar trebui sa fie
familiarizati cu argumentele de tip SEXI/ARDEI.

IMAGINEA 1
Statement
EXplanation
SEXI llustration
Impact
Afirmatie
Rationament
Dovezi, Exemple  ARDEI
Impact

Sursa imaginii: Manualul elevului pentru DEZBATERE, ORATORIE
si RETORICA

Mai multe detalii despre acest subiect pot fi consultate folosind
urmatorul link:
view.genial.ly/620a62a7fa23990018c5fcdb/interactive-content

3. Exemplul unei activitati de invatare, clasa a IX-a - Cum
contraargumentam? Tehnica celor 4S

Pentru captarea atentiei elevilor, se poate porni de la intrebarea
Ce fructe preferi?

Elevii vor fi invitati sa raspunda si sa-si justifice alegerea. Pentru
aceasta secventa se poate folosi un Jamboard cu diverse fructe,
elevii fiind invitati sa isi scrie numele cu cate un sticky notes in
dreptul fructului/fructelor preferate.

In ETAPA DE EVOCARE, vor fi aduse In atentia elevilor doua
secvente de dialog:

1. Andrei: Bananele sunt mai bune ca portocalele.

Alex: Ei, si cercurile sunt mai bune ca portocalele pentru cd sunt
mai rotunde.

2. Andrei: Bananele sunt mai bune ca portocalele.

Alex: Bananele nu sunt mai bune ca portocalele. Portocalele sunt
mai bune ca bananele pentru cd au mai multd vitamina C. De
altfel, sunt si mai gustoase. Si bananele sunt mult mai scumpe.
Prin urmare, portocalele sunt mai bune ca bananele.

Se va discuta cu elevii pe marginea celor doua exemple,
evidentiindu-se importanta argumentarii/contraargumentarii in
dialog, prin raportare la raspunsurile lui Alex.

REALIZAREA SENSULUI se va realiza atat printr-o componenta
teoreticd, cat si prin una practica.

Pentru partea teoretica, elevii vor fi familiarizati cu tehica celor 4
S (cf. Manualul elevului pentru disciplina optionald Dezbatere,
Oratorie si Retoricd, Bucuresti 2016):

Pasul 1: Signal/Semnalizeaza - Se identifica si se numeste ceea ce

urmeaza a fi atacat/contraargumentat. Se vor folosi conectori
specifici de tipul: Ei spun ca.../ Voi spuneti ca.../ Tu spui ca...
Pasul 2: State/Stabileste - Afirma - Se formuleaza obiectia concis
si clar/se stabileste propria pozitie. Se vor folosi conectori specifici
de tipul: Noi/Eu, dimpotriva, credem/cred ca...

Pasul 3: Support/Sprijina - Se explica rational obiectia
(rationament, dovezi, exemple). Se vor folosi conectori specifici de
tipul: Deoarece...

Pasul 4: Summarize/Sumarizeaza - Sumarizeaza, pune accent pe
faptul ca argumentul a cazut. Se folosesc conectori de tipul: De
aceea...

Identificé gi numeste ce anume vei ataca/ ce urmeaza sa

m contraargumentezi

Formuleaza obiectia concis si clar/ stabileste care

m este pozitia ta

Explica rational obiectia (rationament, dovezi,

m exemple)/ de ce pozilia ta e cea corectd
z Sumarizeazd/ pune accent pe
m aptul ca argumentul a cazut

C 1]

Pentru partea practicd, elevii vor fi impartiti in 5 grupe. Vor primi
un argument si li se va cere sa construiasca pentru el un
contraargument, folosind tehnica celor 4 S si conectorii specifici.

Apoi, fiecare grupa va prezenta contraargumentul construit si vor
avea loc discutii/observatii pe marginea lor.

Un posibil argument pentru munca pe grupe:

Intrarea gratuitd, a copiilor, la teatru duce la culturalizare
(instruire). Organizarea unor spectacole de teatru ce pot fi
vizionate fdrd a se pldti taxd, va atrage mai multi copii care vor
dori sd mearga la teatru si acest fapt va duce la un grad mai mare
de culturalizare. Copiilor, petrecand din ce in ce mai mult timp
intr-un mediu cultural, le va fi trezit interesul pentru diferite
aspecte ale vietii culturale si nu numai. Cu cdt vor vedea mai mult,
cu atdt copiii vor dori sd vadd si sd cunoascd mai mult. Drept
dovadd, se poate aminti numdrul mare de spectatori copii din zilele
in care intrarea este gratuitd. Un copil va fi mai impresionat sd
vadd jucatd o piesd de teatru pe scend, decdt la televizor sau radio.
Desfiintarea taxei de intrare la teatru ar putea fi consideratd o
investitie in viitorul cultural al tdrii.

Profesorul poate alege un argument in functie de tema abordata la
clasa.

In etapa de REFLECTIE elevii vor completa, pe baza argumentului

primit si analizat in grupe, 4 cadrane:

Avénd in vedere argumentul dat, completeaza cadranele!

4. Impactul descris de cétre argument nu

este
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1. Acest argument nu este satisfacator pentru ca...

2. Explicatiile incluse in argument nu se sustin pentru ca...
3. Exemplele prezentate nu sustin argumentul deoarece...
4. Impactul descris de catre argument nu este...

Ca tema de casa, li se poate propune elevilor un argument pentru
care sa construiasca un contraargument, folosind tehnica celor 4 S
sau chiar sa construiasca un posibil argument pornind de la un
contraargument.

Un exemplu posibil:

Citeste urmatorul contraargument si propune argumentul care a
fost atacat: ,Televiziunea nu are efecte daunatoare asupra
publicului, deoarece televiziunea este un instrument deosebit de
eficient in educarea copiilor. Programe si canale specializate de
educatie reusesc sa prezinte informatii stiintifice si artistice
intr-un mod atractiv si usor de urmarit si de inteles. Prezentarile
multimedia au un impact mult mai mare, mai ales in randul
copiilor. Complexitatea si calitatea explicatiilor este de asemenea
cu mult peste cea din carti si reviste, iar posibilitatea de a lucra cu
imagini in miscare oferd in cele mai multe cazuri de explicatii
stiintifice un realism sporit. Exemple de astfel de emisiuni -
TeleEnciclopedia, Vorbeste corect!, Garantat 100%, Viata satului.”
(cf. Manualul elevului pentru disciplina optionald Dezbatere,
Oratorie si Retoricd, Bucuresti 2016)

Resursa online pentru aceasta activitate
jamboard.google.com/d/1dRuCIYHwOyXhXI1K5unEIFLJEZXPC-zH
PIUXZ2QaNj4/
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Evenimente Meet and Code
2022 cu micro:biti si ozoboti.
STEAM pentru toti

De Mariana Mihaela Lazar

Scoala Gimnaziala Nr. 6 Iacob Muresianu, Brasov (Brasov)

Articolul cuprinde doua exemple de activitati STEAM organizate in
cadrul programului Meet and Code, un program international ce
ofera micro-finantari organizatiilor non-profit (asociatii de elevi,
asociatii de profesori, asociatii partenere scolilor si nu numai)
pentru organizarea de evenimente de programare si tehnologie
aliniate cu initiativa Comisiei Europene, Europe Code Week. Prin
aceste initiative STEAM, am cautat sa cream contexte inedite de
invatare si socializare pentru copii din medii educationale diferite,
sd realizam o incursiune in lumea roboticii, a programarii cu
ozobotii BIT si EVO sau micro:biti, precum si realizarea de
proiecte eco, cu obiective din Agenda 2030, ODD 6 si 10,
respectiv, "Apa curata si sanitatie” si “Reducerea inegalitatii”.
Activitatile interdisciplinare desfasurate au fost amuzante, creative
si au urmarit familiarizarea elevilor cu transformarile si
importanta apei, provocandu-i sa gandeasca critic, sa inoveze
pentru a economisi apa sau a rezolva creativ probleme din lumea
reala.

In contextul actual, pentru a face fatd avalansei de schimbari,
predarea si invatarea trebuie sa dezvolte abilitati ale secolului XXI
precum: comunicarea, colaborarea, creativitatea, gandirea critica
si rezolvarea de probleme, abilitati ce vor ajuta elevii de azi sa fie
competitivi in meseriile viitorului.

Aceste obiective le-am urmarit in cadrul proiectului ,impreuna
invatdm, impreund programam!” ce cuprinde doud evenimente de
tehnologie si programare castigatoare, aliniate cu misiunea
initiativei Comisiei Europene: Europe Code Week si finantate de
programul Meet and Code, precum si alte activitati educative,
desfasurate in parteneriat cu ,Asociatia Aici pentru Tine” si alte
institutii locale, precum Biblioteca Judeteana ,George Baritiu”,
Brasov.

Proiectul isi propune sa ofere unui grup de 40 de participanti,
format din elevii Scolii Gimnaziale Nr. 6 ,lacob Muresianu”,
Brasov, din Clasa Pregatitoare A si 20 de copii din medii
defavorizate, aflati in situatie de risc, de la ,Asociatia Aici pentru
tine” sansa de a lucra impreuna, de a colabora, a socializa si a
descoperi lumea fascinanta a programarii prin proiecte STEAM
atractive si de actualitate ce trateaza teme importante din Agenda
2030.

Astfel, in cadrul Saptamanii UE a programarii (8—23 octombrie
2022), o initiativa europeana care isi propune sa aduca
programarea si competentele digitale la indemana tuturor intr-un
mod distractiv si antrenant, am organizat doua evenimente Meet
and Code de robotica si programare intitulate ,Water Cycle with
Bit&Evo” in 6 octombrie 2022 si ,Save the water with micro:bit” in
20 octombrie 2022, gazduite de Mediateca Francofona din cadrul
Bibliotecii Judetene ,George Baritiu”, Brasov.

Primul eveniment ,Water Cycle with Bit&Evo” a cuprins o
incursiune in lumea roboticii, a programarii cu ozobotii BIT si EVO
si a promovat obiective din Agenda 2030, respectiv, ODD 6 si 10,
”Apa curata si sanitatie” si “Reducerea inegalitatii”, a urmarit
facilitarea integrarii si familiarizarea cu transformarile si
importanta apei prin activitati interdisciplinare, amuzante, cu
povesti, poezii, cantece, desene, lapbook, machete, planse si
programare pe baza de culori a ozobotilor.

Astfel, pornind de la o poveste despre Picatura Pic, selectata chiar
din auxiliarele folosite la clasd si realizata in format 3D,
participantii au parcurs traseul Picaturii Pic si au aflat despre
transformarile apei, stdrile de agregare prin care aceasta trece in
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cadrul Circuitului apei in natura. De asemenea, elevii s-au amuzat
de peripetiile din ,Povestea celor zece picaturi”. Elevii s-au grupat
in echipe precum: programatorii (cei care au studiat si au scris
codurile), savantii (cei care au descris fenomenele, sau au refacut
schema cu starile de agregare si procesele studiate), scriitorii (cei
care au compus povestea Picaturii Pic pe baza traseului parcurs de
ozoboti), constructorii (cei care au realizat macheta), artistii (cei
care au compus si intonat cantecul), psihologii (cei care au luat
pulsul colegilor, al picaturii Pic), ecologistii (cei care au gasit cai
de prevenire a poluarii apei).

youtube.com/watch?v=kUvMmykbOZQ&amp;ab channel=Mihaela
Lazar

Toate aceste activitati STEAM interdisciplinare, amuzante,
interesante si provocatoare au ajutat elevii sa inteleagd mai bine
circuitul apei in naturd, sa capete incredere in ei, sa fie mai
motivati spre invatare si sa isi doreasca sa explice mai departe
ceea ce au asimilat in cadrul primului eveniment.

Cel de-al doilea eveniment, ,Save the Water with micro:bit”, si-a
propus familiarizarea elevilor cu gandirea computationald, prin
scrierea de linii de coduri si realizarea de proiecte eco prin
programarea cu micro:biti.

Folosind kitul pentru o casa inteligenta Smart home kit,
achizitionat pentru acest eveniment de la ROBOTescu precum si
un set de micro:biti, am construit un Automat de udat flori si am
realizat un experiment prin care am reusit sa intelegem
importanta apei pentru oameni, plante si animale si sa cautam
modalitati de economisire a acestei resurse pretioase a naturii.

Pe baza planselor realizate sub forma unui lapbook, elevii Clasei
Pregatitoare A au aflat, alaturi de prietenii lor de la Asociatia Aici
Pentru Tine si despre partile componente ale unei plante si rolul
acestora, dar si despre importanta plantelor in purificarea aerului.

youtube.com/watch?v=R7HPa7mKQbc&amp;ab channel=Mihaela
Lazar

Toti participantii au fost fascinati de filmuletul surpriza prezentat
si de ideea de a construi o casa SMART cu comenzi inteligente
folosind kitul achizitionat pentru acest eveniment de la
ROBOTescu si spera sa mai participe la astfel de activitati sau
evenimente, sd reuseasca sa descopere impreuna alte lucruri noi,
utile care ii pregatesc mai bine pentru viitor, le dau incredere in
sine si {i determind sd se autodepdseascd, sa nu renunte, sa
gdseasca solutii daca intalnesc o noud provocare.

youtube.com/watch?v=1Cb2PrjenLl

Consider oportund invatarea programarii incd de la cele mai

fragede varste deoarece ea né ajuta sa intelegem mai bine lumea
care se schimba rapid in jurul nostru, sa né extindem intelegerea
cu privire la modul in care functioneaza tehnologia, sa dezvoltam

competente sau abilitdti pentru a explora noi idei si pentru a inova.

Activitdtile STEAM interdisciplinare, realizate si incluse in proiect,
au ajutat elevii sa isi gaseasca locul potrivit tipului de inteligenta
dominant, pentru a putea performa, mai tarziu, cat mai bine
intr-un domeniu.

Sunt extrem de fericitd cd am reusit sa desfasurdm evenimentele
finantate incluse in cadrul proiectului, ca acestea au avut un
impact pozitiv asupra participantilor, ca am atras parteneri din
comunitate, ca am avut sustinere in randul parintilor si conducerii

scolii, dar, mai ales, ma bucur ca am reusit sa integrez activitatile
in curriculum scolar, printr-o abordare interdisciplinara, creativa,
cu provocari din viata reala.

LFelicitari organizatorilor pentru initativd, idee si implementare!
Sustinem cu convingere programele prin care copiilor li se deschid
usile intelegerii tehnologiei actuale si li se ghideazd primii pasi in
programare si protectia mediului. Cand experimenteazd tehnologia
cu manutele si entuziasmul lor, cand invatd prin joacd, copiii vor fi
mai aproape de a deveni creatori si vor fi mai pregatiti pentru
Jjob-urile lumii de maine. Mult succes in viitoarele programe si
evenimente!”, Echipa ROBOTescu

,Ni s-a pdrut o idee excelentd de a uni din nou copiii din medii
defavorizate cu copiii din medii normale si, astfel, de a uni cele
doud lumi. Noi am mai facut astfel de lucruri si in trecut si a
functionat. Initiativa doamnei Lazdr mi s-a pdrut extrem de
oportund pentru cd acesti copii nu au posibilitatea sd invete despre
circuitul apei in naturd, sau sd construiascd un automat de udat
flori pentru a economisi apa, sa inteleagd ce inseamnd domeniul
IT.”, Adina Camelia Gal, presedintele Asociatiei ,Aici pentru Tine”

»Ma bucur ca am gdzduit doud evenimente de roboticad si
programare Meet and Code. I-am primit cu mult drag pe cei mici,
dornici de a descoperi o noud lume, aceea a programdrii. I-am
vazut foarte curiosi, captivati si interesati de activitati si sunt
sigurd cd tot ceea ce au invdtat si experimentat aici le va fi de folos
pe viitor.

Proiectul initiat de doamna profesor Mariana Lazdr, la care
suntem si noi parteneri, aduce multe beneficii si oferd elevilor
ocazia de a socializa, de a se manifesta creator, implicindu-i in
activitati STEAM, unice si inedite, care contribuie la pregdtirea
pentru viatd, dezvoltarea personald si garanteaza succesul, acestia
reusind sd infrunte mai usor sarcinile si necunoscutul.” Ruxandra
Nazare, Biblioteca Judeteana ,George Baritiu”, Brasov

Feedback de la participanti:

Imi plac la nebunie acesti robotei Bit si Evo. Sunt foarte amuzanti
si prietenosi. Doresc sd ii am si eu. Astept cu nerdabddtoare sa fi
primesc chiar de ziua mea! Sunt sigurd cd nu md voi mai plictisi
niciodatd!” Larissa, 7 ani

LAm fost fascinatd de simpaticii robotei Bit si Evo si am inteles mai
usor Circuitul apei in naturd prin cdantecul si povestile create pe
traseul parcurs de ozoboti. E fost amuzant! M-am distrat si am
invdtat multe lucruri utile si interesante! Mi-as dori sd mai particip
la astfel de evenimente!” Oana, 8 ani

,Ma bucur cd am avut ocazia sd particip la acest eveniment de
programare si roboticd. A fost o experientd minunatd in care, cu
ajutorul roboteilor Bit si Evo, am aflat prin cdantece, poezii, povesti,
Jjocuri si planse despre transformdrile apei. Acum pot, la randul
meu, sd explic si eu Circuitul apei in naturd.” Andreea, 7 ani

,Nu stiam cd se poate construi un automat de udat flori folosind
doar cateva accesorii si un micro:bit! Mi se pare geniald ideea cd
poti sd testezi umiditatea solului si sd economisesti apa!” Lucas, 7
ani

”Evenimentul Save the water with micro:bit m-a ajutat sd inteleg
importanta apei pentru oameni, plante si animale si sd gdsesc
modalitdti de economisire a acestei resurse pretioase a naturii.”
Maria, 9 ani

”Mie mi-au pldcut plansele prezentate astdzi deoarece m-au ajutat
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sd inteleg mai bine partile componente ale unei plante, rolul
acestora, dar si importanta plantelor in purificarea aerului.
Experimentul efectuat m-a invdtat sd gasesc modalitati noi de
economisire a apei.” Marina, 7 ani

”Mi se pare o idee minunatd de a putea construi, controla si
programa o serie de comenzi automate pentru o intreagd casd
inteligenta! Kitul Smart home prezentat astdzi si folosit la
eveniment este de vis! Sper sd am sansa sd mai descopdr si alte
secrete aldturi de colegii mei!” Andrei 9 ani

Feedback de la parinti:

LA fost o experientad interesantd si pldacutd!”

,Mi-as dori sd se mai organizeze acest gen de activitati.”
,Evenimentele aportd o valoare interesantd asupra copilului.”
,Sunt evenimente utile! Vrem sd continue!”

"Felicitari pentru efortul depus si inventivitate!”

Predarea operatiei de
inmultire cu ajutorul unor
instrumente digitale

De Liana Ciocan

Scoala Gimnaziala, Viisoara (Cluj)

Contextul pandemic a generat o serie de schimbari in societatea
actuala. Schimbarile nu au ocolit nici domeniul educational. Fiind
luati prin surprindere, a trebuit sa né adaptam, sa gasim mijloace
de comunicare cu elevii, sa continuam invatarea de la distanta.
Prezentul articol se vrea a fi un exemplu de bune practici in ceea
ce priveste predarea operatiei de inmultire la clasa a II-a prin
intermediul unor instrumente digitale.

La inceputul perioadei de pandemie, crezand ca nu o sa dureze
mult, am abordat procesul didactic in mod asincron prin
intermediul WhatsApp. Constatand ca desfasurarea procesului
educational continua exclusiv online, am incercat sa gandesc
pozitiv, sa iau totul ca pe-o provocare, gandindu-ma la faptul ca
toti asteptam solutii, dar cineva trebuia sa le gaseasca. Am inceput
sa ma informez, sa ma deprind cu utilizarea tehnologiei pentru a
putea aborda procesul didactic dintr-o alta perspectiva si pentru a
putea asigura continuitatea acestuia la nivelul clasei la care am
predat, clasa a II-a.

Am descoperit astfel ca internetul né oferea o multitudine de
solutii in a transfera sala de clasa in mediul online. Asadar, am
inceput sa fac o selectie a acestor instrumente tinand cont de
specificul materiei care o aveam de parcurs si de faptul ca tot
procesul educativ trebuia abordat astfel incat sa fie eficient pentru
elevii mei.

Pe parcursul acestui proces de autoperfectionare, am descoperit
diferite tipuri de instrumente digitale care m-au ajutat sa imi

desfasor intreaga activitatea didactica din perioada scolii online.
Acestea au fost:

Conferinta video - Meet - platforma de comunicare instant;

Table digitale interactive - OpenBoard, Whiteboard.fi - aici se
pot incdrca documente, imagini, pe care le expunem pe ecran
in timpul intalnirii online;

OneNote - blocnotes digital - permite aplicarea unor
sobloane predefinite si ofera un spatiu in care se pot colecta
si gestiona eficient toate notitele;

¢ Instrumente fizice - tableta grafica;

Aplicatii de gestiune scolara - Google Classroom - permite
gestionarea unei clasei virtuale;

Aplicatii pentru prezentarea dinamica a lectiilor -
PowerPoint, Youtube, Padlet (I-am folosit ca portofoliu
ilustrativ al activitatii online);

Aplicatii interactive - Liveworksheets, Worldwall,
LearningApps - permit crearea de materiale care sustin
invatarea si ofera un feedback imediat.

In cele ce urmeaz, voi expune cum am procedat la predarea
operatiei de inmultire a numerelor naturale de la 0 la 100, la clasa
a II-a, folosind diverse instrumente digitale.

* Calculul oral - s-a desfasurat pe Whiteboard.fi - tabla interactiva
care permite crearea unui spatiu de lucru individual, spatiu unde
elevii au scris rezultatele exercitiilor propuse spre rezolvare.
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* Predarea noilor cunostinte s-a facut prin intermediul unor fise de
lucru. Acestea au fost trimise in format letric elevilor si s-au
completat in paralel de catre cadrul didactic prin incarcarea lor pe
OpenBoard si folosind tableta grafica.
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* Fixarea cunostintelor - s-a efectuat pe blocnotes-ul digital
OneNote prin scrierea schitelor lectiilor cu tableta grafica;
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* Consolidarea cunostintelor - s-a efectuat prin ppt-uri interactive,
Worldwall, Liveworkssheets;
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* Evaluarea cunostintelor - s-a realizat prin intermediul aplicatiei
ASQ. Aceasa aplicatie este utila pentru cadrele didactice, pentru
ca permite crearea clasei de elevi unde se poate vedea ce lucreaza
fiecare elev, se pot da sarcini diferite, se pot da teme direct din
aplicatie si se poate efectua testarea fiecarui elev, nota fiind
acordatd la sfarsitul testului pe baza unui barem. Pe langa
materialele existente in aplicatie se pot crea si materiale
proprii.Totodata aplicatia le ofera elevilor posibilitatea de a lucra
si exersa in ritmul lor materialele propuse si de a intra in
competitie cu alti copii, fiind recompensati pentru activitatea lor
(puncte, medalii), iar parintii pot sa urmareasca activitatea si
evolutia copilului lor.
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Evolutie

* Aplicatia Padlet - am folosit-o ca un portofoliu ilustrativ al
activitatilor extracurriculare unde am postat diferite lucrari ale

elevilor.

Predarea operatiei de inmultire la clasa a II-a cu ajutorul acestor
instrumente digitale s-a dovedit a fi eficienta si datorita
receptivitatii elevilor, receptivitate care a constat in existenta
competentelor de folosire a instrumentelor TIC.

Elementele care au functionat bine in cadrul invatamantului online
au servit drept reper pentru imbunatatirea invatdmantului
traditional, odata cu reintoarcerea la scoala fata in fata.

Bibliografie

* vioreltrifan.wordpress.com/jocuri-didactice/

* revistacariere.ro/inspiratie/educatie/scoala-online-intre-provocar
e-si-schimbare/

Implicatiile pedagogice ale
utilizarii jocului didactic
pentru dezvoltarea
proceselor psihice la
prescolari

De Denisa Radu

Gradinita cu Program Prelungit Nr. 16, Sibiu (Sibiu)

In opinia mea, reusita jocului didactic are in vedere trei
componente indispensabile fara de care nu ar putea fi realizata
(proiectarea, organizarea, desfasurarea metodica, modalitatea
cadrului didactic de asigurare a unei concordante depline intre
toate elementele definitorii ale jocului didactic). Pentru
concretizarea practica a acestor informatii despre jocul didactic,
am optat inspre selectarea unui joc ce vizeaza, in mod special,
cunostintele matematice ale prescolarilor din grupa mare, cu titlul:
»Sa impodobim bradul!”. Mentionez faptul ca am aplicat acest joc
in cadrul orelor de practica pedagogica in invatamantul prescolar,
in cadrul anului IIT de studiu din facultate, si am urmarit cu atentie
efectele produse de joc pentru copii.

Prin joc, copilul invatd s& descifreze lumea reald, motiv pentru
care jocul ales , S& impodobim bradul!”, are la baza cunoscuta idee
a lui Haeckel, conform careia prin intermediul acestuia, copilul
descopera actiunile Intampinate ulterior pe durata vietii adulte.
Prin urmare, se poate afirma ca jocul didactic ,,Sa impodobim
bradul!” se incadreaza in teoria repetitiunii, abordata de Stanley
Hall.

In ceea ce priveste taxonomiile specifice domeniului ludic, se
remarca faptul cd, prin joc, copilul regdseste locul in care isi
exprima fanteziile, dorintele si chiar experientele reale, intr-un
mod simbolic. Astfel, jocul didactic , Sa impodobim bradul!” face
trimitere la taxonomiile abordate de Anna Bacus, cu referire la
categoria jocurilor simbolice (matematice), ce cuprinde jocurile de
numarare.

Jocul didactic , Sa impodobim bradul!” este un joc didactic
matematic, ce se poate desfasura in perioada sarbatorilor de iarna,
dupa cum reflecta atat titlul, cat si tema proiectului: ,Sarbatori”,
pe durata saptamanii cu denumirea , Sarbatori si traditii de iarna”.
Astfel, atat tema proiectului tematic, pe de-o parte, cat si tema
saptamanala, pe de alta parte, fac trimitere la tema anuala: ,Cu ce
si cum exprimam ceea ce simtim?”, deoarece acest joc vizeaza
exprimarea stdrilor, emotiilor, sentimentelor copiilor provocate de
specificul sarbatorilor de iarna si concretizate in comportamente
ludice in cadrul activitatilor din gradinita.

Scopul jocului vizeaza consolidarea si sistematizarea cunostintelor
matematice ale prescolarilor, cu privire la numaratul in limitele
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0-9, cu sau fara material intuitiv. In acest fel, pentru indeplinirea
scopului jocului, s-au propus urmatoarele obiective operationale:
consolidarea cunostintelor si deprinderilor elementare matematice
ale prescolarilor prin intermediul desfasurarii unor exercitii
recapitulative de recunoastere si numarare constienta si corecta a
cifrelor aflate in limitele 0-9; activizarea copiilor prin exersarea
unor jocuri de selectare a unui grup de obiecte in functie de cifra
reprezentata pe jeton si dezvoltarea simtului creativ si estetic cu
privire la impodobirea bradului pentru sarbatoarea Craciunului,
prin formarea unor deprinderi ale copiilor de a actiona cu
obiectele.

Sarcina didactica a jocului vizeaza pe de-o parte, actiunea de
denumire a jucdriilor gasite in cutia trimisa de Mos Nicolae,
numararea prin incercuire a lor si aranjarea acestora in/sub brad
in functie de cifra reprezentata pe jeton, formand grupe de stelute,
fundite, globuri si cadouri, iar pe de alta parte, formarea unor
grupuri mici de copii in functie de numarul indicat de
propunatoare.

Jocul este constituit din doua etape: pregatitoare si aplicativa.
Introducerea in joc se realizeaza prin prezentarea cadrului
didactic a unei cutii de cadou trimisa de Mos Nicolae, in care se
afla o ghetuta, un bradulet, un spiridus pe nume Ovi, o bagheta
magica, un clopotel si multe alte elemente cu ajutorul carora se va
impodobi braduletul (stelute, globuri, fundite, cutii de cadouri).
Dupa acest moment, urmeaza anuntarea titlului jocului si
enuntarea de catre cadrul didactic a activitatilor pe care
prescolarii sunt nevoiti sa le realizeze pe parcurs.

Etapa aplicativa va incepe prin aranjarea pe masuta a celor 3 cutii
de cadouri si numararea cu voce tare a acestora de catre copii,
intai in ordine crescatoare, apoi si descrescator, ca si exercitiu
recapitulativ. Se trece apoi la explicarea clara a regulilor jocului,
la executarea unui joc de proba si in cele din urma, la desfasurarea
jocului propriu-zis astfel: la utilizarea semnalului de catre cadrul
didactic ,Cu bagheta fermecatd/Ovi te numeste indata!”, copiii au
ca sarcina extragerea din cutie si recunoasterea elementelor de
decorare a bradului, descrierea lor dupa forma si culoare,
aranjarea acestora pe/sub brad, numararea lor prin incercuire,
selectarea jetonului potrivit ce ilustreaza cifra corespunzatoare
numarului de elemente din fiecare multime si verbalizarea
actiunilor efectuate.

Dupa executarea jocului propriu-zis, la semnalul unei batai din
palme, se va anunta trecerea la varianta complicatd a jocului in
care este implicata in mod special atentia copiilor. Prescolarii se
vor strange Intr-un cerc, vor efectua sarituri ca mingea si vor fi
atenti la comenzi. Propunatoarea va da semnalul: buchetele de
3+7+9 stelute, buchetele de 2+4+6 globuri, buchetele de 1+5+8
oameni de zdpada, iar copiii vor forma grupuri mici in functie de
numarul indicat de propunétoare. in incheiere, propunétoarea
formuleaza concluzii si aprecieri asupra modului in care s-a
desfasurat jocul, asupra felului in care s-au respectat sarcinile
primite, asupra comportamentului copiilor, mentionand si cateva
recomandari si evaluari cu caracter individual si general.

Regulile jocului sunt concretizate astfel incat sa duca la activizarea
tuturor prescolarilor in toate variantele de joc, cu ajutorul
materialelor didactice utilizate: la semnalul propunatoarei ,Cu
bagheta fermecatd/ Ovi te numeste indata!”, copilul atins de
baghetd va alege un obiect din cutie, il va descrie in functie de
marime si de culoare, il va aseza pe/sub bradut, va numadra prin

incercuire materialele alese, va comunica colegilor actiunea
efectuata si va alege jetonul ce ilustreaza cifra corespunzatoare
numarului de elemente din fiecare multime. Daca va numadra
corect, va fi aplaudat de intreaga grupa (Varianta I). Prin formula
magica a baghetei se va alege un copil care va aseza pe bradut
atatea elemente cate indica cifra de pe jetonul propunatoarei.
Copilul ales va comunica actiunea efectuata, descriind jucariile
utilizate pentru impodobirea bradului dupa forma, marime si
culoare, apoi le va numadra prin incercuire (Varianta II). La
semnalul unei batai din palme, se va anunta trecerea la varianta
complicatd a jocului: copiii se vor strange intr-un cerc, vor efectua
sarituri ca mingea si vor fi atenti la comenzi. Propunatoarea va da
semnalul: buchetele de 3+7+9 stelute, buchetele de 2+4+6
globuri, buchetele de 1+5+8 oameni de zapada, iar copiii vor
forma grupuri mici in functie de numarul indicat de propunatoare.

Materialul didactic utilizat a fost ales conform jocului didactic:
imagini cu cifre, cutie mare, cadouri, clopotel, baghetad, stelute,
globuri, fundite, bradulet, fisa de lucru, silueta unui spiridus,
ghetutd, recompense.

Elementele de joc consemnate pentru desfasurarea optima a
acestuia sunt: surpriza, bagheta fermecatd, aplauzele, miscarea,
manuirea materialului, impodobirea bradului, hora copiilor,
interpretarea cantecului, sunetul clopotelului, recompensarea
rezultatelor bune.

Jocul didactic , Sa impodobim bradul!” s-a propus sa fie organizat
sub doua variante posibile de joc si anume: se numeste un copil
prin formula magica a baghetei spiridusului Ovi, care va alege din
cutie o jucdrie preferata ( de exemplu, o stelutd), o asaza in brad, o
numara prin incercuire, alege jetonul potrivit numarului de obiecte
asezate pe bradulet si apoi spune: ,Eu am impodobit bradul cu o
stelutd” (Varianta 1); prin formula magica a baghetei se va alege
un copil care va aseza pe bradut atatea fundite cate indica cifra de
pe jetonul propunatoarei (8,3,5), cat si 1+2+3 cadouri sub brad.
Copilul ales va comunica actiunea efectuata, descriind jucariile
utilizate pentru impodobirea bradului dupa forma, marime si
culoare, apoi le va numara prin incercuire (Varianta II). Pentru
complicarea jocului, s-a propus o alta varianta de joc: Copiii vor
forma un cerc, executand sarituri ca mingea, iar propundtoarea se
va aseza In mijlocul cercului alaturi de Ovi. La semnalul: ,,
Buchetele de 5 stelute/2 fundite/9 globuri” etc., copiii vor forma
grupuri din tot atatia membrii cat indica numadrul precizat de
propunatoare.

Pe parcursul jocului didactic ,S& impodobim bradul!”, este
implicata activitatea senzoriala, intelectuala si afectiva, se afirma
personalitatea copilului si totodata se produc schimbari in
continutul si structura proceselor cognitive. Aceasta activitate il
angajeaza total pe elev in dorinta de autodepasire si perfectionare
a senzatiilor si perceptiilor, in dezvoltarea spiritului de initiativa,
in exersarea memoriei (atunci cand apare consolidarea
numaratului in limitele 0-9), atentiei (atunci cand prescolarii sunt
predispusi sa aleaga jetonul potrivit ce indica cifra
corespunzatoare numarului de elemente aranjate pe brad) si a
imaginatiei (atunci cand prescolarii trebuie sa decoreze creativ
bradul cu toate elementele oferite). Totodata, conduita civilizata a
prescolarilor este modelata prin respectarea regulilor jocului,
astfel fiind influentat comportamentul lor.

Jocul le ofera imbogatirea tuturor cunostintelor matematice ale
copiilor cu privire la numarul si numaratul in limitele 0-9, cu sau



fara material intuitiv, apoi le mareste capacitatea de sistematizare
si consolidare a acestor cunostinte, care nu se bazeaza neaparat
pe experientele lor anterioare. Toate acestea sunt mijloace prin
care creativitatea si independenta gandirii sunt stimulate.

In concluzie, consider ca jocul ,S& impodobim bradul!” nu are un
rol foarte insemnat in transmiterea unor noi cunostinte, ci are un
rol accentuat in prezentarea, consolidarea, adancirea,
sistematizarea si verificarea cunostintelor matematice ale copiilor.
Jocul presupune un plan, stabilirea unui scop, fixarea regulilor,
toate acestea avand o finalitate ce poate sa produca satisfactie sau
nu pentru prescoalari. Asadar, prin desfasurarea acestui joc,
copilul va invata sa suporte esecul cu demnitate sau se va bucura
de succesul sau.
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