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Imputernicirea elevilor de
liceu

De Simina Bohalteanu

Colegiul Tehnic de Cai Ferate Unirea, Pascani (Iasi)

Educatia reprezinta un pilon important al oricarei societati,
presupunand o transmitere de cunostinte si formare de priceperi si
deprinderi de la o generatie la alta, influentand in mod direct
dezvoltarea economica, culturald, sociald, politici a unei tari. in
plus, aceasta implicd o invatare formald, manifestata in cadrul
scolii, dar si una informala care se realizeaza in familie,
comunitate sau la locul de munca. Educatia inseamna putere,
cheia pentru o societate prospera, care ofera numeroase
oportunitati, stimuland creativitatea, inovarea, responsabilitatea.
Prin educatie de calitate, indivizii se simt imputerniciti, intrucat au
acces la cunostinte si la un context de formare a abilitatilor
necesare pentru piata muncii, iar astfel acestia devin capabili sa ia
decizii informate si sa aiba un impact pozitiv asupra societatii.

Raportandu-né la conceptul de imputernicire, putem spune ca
acesta este cunoscut mai degraba sub aspectul sau juridic, fiind
definit conform DEX ,1. Actiunea de a imputernici si rezultatul ei.
¢ (Jur.) Mandat, procura. 2. (Rar) Intarire, fortificare. ¢
Intensificare. - V. imputernici.” Cu toate aceste, literatura de
specialitate straina aduce noi semnificatii acestui concept, fiind
dezvoltat si definit din perspective psihologice, structurale, in
diverse contexte, cu precadere la nivel organizational. In acest
context, imputernicirea se refera la gradul in care un angajat este
implicat la locul de munca, avand la dispozitie resurse valoroase
pentru a fi performant.

Din perspectiva structurald sau organizationald, Kanter, conform
lui Clews (2002), sustine ca imputernicirea angajatilor este vazuta
ca o putere oferita acestora in vederea luarii celor mai potrivite
decizii, cu ajutorul resurselor de care dispun, precum accesul la
oportunitati, la informatii, suportul din partea colegilor sau a
sefilor (Laschinger et al., 2001). Cu toate acestea, unii autori
considera ca aceasta perspectiva nu este suficienta pentru a
intelege pe deplin natura conceptului. Astfel ca, imputernicirea
angajatilor se poate realiza si la nivel psihologic, intrinsec, aratand
sentimentele de autoeficacitate, semnificatie a muncii si control
asupra acesteia (Conger & Kanungo, 1988; Thomas & Velthouse,
1990; Kazlauskaite, Buciuniene, & Turauskas, 2012).

Plecand de la aceste abordari ale imputernicirii in context
organizational, s-a dezvoltat o noud intelegere a conceptului in
sfera educationald, cunoscut sub imputernicirea elevilor, iar
numeroase studii au incercat sa ofere perspective si implicatii ale
acesteia in procesul educational, atat pentru elevi, cat si pentru
profesori.

Astfel ca imputernicirea elevului este perceputa de asemenea la

nivel intrinsec, printr-o abordare motivationald, ca fiind ceea ce
acesta percepe la scoald (sarcini de lucru) in mod semnificativ,
avand capacitatea de a-si face singur alegerile printr-un simt al
competentei ridicat, iar in cele din urma puténd observa efectele
propriilor actiuni (elevul simte ca are o influenta asupra lucrurilor
realizate - Frymier, Houser & Schulman, 1994). De asemenea,
imputernicirea elevilor la nivel motivational trebuie sa se realizeze
in corelatie cu imputernicirea la nivel relational, care implica
oferirea de oportunitati, de cunostinte, de sprijin, de comunicare,
de resurse tehnologice, care sa contribuie intr-un mod eficient si
eficace la dezvoltarea lor profesionala, personald, sociala.

Schoolbox education subliniaza faptul ca a imputernici un elev la
clasa semnifica a-i oferi atat vocea de a-si impartdsi gandurile,
ideile, cat si posibilitatea ca acesta sa simta ca vocea lui este
importanta si are efecte semnificative (
https://schoolbox.education/).

Frymier, Houser & Schulman (1994) au operationalizat o scala de
masurare a nivelului de imputernicire a elevilor, alcdtuita din 30
de itemi, cu variante de raspuns de tip Likert, de la 0 la 4, unde 0-
niciodatd, iar 4-foarte des/intotdeauna. Conform acestei scale,
constructul de imputernicire a elevilor este alcatuit din 4
dimensiuni: semnificatie, competenta, alegere si impact,
asemandtor modelului de imputernicire psihologicd a angajatilor
dezvoltat de catre Spreitzer (1995). Dimensiunea semnificatie se
refera la importanta sarcinilor de munca din clasa pentru elevi,
prin raportare la propriile baze de convingeri, idealuri.
Dimensiunea competenta se refera la sentimentul de capabilitate a
elevului de a face fata sarcinilor din sala de clasa. Dimensiunea
alegere se refera la situatiile asupra carora elevii pot decide
singuri. Dimensiunea impact face referire la perceptia elevilor cu
privire la influenta pe care acestia au avut-o asupra modului de
desfasurare a lectiei.

Conform lui Brown, T. Y., Cornell, N., Tevlin, J. M., Williams, D., &
Mulvaney, T. (2022) imputernicirea elevilor este definita ca
procesul prin care acestia obtin capacitatea de a se auto-directiona
si de a-si actiona propria libertate de alegere si de luare a
deciziilor intr-un cadru academic. Tot ei sustin ca imputernicirea
elevilor in sala de clasa este ilustrata prin capacitatea unui
profesor de a-i permite unui elev sa invete, sa predea si sa-i
conduca pe altii prin dobandirea unui sentiment de putere.

Importanta imputernicirii elevilor si strategii de
imputernicire la clasa

Schoolbox education subliniazd intr-un mod realist esenta
imputernicirii elevilor la clasa prin doud structuri: auto-eficacitate
si actiune. Elevul este convins ca detine controlul asupra vietii sale
si astfel poate actiona in consecinta prin luarea propriilor decizii.
Mai précis, elevul actioneaza, preludand invatarea din clasa si
scoald si ducand-o in practicd pentru a avea un impact.

Prin imputernicirea elevilor la clasd, profesorii le creeaza
contextul favorabil pentru dezvoltarea independentei si motivatiei,
a unei mentalitati de crestere, care permite o invatare din greseli
si asumarea de riscuri.

Paolo Tarolli (2023) considera liceul drept o perioada
transformatoare din viata unui tanar (din punct de vedere afectiv,
social, psihologic, etc.) care trebuie sa puna accent pe predarea si
insusirea abilitatilor practice, atat de necesare intr-o lume in
continua miscare si dinamism. O imputernicire a elevilor la nivel
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structural ar putea viza echiparea salilor de clasa cu echipamente
digitale, respectiv introducerea in curriculum a unor continuturi
care sa vizeze alfabetizarea financiara, managementul timpului,
abilitati de comunicare si rezolvare a problemelor.

Resursa educationala AVID Open Acces considera ca urmatoarele
elemente stau la baza imputernicirii elevilor, pregatiti la finele
liceului pentru noi oportunitati- facultate, cariera, viata, precum:
cunostintele academice, abilitatile transferabile (de comunicare,
colaborare, creativitate, gandire critica, mentalitate de crestere),
abilitati sociale si emotionale (care permit gestionarea emotiilor,
respectarea unei sarcini, dezvoltarea empatiei).

Importanta imputernicirii elevilor rezida in efectele sale asupra
acestora, precum:

* imputernicirea elevilor prin acces la tehnologie contribuie la
dezvoltarea invatdrii digitalizate,a competentelor digitale,
atat de necesare pentru a face fatd cerintelor pietei muncii.

¢ elevii iImputerniciti obtin rezultate mai bune, prezinta mai
putine comportamente indezirabile, 0 mai mare participare la
activitati extrascolare si aspiratii educationale mai inalte
(Kirk, Chris & Lewis, Rhonda & Brown, Kyrah & Karibo,
Brittany & Park, Elle., 2016)

« elevii iImputerniciti au capacitatea de a-si stabili si urmari
propriile obiective academice (Nathan Poteet, 2018).

Strategiile de imputernicire a elevilor care pot fi utilizate de catre
profesori in clasa sunt:

 folosirea invatdrii sociale si emotionale (social and emotional
learning-SEL) in activitatile de tutorat. Aplicarea acestui tip
de invatare contribuie la 0 mai buna constientizare de sine si
sociald, auto-gestionare (stabilire obiective si gestionare
stres), dezvoltarea relatiilor sociale (comunicare si colaborare
eficiente), luarea deciziilor in mod responsabil.

dezvoltarea invatdrii bazate pe bunurile elevilor (a se intelege
ceea ce ei detin- cunostinte, abilitati) presupune a oferi
elevilor oportunitatea de a alege (exemplu: Pot elevii sa-si
aleaga singuri tema? Pot alege cum vor practica sau aplica un
nou concept de invatare?), de a invata prin proiecte si cu
accent interdisciplinar, avand la baza experientele personale
si culturale ale acestora.

oportunitatea de a deveni creatori activi, decat consumatori
pasivi de informatie.

un nivel al autonomiei mai ridicat in realizarea sarcinilor de

invatare.

oportunitatea de a crea si de a alege prin intermediul
tehnologiei, furnizand parametri si asteptdri clare, mai ales
pentru elevii mai timizi (AvidOpenAcces).

Profesorii sunt cei care pot gestiona in mod direct nivelul de
imputernicire a propriilor elevi la clasa, prin construirea unui
climat de incredere, axat pe optimism si comunicare deschisa.
Pentru ca elevii sa se simta imputerniciti, profesorii trebuie sa ii
ghideze in procesul de invdtare, sd le ofere directii clare, axate pe
obiective bine definite si moduri variate de realizare a sarcinii de
munca. In acest fel, profesorii pot stimula capacitatea de alegere
libera a elevilor, de asumare a deciziilor si de intelegere a
impactului pe care acestea le au asupra rezultatelor obtinute. Un
climat de incredere la clasa, intre profesori si elevi, dar si intre

elevi dezvolta nivelul de autonomie, capacitatea de gestionare a
problemelor si de asumare a riscurilor - invatad din greseli si nu
sunt penalizati. In orice clasa sunt si acei elevi, fie mai timizi, fie
distrasi, fie plictisiti si fara sarcind de lucru. In acest caz,
profesorii trebuie sa identifice factorii perturbatori si sa i
imputerniceasca pe elevi oferindu-le activitati extra sau care sunt
in concordanta cu interesele lor, sa le ofere suport si deschidere,
un feedback constructiv pozitiv.

In plus, profesorii pot contribui la cresterea nivelului de
imputernicire a elevilor prin sesiuni de comunicare, discutii de
reflectii periodice, contribuind astfel la cresterea stimei de sine, la
intelegerea faptului ca sunt apreciati si ca lectiile sunt centrate pe
ei si nu pe cunostinte.

Consideratii finale

Plecand de la ideea principald, conform careia educatia inseamna
putere, putem conchide faptul ca aceasta va conduce la elevi
imputerniciti daca experientele educationale formale ale acestora
vor trece de conformare, de acel proces de ascultare de
instructiuni si urmare a unui scenariu didactic in calitate de
participant pasiv.

Elevii imputerniciti sunt mai mult decat elevi implicati, ei devin
participanti activi in propriul proces de formare, fiind constienti de
faptul ca isi pot influenta in mod direct destinatia de invatare, prin
alegeri critice si responsabile, avand un control asupra propriilor
rezultate, cu impact pe terment lung in parcursul profesional
academic sau in cariera.

Cu toate aceste, posibilitatea imputernicirii elevilor la clasa nu tine
doar de acestia, profesorii, mediul familial, mediul scolar, avand o
influentd asupra acestui aspect si in cele din urma asupra calitatii
invatarii, impartirea puterii pana la urma néinsemnand cd una
dintre parti este in deficit.
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Importanta sustinerii
jurnalismului la nivel liceal

De Monica Grad

Liceul Teoretic Bogdan Voda, Viseu de Sus (Maramures)

Angrenarea liceenilor in ceea ce priveste proliferarea
continuturilor jurnalistice are drept beneficii invatarea
modalitatilor de realizare a continuturilor mediatice, informarea si
utilizarea resurselor de informare, constientizarea legislatiei in
ceea ce priveste jurnalismul, promovarea unor continuturi
importante, exemple pozitive, analiza critica a unor continuturi
etc. Intr-o societate ce promoveaza libertatea de expresie,
respectarea si asigurarea drepturilor si libertatilor individuale,
dreptul la o informare corecta reprezinta unul dintre drepturile
fundamentale, care poate fi in pericolul de a fi deturnat prin graba

cu care indivizii iau decizii in lumea actuald. De asemenea, ele pot
fi puse In pericol de interesele si scopurile unor indivizi sau
organizatii care nu tin cont de acestea.

Astfel, studierea principalelor trasaturi si principii ale
jurnalismului poate sustine constientizarea drepturilor si
libertatilor individuale, astfel incat sa nu fie posibile alte modalitati
prin care ele sa fie in pericol. Un prim pericol pe care il poate
prefigura studiul jurnalismului este dezinformarea si efectele sale
dezastruoase. Traind intr-o societate a informatiei, in care
continuturile informationale sunt raspandite cu o viteza
impresionantd, primul pericol evident il reprezinta dezinformarea.
Astfel, jurnalismul poate asigura modalitatile de informare corectad,
din mai multe surse de informare autorizate. Poate oferi cateva
principii esentiale de urmat, asigurand ca toate partile sunt
reprezentate, ca sursele de informare sunt respectate.

Persoanele care detin, in mod evident, o anumita autoritate intr-un
anumit domeniu, conferita de studii de specialitate, de
experimente, dovezi etc. pot fi prezentate tinerilor in comparatie
cu multitudinea de pseudospecialisti, oameni fara nicio pregatire
sau cu interes evident in crearea unei piete care sa beneficieze de
naivitatea receptorilor. Un exemplu concret poate fi oferit de
fenomenul fake news, care ia amploare in toate domeniile. Dat
fiind faptul ca tinerii urmaresc diverse pagini, videoclipuri, prin
intermediul carora vin in contact cu réclame de interes, cu diverse
personalitati din lumea publica, cu surse de informare si
divertisment, de multe ori nu constientizeaza faptul ca anumite
informatii sunt transmise eronat, in mod intentionat. Spre
exemplu, produsele vestimentare sau cosmetice care nu au acordul
sau recomandarea unor experti in domeniu au avut efecte
dezastruoase in randul tinerilor. Produsele cosmetice care au creat
adevarate probleme de sanatate, elementele de vestimentatie care
au generat alergii, toate acestea puteau fi evitate printr-o
informare corectd, prin selectarea materialelor prezentate si prin
apelul la experti in domeniile mentionate, persoane specializate
care sd emita pareri avizate, care, astfel, sd preintampine
problemele de sanatate sau multe alte neajunsuri care pot fi oprite
printr-o informare corecta.

Un al doilea aspect esential este descoperirea informatiilor
relevante, care pot fi exemple pozitive, surse constructive si care
pot duce la dezvoltare, educare si deschidere catre subiecte
importante. Interesul public este In acest sens unul dintre
obiectivele majore ale lumii jurnalistice autorizate, care doreste
oferirea catre publicul larg de informatii relevante pentru
dezvoltare, educare si responsabilitate pentru binele public. Din
pacate, ceea ce ofera atractivitate pentru publicul larg este legat
de exceptie, informatii socante sau, pur si simplu, de elemente
care sunt irelevante pentru formare, educare si dezvoltate.
Minimul oferit pentru divertisment poate tine publicul captiv
intr-un anumit orizont in care il face prizonier al informatiilor
oferite. Un exemplu elocvent care poate arata cum se poate
ameliora informarea corecta a publicului este urmarirea
interesului public. Fie ca este vorba de cheltuirea banului public,
de informatii referitoare la campaniile de sanatate, de incidenta
cazurilor de boli grave (cancer, diabet, boli psihice, afectiuni
cardiovasculare etc.), fie ca este vorba de burse, acoperirea
transportului, toate acestea pot facilita, ameliora si asigura un trai
convenabil multor categorii sociale, cu atat mai important fiind
interesul public in momentul in care informatia importanta ajunge
la receptorul interesat.
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Oportunitatile de educatie, formare profesionala, burse
profesionale pot fi rampa de lansare pentru tanara generatie,
dornica de afirmare si cizelare in diverse domenii si poate
contribui astfel la dezvoltarea constructiva a societatii.

Un al treilea aspect esential necesar fiecarui individ din societate
este exersarea comunicarii si felul in care se realizeaza asigura
tinerilor o integrare sociala de succes. O comunicare eficienta,
instrumentele necesare persuasiunii, care sunt chiar din punct de
vedere stiintific aplicate pentru a atrage publicul, pentru a
convinge, pentru a vinde si a influenta reprezinta, in
contemporaneitate o tinta pentru majoritatea publicului. Acesta
tine la autoperfectionare, dat fiind faptul ca nevoia de continua
perfectionare reprezinta ceea ce este necesar pentru evolutie,
schimbare si adaptare. Un exemplu in acest sens il reprezinta
efectul vizibil al retelelor de socializare, care au influentat atat de
mult societatea actuala, incat majoritatea companiilor si-au
realizat pagini online, au angajat personal care sa se ocupe de
plasarea comenzilor, comunicarea publicd, in mod deosebit cea
online si, cu precadere, domeniul publicitar. Astfel, tinerii trebuie
pregatiti pentru a invata cum se realizeaza actiunile publicitare,
care sunt modalitatile de influentare a publicului.

Prin toate aceste aspecte mentionate, se poate contura un orizont
de cunostinte, de competente si se pot sublinia valori imperios
necesare intr-o societate invadata de informatii. In aceasta lume,
este necesara diseminarea informatiilor, apelul la experti, la
persoane specializate care pot definitiva procesul de intelegere
informationala si pot ajuta tinerii sa ia decizii existentiale esentiale
pentru dezvoltarea lor adaptata nevoilor lor de formare.

Puterea cartii... Dezvoltarea
competentelor de literatie la
copilul mic

De Romina Claudia Tunsu

Gradinita cu Program Prelungit Dumbrava Minunatd, Satu Mare
(Satu-Mare)

Intr-un tirdm plin de farmec si mister, triia un imparat puternic si
cei trei fii ai sai, iar povestile pe care le-am citit in copilarie, cu
inceputuri asemenea, au ramas intiparite in mintea noastra.
Fiecare carte, fiecare poveste a fost si continua sa fie o poarta
catre un univers fascinant, o cheie care deschide comori ascunse
in adancul imaginatiei.

Unul dintre cele mai pretioase daruri pe care le putem oferi
copiilor nostri este magia cartilor si a lecturii, o vraja ce le
deschide portile catre o infinitate de lumi si personaje care 1i
asteapta cu bratele deschise. Povestile joacd un rol esential in
dezvoltarea si formarea copiilor: ele sunt un instrument prin care
acestia inteleg viata, descopera lumi noi, isi dezvolta imaginatia si
isi formeaza valori si principii. Totodata, povestile contribuie la

imbunatdtirea gandirii si a abilitatilor de comunicare.

,Povestile sunt precum o fereastra magica spre lumi
necunoscute, unde orice vis poate prinde viata.” - inspirat de
Dr. Haime Ginot

Povestile nu sunt doar o forma de divertisment, ci si un mod
profund de a intelege si percepe viata. Ele sunt omniprezente in
viata noastrd, influentand felul in care intelegem istoria,
invatdturile si amintirile. Ca orice forma de artd, povestile trezesc
imaginatia si emotiile copiilor, oferindu-le o perspectiva unica
asupra lumii si contribuind la dezvoltarea perceptiei si a modului
de gandire, dincolo de limitele realitatii.

Prin carti, copiii invatd sd gestioneze situatii complexe si sa
inteleaga concepte abstracte, precum binele si raul, sau nuantele
adevarului, care nu sunt intotdeauna evidente. O poveste bine
construita nu doar dezvolta simtul critic si spiritul de observatie,
dar antreneaza si memoria si inteligenta.

In plus, povestile ajuté copiii sa isi dezvolte abilitati de exprimare,
sd isi Imbunadtateasca vocabularul si sa comunice idei din ce in ce
mai complexe. Acest beneficiu se reflecta atat in comunicarea
verbald, cat si in scris, si influenteaza modul in care copiii isi
desfasoara activitatile de comunicare pe parcursul vietii.

Cartile stimuleaza imaginatia si creativitatea, Incurajand copiii sa
vizualizeze si sa interpreteze Intampldrile citite, ceea ce poate
duce la initiative artistice si creativa, cum ar fi desenul sau
crearea propriilor povesti.

Importanta cartilor nu se limiteaza la aspectele logice sau
obiective; ele au si un impact emotional profund. Né amintim cu
drag de cartile si basmele care né-au insotit copildria, de acele
povesti pe care le-am recitit de nenumadrate ori si care né-au oferit
alinare si confort. Povestile nu sunt doar o sursa de cunoastere, ci
si un refugiu emotional, un loc unde né putem pierde si regasi.

Rolul cartilor este de a né transporta intr-un univers diferit, de a
né permite sa traim aldturi de personaje aventurile si emotiile lor,
si de a astepta cu nerabdare continuarea povestii. Ele sunt o
poarta cdtre lumi mai apropiate sau mai indepartate de realitatea
noastrd, dar mereu strans legate de esenta umana.

Cartile né provoaca sa né confruntdm cu sentimente si idei noi, né
invatd despre altii si despre viatd, si né ajuta sa dezvoltam empatia
si toleranta. Chiar dacd nu recitim aceleasi carti pe parcursul
vietii, ele Isi lasa o amprenta profunda in mintea si subconstientul
nostru. Povestile copilariei deschid calea catre placerea lecturii in
etapele ulterioare ale vietii si né oferd o bogdtie mai mare decat né
dam seama.

Una dintre cele mai valoroase mosteniri pe care le primim de la
parinti si bunici este biblioteca plind de carti pentru toate varstele.
Aceste carti reprezinta oportunitati de a oferi copiilor nostri
primele amintiri din lumi magice si povesti frumoase. Importanta
cartilor ramané constantd pe tot parcursul vietii, iar beneficiile lor
sunt inestimabile, incepand cu descoperirea primelor povesti si
continuand cu dragostea pentru lecturd care se dezvolta de-a
lungul timpului.
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Evaluare inovativa la istorie -
un demers pe baza unor
metode atractive

De Aurelia Tintea

Scoala Gimnaziala Nr. 1, Adunatii-Copaceni (Giurgiu)

Evaluarea este in procesul actual al sistemului educational o
misiune extrem de importanta pentru profesor si pentru actul
didactic. In momentul actual, nu mai este viabila o evaluare
traditionala, cdci s-au schimbat foarte mult atat mijloacele, cat si
resursele evaluarii. Pledez pentru o evaluare mai moderna, care sa
fie utilizatd in scop formativ, sd corecteze erorile de invatare ale
elevului, sd-i formeze deprinderi si abilitati de invatare pe termen
lung. Pentru fiecare demers demers didactic, imi proiectez si
evaluarea.

,0O scoala buna rumega gandirea altora, nu o memoreaza.
(Vasile Ghica)

Activitatea de evaluare este un proces complex care trebuie sa
porneasca de la urmatoarele intrebari: ce evaluam? de ce sa
evaludm? cui foloseste evaluarea? cand evaludm?. imi raspund la
aceste intrebari cu ajutorul exploziei stelare.

Pe cine evaludam?

Ce evaluam?

Cui foloseste evaluarea?

De ce evaluam ......... Cand evaluam?

Pentru fiecare intrebare, a identificat un raspuns cat mai précis:
Ce evaluez? cunostintele, atitudinile, deprinderile. Mai mult, vreau
sa stiu daca au facut achizitii de cunostinte, daca stiu cum utilizeze
cunostintele si cum vor aplica in viata reala. Tot aici, imi stabilesc
si metodele, obiectivele evaluarii, cum imi organizez procesul.
Evaluez pentru imbunatatirea cunostintelor celui evaluat, pentru a
autocontrol propriilor capacitdti de predare. Cui foloseste
evaluarea? Este cert ca atat elevilor, cat si mie ca profesor, pentru
a sti sa-mi proiectez demersul didactic in vederea eficientizarii
actului didactic, institutiei scolare. Pe cine evaluam? Pe fiecare
elev individual, caci doresc sa masor rezultatul fiecarui elev, dar si
pentru mine, caci doresc sa-mi imbunatatesc permanent strategiile
de predare-invatare-evaluare si sa personalizez pentru fiecare elev

demersul didactic. Cand evaluam? Sunt pentru o evaluare
continuam si formativa.

Va propun o modalitate de evaluare pe o folosesc la clasa a V-a, in
cadrul lectiei ,Procesul de colonizare”. Competentele pe care le
vizez sunt:

o Utilizarea critica si reflexiva a limbajului de specialitate si a
surselor istorice

e 2.1. Folosirea termenilor de specialitate in descrierea unui
eveniment istoric

e 2.2. Relatarea unui eveniment/proces istoric, utilizand
informatii din surse istorice

e 2.3. Stabilirea de asemanari si deosebiri referitoare la
evenimentele/procesele istorice, pe baza surselor diferite.

Activitatea de evaluare se desfdsoara pe intreg parcursul
demersului didactic, avand misiunea de a corecta erorile de
invatare. Am optat atat pentru metode moderne care utilizeaza
sursele istorice. Astfel, elevii vor putea identifica cauzele
procesului de colonizare, tinand cont de informatiile furnizare de
sursa istorica. Utilizand metoda oase de peste, elevii au identificat
foarte usor cauzele colonizarii pe baza lecturii sursei istorice.
Astfel, elevii vor putea identifica cauzele procesului de colonizare,
tinand cont de informatiile furnizare de sursa istorica. Contactul
direct al elevului cu informatia istorica permite retinerea acesteia
si utilizarea conform organizatorului grafic din metoda oase de
peste. Elevul poate identifica in timp real corelatiile furnizate de
sursa. Astfel ca elevii au identificat in randul cauzelor economice;
solul sarac, resursele insuficiente, lipsa de pamant, nevoia unor
noi rute comerciale, in randul cauzelor politice au identificat;
conflictele din interiorul cetatii, amenintarea venita din parte
vecinilor externi; in ceea ce priveste spiritul de aventura, dorinta
de a explora noi teritorii si de a se intoarce acasa cu marfuri
extraordinare, in timp ce pentru cauzele sociale au precizat
fluctuatiile demografice, nemultumirile legate de statul social,
politic si economic.

Aceasta activitate permite o invatare autentica, cdci elevul retine
informatia in urma lecturii sursei istorice, erorile de invatare sunt
corectate de profesor in timp util, astfel incat informatia stiintifica
sa fie corect asimilatd. Mai mult, elevii pot face corelatie intre
cauzele si procesul de colonizare. O altd metoda este diagrama
Venn, care pe baza unei surse istorice, solicita elevilor sa
stabileasca elementele comune dintre metropola si colonii. Este o
variantd de activitate placutd pentru elevi, cdci li se pare inedita
ideea de a ,desena” la istorie.

Metoda are o valoare deosebitd in activitatea de evaluare, caci in
urma lecturarii critice a sursei istorice elevul poate foarte usor sa
identifice elementele comune dintre metropola si colonie. Elevii au
identificat ca elemente comune: originea, limba, legislatia,
zeitatile. In acest fel, elevul isi fixeaza cunostintele pe termen
lung, se realizeaza o invatare reala ca urmare a propriului efort.
Am optat si un joc didactic - Esti - care, pe baza unei calatorii
imaginare, il determina pe elev sa ,calatoreasca in timp si spatiu”
si sd-si puna in aplicare cunostintele. Este o modalitate prin care
elevului demonstreaza ca a facut noi achizitii stiintifice.
Demonstreaza abilitatile de a lucru, a utiliza in mod sistematic si
coerent noile informatii. Profesorul poate in acest fel sa aiba o
radiografie clara, completda a modului de lucru de lucru, dar mai
ales a modului In care au fost asimilate noile cunostinte. in timp
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real se pot corecta erorile de invatare. Se acumuleaza cunostinte
care pot fi utilizate pe termen lung.

Joc didactic Esti

¢ Imagineaza-ti ca esti un locuitor care ai fost nevoit sa
parasesti cetatea ( din ratiune economica sau politica).
Descrie ce etape ai parcurge pentru a intemeia o colonie,
care ar fi directia pentru care ai opta, relatia pe care o vei
avea cu metropola. Argumenteaza numele pe care il vei da
noii asezari.

Am optat pentru verificarea cunostintelor elevilor si acasa. Am
indicat si o adresa pentru ca este cunoscuta dorinta elevilor de
accesa si resursele moderne. In acest fel, elevul poate reface
exercitiul pdna obtine un timp mai bun sau pana cand are rezultate
corecte. Partea buna este cd elevul invatd in ritmul propriu, ca
poate relua activitatea. In acest fel se realizeaza o invatare
autentica si reala.

In concluzie, pledez pentru o evaluare moderna, formativa care sa
asigure atat pentru elev cat si pentru profesor o activitate
didactica autentica. Elevul sa aiba pldcerea de a invéta, sa nu fie
timorat ca nu a stiut ceva, si in consecintd va primi o nota mica.

Utilizarea unei astfel de evaluarii are valente inedite caci
motiveaza si stimuleaza elevul sa participe si sa rezolve cerintele.
Pentru profesor, este o modalitate prin care poate in timp real sa
corecteze erorile de invatare ale elevilor sa-i, sd realizeze
demersuri adaptate ritmului si nivelului de lucru a fiecarui elev.
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Terapia limbajului la
prescolari

De Vasilica Alexe

Gradinita cu Program Normal, Barbuletu (Dambovita)

Terapia limbajului la prescolari reprezinta o interventie esentiala
pentru dezvoltarea sandtoasa a abilitatilor de comunicare si
intelegere. In perioada prescolara, copiii se afla intr-o etapa de
achizitie rapida a limbajului, ceea ce ii face mai receptivi la
interventii terapeutice. Articolul de fata exploreaza modalitatile de
identificare a intarzierilor de limbaj, importanta terapiei, metodele
utilizate si strategiile prin care se poate sustine o dezvoltare
optima a limbajului la copiii prescolari.

1. Importanta terapiei limbajului la prescolari

Limbajul reprezinta o abilitate fundamentala prin care copiii isi
exprima nevoile, isi dezvolta relatiile sociale si isi construiesc
intelegerea despre lumea inconjuratoare. Perioada prescolara este
marcata de o dezvoltare accelerata a abilitatilor de limbaj, iar
orice intarziere sau deficienta in aceastd perioada poate influenta
semnificativ parcursul scolar si dezvoltarea emotionala si sociala a
copilului.

Terapia limbajului este, prin urmare, esentiald pentru copiii care
prezintd dificultati de vorbire, intelegere sau exprimare. O
interventie timpurie poate corecta sau ameliora dificultatile,
oferindu-le copiilor sanse sporite pentru un parcurs educational de
succes si pentru o viatd sociald armonioasa.

2. Identificarea intarzierilor si deficientelor de limbaj

Intarzierile de limbaj la prescolari pot varia de la simple dificultati
de pronuntie pana la tulburari mai complexe, cum ar fi tulburdrile
de dezvoltare a limbajului (TDL), disfaziile, tulburarile fonologice
si problemele legate de fluenta (cum ar fi balbaiala). Indicatorii
frecventi ai problemelor de limbaj in perioada prescolara includ:

Lipsa sau intarzierea cuvintelor si frazelor simple (ex.: copilul
nu foloseste propozitii de doua-trei cuvinte pana la varsta de
trei ani);

L]

Dificultati in a intelege sau a executa indicatii simple;

L]

Dificultati de pronuntie a sunetelor (de exemplu, omiterea
unor sunete sau deformarea acestora);

L]

Dificultati in intelegerea povestilor sau a unor jocuri simple;

L]

Dificultati in interactiunea cu alti copii din cauza lipsei de
abilitati lingvistice adecvate.

3. Metode utilizate in terapia limbajului la prescolari

Terapia limbajului la prescolari implica utilizarea unor tehnici
variate, care pot fi adaptate la nevoile individuale ale copilului.
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Printre cele mai comune metode se numara:

¢ Terapia prin joc: jocurile reprezinta o metoda atractiva si
naturala pentru prescolari, care le permite sd invete cuvinte
noi si sa isi exerseze abilitdtile de comunicare intr-un mediu
relaxant si stimulativ.

Stimularea auditiva: folosirea povestilor, a cantecelor si a
jocurilor audio ajutd copiii sa isi dezvolte atentia auditiva,
contribuind la imbunatatirea capacitatii de a intelege si de a
reproduce sunetele.

Invatarea in contexte naturale: pentru copiii mici, este
beneficd integrarea elementelor de terapie in activitatile
zilnice, cum ar fi discutiile despre obiectele din jur sau
comentariile despre activitatile pe care le desfasoara.

Antrenamentul de articulare: terapia articulatorie implica
exercitii specifice pentru corectarea pronuntiei si dezvoltarea
claritatii vorbirii. Aceasta este utild in special pentru copiii
care au dificultati de pronuntie a sunetelor sau a cuvintelor.

Modelarea si repetarea: logopedul ofera modele corecte de
pronuntie si exprimare, pe care copilul este incurajat sa le
repete. Repetitia si modelarea sunt tehnici de baza care ajuta
copilul sa invete structuri lingvistice corecte.

4. Strategii de sustinere a dezvoltarii limbajului la
prescolari

Terapia limbajului nu se desfasoara exclusiv in cabinetul
logopedului; implicarea activa a parintilor si educatorilor este
cruciala pentru succesul procesului. Cateva strategii de sustinere
a dezvoltarii limbajului sunt:

Cititul impreuna: cititul povestilor zilnic este o metoda
eficienta de Imbogatire a vocabularului si de dezvoltare a
capacitatii de intelegere. Este util ca parintele sa discute
despre ilustratii, sd puna intrebari si sa incurajeze copilul sa
povesteasca la randul sau.

Implicarea in discutii: parintii si educatorii pot sustine
dezvoltarea limbajului prin conversatii regulate cu copilul,
adresandu-i intrebari si oferindu-i raspunsuri detaliate. Astfel,
copilul invata sd-si exprime gandurile si sentimentele.

Exprimarea dorintelor: incurajarea copilului sa ceara ajutor
sau sa exprime dorinte 1i dezvolta autonomia verbald si il
motiveaza sa foloseasca limbajul pentru a-si atinge scopurile.

Exercitii de imitare a sunetelor: parintii pot exersa cu copiii
sunete si cuvinte care sunt dificile pentru acestia, intr-un mod
distractiv si motivant.

Reducerea folosirii ecranelor: in perioada prescolard,
expunerea la ecrane trebuie minimizata, deoarece
interactiunile directe sunt mult mai eficiente in dezvoltarea
limbajului decat mediile digitale.

5. Rolul parintelui in terapia limbajului

Parintii joacd un rol esential in succesul terapiei limbajului la copiii
prescolari. Acestia sunt primii si cei mai importanti parteneri de
conversatie ai copilului, oferindu-i sprijin emotional si exemple de
comunicare. Parintii care sunt implicati activ in terapia limbajului
- care respectd recomandarile logopedului si care incurajeaza
copilul sa isi dezvolte limbajul si in afara sedintelor de terapie - au
un impact pozitiv semnificativ asupra progresului copilului.

6. Concluzii

Terapia limbajului la prescolari este un domeniu complex si plin de
provocari, care necesita interventia specialistilor, dar si implicarea
activa a parintilor si a educatorilor. Abordarile terapeutice bazate
pe joc si pe interactiuni naturale s-au dovedit eficiente in
dezvoltarea abilitatilor de comunicare si de intelegere.
Interventiile timpurii, personalizate in functie de nevoile fiecarui
copil, au un impact major in prevenirea problemelor ulterioare de
vorbire si in asigurarea unei dezvoltari armonioase.

Cu cat este identificata mai repede o dificultate de limbaj si cu cat
este initiat mai devreme un program de terapie, cu atat copilul va
beneficia de o tranzitie mai usoara in perioada scolara si de o
integrare mai buna in mediul social.
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Jocul digital educational in
invatamantul primar, din
perspectiva profesorilor
(Studiu de cercetare)

De Mirela Balta

Scoala Gimnaziala Nr. 13, Botosani (Botosani)

Invitarea bazata pe jocuri (GBL - Game Based Learning ) poate fi
integratd cu usurintd la nivelul invatdmantului primar, folosind ca
suport metodele traditionale de predare, ce pot fi extinse si
actualizate la noile provocari. Cand se ia in considerare utilizarea
jocurilor educationale digitale ca instrumente pedagogice,
profesorii pot juca un rol important, la fel de importanti fiind si
factorii care pot influenta atitudinile acestora fata de utilizarea
jocurilor digitale educationale la clasa. Aceasta lucrare isi propune
un studiu care sa investigheze: cum percep cadrele didactice din
invatamantul primar jocul digital educational, care sunt factorii
care influenteaza perceptia profesorilor fata de jocul digital
educational, cum influenteaza perceptia profesorilor referitor la
jocul digital educational, folosirea acestora in procesul
instructiv-educativ.

Aceasta cercetare vizeaza asadar, studierea perceptiilor
profesorilor din invatamantul primar cu privire la jocul digital
educational si a factorilor care contribuie la dezvoltarea acestor
perceptii, analizand totodata relatia dintre aceste perceptii si
integrarea jocurilor digitale in practica lor didactica.

Obiectivele lucrarii vor fi:
- O1 - Determinarea perceptiilor cadrelor didactice din
invatamantul primar cu privire la jocul digital educational.
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- 02 - Determinarea factorilor care influenteaza perceptia
profesorilor fata de jocul digital educational.

- O3 - Investigarea influentei pe care o exercita perceptia
profesorilor referitor la jocul digital educational asupra integrarii
acestuia in practica lor didactica.

Ipoteza de la care vom porni in aceasta cercetare, este:
Perceptiile cadrelor didactice asupra jocului digital educational
influenteazd integrarea acestuia in practica lor didactica. (11)

Perceptia este considerata a constitui componenta cognitiva a
atitudinii. , O atitudine poate fi definita ca o predispozitie invatata
sau o tendinta de a raspunde pozitiv sau negativ la un anumit
obiect, situatie, concept, idee sau persoana. Prin urmare, profilul
atitudinilor profesorilor fata de jocurile educationale pe computer
influenteaza deciziile lor de a adopta si desfasura predarea
mediatd de GBL. Acest lucru este fara indoiald cel mai important
in zilele noastre, unde jocurile pe computer sunt una dintre cele
mai populare activitati de petrecere a timpului liber in randul
copiilor. Aceasta adaptare depinde in principal de perceptiile
profesorilor despre GBL.” (Manesis, 2014) Perceptiile pozitive fi
vor motiva pe profesori sd implementeze jocurile digitale in
predarea lor, in timp ce atitudinile negative le vor limita intentiile
de a folosi o astfel de noutate de predare si invdtare.

O altd ipoteza pe care o vom emite in acest studiu este:
Perceptiile cadrelor didactice asupra jocurilor digitale
educationale sunt afectate in mod semnificativ de folosirea
Jocurilor didactice clasice la ore, accesul la un computer in sala de
clasd, experienta in crearea si utilizarea jocurilor educationale pe
computer, participarea la cursuri TIC. (12)

Astfel, vom urmari in cercetarea noastra urmatoarele variabile:
Variabila independenta I1: perceptia profesorilor asupra jocului
digital educational

- pozitiva

- negativa

Variabila dependentd I1: integrarea jocului digital educational in
practica didactica

Variabile independente 12: folosirea jocurilor didactice clasice la
ore, accesul la un computer in sala de clasa, experienta in crearea
si utilizarea jocurilor educationale pe computer, participarea la
cursuri TIC.

Variabila dependenta I2: perceptiile cadrelor didactice asupra
jocurilor digitale educationale

Perceptiile profesorilor cu privire la utilitatea jocurilor digitale
educationale in invatdmantul primar au fost investigate folosind un
esantion de 100 de profesori. Participantii la studiu au fost
recrutati de pe platforme online, grupuri de invatatori, studenti si
masteranzi care deja profesau in invatdmantul primar. La randul
lor, acesti subiecti au cdutat si alti colegi dispusi sa participe la
cercetare.

Instrumentul folosit pentru colectarea datelor din cadrul acestei
cercetari a fost un chestionar online de tip Likert in 5 puncte (1 =
Total de acord, 2 = De acord, 3 = Nu sunt sigur (nehotdrat), 4 =
Dezacord, 5 = Dezacord total).

Chestionarul a fost separat in trei sectiuni: prima sectiune a inclus
datele demografice ale participantilor, cum ar fi: genul, varsta,
mediul, vechimea in invdtdmant si tipul de studii absolvite. A doua
sectiune a incercat sa identifice posibilii factori care ar fi putut
conduce in timp la crearea perceptiilor, cum ar fi: folosirea

jocurilor didactice clasice la ore, accesul la un computer in sala de
clasd, experienta in crearea si utilizarea jocurilor educationale pe
computer, participarea la cursuri TIC. A treia partea a
chestionarului cuprindea 10 afirmatii care investigau perceptiile
profesorilor si impactul acestora asupra utilizarii jocurilor digitale
educationale la clasa.

Profesorii din esantionul studiat aveau in general opinii pozitive cu
privire la utilitatea GBL in salile de clasd, majoritatea fiind de
acord ca jocurile digitale educationale reprezinta o abordare utila,
exprimandu-si disponibilitatea in utilizarea lor la clasa in viitor.

In concluzie, putem sustine c& ipotezele noastre se confirma si ca
perceptiile cadrelor didactice asupra jocului digital educational
influenteaza integrarea acestuia in practica lor didactica,
perceptiile pozitive ajutdndu-i pe profesori sa implementeze
jocurile digitale in predarea lor, in timp ce atitudinile negative le
vor limita propensiunea de a folosi o astfel de noutate de predare
si invatare.
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