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Proiectul eTwinning ,We
Love All Animals”

De Simona Bunta

Proiectul eTwinning “"We love all animals” a pornit de la dorinta
ambilor parteneri din Romania si Turcia de a spori interesul
copiilor pentru animale, de a le stimula curiozitatea, de a se
familiariza cu o alta culturd, precum si de a stabili legaturi
culturale cu alti copii aflati in afara granitelor tarii. Acest proiect
s-a dovedit a fi un mijloc de dezvoltare a competentelor sociale, de
comunicare, de colaborare, prin desfasurarea unor activitati in
echipe internationale de elevi.

Prin activitatile proiectului "We love all animals”, impreuna cu
partenerii nostri din Turcia, Polonia si Romania, né-am propus ca
elevii sa Invete cum sa protejeze animalele si totodatd sa le
iubeasca si sa le Ingrijeasca. Astfel, cei 29 de profesori si 232 de
elevi au participat la activitatile proiectului: includerea elevilor in
sistemul de infratire eTwinning, concursul de logo-uri, clasificarea
animalelor, vizita la adaposturile pentru animale, prezentarea
animalului preferat sau a unui animal pe care si l-ar dori sa-1 aiba,
sa motiveze de ce le place sa-1 hraneasca, pregatirea adapostului
pentru animale, invatarea cantecelului despre animale, realizarea
unui videoclip, imitarea animalelor, evaluarea proiectului.

Pentru a stimula interesul elevilor fatd de proiect, am folosit in
derularea activitatilor, metode traditionale si moderne cu ajutorul
carora am completat cunostintele de la clasa: observatia (
observarea adapostului pentru animale, a animalelor de la Gradina
Zoologicd, a desenelor realizate de colegii lor), povestirea ( despre
animalul pe care ar dori sa-1 aiba si de ce anume le place sa-1
hraneasca), descrierea ( caracteristicelor animalelor desenate,
asemanadrilor si deosebirilor dintre animalele salbatice si
domestice, a modului de viata al acestora), explicatia ( cum pot
ingriji si ocroti animalele), conversatia,( discutii despre
comportamentul fatd de animale, atitudini pozitive,
comportamente gresite, importanta lor pentru om), dezbaterea (
prevenirea disparitiei animalelor, responsabilizarea elevilor in
relatia cu animalele), lucrarea practicd ( realizarea logo-ului
proiect, a animalelor din materiale reciclabile, a felicitarilor de
Anul Nou, a casutelor pentru animale, expozitie cu lucrarile
elevilor), demonstratia (reproducerea sunetelor scoase de
animalele preferate), joc de rol “"De-a animalele” - imitarea unor
specii de animale in fata clasei), lucrul in echipe organizate la
nivelul clasei, al scolii sau intre scoli din diferite tari, "Learning by
doing ” (a invata facand) si problematizarea sunt metode aplicate
in toate activitatile proiectului. Prin brainstrorming, am provocat
si solicitat participarea activa a elevilor, le-am propus sa creeze
probleme despre animale. Invdtarea prin cooperare am utilizat-o la
realizarea posterelor si logo-ului, a felicitarilor, a unui videoclip.

Elevii au lucrat in echipe: de exemplu, fetele s-au documentat
despre animalele domestice, iar bdietii, despre cele salbatice. Au
fost creativi in realizarea adaposturilor pentru animale. Faptul ca
proiectul s-a desfasurat in limba engleza a avut ca efect
dezvoltarea abilitatilor de comunicare dintre elevi.

Activitatile proiectului au fost integrate in lectiile de:

a) Muzicd si miscare: elevii au imitat specii de animale, au cantat
cantece despre animale, au realizat un videoclip;

b) Comunicare in limba romdnad: elevii au citit si au scris despre
animalele domestice si salbatice, au memorizat versuri despre
animale, jocuri de rol, au evaluat in cuvinte proprii proiectul, au
creat texte pentru felicitarile catre parteneri, au descris animalul
lor preferat, au facut fotografii cu acesta si le-au incarcat in spatiul
de lucru;

¢) Matematica si explorarea mediului: elevii au aflat despre
animalele domestice/salbatice, parti componente ale corpului unui
animal, asemanari si deosebiri/medii de viatd/modificari aparute in
viata animalelor in functie de anotimp, au compus probleme cu
animale, au aflat despre rolul animalelor in viata omului, despre
modul in care acestea trebuie ingrijite si respectate, despre ce
responsabilitati are cel care detine un animal;

d) Arte vizuale si abilitdti practice: elevii au colorat, pictat,
decupat si lipit animale, au ilustrat animalele preferate, au
confectionat felicitari pe care le-au trimis partenerilor pentru a
sarbatori Anul Nou, au confectionat masti despre animalele
preferate, iepurasi si elefantei din materiale refolosibile,
adaposturi pentru animale, dar le-au si hranit.

e) La Dezvoltare personald, am vizitat Gradina Zoologica si
adapostul pentru animale, am admirat cateii, aducandu-le, prin
implicarea parintilor hrana. Elevii au aflat ca de aici pot adopta un
caine, in mod gratuit si astfel ar face un gest nobil. Au avut loc
discutii despre “Comportamentul meu influenteaza animalele?”

f) In orele de Limba englezd, elevii au memorat versurile
cantecului "Old MacDonald Had a Farm”, au evaluat in cuvinte
proprii proiectul, au scris textele felicitarilor pentru parteneri, au
povestit despre animalul lor preferat si de ce anume prefera sa-1
hraneasca.

In cadrul proiectului, elevii s-au implicat permanent, au propus si
pus in aplicare diferite sarcini de lucru, au strans informatii despre
animale, au lucrat in echipe dovedind multa creativitate,
responsabilitate, au utilizat calculatorul si au lucrat cu ajutorul
instrumentelor web2.0 si a platformei TwinSpace, fiind incurajati
si stimulati sa caute solutii noi.

Proiectul a dezvoltat competente de comunicare in limba engleza,
competente digitale, civice, interculturale si sociale, artistice, de
voluntar si de colaborare prin implicarea echipelor de elevi in
realizarea produsului comun, a unei povesti despre animale.
Colaborarea, schimbul de idei si stransa legatura au fost cheile
succesului proiectului.

Prin intermediul web site-ului elevii au fost incantati si motivati,
totodata, putand sa vada rezultatele muncii lor si ale partenerilor.
Periodic, impreuna cu elevii vizionam videoclipurile si pozele
postate de catre parteneri. Cu aceastd ocazie elevii au putut
observa tinuta colegilor parteneri, sdlile de clasa ale scolilor
partenere, au aflat informatii despre scolile implicate in proiect.
Nu in ultimul rand, elevii au observat modul in care partenerii se
exprima in limba engleza, au fost mai atenti, la randul lor, cu
tinuta proprie, cu aspectul clasei lor, dar si cu modul de exprimare
si scriere in limba engleza ca limba straina, de circulatie
internationald. Reciproc né-am oferit un feedback permanent, prin
comentarii sau reactii la postari.

Am comunicat si in scris cu partenerii nostri. Prin textele
felicitarilor trimise partenerilor proiectului si cele primite de la
parteneri am dezvoltat elevilor competente de comunicare in limba
engleza. Nu pot descrie in cuvinte bucuria de pe chipurile copiilor
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cand au desfacut plicul cu felicitarile de Anul Nou primit de la
partenerii din Turcia. Cu entuziasm au pregatit si ei felicitarile
pentru parteneri.

Pentru realizarea materialelor am folosit word, MP3, MP4,
Powerpoint, desene, fotografii, animoto, am utilizat diferite
instrumente TIC, precum Padlet, Vimeo, eTwinning Board.

Colaborarea si comunicarea intre elevii ciclului primar si gimnazial
a fost foarte buna. Pe toti né-a unit dragostea fata de animale,
curiozitatea de a impartasi gandurile comune despre animale, din
dorinta de a le ocroti impreuna, de a face posibil ca ele sa traiasca
alaturi de noi intr-o lume mai bund, in care sa fim atenti la nevoile
tuturor.

In colaborare cu partenerii s-a realizat o poveste despre animale.
Elevii au fost impartiti in 4 echipe. Fiecare echipa si-a exprimat o
idee. In continuare ideile echipelor au fost expuse in fata tuturor si
a fost aleasa una singura, agreata de catre toti. Apoi am transmis
ideea partenerilor din clasele mai mari care au exprimat-o in scris.

Participand la acest nou tip de activitate, diferita de cea
traditionalda am constatat o optimizare a relatiilor dintre profesor
si elev, dintre elevi si elevi, dar si o crestere a procesului de
invatare al elevilor. Acest fapt s-a datorat realizarii mai multor
activitati extrascolare, care le-a solicitat implicare, cercetare,
investigare, colaborare intre ei si comunicare in limba engleza.
Invatarea a depasit granitele scolii si a fost transmisa si catre
familie, aceasta, implicandu-se mai mult in fata scolii.

TwinSpace-ul a reprezentat principalul mijloc de colaborare, el
oferind tuturor partenerilor instrumente necesare: posibilitatea
incdrcarii de continuturi web, de arhive, galerii de imagini,
videoclipuri, forum si chat. Pe TwinSpace, elevii au prezentat
rezultatele muncii lor unor copii cu nationalitdti diferite folosind
instrumente TIC si platforma eTwinning.

Proiectul a avut un impact major si asupra modului in care elevii
au interactionat intre ei. Am constat o imbunatdtire a relatiilor
personale dintre elevi. Acestia au participat in mod activ si
constient la activitatile proiectului, avand posibilitatea de a
valoriza cunostintele si de a-si consolida comportamente frumoase.

Aflandu-né la prima experienta pe eTwinning, atat pentru elevi, cat
si pentru noi, dascalii, acest proiect a fost un mare castig din
punct de vedere al experientei pedagogice si o abordare noua in
predare. Cel mai important impact al acestui proiect a survenit din
schimbul de experienta la nivel european. Fiecare profesor si elev
din proiect, indiferent de tara de origine, a aflat lucruri noi despre
altii, din alt colt al Europei. Profesorii au invatat unii de la altii
despre curriculum, metode de lucru, tehnologie, dar si stil de
viata, dezvoltare personala sau tinte profesionale.

In urma activitatilor desfasurate, atat in scoala cat si in afara ei, cu
specialisti, elevii au abordat atitudini pozitive fatd de animale. Un
alt castig important al participarii la proiectul eTwinning “We love
all animals” este abilitatea de a forma echipe internationale de
lucru.

Metode si procedee moderne
utilizate in predarea
educatiei tehnologice in
domeniul poluarii mediului

De Mihaela Steoboranu

Educatia tehnologica este o disciplina din invatamantul gimnazial
care are ca finalitati respectarea unor etape in realizarea unui
produs, folosirea unor termeni din domeniul tehnologic,
cunoasterea evolutiei tehnicii si tehnologiilor in timp,
constientizarea efectelor tehnologiei asupra mediului, selectarea
calitatii produselor dupa aspecte functionale si estetice. Educatia
tehnologica are caracter interdisciplinar, fiind o disciplina
teoretica, dar si practica, ce are ca scop final orientarea elevului
spre o cariera profesionala. Astfel, disciplina Educatie tehnologica
se doreste a fi o disciplina care schimba, care transforma prin
actiunea profesorului (subiectul procesului de schimbare) de a
preda si a elevului (obiectul educatiei) de a invata.

Predarea reprezinta provocarea de a schimba, de a transforma
ceea ce se afld Intr-o persoana in ceea ce ar trebui sa fie, intr-un
ideal realizabil. Aceasta transformare se realizeaza prin
prezentarea unor cunostinte, informatii si prin formarea unor
deprinderi, abilitati ce vor fi folosite mai tarziu in cariera
profesionala.

Originalitatea profesorului in activitatea instructiv educativa,
alegerea si modul in care sunt imbinate strategiile didactice,
variatiunile activitatilor utilizate la ora, abilitatea de a induce
comportamente de invatare formeaza stilul de predare a cadrului
didactic. Stilurile de predare, desi variate, urmaresc acelasi scop:
o activitate didactica atractiva de calitate si eficienta. Dupa modul
de conducere, didactica imparte stilurile de predare astfel:

¢ Stilul democrat care se caracterizeaza prin urmatoarele
aspecte: deciziile nu sunt luate individual, grupul de elevi
contribuie la organizarea orei, profesorul conduce discret
activitatea, elevii sunt ajutati in initierea unor activitati, elevii
sunt incurajati sa analizeze si sa puna in practicd notiunile
predate, profesorul accepta varietatea si diferentele de opinii,
profesorul va avea grija sa predomine toleranta si respectul
reciproc.

Stilul autoritar este atribuit cadrului didactic care : decide
singur, doreste sa controleze totul, doreste doar sa fie
ascultat fara sa asculte elevii, desfasoara orele sub forma de
mono-log, nu dezvaluie elevilor modul de realizare a evaluarii
performantei.

Stilul laissez-faire face referire la urmatoarele caracteristici:
profesorul este indiferent si nu se implica in ceea ce face,
evita sa dea sugestii si sa evalueze ideile si comportamentele
elevilor.

Dupa modul in care se raporteaza la nou, stilul didactic poate fi
inchis, rutinar - care refuza noul si deschis spre inovatie - care
accepta noul. Dupa mobilitatea comportamentului, stilul didactic
poate fi adaptabil si rigid. Dupa comportamentul afectiv al
cadrului didactic, se disting stilul apropiat, stilul impulsiv si stilul
distant. Dupa pozitia din activitatea didactica, stilurile de predare
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pot fi: centrat pe profesor si centrat pe elev. Dupa metodele de
predare stilul de predare poate fi expozitiv si interogativ. Dupa
aspectul cognitiv al predarii se diferentiaza stilul de predare
abstract si stilul concret.

Pentru a atinge obiectivele propuse, profesorul foloseste o metoda
ca mod de actiune care consta in mai multe operatii. Etimologic
cuvantul provine din grecescul ,metha” care inseamna spre, catre
si ,odos” care inseamna drum, cale. Totalitatea metodelor de
predare si invatare formeaza metodologia procesului de
invatamant, care studiaza functia, locul si clasificarea metodelor.
In ultima perioada, s-a incercat analizarea si intelegerea raportului
dintre Invétare si dezvoltarea mintala - acest lucru a determinat o
inovatie a metodelor pentru a face predarea cat mai atractiva si
productiva din punct de vedere a transformarilor
comportamentale, iar invatarea cat mai facila. Plecand de la
metodele traditionale, metodica predarii si a invatarii ajuta
procesul instructiv-educativ, prin metode cat mai variate cum ar fi:
1) Cubul 2) Jigsaw/ Mozaicul 3) Stiu/ vreau sa stiu/ am invatat 4)
Bulgarele de zapada / Piramida 5) Titlul 6) Experimentul gandului
7) Roata 8) Transformarea 9) Desene/ harti/ diagrame 10)
Inghetati - dezghetati 11) Palariile ganditoare 12) Turul galeriei
13) SINELG 14) Cadranele 15) Diagrama Venn 16) Floarea de
nufar / tehnica lotus 17) Explozia stelara 18) Ciorchinele 19)
Brainstorming 20) Tehnica 6+3+5 21) Fishbowl/ acvariul 22)
Jurnalul cu dubla intrare

CUBUL - este o metoda ce analizeaza o tema din mai multe
puncte de vedere, aceasta metoda este captivanta pentru toate
grupele de varsta de elevi, stiut fiind faptul ca tuturor copiilor le
place sa arunce zarurile. - tema si tehnicile de lucru sunt
prezentate de profesor, - cadrul didactic va scrie pe fiecare latura
a cubului cate o sarcina ce va fi dusa la indeplinire de fiecare
grupa ca in figura 1, - elevii clasei sunt impartiti in sase grupe,
fiecare grupa desemnandu-si un lider, - fiecare fata a cubului se
refera la una din urmatoarele sarcini: descrie, compara,

analizeaza, asociaza, aplica si argumenteaza.

Figura 1 Cub de hdrtie

La clasa a VIII-a, modulul Energie, tema Impactul tehnologiilor
asupra omului si a mediului, am folosit metoda Cubul la fixarea
cunostintelor noi - elevii clasei au fost impartiti in 6 grupe, fiecare
grupa a avut un lider care a aruncat cubul si ce sarcina i-a revenit
a fost rezolvata impreuna cu restul echipei. Grupei 1 i-a revenit
sarcina de a descrie poluarea, grupei a II-a argumenteaza efectul
nociv al energiei asupra omului si mediului, grupa a IlI-a a primit
sarcina de a analiza cum putem reduce impactul poluarii asupra
mediului si omului, grupa a IV-a a avut cerinta de a asocia sursele
poluarii energiei asupra mediului, grupa a V-a a avut de rezolvat

cerinta de a compara efectele poluarii energiei din aer cu cele din
apa, grupa a Vl-a a avut de aplicat una din metodele de a reduce
poluarea cauzata de energie.

JIGSAW/MOZAICUL - are ca obiectiv final predarea noilor
cunostinte de catre fiecare membru al grupului unui alt grup,
aceasta metoda este bazata pe dialogul dintre grupe astfel se
inlesneste comunicarea intre elevi si totodata se creeaza conexiuni
. - colectivul de elevi va fi impartit in grupe de cate 4 elevi, -
fiecare membru al echipei primeste un cartonas cu litere de la a la
d, dupa care primeste o fisa ce cuprinde o parte dintr-un material
mai amplu, - se explica tema pusa in discutie, - fiecare elev va fi
pe rand profesor si elev deoarece fiecare va preda fragmentul
colegilor de grup si va invata de la acestia partile pe care fiecare
le-a studiat, - elevii se vor regrupa dupa numarul de pe cartonasul
primit, de aici inainte ei vor deveni experti.

La clasa a V-a, modulul Organizarea mediului construit, tema
Conservarea mediului si combaterea poludrii la fixarea si
sistematizarea de noi cunostinte, tema se imparte in 4 subteme : a.
surse de poluare din locuinta, scoald, parc etc. b. metode de
prevenire si combatere a poluarii, c. cauzele si efectele poluarii
asupra mediului si a omului, d. pastrarea si conservarea mediului
Fiecare elev primeste un cartonas pe care este scrisa o litera de la
ala d, fiecarei litere 1i corespunde o sarcina. Dupa ce studiaza
tema independent devine expert in aceasta si formeaza grupe de
experti in functie de literele primite. in aceste grupe au loc
discutii, se imbogatesc cunostinte si se intocmeste un raport cu
subtema studiata. Fiecare expert merge apoi la grupa din care a
facut parte initial si prezinta raportul respectiv cu ajutorul
desenelor, calculatorului, verbal etc. toti elevii avand in final
informatii complete. Aranjarea meselor de lucru ale echipelor si
ale grupurilor de experti este prezentata in figura 2.
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Figura 2 Asezarea grupurilor de experti

STIU- VREAU SA STIU- AM INVATAT este o altd metoda prin
care elevii participa activ la predarea noilor cunostinte. Metoda
poate fi utilizatd fie pe tabla, fie pe fise; tabla va fi impartitd in trei
sectiuni, fiecare sectiune avand ca titlu Stiu, Vreau sa stiu, Am
invdtat. Profesorul va scrie pe tabla titlul lectiei, apoi elevii sunt
intrebati ce stiu despre notiunile cuprinse in titlu, ce ar vrea sa
afle si la sfarsit ce au invatat. De fiecare data elevii vor completa
cele 3 sectiuni fie cu enunturi fie cu intrebari.

La clasa a V-a, modulul Organizarea mediului construit, lectia
Conservarea mediului si combaterea poludrii, elevii primesc o fisa
de lucru in care vor nota ce stiu si ce vor sa stie referitor la lectia
Conservarea mediului si combaterea poluarii. Fisa de lucru va fi
utilizata pe tot parcursul lectiei, elevii completand de fiecare data
fisa.



BULGARELE DE ZAPADA/PIRAMIDA este metoda bazata pe
intrebari impletind armonios activitatea individuala cu cea de
grup. Intrebérile au scop final informatia pe care ar trebui sa o
primeasca elevul. Aplicarea acestei metode presupune
parcurgerea celor 5 etape prezentate si in figura 3: a. etapa
introductiva - profesorul prezinta tema, b. lucrul individual sau
perechi - elevul concepe individual sau in pereche un enunt despre
tema, c. reuniunea in grupuri mari - se formeaza grupe de elevi
care vor dezbate tema notand pe fisa de evaluare rezultatele
obtinute, d. gruparea rezultatelor finale intr-o fisa de lucru
colectiva sau piramida, e. analiza rezultatelor si trasarea
concluziilor;

La clasa a VII-a, modulul Tehnologii de comunicatii si transport,
tema Poluarea si solutii de protejare a mediului: a. profesorul
anunta tema: Poluarea si solutii de protejare a mediului, b. elevilor
li se cere sa completeze individual sau in pereche fisa de evaluare
despre tema anuntata, c. se formeaza 3-4 grupe de elevi care vor
dezbate raspunsurile la cerintele fisei, d. rezultatele vor fi
sintetizate intr-o piramida sau fisa de evaluare colectiva e. se
analizeaza rezultatele la nivelul intregii clase si se compara unele
cu celelalte, cadrul didactic va oferi raspunsurile la cerintele
nerezolvate, se vor face aprecieri si se concluzioneaza. Figura 3
Etapele parcurse in metoda piramidei

TITLURI - este o altd metoda interactiva in care elevul trebuie sa
studieze materialul primit si sa i dea un titlu sau pe baza unui titlu
elevul va avea de alcdtuit un material sugestiv. La clasa a VIII-a la
modulul Energie, tema Impactul tehnologiilor asupra omului si
asupra mediului, profesorul anunta titlul temei si cere elevilor
impartiti In 4 grupe sa alcatuiasca un material prin care sa
sensibilizeze pe ceilalti colegi in legatura cu impactul tehnologiilor
asupra omului si mediului. Timpul de lucru va fi de 10 minute la
sfarsitul orei la momentul fixarii noilor cunostinte.

EXPERIMENTUL GANDULUI (EMPATIA) este o metoda
moderna, in care elevului i se cere sa se imagineze intr-o anumita
situatie, i se adreseaza intrebari despre situatia respectiva. La
clasa a VII-a la tema Poluarea si solutii de protejare a mediului,
elevilor li s-a cerut sa isi imagineze ca timp de 1 minut sunt un
copac aflat in apropierea unei strazi aglomerate din orasul in care
invatd In perioada verii. Ca profesor, le-am adresat urmatoarele
intrebari: Ce pdreri aveti despre zgomotul din jurul vostru? Cum
vd afecteazd temperatura ridicatd? Cum era aerul? Ce senzatie ati
avut pe tot parcursul experimentului?

Modalitati de dezvoltare a
creativitatii elevilor din
invatamantul primar
(Cercetare)

De Mariana Costina

Prezentul studiu s-a realizat tinand seama de aspectul formarii
elevului ca viitor individ integrat intr-o societate activa, in
continua schimbare, globalizare, o societate care nu poate
progresa fara gasirea unor solutii eficiente pentru problemele tot
mai multe si mai dificile. Ori, tocmai pentru rezolvarea acestor
situatii, este necesar ca elevii nostri sa fie bine pregatiti, sa aiba
capacitati si competente care sa-i ajute sa fie creativi, sa fie activi

si competitivi, fiecare la locul sdau de munca sau in societate.
Aceste competente, aceste calitati incep sa se formeze de
timpuriu, dezvoltandu-se permanent. Tinand cont de aceste
aspecte, am incercat sa evidentiez prin cercetarea efectuatd,
impactul pe care il au aceste metode, procedee, tehnici prezentate
asupra gandirii divergente a elevilor, a imaginatiei creatoare si a
atitudinilor creatoare ale elevilor, in general. Trebuie insd precizat
ca efectele formativ-educative ale invatamantului sunt in raport
direct cu nivelul de angajare si participare individuala si colectiva
a elevilor in cadrul procesului de invatare si formare.

In conformitate cu tema lucrarii si cu obiectivele célauzitoare, s-au
stabilit urmatoarele obiective ale cercetarii:

identificarea unor strategii eficiente de stimulare a
potentialului creativ al elevilor si de invdtare creativa;

cunoasterea influentei evaluarii si recompensarii atat a
rezultatelor activitatii, cat si a continutului, calitdtii si a
originalitatii procesului invatarii;

determinarea cresterii nivelului performantei scolare prin
dezvoltarea si implicarea fortei eului copilului in procesul de
automotivare si autoafirmare a personalitatii sale, prin
participare activa si creativa la propria formare;

evidentierea rolului stimuldrii si valorificarii imaginatiei
creatoare in cultivarea unui stil de gandire divergent, creativ.

Cercetarea s-a efectuat pe parcursul a 7 luni (octombrie 2018 -
aprilie 2019). Avand in vedere obiectivele propuse s-a optat pentru
urmatorul mod de esantionare: doua esantioane, unul
experimental si unul de control. S-a efectuat la nivelul claselor a
IV-a de la Scoala Gimnaziald ,Sfanta Varvara” Aninoasa si Scoala
Primara Iscroni, elevii din aceste clase constituind cele doud
esantioane. Ele au cuprins in total 34 elevi, din care 11 féte- 32%
si 23 baieti - 68%. Esantionul experimental a fost constituit din 10
subiecti, elevi ai clasei a [V-a - Iscroni, cu care s-a lucrat utilizand
metode activ-participative si realizand activitati cu un inalt
potential creativ pe tot parcursul cercetarii. Esantionul de control
a fost format din 24 de subiecti, elevi ai clasei a [V-a Aninoasa. La
nivelul acestui grup s-au utilizat cu preponderenta alte metode
decat cele activ-participative, precum si lectii si activitati
obisnuite, in conformitate cu programa scolara.

La inceputul lunii octombrie 2018, am selectat, construit si aplicat
probe celor 34 elevi din clasele a IV-a I si A in vederea evaluarii
potentialului lor creativ, atat la Limba si literatura romana, cat si
la Matematica. Pe baza acestor rezultate, am conceput un model
de activitati instructiv-educative centrat pe dezvoltarea gandirii
divergente, a imaginatiei creatoare, utilizand strategii cu sporite
valente creative. In cele ce urmeaza voi prezenta selectiv aceste
strategii utilizate la clasa a IV-a I, respectiv, grupul experimental.

In primul rand, este vorba de relatia dintre cunoastere si actiune,
de faptul cd orice progres in cadrul cunoasterii contine in el
elemente de creatie, care, chiar daca nu sunt vizibile, masurabile,
se concretizeaza in cultivarea unor capacitati. Ca urmare, am
cautat sa creez o atmosfera propice invatarii prin descoperire, prin
colaborare si am organizat in asa fel activitatile didactice, incat sa
asigur participarea activa a elevilor la actul de Invatare. In acest
scop am introdus o gama larga de jocuri didactice, dramatizari, joc
de rol, concursuri pe diverse teme, mini-procese literare - in
cadrul cdrora elevii au putut sa-si sustina punctele de vedere, sa
argumenteze sau sa contraargumenteze, sa compare, sa
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interpreteze date, sa improvizeze - apeland la imaginatie, gandire,
perspicacitate; aceste tipuri de activitati i-au mobilizat, trezindu-le
dorinta de a se pregati, informa mult mai bine pentru urmatoarele
activitati.

Relatia invatator-elevi, in conditiile prezentate anterior, a devenit
una de colaborare, invatatorul incurajandu-i pe copii, intervenind
atunci cand erau in impas sau cand cereau ajutor, dirijand din
umbra demersurile, organizand impreuna cu copiii, democratic,
activitatile. Treptat, elevii au inceput sa colaboreze tot mai eficient
si in cadrul echipelor, sa-si distribuie sarcini si roluri in functie de
preferinte, abilitati - toate acestea in favoarea succesului grupului
din care faceau parte.

Mai mult decat atat, au inceput sa-si ajute colegii care intampinau
greutati la matematica. In cadrul lectiilor de Stiinte ale naturii
i-am incurajat sa adreseze intrebari, sa fie activi atat in actiunea
de completare a coltului viu al clasei, cat si in ingrijirea acestuia si
sa se informeze din diverse surse bibliografice, indicate sau nu,
inclusiv de pe internet, demers ce a antrenat si unii parinti- ceea
ce a sporit interesul copiilor - apoi sa completeze cunostintele din
cadrul lectiilor prezentand cele aflate prin efort propriu (efortul
fiindu-le rasplatit cu un calificativ F.B.). Efectuand diverse
experimente, interesul si dorinta de participare a elevilor la
construirea propriilor cunostinte competente au sporit. Au
participat in numar mare la Concursul International Formidabilii,
Concursurile nationale Comper si Performer, obtinand de
asemenea rezultate bune si foarte bune, aceasta fiind o dovada in
plus ca perseverenta, perspicacitatea, gandirea divergenta -
necesare in rezolvarea tipurilor de exercitii si probleme propuse in
cadrul concursurilor amintite - caracterizeaza pe majoritatea
elevilor clasei aflate in studiu.

In orele de Educatie plastica si Abilitati practice, dupa mai multe
etape de formare a unor priceperi si deprinderi, de prezentare a
unor tehnici de lucru si a unor obiecte, lucrari realizate, dar si de
discutii privind gama larga de materiale ce pot fi utilizate, elevii au
realizat lucrari individuale sau colective deosebite,
manifestandu-si priceperea, dar si imaginatia creatoare si
originalitatea, prin care au reusit - utilizand diverse materiale din
natura sau reciclabile- sa obtina obiecte cu valoare estetica ce
infrumuseteaza sala de clasa, sau care au constituit decorul in
cadrul serbarilor scolare.

Chiar si teme din cadrul disciplinei Limba si literatura romana au
fost realizate ca adevarate ,opere de arta”: Afisul, Felicitarea,
Invitatia - fiind tot atatea ocazii de a-si pune in valoare priceperea,
imaginatia, talentul, inspiratia- lucrand individual sau in echipa.

In cadrul Curriculumului National, literatura, gramatica si
compunerea nu mai sunt considerate , discipline separate de
studiu”, ci se studiaza integrat in cadrul orelor de Limba si
literatura romana. Astfel, in ceea ce priveste compunerea apar
doar lectii speciale pentru formarea si dezvoltarea deprinderilor,
capacitatilor si competentelor de scriere si exprimare corectd,
care apartin domeniului complex numit comunicare. Cu toate
acestea, orele de compunere continua sa prezinte acelasi mare
interes pentru cadrele didactice datoritd importantei majore pe
care acestea le au in realizarea obiectivelor cadru stabilite de noua
programa.

Valoarea lectiilor de compunere constd, in primul rand, in faptul ca
oferd conditii optime pentru punerea elevilor in situatia de a
exersa in mod sistematic actul exprimarii. Activitatea elevilor la

aceste lectii angajeaza in mod evident capacitatea lor intelectuala
si de creatie.

Ca urmare, in luna martie 2019, s-a mai efectuat o testare a celor
doua esantioane (clasele a IV-a I'siaIV-a A - adica 34 elevi).
Testul a constat in realizarea unei compuneri cu titlul ,0 zi de
neuitat”. Rezultatele obtinute au fost urmatoarele:

Clasa Nr. elevi Foarte bine Bine Suficient
alv-al 10 3 5
alV-aA 24 7 13 4

Punéand in relatie rezultatele obtinute in cadrul experimentului cu
continutul fiecareia dintre ipotezele sustinute ca punct de plecare
in cercetare, putem concluziona ca acestea s-au confirmat:

Ip.1 - Daca se utilizeaza metode activ-participative in cadrul
activitatilor cu elevii din invatdmantul primar, se contribuie la
dezvoltarea creativitatii lor.

Din datele obtinute in urma testelor s-a constatat ca elevii din
grupul experimental carora li s-au aplicat strategii didactice
bazate pe metode activ-participative in cadrul activitatilor scolare,
au obtinut rezultate mai bune decat cei din grupul de control in
directia creativitatii, a gandirii divergente si a imaginatiei (cu
aproximativ 15-30%).

Ip.2 - Daca se asigura un climat favorabil unei conlucrari
fructuoase elevi-invatator, se realizeaza o participare activa si
creativa a elevilor la propria formare.

Atitudinea elevilor din grupul experimental, curajul, increderea in
fortele proprii, dorinta de a realiza activitati, de a se implica in
organizarea lor vin sa confirme ipoteza enuntata. Rezultatele
vizibil mai bune obtinute la evaluari dovedesc cele afirmate. Chiar
si elevii care au obtinut rezultate mai slabe ( intre 5% si 10%), au
dovedit totusi o ameliorare a situatiei scolare, o crestere a dorintei
de participare la lectii si activitati, ceea ce ar putea conduce la
obtinerea unor rezultate mai bune in viitor.

Ip.3 - Daca elevii au cunostinte, priceperi si abilitati intr-un
domeniu, pot indeplini in mod creativ sarcini ce solicita utilizarea
acestora Intr-un mod inovator.

Amintind doar proba de compunere a problemei pe baza unui
exercitiu complex dat, putem afirma ca si aceasta ipoteza s-a
confirmat, 61% dintre elevii din lotul experimental reusind sa
compuna problema ( 40% obtinand calificativul F.B.), avand
cunostintele, priceperile si deprinderile necesare, in timp ce, prin
comparatie, doar 9,2% dintre elevii din lotul de control au reusit sa
indeplineasca aceasta sarcind scolara.

Ip. 4.- Daca elevii sunt indrumati sa participe activ si creator la
constructia propriilor cunostinte, se stimuleaza dorinta de a
invata, de a avea initiativa si de a realiza unele activitati in scoala
si in afara scolii, sporind increderea in fortele proprii.

Asa cum s-a putut constata din prezentarea cercetarii, elevii din
grupul experimental au manifestat o puternica dorinta de a invata
activ, in acest sens informandu-se, propunand subiecte si activitati,
invingand teama, néincrederea si adaugand deseori umor in ceea
ce au intreprins, chiar o doza de nonconformism, fara a depasi
limitele unui comportament rezonabil. Toate acestea vin sa
confirme justetea ipotezei in discutie. In plus, participarea cu
entuziasm la diverse activitati, bucuria de a veni la scoala,
zambetul de pe chipul lor, ca si manifestarea preferintei de a lucra



in echipa, de a colabora in realizarea unor lucrari, proiecte,
portofolii, de a imparti bucuria lor cu alti copii, din scoala sau din
alte scoli, cu care s-au realizat parteneriate, dovedesc valabilitatea
ipotezei in cauza.

Rezultatele, observatiile si concluziile indreptatesc continuarea
activitatii In aceeasi maniera, dar tinand cont de urmatoarele
recomandari:

Ocolirea stereotipurilor, a mentalitatilor si a ideilor
preconcepute ;

Revizuirea programelor scolare este absolut necesara pentru
a deplasa accentul de pe informatie spre formativ, creativ;

Pregatirea corecta si completa a cadrelor didactice care
utilizeaza metode de stimulare a creativitatii, pentru evitarea
improvizatiilor ineficiente sau chiar cu efect negativ;

¢ Mentinerea unui standard calitativ ridicat al activitatilor
scolare;

Alinierea tehnicilor, metodelor si strategiilor de dezvoltare a
creativitdtii la situatia concreta din clasg;

e Abordarea continua a modalitdtilor de dezvoltare a
creativitatii elevilor, fara a minimaliza continuturile stiintifice
si educatia moral-civica si comportamentala;

Creativitatea ar putea fi calea pentru un invatdmant calitativ si
competitiv.
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Inovatie si creativitate in
activitatile didactice formale
si nonformale: Clubul de
creatie literara ,Rara avis”
(Proiect)

De Angelica-Monica Tirziman

Paradoxal, in aceste vremuri agitate, in care ,timpul nu mai are
rabdare cu noi”, elevii gasesc incd, in interiorul lor, dorinta de a
citi si de a crea. De aceea, profesorul de limba si literatura roméana
are un rol important, si anume, acela de a-i stimula pe copii, de a
gdsi In permanenta noi metode care sd ii incite. Desigur, totul
trebuie sa pard un joc, destindere si relaxare. A crea de dragul de
a crea. Nimic impus. Totul se reduce la curiozitatea copiilor, la
interesul pe care il au pentru un anumit gen de creatie-poezie,
eseuri, pamflete etc. Provocarea acestui demers didactic a aparut
din dorinta de a evidentia aptitudinile elevilor si de a realiza o
impletire intre text, imagine, muzica pentru ca elevii sd descopere
si alte modalitati de a invata. Poezia poate incd cuceri foarte mult
teren, daca profesorul gaseste strategia adecvata si puntea de

comunicare cu elevul. Cunoasterea conceptelor operationale, pe
care o asigura programele de limba si literatura romand, nu este
suficienta pentru o buna aprofundare a fenomenului literar. Iar un
tanar fara disponibilitate de lectura este ca un rau fara albie, ce
nu-si gaseste rostul.

»Nu te indeparta de carte! Citeste si carti bune si carti rele,
asa poti vedea si compara binele cu raul.” (George Bacovia)

Fara a minimaliza si, chiar, fara a exclude dintre sursele de creatie
cartea, né-am propus o mai buna apropiere a elevului de
fenomenul literar, creand o atmosfera de emulatie si de
competitie, dar fara ,trauma” produsa de notare. Avand in vedere
faptul ca elevii petrec foarte mult timp in fata calculatorului, vrem
sa 1i determinam sa utilizeze internetul si in scopul de a se
documenta, de a invata. Aceasta activitate vine in sprijinul elevilor
cu spirit creativ, elevilor care manifesta aptitudini literare si
elevilor cu simt critic.

Scopul principal al proiectului este acela de a-1 transforma pe elev
intr-un adevarat ,creator”, constient de valoarea si importanta
exprimarii sentimentelor, in desavarsirea personalitatii lui, de rolul
pe care-l ocupa cartea in relationarea cu lumea din jur, cu restul
universului.

Scopul clubului: dezvoltarea creativitatii si a imaginatiei elevilor,
dezvoltarea unor aptitudini actoricesti, formarea gustului pentru
lectura al elevului; formarea unor criterii axiologice proprii prin
care sa distinga singur ce si cand sa citeasca; formarea unui
inventar de instrumente de analiza a unei creatii literare sau
artistice care sa-1 ajute sa comunice mai bine cu el insusi si cu cei
din jurul lui,dezvoltarea valentelor morale, religioase, patriotice si
artistice,implicarea elevilor in activitati motivationale si de
prevenire si combatere a abandonului scolar si parasire timpurie a
scolii;realizarea unei reviste scolare in care elevii isi regasesc
creatiile.

Obiectivele clubului: dezvoltarea creativitatii in realizarea unor
texte literare, descoperirea universului teatral si al artei
actoricesti, exprimarea opiniei in fata celorlatti fara teama de a fi
criticat, descoperirea, fara constrangerile “catalogului”, a placerii
de a citi, cultivarea la elevi a lecturii de placere si a analizarii
acesteia, stimularea interesului pentru literatura romana, pentru
poezie in special, formarea la elevi a unei gandiri proprii de
relationare cu cei din jur si cu ei insisi, realizarea unor activitati in
echipd, sa manifeste interes pentru aplicarea cunostintelor
dobandite in diverse situatii

Audientd (grup tinta): 14 elevi care doresc sa-si manifeste
aptitudinile artistice, de la clasele a X- a a Liceului Tehnologic
Elena Caragiani Tecuci.

Durata: 1 An

Colaboratorii clubului: Prof. Stamate Eleonora -Profesor de limba
si literatura romand, scriitor, membru al U.S.R., Tanase Dandila,
ziarist, prof. Vasile Ghica, scriitor, epigramist, Vrabie Luminita-
bibliotecar, Liceul Tehnologic Elena Caragiani Tecuci, Biblioteca
Municipald , Stefan Petica”, Tecuci.

Etape in derularea clubului:
¢ Stabilirea calendarului de activitati pe semestrul I si al II-lea.

¢ Formarea echipei de proiect.

e Desfasurarea fiecarei activitati.
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¢ Realizarea unui CD cu fotografiile de la fiecare activitate.

Resursele proiectului

Resurse umane: elevii scolii;cadrele didactice implicate;
invitati;colaboratori; parinti.

Resurse materiale:-carti; mape; imagini; hartie; invitatii; texte
literare; stilouri; dosare; fotografii; laptop; un videoproiector; o
imprimanta; un copiator; recuzite diverse pentru jocurile de rol, un
aparat foto; un calculator.

Resurse informationale: internet; biblioteca scolara;

Activitati: “Scoala si poezia”

“Toamna printre frunze”

“File de carte pe aripile toamnei”

“Traditii de craciun”

“Sa-1 redescoperim pe Bacovia ”

“File de carte pe micul ecran”

"Bacovia, poetul sunetului, al culorilor si sugestiei- poetul
“nevrozei”

“Marea poezie simbolista in context european ”

”Aripi de inger”

Evaluare:

¢ Apreciere asupra colaborarii in modul de lucru, in
prezentarea produselor realizate;

¢ Acordarea unor diplome elevilor care s-au evidentiat;

¢ Realizarea expozitiei cu lucrarile elevilor in scoala pe panoul
amenajat special la parterul scolii.

¢ Popularizarea actiunilor cu ajutorul mass-mediei;
¢ Realizarea unor procese-verbale pentru fiecare activitate;

¢ Distribuirea unor fise de evaluare dupa fiecare activitate
pentru realizarea feed-back-ului.

Rezultatul (tipuri de produse): compuneri; poezii; jurnal de proiect;
album foto; diverse lucrari realizate de elevi; afise; invitatii;

Impactul:
 intdrirea colaborarii elevi - cadre didactice implicate -

bibliotecar - parteneri, pentru descoperirea si stimularea
talentelor si a elevilor cu aptitudini artistice;

dorinta elevilor de a desfasura mai multe activitati literare si
cultural-artistice;

implicarea responsabila si afectiva a elevilor in viata scolii, a
comunitatii;

continuitatea: dezvoltarea de parteneriate cu alte scoli din
zong, elaborarea de noi proiecte in viitor, atragerea
parintilor, a altor membri ai comunitatii in strategiile
educationale ale scolii.

Activitatile de promovare/mediatizare si de diseminare pe care
intentionam sd le facem in timpul implementarii proiectului si
dupa incheierea acestuia sunt:

- promovarea prin afis de prezentare si pliante, postarea de catre
elevi a unor materiale multimedia, video etc, pe diferite site-uri
educationale sau retele de socializare (

www.facebook.com), mediatizarea in revistele scolare; premierea
elevilor cu aptitudini deosebite;

- acordarea diplomelor de participare pentru toti elevii si
profesorii implicati in proiect, raportul de autoevaluare intocmit la
finele proiectului; analiza activitatilor desfasurate in cadrul

proiectului prin materiale de sintezad;mediatizarea proiectului in
mass-media.
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Copilul cu ,Asperger”, slabe
competente sociale

De Corneliu Dragomir

In sinteza, literatura de specialitate aratd ca puberul si
adolescentul care prezintd Sindrom Asperger are dificultati de
intelegere a modalitatilor de interactiune sociala. In trecut, acestui
sindrom i se spunea si autism inalt functional. Dupa 2008,
literatura de specialitate evita utilizarea acestui termen, cel de
autism inalt functional, folosind numai termenul de Sindrom
Asperger. Specificitatea acestui sindrom este datd de imaturitate
socioafectiva si tulburari de conduita iar interactiunea sociala
deficitara este un efect al acestora.

Statistic, incidenta acestei boli este 3:1000, adica din 1000 de
copiii nascuti, exista riscul major ca 3 dintre acestia sa prezinte
acesta tulburare globala de dezvoltare. Ceea ce face dificila
interventia psihoterapeutica este faptul ca persoanele care au
acest sindrom au simptoame variate ca si intensitate, de la usoare
pana la severe, iar prezenta acestora poate fi secventiala,
episodica sau concomitenta.

Riscul izolarii si anxietatii pentru acesti puberi si adolescenti este
major. Reprezinta o lupta pierduta de ei cu boala? Dincolo de
discutiile suculente despre cum sa 1i ajutam pe acestia sa se
integreze, finalitatea este, in cele mai multe cazuri, crearea unei
mediu de munca si existential care necesita interactiuni sociale
minime si activitati rutiniere, dar posibil cu nivel de dificultate
foarte ridicat. Grupul de prieteni si cunoscuti este restrans,
concentrarea este pe un singur domeniu de activitate, este ampla
si ca atare, acestia sunt capabili de performante deosebite in
domenii ce activeaza inteligenta (mai putin inteligenta emotionald)
si lucru individual. Pot performa in domenii precum cercetarea,
artistic-creator sau inventica.

Ca o picanterie, articolele de specialitate despre Sindromul
Asperger noteaza, in repetate randuri, ca personalitati precum
Wolfgang Amadeus Moyart, Albert Einstein, Marie Curie si
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Thomas Jefferson au fi prezentat acesta tulburare de dezvoltare.
Totusi, acest fapt nu poate fi argumentat stiintific ca urmare a
faptului ca depistarea, tabloul clinic si definirea conceptului nu se
realizase la acea vreme, deci toate aceste informatii au un caracter
speculativ, dar nu sunt in mod necesar false.

Puberul si adolescentul care prezinta acesta tulburare de
dezvoltare nu poate face fata exigentelor specifice competentelor
psihosociale precum: (M. Argyle (1998) a propus un model
descriptiv si explicativ al competentelor sociale, in care
diferentiaza sapte componente):

= Asertivitatea reprezinta ,sustinerea drepturilor personale si
exprimarea gandurilor, sentimentelor si credintelor proprii, intr-un
mod direct, onest si potrivit, fara a viola drepturile altei persoane”
(Constantinescu: 1998)

= Gratitudinea si sprijinul sunt cheia prieteniei si atractie
interpersonale ca raspuns a trei nevoi fundamentale pe care toti
oamenii le au: acceptarea, aprobarea si aprecierea.

Sprijinul constd in ,sustinerea celorlalti intr-o situatie sau relatie”
(Argyl, 1998). In opinia lui Constantinescu (2011. apud Robu:
2011), ,gratitudinea si sprijinul constituie o abilitate sociala
deosebita, necesara in educatia copiilor in general, si a copiilor
incorigibili sau incontrolabili, in special”. in opinia lui Paul
Popescu-Neveanu (1978:302), gratitudinea se defineste ca
»sentimentul de atasament, indatorire si bunavointa fata de o
persoana care te-a ajutat, ti-a facut mult bine”.

= Comunicarea nonverbala este cea mai apropiata de realitatea
emitentului, la care nu au acces persoanele cu tulburari de
dezvoltare din spectrul autist/ sindrom Asperger si este dominanta,
permitand observarea anumitor aspecte si sentimente neexprimate
verbal. (Mehrabian, Weiner apud Constantinescu 2004) face
referire la limbajul trupului, mina fetei si tonalitatea vocii. Spre
deosebire de sociolingvistica si neurolingvistica, psihologia nu
diferentiaza conmunicarea nonverbala de comunicarea
paraverbala (probabil este o chestiune de timp pana la
reoperationalizarea acestor doua concepte).

In fapt, si alte discipline din spatiul socio-uman recunosc in mod
evident cele doua tipuri de comzunicare (verbald si nonverbald),
inar comunicarea paraverbald (tonalitatea si muzicalittaea vocii) o
considerd un spatiu de interferenta intre cele doua forme de
comunicare.

= Comunicarea verbald este surprinsa dintr-o ampla perspectiva in
literatura de specialitate si, in sinteza, reprezintd procesul de
schimb de informatii utilizand vorbele.

Poate fi sau nu mediatd de tehnica analogica sau digitald, directa
sau indirectd, mijlocita prin aparate specifice. Acesta are un
continut informational privind date, sentimente, opinii, etc. Sunt
cazuri cand, prin interventia selfului social, continutul
informational emis prin vorbe este in disonantd mai mare sau mai
mica cu realitatea

= Empatia si cooperarea sunt componente importante in
interactiunea dintre indivizi. Astfel, David (2006) spune ca empatia
se refera la faptul ca celdlalt ,intelege cele comunicate ca si cum
ar fi in locul acestuia, ca si cum ar fi acesta, fara a se identifica cu
acesta” empatia genereaza incredere reciproca oferind un cadru
interpersonal cald, tolerant si intelegator. In opinia lui Paul
Popescu- Neveanu (1978:233), empatia este ,un proces complex

de trairi constient/ inconstient”.
= Cunoasterea si rezolvarea problemelor
= Prezentarea de sine.
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