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Revenirea la ,traditional”

De Iuliana Gales

Liceul Teoretic Dositei Obradovici, Timisoara (Timis)

Perioada pandemiei né-a obligat pe toti sa utilizdm internetul, sa
né folosim de materiale audio-video, respectiv platforme
educationale dacd nu voiam sa vorbim singuri in fata unui ecran
gol. Ce a ramas din aceastd experienta la revenirea in clase?

Din pacate, intoarcerea la scoald a iInsemnat de multe ori si
intoarcerea la ,sfintele” cutume traditionale: tabla, caietul si
creionul, prelegerea, materialele in format fizic create de elevi si a
caror valoare rezida doar in considerarea lor ca forma de evaluare
etc.

De ce s-a revenit atat de rapid la situatia anterioara?

Un raspuns este cd, si pentru cei care in perioada desfasurata
online au utilizat mijloace noi, mijloacele IT reprezinta o provocare
prea mare si/sau este perceputa ca fiind mai putin eficienta decat
mijloacele clasice. Alt raspuns e legat de nevoia de a avea
,dovada” fizica a activitatii. In acest caz de multe ori profesori,
parinti si elevi sunt de acord: cu cat mai mult, cu atat mai bine. Nu
de putine ori auzi, in diverse contexte nonformale, discursul destul
de ambiguu (admiratie sau repros) legat de numarul mare de
pagini scrise la clasa sau de numarul imens de exercitii date ca
temd, dar pe un ton plin de mandrie, cdci s-a castigat la
competitia: ,Cine munceste mai mult!”. Se pare cd suntem inca
adeptii formulei: ,Cat mai mult, cu atat mai bine!”, uitand ca zeci
de exercitii repetitive, de multe ori fara legatura cu experientele
din viata reald, nu aduc un plus de cunoastere, ci rutina si
plictiseala. Né ,miram” periodic de analfabetismul functional, dar
noi insine cerem cu insistentd ,modele” pentru orice, tipare pe
care le repetam mecanic pana la saturatie, iar la cea mai mica
schimbare de cerintd né plangem ca ,ni s-au intins capcane.”
Cerem creativitate, inovatie, dar in viata de zi cu zi preferam
rutina.

O altd cauza a abandonarii resurselor digitale in demersul didactic
este competenta scazutd in domeniu atét a profesorilor, cat si a
elevilor. Un aspect care s-a agravat In ultimii ani este lipsa
personalului didactic calificat pentru disciplinele reale, inclusiv
informatica. Nu de putine ori orele de Informatica si Tic din
gimnaziu sunt date in regim de plata cu ora altor cadre didactice
care le folosesc pentru a suplimenta timpul dedicat materiilor de
examen, fie 1i lasa pe elevi sa navigheze pe internet, sa se joace
etc.

Situatia a fost si antepandemie, iar intrarea in online a scos la
iveald si analfabetismul functional in domeniul digital. Tanara
generatie nascuta cu diferite device-uri in mana este activa pe
platforme de socializare, joaca diverse jocuri electronice, dar nu
este intotdeauna si utilizatoare reald a tehnologiei in cdutarea
informatiei, in realizarea de produse precum proiectele educative.
Inclusiv in problemele administrative ale invatamantului tendinta

este de a reveni la ,sfintele” hartii plimbate de colo pana colo, la
obligativitatea semnaturii si a reginei ,,stampila” pe orice
document, indiferent de cat de insignifiant.

In ultima vreme, s-au inmultit discursurile care vorbesc despre
discipling, seriozitate, efort ca elemente ale invatarii, in opozitie cu
ideea Invatdrii ca joc al carui scop principal e pldcerea. Celei de-a
doua atitudini, invatarea placutd sau comoda, i s-a asociat, de
reguld, componenta audio-video a invatdrii. Vizionarea filmului in
locul lecturii cartii, bifarea componentei IT, ceruta la inspectiile
scolare, prin proiectarea unui supraincarcat ppt ca fond al
prelegerii redevin in multe situatii varful digitalizarii in cadrul
orelor. Aceasta abordare simplista impaca toate taberele: avem
modernitate, né aliniem la cerintele tinerilor si incurajam
confortul, minima implicare in activitatea didactica. Totusi, este un
mod de autoiluzionare. Computerul, telefoanele, alte dispozitive
sunt instrumente care trebuie folosite, elevul trebuie sa faca ceva,
nu sa fie spectatorul unor materiale audio-video.

Se va spune ca nu pot generaliza, ca exista un numar mare de
elevi care demonstreaza si la nivel international competente
digitale de exceptie, ca exista profesori foarte buni la diferite
discipline care integreaza componente digitale in demersul
didactic etc. Da, de acord, dar aceste situatii sunt exceptia, nu
regula, asa cum performantele deosebite la concursuri si examene
sunt un procent mic din marea masa a elevilor si a profesorilor.
Utilizarea materialelor digitale, a materialelor audio-video, doar in
situatii exceptionale sau foarte rar bifeaza punctul dedicat in
diversele grile de evaluare, dar atat. Or nu acesta este motivul
folosirii mijloacelor digitale. Asa cum nu o metoda anume sau un
mijloc didactic nu trebuie sa se transforme in scopul lectiei, dar
revenirea la foaie/ tabla si creion/ creta este un pas inapoi.

Ce ar trebui sa facem? Sa valorificam in continuare aplicatiile,
platformele, materialele IT care s-au dovedit interesante, eficiente.
Sa iesim din tipare si din obsesia examenelor pentru ca viata de
dupa scoala are alte criterii. Ca profesori, sa concepem si sa né
organizam activitatile asa cum né-am inchipuit, ca elevi, ca ar fi
ora ideald si sa né aduca si noua satisfactia muncii cu folos.

Instrumente si modalitati
inovative de comunicare intre
educatoare si parinti
mostenite din perioada
pandemiei, utilizate cu
succes astazi

De Banuta Radulescu

Gradinita cu Program Prelungit Nr. 236 (Bucuresti)
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In perioada pandemiei, chiar si educatia realizatd cu prescolarii s-a
supus unor reguli stricte de distantare fizica, gasind solutii atipice
si construind situatii de invatare si de comunicare la distanta.
Adoptata cu dificultate la inceput, cu temeri si semne de intrebare,
educatia online s-a realizat pe platforme de colaborare, cu aplicatii
de conectare, cu ajutorul unor instrumente si mijloace tehnologice
ce pot fi utilizate in acest cadru - toate au devenit oportunitati de
invatare pentru cadrele didactice, de dezvoltare a abilitatilor
digitale, de cooperare cu parintii prin alte mijloace decat cele
clasice.

In cadrul relatiei de colaborare dintre parinti si educatoare, pentru
armonizarea actiunilor exercitate asupra copilului in vederea
dezvoltarii potentialului acestuia, s-au concretizat de- a lungul
timpului mai multe instrumente, mijloace, metode prin care
activitatile in parteneriat au fost concretizate in practica. Acestea
au fost adoptate si utilizate de cadrele didactice in functie de:
specificul varstei copiilor, situatiile care solicitau atentia si
colaborarea dintre cele doua parti, disponibilitatea parintilor de a
participa la actiunile intreprinse in acest sens, contextul
socio-economic existent, conceptia educatoarei despre utilitatea si
valoarea implicarii/participarea parintilor in educatia copiilor etc.
In continuare, descriem cateva instrumente folosite in colaborarea
cu parintii - aplicatii si platforme utilizate in acest scop, mai ales
dupa trecerea activitatii in mediul online. Astfel, au fost gasite si
utilizate mai multe instrumente si mijloace in acest context, dintre
care amintim:

1. AplicatiaWhatsApp, utilizata initial ca spatiu de comunicare prin
intermediul caruia parintii au acces detalii si informatii cu caracter
general (aspecte oganizatorice, orar, meniu, program s.a.m.d), a
devenit un mijloc prin care educatoarele au transmis atat detalii,
documente, informari cat si alte aspecte ce tin de continutul
activitatii cu prescolarii - fise de lucru, linkuri catre resurse si
continuturi specifice, feedback pentru modul in care copiii s-au
implicat in realizarea unor activitati asincron, orarul activitatilor
desfasurate pe Zoom, in conferinte live sau detalii legate de
materialele necesare pentru activitatile viitoare. Aceasta aplicatie
a fost foarte utilizata ca spatiu de colaborare intre educatoare
siparinti pentru ca este usor de utilizat, permite transmiterea de
informatii diverse, accesul la activitatea unui grup creat pentru
colaborarea dintre participanti este garantat daca device-ul de pe
care este accesa are conexiune la internet, iar resursele ce pot fi
incarcate in acest spatiu pot fi de diferite tipuri: cantece, poezii,
povesti, fise de lucru in formate diferite - word, pdf, imagini,
link-uri catre materiale si jocuri interactive, materiale video de
prezentare, demonstratii, indicatii metodologice etc.

2. Platformele de gestionare a grupului de elevi - Classroom - sunt
platforme ce permit accesul participantilor la clase virtuale,
programe de activitate create pentru o grupa, materiale incarcate
pentru a fi accesate atunci cand participantii sunt disponibili.
Aceste platforme au cunoscut o utilizare intensa in perioada in
care accesul la activitatea fizica in spatiul institutional a fost
suspendantd/ limitata. Ca alternativa virtuala a activitatii din sala
de grupa, platformele de colaborarea implica inscrierea intr-o
astfel de grupa prin utilizarea de catre parinte a adresei de Gmail
si accesarea clasei virtuale prin codul de inrolare unic pentru
fiecare grup de acest fel. Dupa inrolarea intr-un astfel de grup,
parintii au acces la programul activitatilor, la materialele si temele
inarcate la fiecare activitate, la resursele postate, iar avantajul
acestei platforme este dat de posibilitatea accesarii de oriunde si

oricand, de pe orice device cu acces la internet. Mai mult decat
atat, aplicatia vine cu spatiu de Incdrcare a materialelor astfel
incat doar profesorul are acces la postarile unui parinte,
asigurandu-se asfel confidentialitatea aspectelor postate, dar si
posibilitatea ca profesorul sa transmita feedback vizibil doar
persoanei care a incarcat un anumit material. Platforma mai are
inca un avantaj demn de subliniat - permite pastararea
materialelor si organizarea lor pe teme, astfel incat parintele poate
accesa retroactiv un material postat de profesor, poate reveni
asupra lui in functie de disponibilitatea si preferintele copilului.
Aceaste platforme sunt foarte utile in activitatea online, permitand
profesorului folosirea unui spatiu de lucru la care cei interesati pot
avea acces nelimitat. Aceasta ar putea fi utilizata chiar si cand
activitatile se desfdsoara in format fizic pentru organizarea
continuturilor si ca spatiu la care parintii interesati pot avea acces.
Aceasta poate fi un instrument util in activitatea desfasurata in
format fizic pentru cei care, din diverse motive absenteaza si
doresc sa fie la curent cu activitatile si continuturile utilizate de
educatoare .

3. Aplicatii de conectare live. Aplicatia Zoom, ca toate celelalte
create in scopul desfasurarii de intalniri la distantd, permite
participarea la conferinte in timp real prin utilizarea unui link de
conectare unic si accesat de cei carora li se transmite acest link.
Zoom a cunoscut o utilizare masiva in perioada in care cursurile cu
prezenta fizica au fost suspendate pentru ca permite conectarea in
timp real a mai multor participanti la aceeasi intalnire. Dedicata
activitatilor sincron, aplicatia poate fi utilizata atdt de pe telefon
cat si de pe laptop, PC sau tabletd cu conexiune la internet.
Aplicatia permite profesorului utilizarea ecranului device-ului de
pe care se conecteaza ca tabla (whiteboard pe care se poate
desena, colora) sau mijloc de afisare a materialelor din calculator -
imagini, materiale video, fise de lucru etc. Acest lucru este
deosebit de util pentru ca a permis ca profesorul sa faca
demonstratii, sa ofere explicatii utilizand suport imagistic sau sa
impartdseasca materiale video, audio relevante pentru tema
abordata intr-o sesiune. Pentru categoria copiilor de varsta
prescolard, accesarea linkurilor de intalnire se poate face cu
ajutorul parintilor care supravegheaza activitatea copilului,
pregateau materialele si asigura conditiile pentru participarea
copilului la activitate. In acest fel, au acces direct la
activitatisidevin partenerul fara de care copilul nu s-ar fi putea
implica in desfasurarea acestora. Mai mult decat atat, sedintele cu
parintii pot fi tinute prin intemediul acestei aplicatii in perioadele
in care nu sunt permise cele cu prezenta fizica pentru ca
necesitatea informarii acestora si expunerea unor aspecte de
interes ce vizeaza informatii si clarificari referitoare la
desfagurarea activitatii impun gasirea unor solutii rapide.

4. Aplicatia WordWall este o aplicatie ce se adreseaza crearii de
continut si resurse educationale deschise. Aceasta poate fi utilizata
atat de educatoare, permitand crearea de subiecte, jocuri, suport
de lucru dedicat activitatii cu prescolarii cat si invatatorilor sau
profesorilor. Pentru accesarea alicatiei, profesorul ce doreste sa
utilizeze o resursa trebuie sa-si creeze cont in aplicatiesi sa
detinacunostintemminime de operare a acesteia. Alicatia permite
organizarea si crearea de continut in maniera atractiva (roata
aleatoare, cuvantul lipsa, adevarat sau fals, sorteaza, rebus,
deschide cutia, chestionare, puzzle etc). Foarte utila in activitatea
online, fiind un mijloc atractiv de intractiune cu copii, aceasta
aplicatie poate fi accesata foarte usor de parinti atunci cand
doresc sa 1i atraga pe copii In utilizarea unor continuturi cu



caracter educativ prin folosirea aplicatiilor create cu acest
scop.WordWall este o aplicatie ce a fost utlizat in activitate, ca
suport pentru desfasurarea unor jocuri si dupa revenirea in
activitate in spatiul fizic. Accesarea aceasteia necesita conexiune
si poate fi utilizata in activitti de cunoastere a mediului, activitati
matematice, activitati de educarea limbajului, chiar in activitati de
miscare.

5. Aplicatia Jingsaweplanet - in traducere, ,planeta puzzle” - este
o aplicatie care permite incarcarea unui fisier de tip text sau
imagine si decuparea sub forma de piese in functie de
complexitatea/ dificultatea dorita. Este varianta virtuala a
puzzle-ului in format fizic, in acest caz piesele compunand imagini
pe ecran prin aldturarea corecta. Poate fi utilizata gratuit, iar
accesul la imaginile ce pot fi construite necesita conexiune la
internet. Transmiterea unui puzzle de realizat se poate face prin
distribuirea/ trimiterea linkului ce deschide imaginea de construit.
Aceasta a fost utilizata in activitatea online, dar educatoarele au
continuat sa o folosesca si dupa revenirea in format fizic in special
acolo unde exista table smart ce permit vizibilitatea si mutarea
pieselor cu mana de catre copil. Imaginile utilizate sunt pe diferite
teme- natura, flori, insecte, planete, fenomene ale naturii, animale,
jucarii etc, cu diferite grade de dificultate (de la imagini cu 4 piese
pana la imagini cu sute de piese).

6. Canalele de Youtube dedicate activitatilor cu prescolarii - au
fost din ce in ce mai folosite odatd cu asigurarea unor ecrane
smart in sdlile de grupa. Multe materiale utilizabile ca suport
informativ, au fost folosite de educatoare in activitatile online
pentru prezentarea unor continuturi pe diferite teme. Accesarea
acestora este posibila doar cu conexiune la internet, iar
materialele propuse prin intermediul acestora sunt variate- de la
povesti, cantece, activitdti matematice, activitati de educarea
limbajului, activitati de cunoasterea mediului, prezentarea unor
continuturi/ subiecte/ teme de interes, acestea pot fi utilizate ca
suport imagistic, ca material informativ sau ca material de
inspiratie pentru educatoare.

7. Storyjumper este o aplicatie prin intermediul careia se pot crea
carti de povesti sau jurnale folosind atat imagini cat si text. Este
un instrument ce poate fi folosit de educatoare ca suport de
prezentare a unui continut, dar si ca instrument interactiv prin
intermediul caruia pot fi create cotinuturi impreuna cu copiii intr-o
activitate. Folosirea aceastei aplicatii necesita detinerea unor
cunostinte despre utilizarea functiilor si instrumentelor prin care
se poate crea un continut. Astfel, aceasta aplicatie poate fi utilizata
ca suport de prezentare sau interactiune in activitatile de
cunoasterea mediului, educarea limbajului, educatie pentru
societate, activitate matematica etc. Continutul creat intr-un
material/ carte poate fi impartdsit prin transmiterea linkului
generat de aplicatie pentru fiecare resursa creata. Materialele
create pot fi importate / difuzate/ incarcate pentru a fi impartasite
copiilor/parintilor pe platformele de colaborare sau in aplicatii de
conectare sincron. Astfel, o poveste creata de educatoare e un
anumit subiect, poate fi folosita ca material didactic intr-o
prezentare sau ca suport de informare pentru o activitate viitoare.

8. Pinterest este o aplicatie in care pot fi postate sau preluate
diverse materiale, idei de activitati, tehnici de lucru, fise de lucru
atat pentru prescolari cat si pentru copiii mai mari. Aplicatia poate
fi accesata prin device-uri cu conexiune la internet, iar materialele
pot fi descarcate foarte usor de utilizatori.

9. Padlet este o aplicatie ce se utilizeaza ca instrument interactiv,
colaborativ si poate fi folosita prin impartasirea linkului a carui
accesare deschide peretele virtual - pagina web care permite
utilizatorilor incarcarea diferitelor materiale pe o tema data
(documente, prezentari). Acesta este un instrument utilizabil de
persoanele care detin cunostinte minime de lucru colaborativ si
poate fi folosit in sedintele cu parintii ca ,tablda” pe care fiecare
partcipant ce acceseaza documentul colaborativ (padletul) isi
poate scrie ideile, parerile, optiunile. Aceasta aplicatie este
gratuita, dar necesita crearea unui cont pentru a fi utilizata.

10. Jamboard utilizeaza o ,tabla’ interactiva ce se deschide din
aplicatia cu acelasi nume. Partajarea linkului pentru crearea unui
material colaborativ in Jamboard este relativ facila, accesul celor
care doresc sa colaboreze pentru realizarea unui material fiind
posibil prin deschiderea linkului trimis de initiator. Este necesara
crearea unui cont pentru utilizarea aplicatiei, iar functiile
aplicatiei permit atat folosirea textului cat si a imaginilor,
formelor, culorilor etc.

Toate acestea au cunoscut o utilizare mai buna ca urmare a
limitarii acesului fizic in gradinitd, ca urmare a contextului
epidemiologic generat de Pandemia Covid 19. Educatoarele au fost
puse in situatia de a cauta si gasi alte metode prin care sa-i
apropie pe beneficiari de continutul activitatii, indiferent de modul
in care s-a desfasurat aceasta - in sala de grupa sau in spatiul
virtual.

Resurse suplimentare

Invatamantul vocational
pedagogic - o adevarata
sansa pentru elevi si
profesori

De Gabriela Sermesan

Colegiul National George Cosbuc, Nasaud (Bistrita-Nasaud)

b P W]

Din anul 2000, de cand am devenit profesor titular la Colegiul
National ,,George Cosbuc” din Nasdaud, am avut sansa sa fiu
diriginta unor clase de la profilul pedagogic, specializarea
invatator-educatoare. Urmarindu-i indeaproape pe acesti elevi,
care in clasa a IX-a au ales un invatamant vocational, pot spune ca
sunt cu adevarat speciali. Ajung in clasa a IX-a dupa ce, in
prealabil, au sustinut probe eliminatorii la diferite discipline: limba
romana (proba de interviu), muzicd, desen si sport. Apoi, odata
admisi la profilul pedagogic, pe baza mediei de la examenul de
Evaluare nationald, vor avea un traseu educational complex,
studiind atat materii din trunchiul comun, cat si multe discipline
de specialitate, toate acestea contribuind la formarea unui
absolvent de profil pedagogic, adica viitor cadru didactic.
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Ca diriginte, dar si ca profesor de limba si literatura romana si
mentor de practica pedagogicd, am ocazia sa interactionez zilnic
cu elevii mei, care acum sunt in clasa a XI-a. Din clasa a IX-a ii
urmaresc cu mare atentie si ma bucur ca ii vad crescand, evoluand
si devenind tot mai dornici de a urma o cariera didactica. Sunt
elevi care au un program zilnic foarte incarcat, avand 33 de ore de
studiu pe saptamana, trei zile avand program la scoala de la 8 la
15. Pe langa pregatirea teoretica necesard, ei au si pregatire
practica de specialitate, avand 4 ore pe saptamana in care sustin
activitati practice in gradinita sau scoala de aplicatie ce apartin de
colegiul nostru, scoala noastra fiind Baza de practica pedagogica.
Sustinerea acestor activitdti inseamna multa pregatire teoretica si
practica, cunostintele de metodica a disciplinei predate fiind
imbinate cu notiuni de psihologia varstelor sau cu cele din
domeniul didacticii.

Pregatirea temeinica si redactarea corecta a unui proiect de
activitate didactica precum si confectionarea materialelor
didactice necesare pentru reusita unei activitati necesita mult
timp, rabdare, constiinciozitate si creativitate din partea elevilor
practicanti.

Oportunitatea de a se afla in fata prescolarilor sau a elevilor din
ciclul primar i responsabilizeaza, facandu-i tot mai constienti de
importanta menirii unui adevarat profesor in invatamantul primar
sau prescolar.

Totodata, acesti elevi participa la multe dintre activitatile
extrascolare desfasurate in scoala noastra. Ei formeaza corul
scolii, repertoriul acestuia fiind mereu actualizat, ceea ce
inseamna multe ore de repetitii peste programul de scoald. De
asemenea, sunt antrenati in activitati de voluntariat, ajutand copiii
de la Centrul de Plasament din Nasaud la efectuarea temelor sau
la petrecerea eficienta a timpului liber. Fiind elevi ambitiosi,
participa la concursurile si olimpiadele scolare la diferite
discipline, in special limba si literatura romand, limba engleza,
matematica sau disciplinele de specialitate, unde obtin rezultate
frumoase, calificandu-se la etapele nationale de unde vin cu premii
si mentiuni. Toate acestea inseamna daruire, consecventa,
responsabilitate, rabdare, ambitie, calitati atat de necesare unui
viitor cadru didactic.

Pentru tot efortul lor, pentru curajul si determinarea de care dau
dovada, elevii profilului pedagogic reprezinta un exemplu pentru
toti elevii scolii noastre, pentru cadrele didactice si pentru
intreaga comunitate ndsaudeana care se mandreste cu pastrarea
invatamantului pedagogic inca din anul 1923. Si eu sunt
absolventa profilului pedagogic si sunt recunoscatoare pentru
faptul cd am avut sansa de a ma intoarce la catedrd, in scoala care
m-a format.

['m in control of my emotions
- creativitate, colaborare si
interdisciplinaritate in cadrul
proiectelor eTwinning

De Simona Ploscar

Liceul Teoretic Nicolae Balcescu, Cluj-Napoca (Cluj)

Proiectul I'm in control of my emotions a urmarit dezvoltarea
inteligentei emotionale a copiilor cu varsta cuprinsa intre 7-9 ani,
formarea la acestia a unor abilitati si competente sociale si de
reglare emotionald, de recunoastere si exprimare a emotiilor, de a
face fata emotiilor negative, de a accepta si empatiza cu emotiile
celorlalti. Proiectul s-a desfasurat cu participarea a 17 cadre
didactice din 3 tari europene (Turcia, Spania si Romania) si a peste
100 de elevi. Activitatile desfasurate au fost atractive, cu un
pronuntat caracter colaborativ, foarte interesante, copiii
angajandu-se cu placere si interes in derularea lor. Rezultatele
obtinute In urma desfasurarii proiectului au inclus: formarea si
dezvoltarea unor noi comportamente de toleranta la elevi, reglarea
emotionald, dezvoltarea unor relatii mai armonioase in cadrul
grupurilor, reducerea numarului de conflicte, invatarea unor
strategii de rezolvare/ evitare a conflictelor.

In cadrul proiectului, fiecare profesor a organizat si coordonat
activitatea la clasa implicatd, dar a desfasurat si activitati comune,
colaborative, in echipe mixte de lucru, prin desfasurarea unor
sarcini individuale sau de proiect. Astfel, s-au creat grupuri de
lucru care au colaborat pentru activitati precum: Safer Internet
Day, eTwinnning Day, Calendarul emotiilor si alte activitati, ca si
dominoul emotiilor, acrostihul proiectului, floarea emotiilor, colaje
cu scurte filme ce au cuprins simularea emotiilor, E-book cu titlul
Alice through Emotions etc. Cadrele didactice implicate am
comunicat prin email, grupul de whatsapp, forum, intalniri zoom,
chat room, produse colaborative pe Canva si E-book. Elevii au
colaborat In cadrul tuturor activitatilor descrise mai sus, pregatind
produse cat mai detaliate si interesante pentru ei si colegii lor din
institutiile de invatdmant partenere. Au fost incantati de produsele
obtinute, s-au simtit apreciati si valorizati, au trait cu bucurie si
emotii pozitive experientele propuse de proiect. Certificatele finale
primite la incheierea proiectului au rasplatit eforturile lor si
munca depusa de-a lungul derularii proiectului. S-au simtit astfel
motivati pentru a se angaja in noi proiecte eTwinning.

In derularea activitatilor din cadrul proiectului “I'm in control of
my emotions”, né-am bucurat de o gama larga de instrumente si
aplicatii digitale care au imbunatdtit experienta de invatare a
elevilor, precum: Zoom pentru intalnirile online, Canva si Genially
- pentru prezentare, Google- docx si Google-forms pentru testele
de inceput si final de proiect si nu numai, Canva pentru realizarea
de afise si logo-uri, pentru realizarea echipelor mixte am utilizat
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Google-docx, Vivavideo, Scompa, Clipchamp pentru realizarea
clipurilor video, Piccollage, Incollage, Collage maker, Pixiz, Padlet,
Whatsapp, Storyjumper, ChatterPIX, Genially, BookCreator,
Jigsawplanet. In prezent, tehnologia face parte din viata tuturor
elevilor. Utilizarea tehnologiei in unitatile de invatamant este o
necesitate in contextul actual. Aceasta nu doar ca eficientizeaza
procesul instructiv-educativ al profesorilor, dar imbunatateste si
experientele de invatare ale elevilor. Acceptarea si utilizarea
tehnologiei ca parte a procesului de invatdmant trebuie sa devina
o normalitate. La nivelul unitatii noastre scolare, sunt semnate
acorduri legate de utilizarea imaginii elevilor cu scop educational.
Parintii isi dau acordul pentru utilizarea imaginii elevilor, dar noi
preferam sa nu publicam chipul lor, de aceea postam pe YouTube,
Facebook, Instagram doar imagini cu ei preluate din lateral sau
din spate.

Obiectivele pedagogice ale acestui proiect s-au concretizat in
dezvoltarea unor competente legate de munca in echipa, efort
comun si colaborare pentru realizarea unor sarcini sau pentru
obtinerea unui produs comun final. De asemenea, am avut in
vedere dezvoltarea spiritului de echipd, a bunei intelegeri,
gestionarea emotiilor si impartasirea unor scopuri comune. Astfel
elevii au lucrat uneori individual (la realizarea logoului, a
posterelor, a unor planse), dar si in echipe cu colegii de clasa
(pentru realizarea stelutei emotiilor, a dominoului emotiilor, etc),
la care se adauga munca in echipe colaborative cu elevi din
celelalte tari partenere pentru realizarea unor sarcini comune
(E-Book, Calendarul emotiilor, acrostihul proiectului, videourile de
simulare a emotiilor, etc). Din aceste experiente, copiii au inteles
ca impreuna este mai usor si mai bine, iar rezultatele obtinute sunt
mai ale echipei, prin efortul fiecaruia in parte si a tuturor in
comun.

Prin intermediul educatiei né-am propus sa promovam si sa
utilizdm metode de predare bazate pe joc pentru a implica elevii in
mod direct. Am Incercat sa abordam in mod sistemic tematica
proiectului, in asa fel incat sa dezvoltam aptitudinile creative ale
elevilor din cadrul disciplinei Dezvoltare Personala, abordand
multi, intra, inter si transdisciplinar majoritatea temelor. Am
utilizat metode didactice interactive, ceea ce le-a starnit
curiozitatea elevilor si i-a mobilizat. Fiind pusi in fata realizarii
unor sarcini in competitie, i-a motivat si s-au implicat activ.
Majoritatea sarcinilor de lucru le-am integrat in curriculum (CLR,
MEM, AVAP si DP), pentru a nu mari timpul de lucru si pentru a
aborda temele integrat. In desfasurarea activitatii ” Calendar” am
discutat , in cadrul MEM si CLR despre lunile anului, despre
anotimpuri, am rezolvat probleme cu aceasta tematica, in cadrul
orelor DP am discutat despre importanta gestionarii emotiilor si a
starii de bine din cadrul orelor de curs, iar la AVAP- am realizat
desene. Consider ca, prin derularea acestui proiect am avut in
vedere dezvoltarea a sapte dintre cele 8 competente cheie
prevazute in recomandarea Consiliului European din 22 mai 2018,
privind competentele cheie pe tot parcursul vietii: 1.Competente
de alfabetizare, 2. Competente multilingvistice, 3. Competente in
domeniul stiintei, tehnologiei, ingineriei si matematicii, 4.
Competentele digitale, 5. Competente personale, sociale si de a
invata sd inveti, 6. Competentele cetatenesti, 8. Competente de
sensibilizare si expresie culturala.

Proiectul a avut un mare impact asupra elevilor nostri, deoarece
tematica este de actualitate. Elevii au fost dornici sa invete despre
emotii, despre gestionarea acestora dar si despre

responsabilitatile pe care le au zi de zi. Consider ca obiectivele
proiectului dar si cele specifice varstei si clasei pe care le
conducem au fost realizate in totalitate, rezultatele fiind
concretizate in atitudini si comportamente ale elevilor. Acestea au
fost vizibile atat pe parcursul proiectului, dar indeosebi la final.
Copiii se simfeau mai confortabil in exprimarea si acceptarea
emotiilor personale cét si ale celorlalti, au deprins mecanisme de
reglare emotionald, facand primii pasi spre gestionarea emotiilor,
in special a celor negative. Astfel au invatat sa faca fatd cu succes
unor emotii precum: furia, dezamagirea, tristetea, supararea, dar
sa si Impartaseasca emotii pozitive precum bucuria, entuziasmul,
fericirea, empatia, succesul echipei. Proiectul, in totalitate a
contribuit la dezvoltarea emotionala si sociald a copiilor implicati,
fapt pentru care apreciez proiectul ca fiind unul de succes,
eficient, binevenit si cu impact real asupra educabililor. A adus
plus-valoare in clasele noastre si a contribuit la desfasurarea unui
invatamant de calitate, conform cerintelor actuale din domeniul
educatiei.

Implementarea proiectului a presupus profesori, elevi, parinti,
care au sustinut un efort comun in vederea finalizarii tuturor
activitatilor prevazute. A fost un proiect de echipa, care a necesitat
munca fiecaruia in parte, individual sau in echipa. Proiectul a facut
vizibila atat scoala noastra, cat si scolile partenere in spatiul local,
national si european. Au fost construite punti de comunicare,
educationale, profesionale, dar mai ales omenesti. Participarea la
acest proiect, a reprezentat atat pentru noi, cat si pentru ceilalti
membri implicati o oportunitate de dezvoltare profesionald, dar si
o0 provocare, o ineditd experientd de invatare, cat si o noua
practica educativa menita sa stimuleze creativitatea copiilor si
motivatia acestora. Intregul proiect a reprezentat o experienta
multiculturala, in cadrul careia am invatat unii despre altii si unii
de la altii, intr-un spatiu educational european.

Proiectul eTwinning , Le
secret de la lettre dans le
tableau” sau valorificarea
scrisorii in scopul invatarii
limbilor straine

De Cristina Stan

In anul scolar 2023-2024, o echipa de profesori si elevi de la
Scoala Gimnaziala ,Grigore Moisil” din Ploiesti s-a angajat intr-o
calatorie fascinanta de descoperire si invatare, prin intermediul
proiectului eTwinning intitulat «Le secret de la lettre dans le
tableau», care si-a propus sa valorifice scrisoarea in scopul
invatarii limbilor straine. Sub indrumarea profesorilor de limbi
moderne, aceasta initiativd propune o abordare inovatoare,
centratd pe scrisoare, inspirata de operele maestrului Johannes
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Vermeer. Picturile sale, precum ,Femeie care scrie o scrisoare”,
,Femeie care scrie o scrisoare cu servitoare”, ,Scrisoare de
dragoste”, ,Femeia care citeste o scrisoare la fereastra” sau
,Femeia in albastru citind o scrisoare”, devin surse de inspiratie
pentru o explorare creativa a limbilor moderne si a subtilitatilor
scrisului. Pornind de la aceste picturi, care au in comun o
scrisoare si a ,,0 femeie”, profesoara de limba franceza a fondat
acest proiect legat de scrierea/citirea unei scrisori, pe diverse
subiecte, legate de viata cotidiand, dar si de sarbatori anuale: ziua
de nastere, Craciun, evenimentele importante in viata umana:
nastere, casatorie, Anul Nou, Paste.

Parteneriatul transnational cu scoli din Portugalia, Grecia si
Republica Moldova aduce in proiect o dimensiune internationald,
permitand elevilor sa interactioneze si sa comunice in limbile
franceza, engleza si romana. Scopul principal este dezvoltarea
abilitatilor lingvistice, dar si cultivarea unei intelegeri mai
profunde a valorilor si atitudinilor asociate scrisorii.

Proiectul ,Le secret de la lettre dans le tableau” reprezinta nu
doar o célatorie in lumea limbilor strdine, ci si o incursiune in
tainele artei si ale comunicarii autentice. Prin activitatile de
documentare, de recompunere a picturilor, de scriere creativa,
elevii implicati au oportunitatea de a explora universul emotional
al personajelor din tablourile lui Vermeer, de a intelege puterea
cuvintelor si a scrisorii in contextul diverselor aspecte ale vietii
umane, dezvaluind participantilor noi semnificatii morale,
filosofice si estetice ale scrisorii: descoperirea altor destine si a
altor lumi si mai presus de toate, generarea de emotii si
sentimente puternice, care pot intari autocunoasterea elevilor,
Aceasta initiativa va consolida nu doar abilitatile lingvistice ale
participantilor, ci si competentele digitale, precum si capacitatea
de colaborare in echipa.

Pana in prezent au avut loc videoconferinte ale profesorilor
coordontori din fiecre tara participanta. Astfel, au fost ajustate
propunerile si s-au planificat activitati noi in concordanta cu
programele scolare din fiecare tara. Comunicarea intre parteneri
se face nu doar prin intermediul platformei ESEP-eTwinning,
folosind facilitatile puse la dispozitie de catre aceasta (casuta
postala, forum, videoconferinta), ci si prin intermediul grupului de
Whatsapp, unde comunicarea este mai rapida. Elevii utilizeaza
toate instrumentele disponibile in spatiul virtual eTwinning,
activitatile incluzand toate aplicatiile (forum, jurnal de proiect,
documente, imagini, videoclipuri). Folosim, de asemenea, un
evantai de instrumente de colaborare Padlet, Digipad, Linoit,
Google Docs, Google Forms, publicatii in StoryJumper, Wordart,
Tricider, Ideaboardz. Se inregistreaza videoclipuri si folosim
traducatorul Google Translate, au fost create harti mentale si
postere in Canva, am utilizat Al pentru generarea unor imagini
inspirate din tablourile de la care am pornit in aceastd aventura in
lumea artei.

Videoclipurile publicate in jurnalul de proiect sunt pe Youtube si
Vimeo. Aceste documente sunt in conformitate cu legislatia privind
proprietatea intelectuala (desene si clipuri video originale, avand
autorizatii parentale pentru fotografii ale elevilor minori).

Activitatile desfasurate in cadrul proiectului transforma salile de
clasa in ateliere de creatie, unde elevii isi exprima gandurile si
emotiile prin intermediul scrisului si al imaginii. De la compunerea
scrisorilor reale, trimise partenerilor in tari indepartate, pana la
reconstituirea tablourilor intr-o expozitie virtuald, fiecare etapa a

proiectului va contribui la formarea unei perspective autentice si
globale asupra limbilor si culturilor implicate.

In final, speram c& proiectul , Le secret de la lettre dans le
tableau” nu este doar o experienta educationald, ci o caldtorie
plina de descoperi, prietenii internationale si lectii de viata
transmise prin intermediul scrisului si al artei si ca va avea o
contributie semnificativa la dezvoltarea elevilor nostri, care au
descoperit ca Invatarea limbilor strdine poate fi nu doar o
provocare academica, ci si o calatorie inimoasa si plina de culoare.

Strategii de dezvoltare a
competentelor-cheie evaluate
prin intermediul testelor
PISA

De Raluca-Tania Stan

Centrul Scolar pentru Educatie Incluziva, Satu-Mare (Satu-Mare)

PISA este acronim pentru ,Programme for International Student
Assessment” si consta intr-un program international de evaluare
standardizata a elevilor, initiat de catre Organizatia pentru
Cooperare si Dezvoltare Economica (OCDE). Finalitatea este aceea
ca, prin prisma rezultatelor, sistemele de invatamant sa anticipeze
cat mai précis daca elevii nostri sunt pregatiti sa obtina un loc de
munca in secolul XXI. Ele nu sunt concepute precum testele tipice
de la clasa; ele au menirea sa evalueze gandirea critica, rezolvarea
de probleme si metaemotia.

LScorurile inregistrate in 2018 sunt mai mari in raport cu
rezultatele din anii 2006 si 2009, dar usor mai mici comparativ cu
cele inregistrate in 2015. Scorurile medii obtinute de elevii din
Romadnia in 2022 au fost similare cu cele inregistrate in 2018 la
matematicd, lecturd si stiinte. Spre deosebire de multe alte state,
Romdnia nu a inregistrat pierderi semnificative in performantele
elevilor, ceea ce demonstreazd cd avem un sistem de educatie
rezilient si cd tara noastrd a reusit sd reducd impactul pandemiei.
Scorul mediu obtinut de elevii romdni in 2022 este 428 la oricare
dintre domeniile investigate - matematicd, lecturd sau stiinte.”
(edu.ro). Pe baza acestor rezultate, putem observa faptul ca
accentul cade mai mult pe transmiterea de cunostinte, si mai putin
pe formarea de competente. Cu toate ca pe alocuri, se remarca
anumite progrese, indreptarea catre formarea de competente nu
se intampla inca organic.

Dintre strategiile care pot imbunatati gandirea critica - una din
cele trei competente-cheie pe care testele PISA le evalueaza o data
la trei ani - mentionez: oferirea elevilor contexte de prioritizare si
alegere intre doud-trei optiuni dezirabile si validarea imediata a
deciziei. Diminuarea greutatii pe care ,greseala” o poarta de atat
de multi ani in sistemul nostru de invatamant si chiar in cultura
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romaneasca; sublinierea ideii conform careia greseala este faptic o
oportunitate de invatare. As pune accentul pe modul in care putem
solutiona o problema creata voit sau nu, pana elevii ating punctul
de a-si automatiza obiceiul gasirii solutiilor imediat dupa ce
problema a fost identificatd si as implementa cat mai organic
intrebarea ,cum as putea repara?” Tot sub unghiul gandirii critice,
as aloca cel putin o ora in care sa ii invat pe elevi partea educativa
a internetului; surse, sfaturi si modalitati de a identifica raspunsuri
pe o platforma care poate fi atat de ofertanta. Nu in ultimul rand,
as evita oferirea lucrarilor-model la activitatile artistice si as
incuraja elevii sa priveasca o situatie din mai multe unghiuri, asa
cum né invatd Eduard de Bono prin prisma ,Paldriilor ganditoare”.

Rezolvarea de probleme este o alta competenta de care un individ
are nevoie pentru a obtine un loc de munca, independent de
natura sa. Pentru a o dezvolta, propun urmatoarele strategii:
completarea de pattern-uri de exemplu cu figuri geometrice dar si
identificarea pattern-urilor din istorie sau din poezii ale unui autor
specific, atat la nivel frontal cat si individual copiilor cu tulburari
specifice de invatare cu atat mai mult cu cat de cele mai multe ori
acestia intampina dificultati in a realiza astfel de sarcini; in
continuare as propune prezentarea unei metode de rezolvare a
unei probleme atat la modul inductiv cat si la modul deductiv,
subliniind astfel ideea conform careia o situatie problematica are
mai multe cai de solutionare; nu in ultimul rand, as crea o listda de
organizare a modului de lucru pentru un proiect de grup, cu
sarcinile specifice, cu persoanele alocate fiecarei sarcini si cu
termenele limita aferente care sa le serveasca drept model.

»Elevii care sunt mai capabili sa-si inteleaga si sa-si gestioneze
emotiile In mod eficient, o abilitate cunoscutd sub numele de
inteligenta emotionald, se descurcd mai bine la scoald decat
colegii lor mai putin calificati, masurata prin note si scoruri
standardizate la teste, potrivit cercetarilor publicate de Asociatia
Americanad de Psihologie.” (apa.org) Desigur ca exista situatii in
care lectia de predat este prioritara sau situatii in care un elev
prin prisma unei conduite indezirabile perturba ora si in cazul
acesta se impune de multe ori metoda time-out-ului; cu toate
acestea, pentru a dezvolta metaemotia, consider imperios necesar
ca fiecare cadru didactic sa aloce ore in care sa discute despre
identificarea emotiilor, si strategii de auto-reglare.

Nu in ultimul rand, as deschide o astfel de discutie cu parintii -
co-edudactor si element central in procesul educativ - pe baza
metaemotiei In care sa fie dezbatute problemele si provocarile
frecvente dar mai ales sa fie redate posibile solutii. Formarea unui
set de competente care sa faciliteze integrarea elevilor pe piata
muncii, poate incepe chiar din Invatamantul prescolar: le putem
sugera parintilor sa ofere recompense copiilor dupa metoda ,,
reward chart/ labirintul recompenselor” pentru a sublinia idea
conform careia este nevoie de efort sustinut pana la obtinerea unei
gratificatii; ii putem Indruma sa evite punerea oferirea unui numar
mare de jucarii in acelasi timp deoarece exista capcana ca elevul
sa renunte usor la finalizarea unei jucarii (de exemplu a unui
puzzle) pentru o altd jucdrie mai usor de manuit si astfel evolutia
rezistentei la frustrare este diminuata; as insista asupra timpului
pe care il oferim copiilor in fata gadget-urilor si cum poate afecta
acest obicei hipotalamusul.

Sintagma ,abilitati socio-emotionale” reprezinta un concept
umbrela folosit pentru a desemna un set larg de diferente
individuale, cum ar fi trasaturile de personalitate, motivatia si
valorile morale. ,Adevarata menire a psihologiei este de a

contribui la asigurarea unei existentei omenesti, a unei constiinte
demne, a unui «suflet» inaripat de idealuri nobile si indraznete,
insotit de capacitatea de a le traduce in fapt.” (Zlate, 1988, p. 321)

Cu aceste sugestii in minte, si nu numai, cu perseverenta si
flexibilitate, cu implicarea intregii echipe multidisciplinare,
rezultatele PISA pot cunoaste progrese semnificative la
urmatoarea evaluare.
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In ce consta teoria dezvoltarii
cognitive elaborata de Jean
Piaget?

De Gabriela Udrea

Scoala Gimnaziala Nr. 3 Gheorghe Lazar, Brasov (Brasov)

| L%

Jean Piaget este una dintre personalitatile de seama ale
cercetdrilor din domeniul psihologic, elaborand de-a lungul
carierei sale numeroase lucrari si articole ce vizeaza dezvoltarea
psihica umana, iar acestea sunt indispensabile pentru noile
cercetari din domeniu.

Piaget a fost un biolog, logician, psihanalist si filosof elvetian ce se
naste in data de 9 august 1896 in Neuchatel. Este fiul profesorului
de literaturd medievald Arthur Piaget si al Rebeccéi Jackson. In
1907, este elev la Colegiul din Neuchatel, unde reuseste sa scrie
un articol despre o albina vazuta in parc. Acest articol a fost
considerat punctul de plecare in cariera stiintifica a lui Jean
Piaget.

Adolescenta a presupus pentru cercetator si descoperirea laturii
filozofice, visand la construirea unei teorii biologice a cunoasterii.
Jean Piaget afirma in lucrarea Epistémologie mathématique et
psychologie ca si-a descoperit ,0 inclinatie de netagaduit pentru
speculatie si [...] ca epistemologia mea biologica ar fi o filozofie ca
oricare alta, daca m-as margini sa-mi continui cercetarile de
zoologie, iar in orele libere, sa reflectez asupra chestiunilor
generale” (Piaget, 1961 cit. in Piaget, 1965, p.6). Piaget considera
ca o lipsa de credinta intelectuala produce doua metode variabile
si anume controlul faptelor si controlul deductiv.

Stabilit ulterior la Paris, Jean Piaget ia contact cu o experienta ce
avea sa-l determine sa cerceteze latura intelectuala a fiintei
umane, anume a petrecut un an lucrand in institutia creatd de
Alfred Binet, incepand sa faca cercetari asupra dezvoltarii
inteligentei. Aceasta actiune i-a putut oferi cercetatorului un
raspuns fundamental, care avea sa-i orienteze cercetarile
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ulterioare: ,formele logice sunt realitdti vii, dinamice, care se
constituie progresiv de-a lungul primilor ani de viata” (Piaget,
1965, p.7).

In anul 1921, a activat ca director la institutul Jean Jacques.
Rousseau din Geneva. impreuna cu Valentine Chatenay au avut
trei copii si le-a putut observa comportamentul, elaborand studii
pe baza lor. in perioada 1925-1926 ocupa posturi din domeniul
psihologie si al sociologiei la Universitatea din Neuchatel, istoria
gandirii stiintifice la Geneva (1929—-1939); si din 1940 preda
psihologie genetica si experimentala pana in 1971. De-a lungul
acestui efort din domeniul cercetarilor, Jean Piaget lasa societatii o
bogata literatura de specialitate, formata din zeci de carti si
articole.

Jean Piaget a elaborat prima teorie stadiala a dezvoltarii cognitive,
numita ,Teoria dezvoltarii cognitive”. Metoda de care s-a servit a
fost cea a , metodei clinice”, observand copilul in fiecare dintre
raspunsurile sale. Metoda clinica a lui Piaget este o combinatie
dintre observatie si intrebarile flexibile. Pentru a afla cat mai bine
cum gandesc copii, Jean Piaget formula intrebari noi de fiecare
data pe marginea raspunsurilor copiilor. De-a lungul observatiei
sale, Piaget a putut intelege ca dezvoltarea cognitiva se pleaca de
la capacitatea Innascuta a fiintei umane de a se adapta la mediu
(Papalia et al., 2010). Aceasta dezvoltare cognitiva are la baza trei
concepte fundamentale prin intermediul se realizarea acest
proces: organizarea, adaptarea si echilibrarea.

Organizarea se refera la crearea in sisteme coerente si construirea
de rationamente prin observarea caracteristicilor pe care le au in
comun elementele unei clase de obiecte sau unei categori.
Oamenii sunt capabili sa-si creeze niste structuri cognitive numite
scheme. Aceste scheme sunt moduri de organizare folosite pentru
Jtiparele organizate de gandire si comportament in situatii
concrete” (Papalia et al., 2010, p.31).

Adaptarea este termenul prin care se prezinta felul in care
lucreaza copii cu informatiile noi si cum le adapteaza el la cel
existente deja. Acest lucru se face prin intermediul a doua doua
procese: asimilarea si acomodarea. Asimilarea presupune
incorporarea informatiilor noi intr-o structura cognitiva existentsd,
iar acomodarea se refera la schimbarile survenite la nivelul unei
structuri cognitive pentru a include informatii noi (Papalia et al.,
2010).

Echilibrarea dicteaza trecerea de la asimilare la acomodare, fiind
tendinta de a obtine un echilibru stabil intre elementele cognitive
(idem).

Numitd si teoria stadialitatii, Piaget a descris dezvoltarea cognitiva
prin prisma a patru stadii universale: stadiul senzorio-motor,
stadiul preoperational, stadiul operatiilor concrete si stadiul
operatiilor formale.

Primul dintre cele patru stadii ale teoriei dezvoltarii cognitive este
stadiul senzorio-motor (0—2 ani), iar in acest stadiu sugarii invatd
descopera lumea prin contactul tactil, reactionand prin diferite
comportamente. Potrivit lui Piaget, acest stadiu are la baza
»schema stimul-rdspuns si asimilarea”, iar orice achizitie trebuie
conceputa ca un raspuns la stimulii exteriori, ca raspuns al unui
caracter asociativ (Piaget, 1968).

Acest stadiu a fost impartit in sase substadii, fiecare avand
propriile caracteristici si anume:

a. Stadiul I- folosirea reflexelor (de la nastere pan la o luna). In
acest substadiu, sugarul isi exercitd reflexele innascute si capata
un anumit control asupra lor. Jean Piaget afirma ca nu trebuie sa
cautam punctul de plecare in reflexele oferite de raspunsurile
izolate, ci in activitati spontane. Reflexul este rezultatul a ceva ce
poate sa prezinte o activitate functionala ce duce la formarea unor
scheme de asimilare (Piaget, 1968). Nu se poate vorbi insa de
achizitii propriu-zise, deoarece exercitiul asimilator nu depaseste
cadrul prestabilit al factorului ereditar.

b. Stadiul II- reactiile circulare primare (de la una la patru luni).
Sugarul repeta comportamentele placute care se produc initial
intamplator, iar actiunile se focalizeaza pe corpul propriu. Piaget
precizeaza ca nu existd inca o ,diferentiere intre mijloace si
scopuri, scopul nefiind atins in acest caz decat printr-o succesiune
obligatorie de miscari care conduc spre el” (Piaget, 1968)

c. Stadiul III- reactiile circulare secundare (de la 4 la 8 luni). Pe
sugar incepe sa-l intereseze mi mult mediul, repeta actiunile ce
aduc rezultate interesante si prelungeste experientele interesante.
Un subiect de aceasta varsta apuca de exemplu un snur care
atarna de acoperdmantul leaganului sdu, determinand miscarea
jucariilor (Piaget, 1952).

d. Stadiul IV- coordonarea schemelor secundare (de la 8 la 12
luni). Comportamentul este mai intentionat si cu scop, iar sugarul
coordoneaza schemele invatate anterior. In acest interval, copilul
poate sa anticipeze evenimentele.

e. Stadiul V- reactiile circulare tertiare (de la 12 la 18 luni).
Copilul mic devine tot mai curios si experimenteaza tot felul de
actiuni pentru a vedea rezultatele.

f. Stadiul VI- combinatiile mintale (de la 18 la 24 de luni). Acest
stadiu marcheaza sfarsitul perioadei senzori-motorii si totodata
introduce copilul in ceea ce urmeaza. Copilul este capabil sa-si
reprezinte mental evenimentele, iar gandirea simbolica ii permite
sd inceapa sd se gandeasca la evenimente si sa le anticipeze.
Piaget sustine ca in aceasta etapa copilul devine capabil sa
gaseascd mijloace noi prin combinari interiorizate, care duc la o
intelegere sau la insight (Piaget, 1968).

Cel de-al doilea stadiu este numit stadiul preoperational (2—6 ani),
caracterizat prin centrare, ireversibilitate, egocentrism si animism.
Piaget este de pdrere cd in acest stadiu se dezvolta functia

,Simbolica”, dar mai ales gandirea si reprezentdrile (Piaget, 1964).

Ireversibilitatea este incapacitatea de a intelege ca o operatie sau
o actiune poate fi ficutd in doud sau mai multe sensuri. in acest
stadiu, copilul se concentreaza asupra starilor succesive si nu
identifica transformarile dintr-o stare in alta (Piaget, 1964).

Una dintre importantele caracteristici ale acestui stadiu este
centrarea, care presupune tendinta copilului de a se concentra
asupra unui singur aspect al unei situatii si de a le neglija pe
celelalte.

O forma a acestui fapt este egocentrismul, iar potrivit lui Piaget,
copii mici se centreaza mult pe propriul punct de vedere, incat nu
pot sa-1 ia in considerare si pe cel al altcuiva.

Tot in acest interval, Piaget sustine ca se produce o acomodare
prelungitd in schite imitative, cdrora jocul simbolic sau inteligenta
sa le aplice diferite semnificati. Astfel, ,jocul simbolic va implica
intotdeauna un element de imitare, ce functioneaza ca
semnificant” (Piaget, 1965, p.171)



Al treilea stadiu este cel al operatiilor concrete (6—11 ani), in
cadrul caruia copiii inteleg conceptele spatiale, cauzalitatea,
clasificarea, conservarea si numerele. Piaget spune ca in acest
interval de varsta ,starile sunt acum subordonate transformarilor,
fiind decentrate de pe actiunea proprie, pentru a deveni
reversibile” (Piaget, 1968, p.83). Caracteristica acestui stadiu este
faptul cd apar inlantuiri progresive in ceea ce priveste dezvoltarea
cognitiva. Asadar, copilul este capabil sa conserve masa si a aseza
in serie.

Serierea se refera la ordonarea elementelor dupa marimile lor
crescdtoare sau descrescatoare, iar conservarea masei presupune
intelegerea principiului identitatii si cel al reversibilitatii. In jurul
varstei de 7 ani, copii pot sa numere in minte si stiu drumul spre
scoald si inapoi (Papalia, et al., 2010).

Potrivit lui Piaget, copiii aflati in stadiul operatiilor concrete au un
rationament inductiv, si trag concluzii generale despre o anumita
clasa pornind de la un element concret al ei.

Cel de-al patrulea stadiu, si ultimul din perspectiva lui Piaget este
stadiul operatiilor formale (11—18 ani). In aceasta perioada
copilului i se dezvolta gandirea abstract, ceea ce le poate oferi
ocazia de a opera cu informatiile in mod ipotetico-deductiv
explorand totodata viitorul. Piaget sustine in cartea sa Psihologia
copilului ca in aceasta perioada copilul ,devine capabil sa traga
concluziile necesare din adevaruri care nu sunt decat posibile”
(Piaget, 1968).

Inceputul acestei gandiri ipotetico-deductive sau formale are ca si
prim rezultat combinatorica ce consta in eliberarea relatiilor si a
clasificarilor de legaturile lor concrete sau intuitive. Aceasta are o
importantd primordinatd in largirea si intarirea posibilitatilor
gandirii pentru cd ea permite combinarea intre obiecte.

Acest interval evidentiaza o mai buna utilizare a cuvintelor, fiind
utilizate in propozitii mai complexe. Un alt element prezent in
aceasta perioada sunt notiunile probabiliste ce sunt rezultate
dintr-o asimilare a Intamplarii prin scheme operatorii
fundamentale (Piaget, 1968).

Prin intermediul acestor stadii, Jean Piaget aduce o viziunea noud
asupra dezvoltdrii cognitive a fiintei umane, insa istoric vorbind,
Teoria dezvoltarii cognitive primeste si cateva critici din partea
neopiagenilor printre care putem mentiona faptul ca Jean Piaget
nu ia in calcul diferentele individuale dintre copii si ca dezvoltarea
nu s-ar opri la varsta de 18 ani.

In concluzie, prin studiile sale si cercetarile am&nuntite din
domeniul psihologiei, Jean Piaget reuseste sa explice intregii
omenirii faptul ca dezvoltarea cognitiva este universala si copilul
traverseaza o serie de stadii psihice bine conturate, de la nastere
si pand la maturizare.
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