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Valente pedagogice ale
povestirii in orele de stiinte.
Povestea calendarului

De Marian Ciuperceanu, 6 decembrie 2025

Colegiul National Fratii Buzesti, Craiova (Dolj)

Prezentul articol examineaza valentele formative ale povestirii ca
metoda didactica in predarea stiintelor, o arie curriculara in care
prevaleaza de obicei metodele experimentale si demonstrative.
Desi aparent periferic in raport cu specificul disciplinelor
stiintifice, discursul narativ se dovedeste un instrument pedagogic
complex, capabil sa mobilizeze simultan dimensiuni cognitive,
afective si metacognitive ale Invatarii. Prin structura sa secventiala
si prin capacitatea de a integra continutul stiintific in contexte
semnificative, povestirea faciliteaza nu doar transmiterea de
informatii, ci si dezvoltarea gandirii critice, a imaginatiei si a
proceselor de internalizare a cunostintelor.

Pentru a ilustra aplicabilitatea concreta a acestei abordari,
lucrarea propune ,Povestea calendarului” - o naratiune care
integreaza elemente de astronomie, istorie, matematica si cultura,
demonstrand cum un continut aparent tehnic poate deveni
accesibil si formativ prin intermediul structurii narative.

Valentele formative ale povestirii in educatia stiintifica

Prin continutul lor, povestirile folosite de cadru didactic in orele de
stiinte furnizeaza elevilor cunostinte referitoare la natura
inconjuratoare. insa in procesul ascultarii unei povestiri, este
antrenatd intreaga activitate psihica a copilului. El iese din
pasivitate, urmareste cu atentie cele povestite, memoreaza,
compara, analizeaza materialul furnizat, face legaturi de
cauzalitate, stabileste anumite relatii intre evenimente si
personaje. Povestirea dezvolta la elevi procese psihice precum
gandirea logica, datorita succesiunii evenimentelor redate in
poveste, imaginatia, prin prelucrarea reprezentarilor si a
experientei cognitive, ducand la crearea de imagini noi, memoria
prin retinerea desfasurarii evenimentelor, atentia, prin retinerea
numelor personajelor, a faptelor, ii familiarizeaza pe copii cu
structura limbii, cu expresivitatea ei. Are o valoare etica deosebitd,
contribuind la formarea constiintei morale influentand formarea
dezvoltdrii personalitdtii prescolarului, contribuind la dezvoltarea
aptitudinilor, creativitatii, inteligentei si caracterului.

Povestirea oferd un cadru integrator in care cognitivul si afectivul,
rationalul si emotionalul converg intr-o forma de invatare
profunda. Biografiile unor oameni celebri din lumea stiintei, de
exemplu, oferda modele de urmat. Cinstea, perseverenta,
moralitatea savantilor né fac pe toti cei care dorim sd fim asemeni
lor, mai buni.

Povestea devine, dincolo de evenimentele prezentate, un spatiu al

dialogului dintre experienta personala si propria reflectie,
facilitand integrarea cunostintelor in contexte semnificative. Ea
constituie o forma de cunoastere, capabila sa trezeasca imaginatia
si sa articuleze valorile unei comunitati.

Povestea educationala nu are doar valoare estetica sau afectiva, ci
si o functie cognitiva si metacognitiva. Prin structurarea narativa,
elevul ordoneaza informatiile, stabileste relatii cauzale si identifica
noi sensuri ce devin personale.

Actul de a povesti devine o strategie de gandire critica, deoarece
presupune selectia, ordonarea, si interpretarea informatiilor
intr-un cadru coerent.

Din punct de vedere psihologic, povestirea favorizeaza
internalizarea cunostintelor prin intermediul mecanismelor
memoriei afective, transformand invatarea intr-un proces
important.

Scurta poveste a calendarului

Originile cuvantului ,calendar” vin din latinescul medieval
,calendarium”, ce insemna registru contabil, la randul sau,
derivand din mai vechiul ,calendae”, adica prima zi a lunii romane,
ziua in care erau anuntate toate sarbatorile, evenimentele oficiale
ale lunii respective si in care debitorii trebuiau sa-si plateasca
datoriile sau darile.

Inca din timpuri stravechi, era nevoie de o planificare a
agriculturii, vanatorii, a muncii in general, dar si a sarbatorilor, iar
calendarul venea tocmai in sprijinul organizarii timpului pe
perioade intinse. Sistem elaborat de om pentru a tine socoteala
zilelor, saptamanilor, lunilor si anilor, in acord cu fenomene
astronomice observate direct (pozitia Soarelui si a Lunii pe bolta
cerului), calendarul este util mai mult ca oricand si in zilele
noastre.

Vechii egipteni considerau ca inceput al anului momentul in care
Steaua Sirius rdsarea in acelasi timp cu Soarele si incepea
revarsarea Nilului , adicd debutul lucrarilor agricole. in mileniul al
II-lea 1. Hr., egiptenii au impartit anul in trei anotimpuri de cate
patru luni. Fiecare din cele 12 luni ale anului de 360 de zile avea
cate 30 de zile, divizate in cate trei decade. Periodic erau adaugate
zile in plus pentru a compensa pierderile si a face ca inceputul
cresterii apelor Nilului sa se produca pe 19 iulie. Dupa un timp,
egiptenii au conceput anul de 365 de zile, cele 5 zile in plus fiind
addugate la sfarsitul celei de-a douasprezecea luni.

Babilonienii, folosind un calendar cu 12 luni, care aveau alternativ
cate 29, respectiv 30 de zile, erau, de asemenea, obligati sa
adauge periodic anului obisnuit cate o luna care sd compenseze
abaterile fata de anul solar.

La intemeierea Romei (753 1. Hr.), Romulus a adoptat anul etrusc
de 304 zile, impartit in 10 luni: mars, aprilis, maius, junius,
quintilis, sextilis (a 6-a), september (a 7-a), october (a 8-a),
november (a 9-a), december (a 10-a). Cel care introduce in an
lunile januarius si februarius si din cand in cand o luna
marcedonius cu 22/23 de zile a fost regele roman Numa Pompilius
(714-671 1. Hr.).

Pentru a scdpa de aceste corectii greoaie, imparatul Iulius Caesar
l-a chemat pe astronomul grec Sosigene din Alexandria si a
promulgat in anul 46 1. Hr. ceea ce numim calendarul iulian, in
care trei ani (obisnuiti) aveau 365 de zile si al patrulea (an bisect,
divizibil cu 4) numadra 366 de zile. Astfel, anul calendaristic era
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pus in acord cu anul astronomic, considerat la acel moment ca
avand 365,25 zile.

Octavian Augustus (63 1. Hr.-14 d.Hr.) numeste luna quintilis -
iulius (iulie), in cinstea lui Iulius Caesar si luna sextilis - augustus
(august), dupa numele sau. Tot el este cel care ia o zi din luna lui
februarie si o adauga lunii (sale) august (in acest fel, lunile
consecutive iulie si august avand fiecare cate 31 de zile). Dar
durata de 365,25 zile a anului astronomic nu este exacta si cum
anul tropic-mai scurt- are aproximativ 365,2422 zile, a determinat
ca in secolul al XVI-lea sa se stranga o diferentd de 10 zile, astfel
incat echinoctiul de priméavara cadea la 11 martie, in loc sa fie la
21 martie, cand, din punct de vedere astronomic, durata zilei
trebuia sa fie egala cu durata noptii.

In 1582, sfatuit de oameni de stiintd (sub coordonarea
astronomului italian Lodovico Lilio), Papa Grigore al XIII-lea a
adoptat calendarul gregorian, corectandu-l pe cel iulian prin
addugarea a 10 zile, iIn momentul intrarii lui in vigoare (zilei de joi
4 octombrie 1582, devenita 14 octombrie 1582, i-a urmat ziua de
vineri 15 octombrie). In acest fel a fost compensata intarzierea
acumulata si inceputul primaverii astronomice (echinoctiul de
primavara) a revenit in 1583, firesc, la 21 martie. Pentru evitarea
pe viitor a unor astfel de erori, s-a stabilit sa se faca o corectie de
3 zile la 400 de ani (anii 1700, 1800, 1900 - bisecti, in calendarul
iulian - deveneau obisnuiti, dar anii 1600 si 2000 rdmaneau
bisecti...).

Pe langa Italia, au adoptat imediat calendarul gregorian (pe stil
nou) celelalte tari europene catolice precum Franta, Portugalia,
Spania. Anglia (protestanta) si coloniile ei, inclusiv cele din
America de Nord, au trecut la calendarul gregorian abia in 1752.
In secolul XX, au trecut la calendarul pe stil nou tari precum China
(1912), Bulgaria (1915), Turcia si Uniunea Sovietica (1917),
Romania si Iugoslavia (1919), Grecia (1923), care ramasesera in
urma cu 13 zile fata de restul lumii (de exemplu, rusii vorbesc de
Revolutia bolsevica din 25 octombrie (stil vechi) / 7 noiembrie
1917 (stil nou).

Trecerea romanilor la calendarul gregorian se datoreaza Marii
Uniri si dorintei de consolidare si modernizare a noului stat unitar.
Inainte de 1918, Transilvania si Bucovina foloseau calendarul
gregorian, iar Regatul Romaniei si Basarabia foloseau calendarul
iulian, pe stil vechi.

Inconvenientele acestui ultim calendar: lunile au numar diferit de
zile, datele nu sunt legate de zilele saptamanii (de exemplu, acum,
sarbdtorim anual ziua de nastere in zile diferite din saptamana) ar
putea fi eliminate de un calendar al viitorului...

Consideratii finale

Exemplul prezentat - povestea calendarului - demonstreaza cum o
naratiune bine construitd poate transforma un subiect tehnic intr-o
experientd de Invatare integratoare. Parcursul istoric al
calendarului, de la civilizatiile antice la reformele gregoriene, nu
transmite doar informatii factuale despre mdsurarea timpului, ci
oferd elevilor un model de gandire stiintifica: observarea
fenomenelor naturale, identificarea discrepantelor, cautarea de
solutii si perfectionarea progresiva a sistemelor de cunoastere.
Aceastd structurd narativa permite intelegerea stiintei nu ca suma
de formule fixe, ci ca proces dinamic de cautare si corectare.

Integrarea povestirii in predarea stiintelor nu diminueaza rigoarea
disciplinard, ci o completeaza printr-o dimensiune umana si

contextuala. Ea raspunde nevoii elevului de a construi sens, de a
stabili legaturi intre cunoastere si viata, de a experimenta
invatarea ca proces activ si personal. In acest sens, povestirea nu
este 0 metoda auxiliara sau ocazionald, ci o componenta esentiala
a arsenalului didactic, capabila sa reconcilieze exact si afectiv,
rational si imaginativ, individual si colectiv in actul educational.
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Povestea ca punte spre
invatare. O abordare ludica
in orele remediale la clasa I

De Maria Ujoc, 7 decembrie 2025

Scoala Gimnaziala Nr. 1, Rosia (Bihor)

Predarea remediala la nivel primar se confrunta cu provocari
metodologice specifice, care vizeaza atat capacitatea limitata de
concentrare a elevilor de varsta micd, cat si necesitatea
identificarii unor strategii didactice care sa mentioneze motivatia
in contextul oboselii acumulate. Prezentul articol documenteaza o
interventie pedagogica integrata, fundamentatd pe abordarea
narativa si pe strategii multisenzoriale, implementata in cadrul
Programului de invatare Remediala la clasa I. Prin valorificarea
potentialului didactic al textului literar si prin integrarea sa in
activitati diferentiate la limba romana si matematica, se urmareste
demonstrarea eficacitatii unei pedagogii experientiale care
contextualizeaza competentele lingvistice si de numeratie in
situatii semnificative pentru copil.

Una din nevoile de sprijin identificate la elevii mei (clasa I), avute
in vedere in cadrul Programului Invitare Remediala (iR), a fost
dezvoltarea competentei ,Receptarea unei varietdti de mesaje
scrise, in contexte de comunicare cunoscute”, respectiv ,,
Rezolvarea de probleme pornind de la sortarea si reprezentarea
unor date” , intr-un mod accesibil, firesc si motivant. Desfasurarea
Programului IR la clasa I aduce insa provocari specifice:

» varsta mica, asociata cu o capacitate redusa de concentrare;

¢ oboseala fizica si mentala dupa primele patru ore ceea ce
duce la o scadere a atentiei, motivatiei in ora a cincea, cand
are loc, de reguld, pregatirea remediala.

Toate acestea impun gasirea unor abordari integrate, dinamice si
multisenzoriale, care sa reactiveze interesul si sa mentina atentia.
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O astfel de abordare este cea bazata pe poveste, joc si miscare,
care faciliteaza Invatarea prin experienta si emotie.

In proiectarea activitatilor alese spre prezentare, avand ca obiectiv
imbunatdtirea competentelor de literatie, respectiv rezolvarea de
probleme simple in care intervin operatii de adunare sau scadere
in concentrul 0-31, cu sprijin in obiecte, imagini sau reprezentari
schematice am urmarit doud directii specifice Programului IR:

» consolidarea, pentru intarirea si stabilizarea competentelor
deja formate;

» aprofundarea si extinderea, prin aplicarea in contexte noi, cu
accent pe gandirea critica, rezolvarea de situatii-problema si
transferul cunostintelor.

De ce am ales povestea? Pentru ca este primul pas in receptarea
mesajelor scrise. Este esentiald alegerea unui text potrivit varstei?
Da. Pentru cd un text accesibil:

o faciliteaza intelegerea prin suport vizual + narativ;
¢ ofera contexte familiare pentru conversatie;

¢ permite extragerea de informatii esentiale (cine?, unde?,
cum?, de ce?, ce invatam?);

¢ sustine transferul in situatii reale (impdrtirea, cooperarea,
gestionarea emotiilor).

Avand in vedere criteriile de mai sus, textul utilizat a fost: ,Nu vd
atingeti de mierea mea!” de Jane Chapman si Tim Warnes, o
poveste atractivd, cu personaje clar conturate si actiune simpla,
potrivita clasei I.

Descrierea activitatii - ora de CLR /DP + AVAP

Scenariul activitatii a fost ghidat de tiparul unei lectiei de
consolidare, si anume:

1. Captarea atentiei — ,Borcanul bunatatii”: S-a prezentat
,borcanul bunatatii” (imagine). La intrebdrile: ,Ce credeti ca
putem pune aici? Ce lucruri bune putem aduna?”, elevii au scris pe
biletele colorate cuvinte precum zambete, ajutor, vorbe frumoase,
imbrdtisari, cooperare, incurajare, alinare, etc.

Ce am urmarit? Activare emotionala, contextualizare semantica.

2. Anuntarea temei si a obiectivelor

3. Consolidarea cunostintelor

a. Lecturd scurtd + Sarcini diferentiate+ Explozia stelara: Dupa
lectura, fiecare copil, a avut de rezolvat individual 2 sarcini scurte.
Sarcinile au fost diferentiate. Raspunsurile au fost discutate
frontal prin punctarea lor prin intermediul metodei exploziei
stelare, respectiv lipirea raspunsurilor.

b. Atelier creativ - ,Eticheta borcanului Ursului”: Elevii au creat o
etichetd/o mica ilustratie despre ceea ce inseamna bundtatea,
mesaj spus prin intermediul unui personaj din poveste. Toate
etichetele au fost lipite pe o plansa ,Borcanul ursului”, cea care a
placut celor mai multi copii fiind ,alegerea ursului” pentru
borcanul lui.

4. Asigurarea retentiei si transferului

a. Poster ,Regulile Bunatatii”: Pe un suport dat (imagine cu
personaje + titlu), elevii au lipit cartonase cu reguli si le-au
discutat. Rezultat: consolidarea receptarii mesajelor functionale.
b. Activitate practica - ,Traseul spre borcanul cu miere” : Traseu
cu benzi colorate + provocari de tipul: ,Spune un compliment.”,

,Ofera un gest de bunatate in tacere.”, ,Ofera un 5 unui coleg”,
LPovesteste o situatie de ajutor.”, ,Generos”, ,Aratd un zambet
larg.”. Elevii au fost impartiti in 3 echipe de 6, si fiecare membru
trebuia sa rezolve o provocare. Rezultat: Fixare prin actiune,
verificarea intelegerii mesajelor scurte.

5. Evaluare: Evaluare rapida, frontald, cu sprijinul tablei Smart,
prin intermediul unui test care a cuprins puncte cheie ale
activitatii.

6. Incheiere — Jocul ,Cubul bunatatii”: impértiti in 3 grupuri, a
cate 6 elevi, elevii au aruncat un cub pe a caror fete a fost scris:
Impart - Ajut - Ascult - imbratisez - Impac - Multumesc. Pornind
de la sarcina primita au povestit o situatie reala.

De ce functioneaza aceasta abordare? Pentru ca activitatea
combina miscarea, jocul, interactiunea sociala, expresia artistica:

¢ Traseul - fixare prin actiune si verificarea intelegerii
mesajului scurt

¢ Borcanul bunatatii — trecere de la simbol la cuvant

o Etichetele si afisul — receptarea mesajelor scrise prin
asociere vizual-emotionala

Impact: copiii inteleg mai bine mesajele scrise deoarece ele devin
vizibile, tangibile, traite.

Si, utilizand aceeasi poveste, am desfasurat a doua activitate, in
scopul integrarii competentelor matematice - de data aceasta, la
disciplina MEM/CLR+AVAP. Tipul lectiei a fost tot de
consolidare, iar scenariul a fost:

1. Colaj cu personajele povestii: pentru inceput (captarea atentiei),
copiii au rezolvat online un puzzle cu personajele (ursul, Cartitoi,
Soricila, fratii Iepurici), dar si cu cuvinte/expresii extrase din text:
borcan urias, miere delicioasa, pasi grei, urs fioros, suvoi de miere,
actionam repede, stejarul cel gros.

Rezultat: asocierea imagine-expresie; ordonarea logica a
elementelor.

2. Formularea orala si rezolvarea de probleme (0-31) pe baza
colajului Pe baza imaginii obtinute, respectiv a unor mini imagini
de lipit in caiete (borcan picaturi miere, iepurasi-multime ghinde,
stejar, etc.) s-au formulat oral probleme, si s-a lipit in caiete
reprezentarea lor:

1. Intr-un borcan urias sunt 18 picituri de miere. Ursul mai
adauga 7. Cate sunt acum?

2. Iepuricii au strans 26 de ghinde. Pierd 5 pe drum. Cate raman?
3. Sub stejarul cel gros sunt acum 6 animalute. Vin inca 4. Cate
vor fi in total?

4. Cartitoi inainteaza 12 pasi grei. Ursul face cu 8 mai multi. Cati
pasi face ursul?

Obiective/Rezultate vizate:

* utilizarea termenilor matematici: suma, total, diferentd, mai
mult, mai putin

* folosirea simbolurilor ,+, -, ="

* crearea orala si scrisa (prin intermediul imaginilor) a unor
probleme

* consolidarea competentelor de calcul in situatii familiare

La final, au fost recompensati o ,picatura de miere” (cartonas).

Conform Ordinului nr. 6423/2025, Programul IR presupune
utilizarea unor strategii didactice diferentiate care sa sprijine



dezvoltarea competentelor de comunicare, matematice si
stiintifice. De exemplu, in prima activitate prezentata, dupa
lectura, diferentierea a avut loc prin sarcini diferentiate, astfel
incat toti elevii sa poata accesa textul la nivelul lor: unii au
beneficiat de sprijin vizual (imagini), altii au completat enunturi
scurte, iar elevii avansati au formulat propriile intrebari. Toti au
lucrat pe acelasi continut, cu sprijin adaptat, iar intelegerea
mesajului citit a fost verificata si consolidata ulterior prin metoda
exploziei stelare, care a permis reluarea rapida a
informatiilor-cheie intr-o forma activa si accesibila.

De ce functioneaza aceasta abordare?

* Povestea ca nucleu - Copiii inteleg mai usor conceptele
lingvistice si matematice prin naratiune.

¢ Abordare multisenzoriald: imbina limbajul, vizualul, miscarea,
manipularea-asigura retentie.

¢ Predictibilitate+varietate: Activitati scurte, clare si
structurate, dar variate perfect dupa 4 ore de curs.

Rezultat: Progres vizibil: exprimare mai fluenta, progres in
intelegerea problemelor prin manipulare, relationare mai buna in

grup.

Rezultatele observate in urma implementarii acestei secvente
didactice confirma relevanta abordarii integrate text
literar-activitati multisenzoriale in context remedial. Progresia
elevilor in receptarea mesajelor scrise si in rezolvarea de probleme
simple, coroborata cu cresterea gradului de implicare si
cooperare, sustine ipoteza conform careia invatarea prin poveste si
experientd directa faciliteaza accesul la competente abstracte la
varsta timpurie. Aceasta practica pedagogica, desi aplicatd intr-un
context specific, ofera un model replicabil pentru interventii
remediale care urmaresc nu doar consolidarea competentelor, ci si
mentinerea unei atitudini pozitive fatd de invatare. Dezvoltarea
ulterioard a acestei abordari ar putea include colectarea
sistematica de date longitudinale pentru evaluarea impactului pe
termen mediu si lung.

Adaptarea si integrarea
scolarului mic in programul
educational

De Flavia Rucsandoiu, 9 decembrie 2025

Colegiul National Ion Minulescu, Slatina (Olt)

Tranzitia de la gradinita la scoala primara constituie un moment
crucial in dezvoltarea copilului, marcand o schimbare de cadru
institutional si o reorganizare profunda a intregii sale experiente
de invatare si socializare. Aceasta perioada de adaptare reprezinta
o tema importanta in stiintele educatiei, implicand dimensiuni

cognitive, afectiv-motivationale si comportamentale care
interactioneaza in configurarea traiectoriei scolare ulterioare a
copilului. Literatura de specialitate din domeniul psihopedagogiei
subliniaza ca succesul adaptarii scolare nu poate fi redus la simpla
acumulare de cunostinte empirice, ,preacademice”, ci presupune
dezvoltarea unor competente transversale - capacitatea de
autoreglare emotionala, abilitati de interactiune sociala in context
formal si formarea unei atitudini pozitive fata de invatare (Griebel
& Niesel, 2009). Cercetarile longitudinale demonstreaza ca modul
in care se realizeaza aceasta tranzitie are efecte pe termen lung
asupra performantei scolare si asupra perceptiei de sine a
copilului ca elev (Dockett & Perry, 2007).

In contextul romanesc, unde reforma curriculara din ultimii ani a
accentuat necesitatea continuitatii educationale intre ciclul
prescolar si cel primar, intelegerea mecanismelor adaptarii scolare
devine esentiald pentru practicienii educationali. Prezentul articol
isi propune sa analizeze dimensiunile fundamentale ale procesului
de adaptare si integrare a scolarului mic, pornind de la premisa ca
aceasta tranzitie trebuie abordata ca un proces ecosistemic, in
care familia, gradinita si scoala primara au responsabilitati
complementare.

,Capul copilului nu este un vas pe care sa-l umpli; ci o faclie
pe care sa o aprinzi, astfel incat, mai tarziu, sa lumineze cu
lumina proprie.” (Plutarh)

Cu catd emotie si entiuziasm se pregatesc micii prescolari sa
paseasca toamna in ,Castelul Cunoasterii”, unde urmau sa se
desavarseasca prin educatie si instruire, ,castel” in care intrau
,mici” si ieseau ,mari”! invatatori, profesori si parinti aveau de
acum un rol foarte important: sa le inlesneasca micilor scoldrei
adaptarea la cerintele vietii de elev.

In sistemul general al stiintelor, adaptarea este conceputd ca una
dintre proprietatile fundamentale ale organismelor vii de a-si
modifica structurile si functiile, corespunzator schimbarilor
cantitative si calitative ale mediului inconjurator (N. Oprescu,
1998). Vizand personalitatea umana, adaptarea reprezinta
expresia ansamblului de activitdti prin care o persoana isi modifica
conduita pentru a se acomoda optim mediului in care isi
desfasoara activitatea. Adaptarea apare, astfel, ca un proces de
organizare si de reorganizare dintre subiect si conditiile
ambientale. In conceptia lui Jean Piaget, adaptarea desemneaza
procesul de echilibrare intre asimilare si acomodare.

Adaptarea scolara exprima calitatea si eficienta realizarii
concordantei dintre cerintele obiectivelor educationale si
raspunsul comportamentului elevului fatd de ele, ,procesul de
realizare a echilibrului dintre personalitatea, in evolutie si
exigentele ascendente ale noilor conditii de muncd si de viatd ale
elevului” (A. Coasan, 1991).

Personalitatea copilului se gaseste intr-o continua evolutie,
raspunzand exigentelor scolare care, si ele, evolueaza. De aceea
adaptarea scolara nu se referd numai la intrarea copilului in
scoald, ci este un proces care trebuie apreciat prin raportarea
personalitatii mediului scolar la o anumitd etapa de dezvoltare a
copilului. Ea incepe incd din familie si se continua in institutiile pe
care le frecventeaza copilul (gradinitd, scoald), ridicand probleme
la trecerea pragurilor de la familie la gradinita, de la gradinita la
scoald, de la ciclul primar la cel gimnazial g.a.m.d.

Adaptarea scolara este un proces continuu, care angajeaza toate
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planurile vietii psihice a copilului: cognitiv, afectiv, volitional.

Evolutia intelectuala a copilului de varsta prescolara se realizeaza
mai ales sub aspectul dezvoltarii proceselor de
cunoastere(gandirea, memoria, imaginatia) al formarii structurilor
cognitive si al comportamentelor necesare in activitatea de
invatare: cum sad audieze o expunere, sda urmareasca o explicatie,
sa poarte o conversatie. La baza acestor capacitati stau
cunostintele dobandite si instrumentele de munca intelectuala.
Un rol important in pregatirea copilului pentru scoala il are
dezvoltarea afectivitatii, a capacitatii de adaptare afectiva. Varsta
prescolara se caracterizeaza prin dezvoltarea vietii interioare a
copilului, printr-o gama larga de emotii si sentimente a caror
nuantare este In plin progres. Trecerea de la viata de familie la
colectivitatea prescolara determina complicarea reactiilor
colective.

Aceste sentimente se manifesta initial in joc, unde el invata sa se
supuna unor reguli, sa-si imparta jucariile sau rolurile mai
interesante. Sentimentele estetice se exprima in satisfactia pe care
o simte prescolarul (scolarul de mai tarziu) cand percepe obiecte
cu aspect estetic sau actioneaza cu ele atunci cand aculta povesti
sau cand danseaza. Pentru a dezvolta aceste sentimente este
nevoie ca educatorul sa creeze situatii care sa le favorizeze
aparitia.

La integrarea in activitatea scolara, copilului i se cere sd se
incadreze intr-o activitate comund, care comportda un minim de
stapanire de sine si autocontrol, capacitatea de a prelua si executa
sarcini formulate verbal, un anumit nivel de maturizare
psihosociala, manifestat in spirit de colaborare cu invatatorul si cu
ceilalti copii.

Prin Intregul proces instructiv-educativ din gradinitd, se urmareste
formarea unui copil disciplinat, perseverent, sarguincios, capabil
sa se adapteze cu usurinta la programul scolar al clasei I.
Pregatirea copilului prescolar pentru scoala reprezinta unul din
obiectivele fundamentale ale educatiei prescolare. De aceasta
pregatire depind adaptarea copiilor la viata de scolar, succesul sau
esecul lor in clasele primare.

In incheiere, este necesar sa subliniem faptul c& prescolarul se
joacd, iar scolarul invatd. Cert este, insa, cd amandoi invata, iar
jocul este cel mai eficient mijloc de invatare. Asadar, jocul trebuie
sa contina elemente de invatare, iar invatarea trebuie sa prezinte
elemente de joc.

In acest sens, un mare pedagog né aminteste: ,Jocul este singura
atmosferd in care fiinta sa psihologicd poate sd respire, si in
consecintd sd actioneze. A né intreba de ce copilul se joacd
inseamnd a né intreba de ce este copil; nu né putem imagina
copildria fdrd rasetele si jocurile sale.” (E. Claparede)

Cu cat drag privesc in urma generatii de absolventi ai scolii
primare spunandu-si probabil in gand atunci cand trec pe langa
portile scolii:

,Aici am crescut!”

,Ce dor imi e de doamna invatatoare!”

,Ce dor imi e de excursiile si taberele in care am simtit ca sunt
copil!”

,Ce bund era mancarea la cantind!”

,Cate meciuri am mai jucat pe terenul de sport!”

,Cu cat drag asteptam ora profesorului ...!”

,Ce serbari frumoase faceam!”

,Ce bine ma simteam cu colegii!”

,Cat de mult repetam pentru concursuri!”

,Cum né pregateam si participam la concursuri... si ce trofee
obtineam!”

,Tii minte cum fentam orele online?”

»Aici am invatat sa iubesc!”

,Aici m-am pregatit pentru viata!”

,De aici am devenit OM!”

Dar, cu certitudine, toti isi aud glasul inimii soptind:
,Ce dor imi e de SCOALA MEA!”

Analiza procesului de adaptare si integrare a scolarului mic releva
complexitatea acestei tranzitii educationale, care transcende
simpla achizitie de competente academice si implica
reconfigurarea intregii experiente de invatare a copilului.
Cercetarile contemporane in stiintele educatiei sustin necesitatea
unei abordari sistemice, in care continuitatea pedagogica intre
ciclul prescolar si cel primar sa fie asigurata prin practici
educationale fundamentate stiintific (Fabian & Dunlop, 2007).

Dimensiunea afectiva a adaptarii scolare merita o atentie
particulara din perspectiva practicii educationale. Construirea
unei relatii pozitive cu Invatatorul si dezvoltarea sentimentului de
apartenenta la colectivitatea clasei constituie predictori
semnificativi ai succesului scolar ulterior. Nostalgia evocatd in
acest articol nu reprezinta doar o reminiscenta sentimentala, ci
confirma importanta dimensiunii experientiale si relationale in
construirea identitdtii de elev si in formarea atitudinii fata de
invatare pe tot parcursul vietii.

Din perspectiva implicatiilor pentru practica educationala,
rezultatele studiilor din domeniu sugereaza ca pregatirea pentru
scoald nu trebuie conceputa ca o ,scolarizare prematurd” a
prescolarului, ci ca o valorificare a specificului varstei prin
activitati ludice care integreaza progresiv elemente de structura si
cerinte comportamentale (Bodrova & Leong, 2007). Continuitatea
intre joc si invatare formald, subliniata si in documentul analizat,
ramané un principiu pedagogic fundamental care necesita
operationalizare concreta in practicile educationale cotidiene.

In concluzie, succesul adaptérii scolare depinde de capacitatea
sistemului educational de a raspunde nevoilor specifice ale
copilului in aceastd perioadd de tranzitie, asigurand un echilibru
intre structura si flexibilitate, intre cerinte academice si
respectarea ritmului individual de dezvoltare. Cercetarile viitoare
ar trebui sd investigheze cu precadere eficienta diferitelor
strategii de facilitare a tranzitiei in contextul particularitatilor
sistemului educational romanesc si ale provocdrilor contemporane,
inclusiv cele generate de digitalizarea procesului educational.
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A fi rezilient in profesia de
educatoare - eseu
motivational

De Diana Bara, 10 decembrie 2025

Liceul Gheorghe Surdu, Brezoi (Valcea)

b

Andrei este In grupa mic3, el si colegii sai vin regulat la gradinita.
Andrei si ceilalti copii, toti iubesc gradinita, jocurile, activitatile si
cel mai mult interactiunile cu doamna, ei nu le zic interactiuni, e
un cuvant greu pentru cei trei ani ai lor, le zic, privirile doamnei,
urmate de imbratisari, cand trebuie, dimineata, sa se desparta de
mamica, le zic ajutorul doamnei, la orice nevoie, jocurile minunate,
si jucariile de tot felul, ei stiu ca doamna lor este de incredere, ca
i-a cucerit dupa putin de la primele zile de gradinita si, atat
Andrei, cat si ceilalti copii, sunt fericiti.

Pe de altd parte, doamna Maria, o0 doamna cu experienta de peste
doisprezece ani la gradinita, aflata la cea de-a cincea interactiune
cu o grupa mica, este si dumneaei gata pentru a sustine micile
lupte de zi cu zi, lupte pe care trebuie sa le gestioneze pentru a le
pastra increderea celor mici in autoritatea sa. Ea stie si vrea ca
prescolarii sa simtd cd, desi ei sunt douazeci iar ea este doar una,
niciunul nu va fi privat de atentia, grija si tratamentul egal dat
tuturor, ca ei sa fie o echipa asa ca la muschetari: toti pentru unul,
unul pentru toti.

Andrei, azi, este usor rdcit, tot cere servetele, nu stie deloc sa
curete nasucul, iar ca el sunt si alti colegi, doamna, scoate ce e
mai bun dintr-o situatie nefericita, le vorbeste despre cauza racelii,
le preda un cantecel, despre cum sa-si curete nasucul, ei, copiii
reusesc din ce in ce mai bine sa se descurce singuri, sau cum zice
doamna, independenti.

O alta zi, alta provocare. Ana, o colega de la grupa, ce a lipsit vreo
saptamana fiind bolnava, plange la revenirea la grupa, sub nicio
forma nu vrea sa o lase pe mama sa plece - doamna are deja vreo
opt micuti in grupa, iar Ana are nevoie de ea - asa ca educatoarea
antreneaza copiii ceilalti in jocuri, libere dar cu tact, isi alege o
pozitie din care poate interactiona usor cu Ana, dar poate vedea si
pe ceilalti copii. Mama fetitei, pleacd, altfel intarzie la serviciu;
doamna educatoare priveste cu blandete ochii Anei si, cu mainile
sale calde si blande pe pieptul Anei, ii spune fetitei ce plange
sughitand: Respird, cu mine, te inteleg si-ti sunt alaturi, cand vrei,
mergem la chiuveta sa iti cureti fata frumoasa, pana una-alta, uite,
un servetel.

In tot timpul petrecut cu Ana, ceilalti copii au trecut si ei prin mici

interactiuni, timide ca la grupa mica, ba, mai mult, s-au iscat si
mici conflicte pe jucarii, dar doamna le-a gestionat cu blandete,
autoritate si corectitudine repetand din preajma Anei, regulile
stabilite in oricare din situatiile acestea.

Andrei este trist, nu vrea sa spuna ce s-a intamplat, insa doamna
Maria stie ca el are un fratior mai mic, tot ea stie ca un copil de
trei ani, caruia i se alatura, in familie, un fratior mai mic, dupa ce
el era singurul copil al parintilor sai, sufera un adevarat soc, prin
faptul cd, inevitabil, poate sa se simta gelos, sau ca a pierdut din
atentia pe care era obisnuit sa o primeasca, néimpartind-o in
trecut cu nimeni. La finalul zilei, doamna i spune tatalui lui
Andrei, printr-un gest discret, ca i-ar placea sa discute putin.
Mamica este foarte ocupata cu nou nascutul, tatal nu poate discuta
in lipsa ei, asa ca doamna Maria invita parintii la o discutie
telefonica, dar si cu apel video, pentru ca doamna educatoare stie
cat de important este contactul vizual in exprimarea unor puncte
de vedere. In convorbire, doamna Maria afla toate asa zisele
ciudatenii ale lui Andrei, le explica apoi parintilor o strategie prin
care pot sa li recucereasca celui mic statutul de ,membru
important” al familiei; ea 1i sfatuieste ca acesta sa fie mai mult
implicat in ingrijirea si cresterea fratiorului, iar pentru fiecare
alegere pozitiva vizavi de noua postura familiala, sa
»sarbatoreasca” toti, prin evenimente care includ si incurajeaza
interrelationarea celor doi fratiori.

Dupa vreo trei luni; doamna Maria primeste o felicitare. Este una
de multumire, Andrei a facut pe ea o inima, bebelusul o mica
amprentd, mama a scris Multumim. Din gestul parintilor si din
fiecare zi a lui Andrei in care starea sa emotionala se imbunatatise,
ea a inteles cd a functionat, ca intuitia sa a complementarizat
fericit resursele metodice din formarea initiala de educatoare, apoi
studiile, cercetarile si alte cateva situatii pe care le-a intalnit in cei
peste zece ani la catedra.

Intr-o miercuri, Ioana, o fetitd robusta din grupa, este tratata urat
de un baietel cdruia ea ii smulsese o jucarie, baietelul, din
frustrare, o face grasa, si i intoarce spatele, spunand cd nu se mai
joaca nici macar la masa la care std ea, daramite cu ea. Doamna
Maria intervine, intreband ce s-a intamplat, loana plange ca
baietelul a numit-o grasa - nu intelege ea bine sensul, dar stie ca
nu 1i place nici privirea nici tonul colegului. Baietelul, simtind ca a
gresit, spune ca el era primul care prinsese sa se joace cu papusa
din mana tremuranda a Ioanei. O situatie rezolvata printr-o
discutie cu cei doi. Prima data, se stabileste cine a avut primul
papusa, apoi Ioana este rugata sa spuna regula despre impartitul
si luatul unor jucarii ale grupei de la un coleg la altul. Baietelul
este rugat sa se gandeasca si sa explice Intr-o discutie separatd,
fara Ioana, ce inseamna cuvantul pe care l-a folosit la adresa
lIoanei, dar explicatia este ascultata cu atentie de doamna Maria.
loanei i se cer scuze pentru jignire, pe care a simtit-o ca pe o
jignire mai mult contextual decat prin continut. Baietelul, luat
deoparte, spune ca 1i pare rau ca a vorbit asa, doamna intelegand
ca in criza aceea cu luarea jucariei acesta a reactionat primar, cu
sentimentele ranite, a avut tendinta sa raneasca. i explica cu
delicatete ca acest cuvant folosit nu trebuie sa fie alaturat niciunui
om, iar daca cineva i se mai pare lat sau mare, sa 1i zica robust,
dar doar pentru el, niciodata sa nu faca afirmatii despre cineva si
aspectul sau fizic, felul cum arata corpul ei sau al lui, pentru ca,
deseori, se intampla ca in situatia prezenta, in care el a ranit
sentimentele Ioanei.

Intamplarile de mai sus sunt doar miimi de miimi de procente din
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milioanele de circumstante ce se nasc intr-o grupa prescolara, si,
extrapoland, in una de scoala, sau in una de gimnaziu. Profesorul,
educatorul sau invatatorul sunt in opinia mea, cei mai abili
diplomati ai societatii, prin vorbe, opresc razboaie, si prin fapte si
vorbe unesc suflete mari sau mici, acolo unde acestea ridicasera
pereti intre ele, profesorul, avand abilitatea de a se face punte
intre toti participantii la educatie.

Aceasta profesie cere o abilitate despre care secolul nostru, zilele
recente vorbesc cu termenul rezilienta, ea fiind explicata ca o
capacitate de a te adapta la stres, oboseala sau situatiile
complicate, pe care trebuie sa le gestionezi, reusind sa scoti prin
abilitatea ta adaptativa, maxim din ceea ce-{i ofera o situatie de
limita.

Educatoarea - doamna Maria - suntem noi, toti adultii planetei
prezente. In fiecare zi avem datoria sa ajutdm copii ca Andrei,
Ioana sau Ana sa capete incredere si sd creasca intr-un mediu ce ii
formeaza, ce le educa fiinta - nu ca sa fie usor de manevrat, ci ca
prin rezilienta lor sa aleaga calea cea mai optima prin care sa
rezolve situatii diverse de viata.

Suntem datori sa oferim aripi viitorului umanitatii, ca cei ce vor
conduce Pamantul de maine sa fie abilitati cu gandire critica,
putere decizionala si multa lumina. Iar noi, dascalii, avem multa,
multa lumina de revarsat peste constiinte.

Gestionarea activitatilor
prescolare in era digitala:
beneficii, riscuri si bune
practici

De Mirela Munteanu, 12 decembrie 2025

Gradinita cu Program Prelungit Nr. 53, Oradea (Bihor)

Potrivit literaturii de specialitate, educatia online in invatdmantul
prescolar a fost un subiect intens dezbatut in perioada pandemiei
de COVID-19. in prezent, tehnologia este la dispozitia copiilor mult
mai devreme decat generatiile anterioare, iar dispozitivele digitale
au devenit o componenta constanta a mediului lor cotidian.
Conform studiului realizat de Munteanu (2025), transformarile si
provocarile generate de predarea online au favorizat cresterea
motivatiei pentru adoptarea metodelor inovative de comunicare
prin intermediul tehnologiei si al instrumentelor digitale. In acest
sens, este esential ca gestionarea utilizarii tehnologiei sa fie
realizata printr-o abordare pedagogica responsabila, care sa
valorifice beneficiile acesteia, reducand concomitent riscurile
asociate. Asadar, rolul adultului devine fundamental, atat in
calitate de cadru didactic, cat si de parinte, in selectarea si
medierea experientelor digitale ale copilului.

. oo

Beneficiile tehnologiei in educatia timpurie

In cele ce urmeaza, voi evidentia o serie de beneficii identificate in
cadrul procesului de invatare prin integrarea tehnologiei in
activitatile desfasurate cu copiii prescolari, din perspectiva mea de
cadru didactic pentru educatie timpurie. Platformele educationale
precum Wordwall, Gama sau Padlet au trasnformat demersul
didactic intr-o experientd interactiva si motivanta, facilitdnd
implicarea activa a copiilor in activitati de recunoastere a literelor,
in audierea si interpretarea povestilor animate, precum si in
rezolvarea unor sarcini de logica ori a unor puzzle-uri digitale. De
asemenea, utilizarea platformei Kahoot a contribuit la
personalizarea ritmului de invatare, oferind posibilitatea repetarii
exercitiilor si ajustarii nivelului de dificultate in functie de nevoile
fiecarui copil. Feedbackul imediat furnizat de platforma a sprijinit
monitorizarea progresului individual si a permis interventii
pedagogice adecvate.

Un alt avantaj semnificativ in utilizarea tehnologiei il constituie
facilitarea comunicarii si a colaborarii in cadrul proiectelor
educationale desfisurate in mediul online. In cazul de fata,
proiectele eTwinning au oferit oportunitatea utilizarii tehnologiei
atat pentru intalnirile virtuale, cat si pentru crearea si partajarea
de materiale interactive. Instrumente digitale precum Book
Creator au permis realizarea unor produse comune, iar aplicatii
precum Colorillo si Joint Work au facilitat activitati colaborative de
tip artistic, inclusiv ilustrarea colectiva a unei carti de poezii
acrostice. Mai mult de atat, am utilizat platforme precum
LearningApps si JigsawPlanet pentru organizarea de jocuri
educative si puzzle-uri online, derulate in colaborare cu partenerii
de proiect. Aceste activitati au contribuit la consolidarea invatarii,
la stimularea creativitatii si la dezvoltarea competentelor
socio-digitale ale copiilor.

Riscurile expunerii in exces la tehnologie

Desi, asa cum am mentionat mai sus, utilizarea tehnologiei
prezinta numeroase beneficii, este important de subliniat ca
expunerea excesiva la activitati digitale in randul copiilor de varsta
prescolara poate genera efecte negative, in special asupra
capacitatii de concentrare, a calitatii somnului si chiar a
dezvoltarii limbajului. Potrivit lui Davies et al. (2023), accesul si
implicarea activa in utilizarea resurselor educationale online
favorizeaza dezvoltarea competentelor lingvistice ale copiilor.
Literatura de specialitate recomanda ca expunerea la dispozitive
digitale sa fie strict limitata si orientata exclusiv catre scopuri
educative.

Numeroase studii evidentiaza faptul ca utilizarea prelungita a
tehnologiei in randul copiilor de varsta timpurie au condus la
diminuarea interactiunilor sociale directe, afectand in mod negativ
atat procesul de invatare colaborativa, cat si dezvoltarea
competentelor de autoreglare emotionala (Bartlett, Griffin &
Thomson, 2020). Avand in vedere particularitatile de varstd, orice
activitate desfasurata pe un dispozitiv digital, este recomandat sa
fie realizata sub supravegherea atenta a unui adult, intrucat copiii
pot accesa accidental imagini, materiale sau réclame neadecvate.
Totodata, expunerea excesiva poate favoriza aparitia unor forme
incipiente de dependenta digitald, manifestate prin dificultati in
gestionarea emotiilor si in autoreglarea comportamentala.

Rolul familiei in utilizarea tehnologiei

Revenind la activitdtile online desfasurate in perioada pandemiei
de COVID-19, evidentiem cd familia nu au avut doar rolul de
supraveghetori, ci si pe cel de mediatori ai experientelor digitale
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ale copiilor, ceea se recomanda a fi mentinuta si in prezent, in
vederea formarii competentelor necesare copilului in secolul XXI.
Acest aspect este sustinut de Munteanu (2025), care subliniaza ca
familia joaca un rol esential in stabilirea unor limite bine definite
privind durata expunerii, tipul de continut accesat si modul de
utilizare a dispozitivelor digitale.

Totodata, selectarea atenta a resurselor educationale si implicarea
activa a parintelui in discutii cu copilul, pe parcursul activitatilor
digitale, contribuie la o intelegere mai profunda si la o utilizare
responsabila a tehnologiei.

In consecintd, tehnologia ar trebui sa aiba un rol complementar in
dezvoltarea copilului, fara a substitui jocul fizic, activitatile
creative sau interactiunile sociale directe, care raman
fundamentale pentru dezvoltarea armonioasa in primii ani de
viata.

Concluzii

Gestionarea educatiei timpurii in era digitala prezinta variatii
semnificative, iar impactul asupra copiilor este influentat atat de
abordarile pedagogice specifice adoptate de fiecare cadru didactic,
cat si de politicile institutionale si de resursele educationale
disponibile.

Un aspect inovator al activitatilor educative desfasurate la grupa il
reprezintd integrarea tehnologiei ca instrument valoros,
complementar experientelor reale, emotionale si senzoriale,
fundamentale pentru dezvoltarea copilului. Pentru a le oferi
copiilor un start pozitiv intr-o lume digitala in continua
transformare, esentiald este cooperarea bazatd pe incredere intre
parinti, cadrele didactice si comunitate. Aceasta colaborare
sustinutd permite crearea unui mediu educational sigur, stimulativ
si adaptat nevoilor copilului de varsta timpurie
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Realitate augmentata in
invatarea STEM: experiente
didactice cu aplicatia Merge
Explorer

De Liliana Schiopu, 16 decembrie 2025

Colegiul National Fratii Buzesti, Craiova (Dolj)

Integrarea tehnologiilor emergente in invatarea de zi cu zi
reprezintd o oportunitate de a transforma modul in care elevii
percep si construiesc cunoasterea. Realitatea augmentata (AR)
devine tot mai prezenta in mediul educational, permitand
vizualizarea unor fenomene complexe intr-un mod intuitiv si
imersiv. Din perspectiva unui cadru didactic preocupat de
utilizarea metodelor active, am constatat ca elevii raspund foarte
bine la activitatile care implica explorare vizuala si manipularea
modelelor 3D.

In acest context, am desfisurat o serie de activitati didactice
folosind aplicatia Merge Explorer impreuna cu Merge Cube, in
cadrul orelor de TIC, cu elevi din clasele a IX-a si a X-a. Lectiile au
vizat teme variate: Sistemul Solar, anatomie umana, polenizare,
ADN si cromozomi, fenomene fizice (forte), ecologie, arta 3D si
elemente de inteligenta artificiald. Diversitatea temelor a oferit o
imagine ampla asupra potentialului AR in invatarea
interdisciplinara.

1. Fundamentare teoretica

Realitatea augmentata reprezinta adaugarea de continut digital
peste mediul fizic, generand o experienta interactiva care
faciliteaza invatarea. In educatie, AR sprijina invitarea
experientiala, gandirea vizuald si dezvoltarea competentelor
STEM.

Potrivit teoriei Invatarii experientiale propusa de Kolb (1984),
elevii invata eficient atunci cand experimenteaza, reflecteaza,
conceptualizeaza si aplicd. Modelele 3D din AR faciliteaza acest
ciclu al invatdrii, permitand elevilor sd interactioneze direct cu
fenomene si structuri complexe.

Cercetdrile recente subliniaza ca realitatea augmentata:

¢ stimuleaza motivatia si curiozitatea (Ibafiez & Delgado-Kloos,
2018),

« imbunatdteste intelegerea vizual-spatiala (Yuen, Yaoyuneyong
& Johnson, 2011),

« faciliteaza intelegerea conceptelor stiintifice dificile (Bacca et
al.,, 2014).

Aceasta baza teoretica justifica utilizarea AR in cadrul lectiilor de
liceu, in special in predarea continuturilor abstracte sau greu
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accesibile vizual.
2. Contextul activitatii didactice

Activitatile au fost desfasurate in cadrul orelor de TIC pentru elevii
din clasele a IX-a si a X-a, In grupuri de 2-3, utilizand telefoane
personale si Merge Cube. Scopul activitatilor a fost cresterea
intelegerii conceptelor STEM si dezvoltarea competentelor digitale
prin explorare interactiva.

Temele explorate in Merge Explorer au inclus:

¢ Sistemul Solar - modele dinamice ale planetelor;
¢ Anatomie umana - structuri ale organismului;

¢ Genetica - ADN si cromozomi;

¢ Fizica - forte si interactiuni;

¢ Ecologie - polenizare, ecosisteme;

o Arta 3D - vizualizarea operelor si structurilor artistice.

3. Desfasurarea activitatilor

Elevii au primit sarcina de a explora un modul la alegere, de a
analiza obiectele digitale prin rotire, zoom si interactiune si de a
realiza scurte videoclipuri explicative. Fiecare grup a descoperit
modele 3D diferite:

Sistemul Solar analizat in detaliu (planete, distante, miscari).
¢ Structuri anatomice ale organismului uman.

¢ Modelarea ADN-ului si a cromozomilor.

e Simularea actiunii fortelor asupra obiectelor.

e Procesul de polenizare la albine si dinamica stupului.

¢ Modele artistice si recreari 3D ale unor opere celebre.

Elevii au completat apoi un formular cu impresii, evidentiind ce au
inteles, ce i-a surprins si ce considera util pentru lectiile viitoare.

Printre provocarile intdmpinate pe parcursul activitatii, se numara:

¢ Necesitatea unor dispozitive compatibile.

¢ Ajustarea luminozitatii pentru suprapunerea optima a
imaginii.

o Gestionarea atentiei elevilor, care uneori se concentrau mai
mult pe animatie decat pe continut.

4. Rezultate si feedbackul elevilor

Impresiile elevilor demonstreaza impactul pozitiv al realitatii
augmentate asupra invatdrii: o0 mai buna intelegere, motivatie si
implicare, invatare mai eficienta prin explorare, aplicabilitate
practica:

Intelegere

e ,Am reusit s vad Sistemul Solar ca si cum ar fi in fata mea.”
e ,Am inteles mai clar structura ADN-ului.”

e ,Am putut analiza anatomia in detaliu.”
Motivatie si implicare

e ,Super interactiv si distractiv!”

¢ A fost magic sd vdad imaginile prinzand viatd.”

e ,M-am simtit ca un explorator adevdrat.”
Invétare prin explorare

e Polenizarea albinelor este fascinantd.”

¢ ,Modelele 3D mi-au trezit curiozitatea.”
¢ ,Am descoperit opere de artd ca si cum ar fi reale.”
Valoare aplicativa

o Este o metodd eficientd de invdtare.”
o Ajutd orice tip de elev.”

¢ ,Este o aplicatie educativd si bine ganditd.”

5. Concluzii

Integrarea aplicatiei Merge Explorer in lectiile de TIC si STEM a
condus la imbunatdtirea semnificativd a motivatiei, implicdrii si
intelegerii elevilor. Realitatea augmentata ofera un cadru
educational modern, vizual, intuitiv si interdisciplinar, adecvat
generatiei actuale de elevi.

Experientele relatate confirma faptul cd AR reprezinta un
instrument valoros in predarea continuturilor complexe, putand fi
extins cu succes si in alte discipline: biologie, fizica, chimie,
geografie sau arta.
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De la comunicare la
competenta: perspective
actuale in didactica limbii
franceze ca limba straina
(Studiu)

De Elisabeta Gheorghe, 18 decembrie 2025

Liceul cu Program Sportiv, Braila (Braila)

Predarea limbii franceze ca limba straina (FLE) a cunoscut
transformari semnificative in ultimele decenii, odata cu trecerea
de la metodele traditionale centrate pe profesor la abordari
comunicative si actionale, care plaseaza elevul in centrul
procesului de invatare. In contextul actual al globalizarii si al
diversitatii culturale, didactica limbii franceze nu mai urmareste
doar transmiterea de cunostinte lingvistice, ci si formarea
competentei de comunicare interculturala. Articolul de fata
analizeaza principalele directii contemporane in didactica FLE,
evidentiind importanta competentelor comunicative, a tehnologiei
educationale si a dimensiunii interculturale in procesul de formare
a vorbitorilor de limba franceza.

Didactica moderna a limbii franceze se bazeaza pe un principiu
esential: limba este invatata pentru a fi utilizata in contexte
autentice de comunicare. Astfel, accentul s-a mutat de la
acumularea de cunostinte gramaticale la dezvoltarea
competentelor functionale, pragmatice si sociolingvistice. Conform
,Cadrului European Comun de Referinta pentru Limbi”,
competenta lingvistica se imbina cu cea culturala si strategica,
formand profilul unui vorbitor capabil sa interactioneze in mod
eficient si empatic intr-un context multicultural.

Abordarea comunicativa, aparuta in anii ‘80, a deschis calea unei
noi perspective: elevul devine participant activ in propria formare.
Activitatile de Invatare includ jocuri de rol, dezbateri, proiecte
colaborative si simulari de situatii reale, menite sa dezvolte
spontaneitatea si creativitatea lingvistica. Ulterior, ,perspectiva
actionala”, promovata de Consiliul Europei, a extins aceste
principii, subliniind ca invatarea unei limbi presupune implicarea
elevului ca actor social, capabil sa actioneze in situatii concrete, sa
rezolve probleme si sa coopereze cu ceilalti.

In prezent, integrarea resurselor digitale a devenit o componenta
indispensabila a didacticii FLE. Platformele interactive, aplicatiile
de Invatare si instrumentele multimedia permit crearea unui
mediu de invatare dinamic, adaptat ritmului individual al fiecarui
elev. Utilizarea tehnologiilor precum ,Padlet”, ,Quizlet” sau
»Duolingo” favorizeaza autonomia invatdrii si faciliteaza
feedback-ul instantaneu. in acelasi timp, clasele virtuale si
materialele audio-video aduc limba franceza autentica mai aproape
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de elevi, contribuind la formarea competentelor de intelegere si
exprimare orala.

Un alt pilon important al didacticii moderne este componenta
interculturala. Predarea limbii franceze devine, astfel, un proces
de descoperire a alteritatii, de dezvoltare a tolerantei si a gandirii
critice. Elevul nu doar invata sa vorbeasca o alta limba, ci si sa
inteleaga modul de viatd, valorile si simbolurile culturale ale
francofoniei. Activitatile interculturale - compararea obiceiurilor,
explorarea filmelor, a muzicii sau a literaturii francofone -
transforma ora de franceza intr-un spatiu de dialog si reflectie
identitara.

Didactica limbii franceze se afla astazi la intersectia dintre
comunicare, tehnologie si interculturalitate. Profesorul modern de
FLE are rolul de facilitator al invatarii, de ghid care construieste
punti intre limba, cultura si realitatea elevilor. Pentru ca procesul
de predare sa fie eficient, este necesara o abordare flexibila, care
sa combine dimensiunea comunicativa cu cea afectiva si cognitiva.

In concluzie, invatarea limbii franceze in secolul XXI nu se mai
limiteaza la dobandirea unei competente lingvistice, ci devine un
demers formativ complex, care dezvolta cetateni globali, capabili
sd comunice, sa inteleaga si sa construiasca impreuna intr-o lume
plurilingva.
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Literatura si educatia media -
parteneri in ecuatia gandirii
critice

De Daniela Andra, 22 decembrie 2025

Liceul Tehnologic Aurel Vlaicu, Arad (Arad)

Dupa mai bine de doudzeci de ani la catedra, am inteles ca
adevarata menire a profesorului de limba si literatura romana nu
se opreste la predare si evaluare; ea trebuie sa contribuie la
formarea unor oameni capabili sa gandeasca singuri. Traim intr-o
lume in care informatia né inconjoara din toate directiile, pe
ecrane, in retelele sociale, in stiri, in réclame, si tocmai de aceea,
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una dintre misiunile noastre esentiale este sa cultivam gandirea
critica.

Conceptul de media literacy, definit de UNESCO ca fiind
Labilitatea de a accesa, analiza, evalua si crea mesaje media intr-o
varietate de forme”, completeaza perfect obiectivele educatiei
literare. Conform programei scolare pentru disciplina Limba si
literatura romanad, gandirea critica, discernamantul si autonomia
intelectuala fac parte dintre competentele generale urmarite la
nivel liceal. In acest context, rolul profesorului de romana este
acela de a forma cititori de texte, dar mai ales interpreti ai
realitatii.

In fiecare generatie, am observat aceeasi nevoie profunda a
elevilor: aceea de a intelege, dincolo de a memora. Ei cauta sens,
claritate, echilibru intre ce li se spune si ce pot descoperi singuri.
In aceasta cautare, literatura devine o busold morala si
intelectuala, iar profesorul, un ghid care i invata cum sa citeasca
lumea, dincolo de lectura unei carti.

Limba si literatura romana oferd un teren privilegiat pentru
exersarea spiritului critic. Fiecare text literar ascunde o lume de
idei, de intentii, de valori care pot fi puse in dialog cu realitatea
prezentului. De exemplu, atunci cand discutdm cu elevii nuvela
»Moara cu noroc” de Ioan Slavici, vorbim despre un destin tragic,
dar mai ales despre tentatia succesului cu orice pret, o tema
actuala, reflectatd zilnic in mass-media. Elevii sunt provocati sa
compare imaginea lui Ghitd, prins intre moralitate si lacomie, cu
modelele de ,reusitd” promovate pe internet sau in televiziune. in
felul acesta, literatura devine oglinda prin care invata sa priveasca
critic lumea.

Un alt exemplu il ofera poezia ,Plumb” de George Bacovia.
Pornind de la simbolurile textului, putem discuta despre alienare,
singuratate sau depresie, teme tot mai des intalnite in campanii
sociale si mediatice. Elevii inteleg ca poezia transmite emotie si
sens, dar la fel se intampla si cu imaginea, culoarea, muzica sau
mesajul vizual, si ca toate acestea pot fi citite cu aceeasi atentie,
cu acelasi ochi critic.

In activitatea mea, am incercat s aduc in lectii elemente de
educatie media - alfabetizare media - ca o nevoie reala a educatiei
moderne, dupa ce am participat la un curs de perfectionare despre
educatia media organizat in cadrul programelor de formare
continua a cadrelor didactice. Aceasta formare m-a ajutat sa
integrez In practica de la clasa instrumente moderne, care
dezvolta competentele de analiza, sinteza si interpretare critica.
Astfel, elevii analizeaza stiri, réclame, postari online; invata sa
recunoasca diferenta dintre opinie si fapt, dintre argument si
manipulare.

Le propun adesea exercitii de rescriere: transformam un text
informativ Iintr-o povestire sau intr-un text liric, pentru a intelege
cum intentia schimba structura si tonul. Alteori, realizam proiecte
in care elevii creeaza postere, videoclipuri sau podcasturi inspirate
din temele literaturii. Prin aceste activitati, invatarea devine vie,
aplicatd, cu sens.

De la un an la altul, am constatat ca elevii devin mai atenti si mai
responsabili. Pun intrebdri mai bune, analizeaza cu mai multa
profunzime, isi construiesc opiniile cu argumente solide. Educatia
media 1i invata sa foloseasca tehnologia, dar sa o si inteleagd. Iar
literatura i invata si raméana umani. impreuna, cele doud directii
se completeaza perfect.
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Pentru mine, ca profesor, aceasta abordare presupune deschidere,
curiozitate si disponibilitatea de a invata continuu. Sa intelegi
limbajul media, sa stii sa pui in dialog textul clasic cu mesajul
digital - toate acestea transforma ora de romana intr-un spatiu de
gandire libera, unde elevul devine partener. Este un proces care
cere rabdare, dar aduce rezultate vizibile: elevi care gandesc, care
se exprima, care argumenteaza, care privesc critic lumea.

Experienta de la clasa confirma ceea ce cercetdrile in domeniul
educatiei media au demonstrat deja: contactul constant cu
mesajele media analizate critic dezvolta capacitatea elevilor de a
recunoaste manipularea, de a formula intrebari relevante si de a
evalua credibilitatea surselor.

Cred cu tarie ca profesorul de limba si literatura romana are un rol
esential in educatia secolului XXI. intr-o lume in care vocile se
amesteca si adevarul pare relativ, el ramané cel care cultiva
claritatea, echilibrul si respectul fatd de cuvant. Educatia literara,
completata de educatia media, devine o metoda moderna de
predare, dar si un act de responsabilitate fata de tineri si fata de
societate.

Dupa ani de experientd, pot spune cad gandirea critica nu se invata
din teorie, ci se formeaza prin exemplu, dialog si reflectie. lar
atunci cand un elev reuseste sa priveasca o informatie cu ochi
proprii, sa o inteleaga, sa o puna sub semnul intrebarii, simti ca
educatia si-a atins adevaratul scop.

Bibliografie selectiva

* Buckingham, D., Media Education: Literacy, Learning and
Contemporary Culture, Polity Press, 2003.

* Hobbs, R., Digital and Media Literacy: A Plan of Action, Aspen
Institute, 2010.

» Ministerul Educatiei Nationale, Programa scolara pentru
disciplina Limba si literatura romana - clasele IX-XII. Bucuresti,
MEN.

To be or not to be... an
updated teacher? Integrarea
tehnologiei in cadrul orelor
de limba engleza

De Oana Banu, 26 decembrie 2025

Liceul cu Program Sportiv, Galati (Galati)

Intr-o epocd a ,nativilor digitali”, a ,homo zapiens” sau
»cyberkids”, metodele traditionale de predare-invatare isi gasesc
tot mai greu locul in cadrul demersului didactic. Didacticile
moderne fac din ce in ce mai mult loc predarii interactive,
gamificarii si integrarii tehnologiei in tot demersul educational, de
la predare, la invatare, evaluare si monitorizare. Platformele
educationale ofera o sansa de a se remarca in cadrul orelor de
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limba engleza nu numai celor care considera ca poseda un anumit
nivel de cunostinte de limba engleza, ci si temerarilor care doresc
sa se aventureze intr-un parcurs ludic cu finalitati cat se poate de
serioase: sa invete limba engleza cu si pentru viatd, pentru a
deveni viitorii adulti care sa isi doreasca sa adere la ideea de
LJifelong learning” sau ,invatare continua”.

Fie ca profesorul de limba straina apeleaza la chatboti care sa
poata imita discursul (inregistrat) al profesorului si astfel elevul sa
poata asculta si reasculta o lectie ori de céate ori simte nevoia sa o
faca, fie ca se apeleaza la platforme digitale de predare, exersare
si evaluare, in limba englezd, profesorului {i revine intotdeauna
rolul de facilitator si mediator al demersului didactic.

In calitate de creator de resurse digitale, profesorul are
posibilitatea de a adapta resursele create nivelului clasei carora li
se adreseaza resursele in discutie, dar si de a gestiona imbinarea
de resurse care sa serveasca scopurilor lectiei.

Pentru predarea limbii engleze existd o gama intreaga de
platforme care se adreseaza tuturor nivelurilor de scolaritate.
Exista si resurse online care ofera feedback instant, obiectiv
pentru ceea ce elevul poate completa in clasa, la fel cum exista si
resurse care pot corecta diverse paragrafe sau mini-eseuri scrise
de elevi, compiland ,experienta” a mii de texte. Un dezavantaj al
tehnologiei in acest sens (si categoric un avantaj al existentei
profesorului ,in carne si oase”) il reprezinta faptul ca tot ceea ce
proceseaza astfel de platforme sau instrumente care utilizeaza
inteligenta artificiala este perfectibil si nu perfect, inregistrand
erori majore la alcatuirea unor fraze complexe sau a unor texte
originale care sa raspunda tututor cerintelor ce vizeaza atat forma
cat si continutul.

Desi de un real ajutor pentru sarcini repetitive (evaluari de
teste-grila) sau in ceea ce priveste acordarea automatd de
punctaje si intocmirea de clasamente la finalul unui joc ce testeaza
anumite continuturi gramaticale, platformele educationale sunt
alegeri pe care profesorul adaptat generatiilor pe care le are zilnic
in fata trebuie sd le faca, avand in vedere mereu binele si eficienta
din perspectiva elevului si mai putin din perspectiva propriei
comoditati.

Fie cd se doreste exersarea unor competente de Reading,
Listening, Writing sau Speaking, varietatea de resurse existente
online ofera un ajutor care ar fi fost nesperat in epoca
pre-pandemicd. Chiar si numirea elevilor care sa raspundd unor
sarcini de lucru se poate realiza prin intermediul unei ,roti a
norocului” online, unde elevilor li se pot acorda numere de ordine
sau li se pot inscrie online initialele, pentru a le proteja identitatea
in mediul virtual.

Pentru exersarea scrierii creative sau pentru a simula o
corespondenta in limba engleza cu un partener de ,corespondenta
la distanta” sau ,Pen Pal”, pot fi utilizate aplicatii online sau se
poate opta pentru schimbul de scrisori cu alte clase sau alte scoli
din oras sau din tara. Un aspect care meritd toatd consideratia in
aceste cazuri il reprezinta protejarea identitatii elevilor, conform
normelor GDPR in vigoare.

Scrierea de tip creativ poate fi exersata si online, cu ajutorul unor
aplicatii unde elevii pot introduce cuvinte-cheie din care aplicatia
sa creeze o poveste pe care apoi elevii sa o poatd analiza si,
eventual, corecta sau prin scriere colaborativa - fiecare elev
adaugand o fraza logica, creativa si originala povestii create de
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intrega clasa, pe parcursul unei ore.

Ori de cate ori se opteaza pentru utilizarea unei platforme digitale,
trebuie mereu avut in vedere timpul de expunere la ecrane si, pe
cat posibil, specialistii recomanda , echilibrul in toate”, respectiv
optarea pentru imbinarea de metode traditionale si moderne,
pentru a nu risca predarea de tip edutainment generalizat.

De asemenea, prin implicarea activa a profesorului de limba
engleza in tot demersul educational, fie el traditional, modern sau
hibrid, elevul poate constientiza cel mai bine ca invata limba
engleza de la si pentru oameni, pentru sine si pentru (a nu-si
pierde din) umanitate.
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Studiu asupra nuvelisticii lui
Ioan Slavici in manualele
alternative

De Gabriela Popa, 27 decembrie 2025

Liceul Voievodul Mircea, Targoviste (Dambovita)

Toan Slavici este considerat parintele realismului poporal in
literatura romana. Spre deosebire de alti clasici, el aduce in
literatura lumea satului ardelean, cu legile sale morale stricte,
oferind o perspectiva obiectiva si analitica asupra mecanismelor
sociale si psihologice. Nuvelistica lui Ioan Slavici reprezinta
momentul de maturizare a realismului romanesc. Publicate in
mare parte in volumul Novele din popor (1881), textele sale impun
conceptul de realism poporal - o literatura care nu doar descrie
viata satului transilvanean, ci o analizeaza prin prisma unor legi
morale imuabile. Iatd cateva dintre cele mai cunoscute creatii ale
sale: Moara cu noroc (capodopera nuvelei psihologice); Popa
Tanda (nuvela cu caracter moralizator); Budulea Taichii (nuvela
despre educatie si ascensiune sociala); Padureanca (nuvela de
analiza a iubirii si a barierelor sociale); Gura satului (nuvela
despre opinia publica si prejudecati); Scormon (nuvela idilica);
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Vatra parasita; Comoara etc.

Prezenta in manualele scolare alternative (gimnaziu si
liceu)

Opera lui Slavici este studiata gradat, de la nuvela de moravuri cu
mesaj etic simplu, pana la analiza psihologica complexa.

In gimnaziu, Slavici este studiat in special pentru caracterul
educativ si pentru structura clara a naratiunii. La clasa a VII-a
apare constant nuvela Popa Tanda. Manualele (ex: Art Klett,
Editura Didactica si Pedagogica, Corint) folosesc acest text pentru
a exemplifica rezumatul si momentele subiectului; caracterizarea
personajului (evolutia parintelui Trandafir); valorile etice precum:
harnicia, perseverenta si puterea exemplului personal. In clasa a
VIII-a pot aparea fragmente din Budulea Taichii sau Gura satului
in unitatile dedicate ,Portretului” sau ,Relatiilor sociale”, desi
frecventa lor este mai micd decat a nuvelei Popa Tanda.

La liceu, in clasa a X-a, studiul se concentreaza pe specia literara,
din acest motiv se studiaza nuvela psihologica Moara cu noroc.
Aceasta este inclusa in toate manualele alternative (ex: Art, Corint,
Humanitas, Paralela 45) ca text de baza pentru analiza conflictului
interior si a degradarii morale (Ghitd); constructia
personajului-antagonist (Lica Samadaul); relatia dintre spatiu
(hanul) si destin. In clasa a XI-a se studiazi nuvelele Moara cu
noroc sau Padureanca, din perspectiva curentului literar in care se
incadreaza. La clasa a XII-a se poate recapitula Moara cu noroc,
aceasta este una dintre operele-pilon din programa pentru
examenul de Bacalaureat.

Teme literare si tratarea lor comparativa

Slavici abordeaza teme fundamentale, dar le trateaza cu o rigoare
obiectiva care il diferentiazd de contemporanii sai:

¢ Tema banului si a inavutirii apare in nuvela Moara cu noroc si
distruge echilibrul interior si familia. Spre deosebire de I.L.
Caragiale, unde banul genereaza situatii comice sau satirice,
la Slavici banul este o forta nefastd care dezumanizeaza. Daca
la Mihai Eminescu (in proza fantastica), avutia este adesea
legata de blestem sau magie, la Slavici procesul este strict
psihologic si social.

Tema familiei: Familia este vazuta ca un organism sacru.
Incalcarea armoniei familiale (ca in Padureanca sau Moara cu
noroc) duce inevitabil la catastrofa.

e Tema destinului (norocul): Norocul nu este o forta oarbd, ci
este conditionat de cumpatare. Celebru este preceptul
batranei: ,nu bogatia, ci linistea colibei tale te face fericit”.
Slavici crede in echilibrul lumii. Cine incalca normele
colectivitatii este pedepsit.

Caracteristici deosebite ale personajelor

Personajele lui Slavici reprezinta trecerea de la ,tipul literar” la
personajul-caracter. Slavici este primul mare analist al sufletului
uman. Ghita, din nuvela Moara cu noroc, este primul mare
personaj al literaturii romané care traieste un conflict interior
sfasietor, nu este un personaj liniar; el oscileaza intre dorinta de a
fi cinstit si ispita banului, ,vrea sa ramana cinstit”, dar cade prada
mecanismului ldcomiei.

Multe personaje sunt personaje-mesager, purtatoare de mesaje
morale, cum ar fi batrana din Moara cu noroc sau Popa Tanda.
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Personajele feminine (Ana, Simina) dau dovada de tarie de
caracter, au o forta interioara deosebita, fiind adesea victimele
contextului social, dar pastrandu-si demnitatea. Ana si Simina sunt
personaje dotate cu o mare putere de sacrificiu, dar si cu un simt
intuitiv al binelui, fiind de multe ori vocea constiintei pe care
barbatul o ignora.

Personajul-antagonist (Demonul) este ilustrat prin Lica Samadaul,
o prezenta fascinanta si maleficd, reprezentand forta instinctuala
care nu recunoaste legea morala sau sociala.

Limbajul, oralitatea si stilul

Slavici nu urmareste ,frumosul” lingvistic, ci adevarul. Stilul sau
este sobru, anticalofil, uneori bolovanos, dar extrem de précis in
redarea zbuciumului interior.

Oralitatea se manifesta prin prezenta proverbelor si a zicatorilor,
care au rolul de a fixa ,vocea colectivitatii” (ex: ,Omul sa fie
multumit cu sardcia sa, caci, daca e vorba, nu bogatia, ci linistea
colibei tale te face fericit”). La nivelul limbajului sunt utilizate
regionalismele ardelenesti: Ofera textului o nota de autenticitate
locala (ex. samadau, pargar, vaduvoi).

Elemente de noutate in literatura romana

Slavici revolutioneaza proza romaneasca prin utilizarea analizei
psihologice, el introduce introspectia, monologul interior si stilul
indirect liber pentru a surprinde degradarea constiintei. Autorul
nu intervine direct pentru a-si salva eroii; el lasd mecanismul
cauza-efect sd functioneze pana la capat (focul care arde Moara cu
noroc este simbolul purificarii prin pedeapsa). Conflictul dintre
clase (sarac vs. bogat) este dublat intotdeauna de un conflict de
valori.

Aplicatii practice interactive

+ ,Dilema lui Ghita - Trial by Social Media”

Activitate: Elevii creeaza un profil de Instagram pentru Ghita si
unul pentru Lica.

Task: Postati ,story-uri” care sa reflecte momentele cheie ale
nuvelei. Restul clasei (comunitatea) trebuie sa lase comentarii
judecand deciziile lui Ghita.

Scop: Identificarea punctului de ,no return” (momentul in care
Ghitd nu mai poate fi salvat).

* ,Ghita la tribunalul constiintei”: Dezbatere pe roluri (economisti,
moralisti, psihologi) privind momentul acceptarii tovarasiei lui
Lica. Produs final: Redactarea unui ,,Ghid de supravietuire morala
in afaceri”.

» Educatia pentru integritate (Anti-coruptie) - Se pot realiza
dezbateri despre cum mita sau micile concesii facute integritatii in
cariera pot duce la o pierdere totald a identitatii si a linistii
familiale. Moara cu noroc este studiul de caz perfect pentru
riscurile compromisului moral.

» La gimnaziu, se poate propune tema: Leadership si
managementul comunitatii. Parintele Trandafir este un model
modern de lider transformational. El esueaza cand incearca sa
impuna schimbarea prin fortd sau ironie, dar reuseste cand devine
el insusi motorul schimbdrii (repara casa, cultivd pdmantul).

* Inteligenta emotionala si sandtatea relatiilor - Slavici analizeaza
magistral cum secretul si lipsa de transparenta distrug dragostea.
Ghita o iubeste pe Ana, dar néincrederea si dorinta de a o



»proteja” prin minciuna duc la alienare si crima. Se poate utiliza
textul pentru a preda importanta comunicarii asertive si a
onestitatii in relatiile interpersonale.

* Educatia financiara: Moara cu noroc poate fi predata azi ca un
avertisment privind etica in afaceri si riscurile lacomiei.

* Analiza cost-beneficiu moral: Elevii pot calcula ,profitul” lui
Ghita versus ,pierderile” lui (familie, onoare, viata). Este o metoda
interactiva de a vizualiza esecul lacomiei.
drive.google.com/drive/u/0/folders/1KGM46Tj6qnITIxYgcYhAuhFK
6tcirdvA

Concluzie

Studiul nuvelisticii lui Ioan Slavici in contextul manualelor
alternative actuale releva o dimensiune fundamentala a literaturii
clasice: capacitatea de a ramané relevanta prin valorile etice
universale pe care le vehiculeaza. Slavici este un fin psiholog si un
moralist riguros, a carui opera constituie un veritabil sistem de
referinta pentru formarea caracterului tinerilor cititori.

Tranzitia didactica de la nivelul gimnazial, unde accentul cade pe
modelul de leadership transformational oferit de parintele
Trandafir (Popa Tanda), cdtre nivelul liceal, axat pe analiza
degradarii psihologice sub imperiul ldcomiei in Moara cu noroc,
demonstreaza versatilitatea scriitorului. In era globalizarii si a
consumerismului digital, personajele lui Slavici servesc drept
studii de caz pentru concepte moderne precum integritatea,
managementul crizelor si inteligenta emotionald.
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