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Einstein - 7 lectii de pedagogie

Agenna Nicoleta lonescu-Mazilu
Colegiul National de Arte

Inspirat de cateva dintre cele mai
cunoscute ziceri ale lui Einstein,
articolul aduce Tn prim plan cateva
principii pe care le pot aplica atat
dascadlii cat si parintii pentru a determina succesul in
invdtare. "Lectiile” sunt date sub forma concisd a unor
indemnuri: Fii curios!, Fii perseverent!, Fii imaginativ!,
Fa greselil, Creeaza valoare!, Nu te astepta la rezultate
diferite!, invata regulile jocului si apoi joacd mai binel

Parintele fizicii moderne si laureat al Premiului Nobel,
Einstein ne-a ldsat mostenire, pe langa cele peste 300
de articole stiintifice, si o veritabila comoara
pedagogica ascunsa in madrturisirile sale sincere si
pline de umor. I-am putea spune pedagogia Einstein
pentru ca, deopotriva parinti si profesori, pot
desprinde o metodd experimentata de insusi ilustrul
om de stiintd, de a scoate la iveala din fiecare copil
acele calitati care li vor asigura succesul scolar.
Einstein ne Impdrtaseste: “Nu am niciun talent special.
Sunt doar un curios pasionat’. Profesorul si parintele
pot transforma acest citat intr-un indemn pentru
fiecare copil sa-si urmeze visele si sa calatoreasca prin
viatd ghidat de curiozitatea de a descoperi lucruri noi.

1. Fii curios!

Descopera ceea ce rezoneaza cu tine apoi cauta,
intreabd, citeste, documenteaza-te cat mai mult
asupra lucrurilor care te pasioneaza!

De altfel, acesta este si dezideratul unui invatamant
de calitate exprimat prin principiul invatarii
permanente. lar invatarea pe tot parcursul vietii are
drept “motor” tocmai curiozitatea.

Ne mai spune Einstein: “Nu este cd nu sunt destept, dar
studiez problemele mai mult’. Se poate deduce usor
rolul perseverentei in reusita oricarui lucru, dar mai
ales In activitatea de invatare. Nu este suficient sa fii
curios asupra unor lucruri, sd incepi ceva, pentru ca
apoi s& abandonezi. Indemnul pentru elevi si
preocuparea pentru parinti si profesori este:

2. Fii perseverent!

Odata stabilit un obiectiv pe harta invatarii, copilul
trebuie Incurajat sa depaseascd toate obstacolele
(oboseald, plictis, descurajare etc) pentru a se bucura

de roadele unui lucru finalizat si bine facut.
“Imaginatia este totul. Imaginatia este previziunea a ceea
ce viata iti va aduce. Imaginatia este mai importantd
decat cunostintele” ne marturiseste convingator
Einstein. Semn distinctiv al unei inteligente creatoare,
imaginatia este cea care largeste harta mentala:
“logica te va duce din punctul Ain punctul B, imaginatia
te va duce oriunde...” Sta In puterea fiecarui dascal sd
transmitd prin metodele pe care le alege In activitatea
didactica un mesaj clar catre fiecare din elevii sai:

3. Fii imaginativ!

Multe probleme din viata cotidiana necesita o
strategie atipica de rezolvare care antreneaza de cele
mai multe ori gandirea laterala, in stransa legatura cu
potentialul imaginativ al fiecarei persoane. Elevul
format intr-un mediu de Tnvdtare care i stimuleaza
imaginatia va reusi, devenind adult, sd gdseasca solutii
creative la problemele pe care le va avea de rezolvat.
"Informatia nu este cunoastere. Cunoasterea vine din
experientd”. Convingerea lui Einstein este exact
principiul invatdrii denumit principiul intuitiei care
pretinde ca invdtarea sa inceapa intuitiv, prin
experimentare personald, cunoastere directd, mai
ales |a elevii de varste mici la care incd nu s-au format
mecanismele gandirii abstracte.

4. Fa greselil

"0 persoand care nu greseste niciodatd este o persoand
care niciodatd nu incearcd ceva nou.”

Consideratiile lui Einstein par a fi in acord perfect cu
principiile psihologului american E. Thorndike care

a propus modelul de invatare numit incercare si
eroare. Pedagogia erorii are la bazd ideea cd invatarea
implica o succesiune de incercdri si erori. Rezultatele
pozitive sunt retinute iar tentativele care conduc la
esec sunt ignorate. Copiii trebuie incurajati sa incerce
sa rezolve probleme (in sensul general) chiar daca nu
vor descoperi solutia din prima incercare. Trebuie
lasati sa greseasca pentru ca se poate invata cate o
lectie importanta din fiecare greseald. Talentul unui
adevdrat dascal consta tocmai in a valorifica aceste
experiente si a -i ajuta pe elevi sd desprinda
concluziile corecte din greselile pe care le fac.

5. Creeaza valoarel

Einstein Indeamna: "Strdduieste-te sd nu fie un succes,
straduieste-te mai degrabd sd fie de valoare!" Raspunsul
de preferat pe care il poate da un elev la intrebarea
"De ce Tnveti?” nu este "invat pentru o medalie” ci
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"Invét pentru a deveni mai bun”. In procesul de
fnvdtare accentul nu trebuie sd cada pe obtinerea
succesului (a notelor, distinctiilor sau a oricarei forme
de recunoastere) ci pe obtinerea de performante si
rezultate de valoare. Siin educarea elevilor ar trebui
fncurajata munca de calitate pe principiul "valoarea
atrage succesul".

6. Nu te astepta la rezultate diferite!

"Este 0 nebunie sd faci mereu si mereu acelasi lucru dar
sd te astepti la rezultate diferite!”

Este o sentinta destul de durd pentru toti cei care,
persistand in anumite greseli, se intreabad de ce nu
evolueazs. In ceea ce priveste educatia, ne intalnim
ingrijorator de des cu situatii de esec ale elevilor
datorate persistentei nejustificate intr-o greseala de
pedagogie a profesorilor. Problema vine adesea din
orgoliul acestora si nerecunoasterea propriilor greseli.
Din punct de vedere stiintific, abordarea rezolvarii
unei probleme trebuie facuta pe diverse cdi. Daca o
anumita abordare a problemei nu a condus cdtre
solutie, pasul urmdtor va fi cdutarea de metode
alternative de rezolvare. Desigur, in extenso, putem
interpreta sentinta lui Einstein si ca un Indemn pentru
dezvoltarea gandirii laterale, divergente.

7. Tnvata regulile si apoi joaca mai bine!

"Trebuie sa inveti regulile jocului. Apoi trebuie sd joci mai
bine decat toti ceilaltil"

Privind orice activitate de Invdtare sub aspect ludic
putem considera chiar si sarcinile cele mai abstracte
drept un "joc” cu reguli care trebuie invatate si
respectate.

Blaise Pascal spunea ca "Obiectul matematicii este
atat de serios Incat este util sd nu pierdem ocazia
pentru a-I face putin mai distractiv’. Astfel, desi la
stiintele exacte lucrurile sunt foarte serioase si adesea
destul de abstracte, se poate introduce 0 noud
notiune sub forma de joc. De exemplu, la matematicd,
in inroducerea regulii semnelor la operatii cu numere
intregi putem propune urmadtorul joculet: semnul plus
il vom considera prieten, iar semnul minus, dusman.
Tabelul semnelor va deveni astfel, cu ajutorul unuijoc
de cuvinte, mult mai usor de retinut de cdtre elevi.
(+)(+)=(+) prietenul prietenului este prieten

(-)-)=(+) dusmanul dusmanului este prieten

(-)(+)=(-) dusmanul prietenului este dusman

(+)(-)=(-) prietenul dusmanului este dusman

Abordarea ludica a invatarii are avantajul cd i educa
pe elevi in spiritul fair-play-ului, punandu-se accentul
pe respectarea regulilor (ceea ce presupune invdtarea
acestora) si pe dezvoltare de abilitati si competente
specifice acestuia. Castiga jocul in mod cinstit cel mai
bun, adica cel care a performat In invdtare.

Referinte bibliografice:
http://www.povesticutalc.ro/motivational-10-lectii-de-
viata-de-la-Albert-Einstein.html
http://www.math.uaic.ro/~oanacon/depozit/Curs_2_Pri
n_inv_gen.pdf

Arta interogatiei didactice

Georgeta Staicu
Scoala Cu Clasele I-VIII Mihai Viteazul
Calarasi

Una dintre calitdtile profesorului

N ancorat in societatea
contemporanad este competenta didactica a
interogatiei, utilizarea acesteia ca motor al invatdrii si
preddrii. S-a constatat ca profesorii cu experienta
folosesc aceasta strategie didactica In procesul de
predare si evaluare, adresand intrebari intregii clase
de elevi, unor grupuri sau individual. Intrebarile pot fi
adresate verbal sau in forma scrisd. Se considera ca
intrebarile verbale reprezinta cel mai puternic
instrument de comunicare cu elevii. Sa descoperim de
cel

Abordarea predarii prin intrebari prezintd avantajul ca
informatiile dobandite sunt transferabile. Este
important sa predam elevilor continuturi care sa fie
aplicabile in contexte diferite, sa dezvolte abilitati de
utilizare ale acestora in descoperirea altora noi.
Predarea prin intrebari ii invatd pe elevi sa gandeasca
ei Insisi. Elevii devin partenerii activi ai profesorului,
devin atrasi de predare, se implicd in mod activ, devin
Curiosi.

Ca rezultat al intrebdrilor, elevii isi formuleazd propriile
presupuneri, bazate initial pe achizitiile lor cognitiv-
emotionale anterioare, care in procesul interogatiei
didactice devin utilizabile, generatoare de noi
informatii. De asemenea, un avantaj este cd, atat
profesorul, cat si elevul, obtin feed-back imediat, dacd
invatarea s-a produs.

Un factor important in stimularea motivatiei pentru
activitatea de invatare este formularea intrebarilor
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care da, astfel, sansa elevilor sa-si demonstreze
reusita rezolvdrii unei sarcini didactice. Aceasta
tehnicd de adresare a intrebdrilor ar trebui sa-i
incurajeze pe toti elevii din clasd sa gandeasca, sa
reflecteze si s§ doreascd s& dea raspunsuri. In acest
sens, este recomandabil a se tine cont de ierarhizarea
intrebarilor, dupa Bloom, urmdrind, dupa caz:
asimilarea de cunostinte (cine, ce, de ce, unde, cui,
cum, alege, afld), comprehensiunea (compara,
demonstreazd, interpreteaza, explicd, rezuma etc),
aplicarea ( aplica, alege, construieste, elaboreaza,
organizeazad, identifica, rezolva etc), analiza
(analizeaza, clasifica, compara,
examineaza,formuleaza concluzii), sinteza (elaboreazg,
selecteazd, combing, creeazd, dezvoltd, estimeaza etc),
evaluarea (alege, concluzioneazd, decide,
critica,evalueazd, explica etc).

Se cunoaste faptul ca drumul de la intrebare la
raspuns este unul circular care poate sa activeze unul
dintre cele doud domenii. llustrarea interdependentei
dintre intrebare si raspuns este datd de cele sase
interogatii CE, DE CE, CAND si CUM, UNDE, CINE?
Acestea pot fi folosite pentru orice disciplind in ideea
impartirii subiectelor in sectiuni logice care pot fi
argumentate si demonstrate dupa o structura
sesizabila. Pentru a surprinde legdtura dintre cele
doua sectiuni mentionate mai sus este recomandabil
sa se tina cont de mai multe aspecte: folosirea unui
limbaj simplu, explicarea termenilor de specialitate,
urmdrirea indicilor limbajului corporal, utilizarea mai
multor metode pentru intelegerea unei idei dificile,
evitarea divagatiilor, oferirea de analogii si imagini,
monitorizarea transferului de informatii.

Intrebarile si raspunsurile constituie o tehnicd vitald
pentru realizarea optima a invatarii. Prin capacitatea
profesorului de a simplifica, de a usura transmiterea
de informatii se poate crea un sistem modern care
are la baza parteneriatul dintre cei doi exponenti ai
educatiei: profesor - elev.

Este foarte util ca intrebdrile pe care profesorul le
adreseazd clasei sd aibd rdspunsuri anticipate, astfel
incat participarea acestora sa fie asiguratd si sd
conducd la o implicare directa si motivanta, sd
incurajeze invdtarea activa. O strategie de success
este aceea In care elevii sunt incurajati sa formuleze ei
intrebari, pe care, apoi, sa le adreseze colegilor sau lor
insisi, reflectand Ia noile achizitii, dobandite dupd o

experienta de Invatare, sa dezvolte abilitatile de
gandire si de aplicabilitate.

Un profesor performant ia in considerare urmdtoarele
aspecte specifice interogatiei didactice:

* asigurarea retentiei si transferului informatiei:

Care este cea mai importanta idee pe care ai retinut-o
din lectia de astazi?

Poti preciza in ce context mai putem utiliza acest
concept/termen/idee?

* evaluarea competentei de comunicare:

Al putea detalia acest aspect?

Poti explica ce vrei sa spui?

* evaluarea componentei afective a invatarii,
manifestatd prin atitudini, valori sau sentimente (cand
este cazul):

Care sunt valorile sau credintele care sustin acest
aspect?

Cum consideri ca a reactionat personajul in acest
context? De ce?

* determinarea elevilor sd vada un concept dintr-o
alta perspectivd:

Cum credeti cd aceasta problema este vazutd de catre
cei cu care nu esti de acord?

Care ar putea fi un alt final?

* determinarea elevilor sa-si sustingd afirmatiile si
interpretarile:

De unde stii ca?

Ce fragment din text te-a condus la aceastd concluzie?
* incurajarea elevilor sa rdspunda reciproc;

Ce pdrere ai despre ideea tocmai prezentata de
colegul tau?

Esti de acord sau vezi problema in mod diferit?
Explicd.

Te poti gandi la un alt mod de a rezolva aceasta
problema?

* evaluarea capacitatii de predictie a elevilor:

Ce s-ar putea Intampla daca se elimina un factor
principal de evolutie?

Care ar fi rezultatul, dacd un alt set de ipoteze au fost
utilizate pentru a realiza acest experiment? Ai obtine
un rezultat diferit?

* dezvoltarea unor operatii ale gandirii de tip
superior, precum analiza si sinteza informatiilor:

Cum se poate scrie un articol despre conceptul
studiat ?

Se poate face un grafic sau un tabel cu noile
informatii?

* jlustrarea unui concept cu un exemplu:

Te poti gandi la un exemplu al acestui fenomen,



extras din cautdrile/ cercetdrile tale?

Ne poti indica 0 anumitd parte a romanului care te-a
condus la aceasta concluzie?

Poti identifica un tablou sau o formd artistica de
exemplificare a acestei idei?

Arta de a adresa intrebadri elevilor consta in
redefinirea continud a strategiei interogatiei prin
reluarea acelor intrebari care au generat prilejul unei
invatari eficiente, motivante, constructiviste. Este
timpul ca “elevii sd isi asume un inalt grad de
responsabilitate In contextul invagdrii si sa isi aleagd in
mod activ scopurile, precum si sa isi administreze
invdtared” (Gibbs,1992). Nu mai este necesar ca
profesorul ori persoana care preda la clasa sd le
indice ce, cum, de ce si cand sa gandeascd. Ei sunt cei
care trebuie sa Inceapd sa gandeascd, iar acest lucru
se va Intampla doar la provocarea profesorului cu o
viziune noud a educatiei.

Bibliografie:

1. Davitz, G., Ball, S. (1978). Psihologia procesului
educational

2.Gibbs, G. (1992), Evaluarea mai multor elevi, Oxford:
Universitatea Oxford Brookes.

3.Chis,V.,Provocadrile pedagogiei contemporane,
Editura Presa Universitara Clujeand, ClujNapoca, 2002
4.Bloom, Benjamin (ed). Taxonomy of Educational
Objectives. Vol. 1: Cognitive Domain. New York: McKay,
1956.

Necesitatea respectdrii regulilor in
diverse grupuri sociale

Oana Stangaciu
Scoala Gimnaziala Nr. 19 Brasov

-
-

- &

Exista o relatie stransd intre
perioada de tranzitie social-globala
si reforma specifica Invdtamantului
nostru.

Articolul prezintd o serie de argumente puternice
pentru a ne preocupa in mod expres si sustinut de
realizarea educatiei morale inca din perioada
prescolara, cand se formeaza primele reprezentdri
morale, ce vor constitui premize ale realizdrii
constiintei si conduitei morale. Un exemplu de
proiectare a unei lectii de educatie civicd la clasa a Ill-
a, bazat pe dramatizare, este prezentat pe larg si

poate fi preluat pentru a fi transpus in abordarea
didactica a altor teme.

Dupad 1989, intreaga tara traverseaza o perioada
dificila, denumita generic “Reformda” sau “Perioada de
tranzitie”. In esentd, prin continutul sdu, reforma
constituie o schimbare de sistem. Ea are un caracter
global, cuprinzand toate sferele activitdtii economice
si sociale. Constatam insa cu usurinta cd demersurile
factorilor de decizie din sfera invatdmantului vizeaza
n special structura organizatorica a acestuia si se
apleacd mai putin asupra aspectelor de proces si de
continut.

Studiind planurile de Invdtamant si programele
scolare, se poate constata cd numarul de ore afectat
educatiei morale in ciclul primar este foarte mic, iar in
cadrul programei analitice pentru invatamantul
prescolar nici nu se mai afecteaza in mod expres ore
pentru realizarea educatiei morale. Aceasta se
realizeaza - daca educatoarea gaseste de cuviintd - n
cadrul celorlalte tipuri de activitati.

Mai este necesar sa privim si in jurul nostru pentru a
vedea numarul mare de familii destramate, copii lasati
la voia Tntamplarii, numarul mare de elevi care
abandoneaza scoala si raman nescolarizati. Este
foarte usor sesizabild lipsa de morald ce tinde sd se
extinda ca o plaga In societatea romaneasca. De aici
rezultd firesc si imperios necesitatea studierii si
incercarea de a gdsi noi modalitdti de rezolvare a
acestor probleme cu care se confruntd societatea si,
implicit, scoala.

Complexitatea realizarii educatiei morale impune
Creativitate si inovatie in predarea la ciclul primar al
educatiei civice. Lucrand cu o clasa a IV-a, m-am
straduit sd pardsesc modul de predare clasic,
declarativ, sa vizez, nu doar informarea elevilor, ci
transformarea lor in co-participanti activi la propriul
proces de formare.

Am constatat in multe randuri ca elevii sunt informati
sub aspect moral, stiu ce este bine si ce nu, raspund
corect la intrebdriin orele de educatie civicd, deci
putem spune cd informarea morald se realizeazd. Cu
toate acestea, dupa iesirea din clasg, Ti vedem
impingandu-se, batandu-se, vorbindu-si urat.
Concluzia este cd informarea morald nu duce “sine
die” la formarea conduitei morale. Conduita morald se
poate forma doar prin exercitiu. Acest lucru este
recomandabil a se realiza in activitati in afara clasei, In
care elevii sunt implicati direct si trebuie sa manifeste
conduita morala. Totodata, aceste activitati pot
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asigura cu certitudine feedback-ul activitatii la clasd;
constatare-interventie pentru corectare.

La orele mele, folosesc frecvent metoda dramatizdrii
si am constatat cd aceastd metoda li atrage pe elevi si
le dezvoltd atitudini intr-o mai buna mdsura. Pe rand,
ei sunt actori sau spectatori si fiecare Tsi joaca rolul in
mod creativ, straduindu-se sa intre cat mai bine in
pielea personajelor. Regula pe care o aplic la
dramatizari este aceea de a le comunica sarcina de
baza Spre exemplu la aceasta lectie le-am descris
decorul pe care doream sa il creez si le-am cerut sd isi
imparta rolurile; unul dintre ei sd joace rolul unui elev
dezordonat, lenes, care nu respectd regulile si nu se
comportad adecvat nici cu mama lui, altul rolul unui
prieten care 1l corupe sa nu mearga la ore. Folosind
aceasta metodd reusesc sd antrenez si elevii mai
retrasi, mai timizi, urmdrind ca in timp sa i determin
sa capete Incredere in fortele proprii, iar retinerile,
inhibitiile sa dispard, valorificand astfel pozitiv
particularitdtile psihice individuale ale elevului. Tot In
acest fel am observat schimbariin bine si ale elevilor
care sunt mai lenesi, deoarece trairile din timpul orei
nu raman niste simple teorii, care sa dispara in scurt
timp.

PROIECT DIDACTIC

Clasa: a lll-a

Disciplina: Educatie civica

Aria curriculara: Om si societate

Propunator: STANGACIU OANA CRISTINA
Unitatea de invatare: ,NECESITATEA RESPECTARII
REGULILOR IN DIVERSE GRUPURI SOCIALE”

Obiective cadru:

1. Cunoasterea si utilizarea limbajului din sfera
valorilor civice.

2. Cunoasterea si respectarea drepturilor copilului, a
normelor de comportare in societate.

3. Dezvoltarea unor comportamente relationale
privind constituirea grupurilor sociale.

4. Dezvoltarea si manifestarea unor atitudini
favorabile luarii deciziilor si exprimarii opiniilor in ceea
ce priveste activitatea grupurilor din care fac parte.

Competente generale:

-Capacitatea de a utiliza limbajul din sfera valorilor
civice

-Capacitatea de a relationa cu cei din jur

-Capacitatea de a demonstra prin comportamentul
personal insusirea regulilor ce trebuie respectate intr-
un grup social

-Capacitatea de a gindi critic, capacitatea de a lua

decizii
Obiective de referinta: 1.1; 1.2, 2.2; 3.1; 3.2; 4.1;

Obiective operationale:

Afective:

1. Sa-si exprime emoatiile fatd de situatia prezentata
2. Sa participe afectiv la dezbatere, sa poata purta un
dialog (emitator-receptor)

3. Sa-si exprime verbal propriile trdiri fata de situatia
prezentatd in scurta dramatizare

4. Sa constientizeze necesitatea respectdrii regulilor
5. Sa isi constientizeze propriile trdiri afective, In
diverse situatii

Cognitive:

1. Sa observe cu atentie atat cadrul, cat si

continutul dramatizarii

2. Sd noteze si sa formuleze enunturi pro si contra,
motivate, intrebadri si raspunsuri, in legaturd cu
manifestarile observate in dramatizare

3. Sa identifice aspectele pozitive-negative din
conduita personajelor

4. Sa enunte reguli ce trebuiau respectate in situatia
prezentata

5. Sa enunte, dirijat, atitudinile posibile: a) acceptare-
supunere; b) revoltd-nesupunere; ¢) revolta-
indiferenta

6. Sa formuleze in scris si sa mimeze o regula pe care
doresc sa o respecte toti colegii in scoald sau in clasa
7.Sa deducd si sd exprime regula mimata de colegi

Competente specifice:

-Capacitatea de a exprima sentimente trdite
-Capacitatea de a identifica aspecte pozitive/negative
din conducta personajelor, din propria conduita
-Capacitatea de a purta un dialog

-Capacitatea de a respecta reguli

-Capacitatea de a formula opinii propii si de a le
argumenta

Rezultate asteptate:

- participarea elevilor cu placere la ord, in mod activ si
constient

- dezvoltarea exprimarii orale-operarea cu
terminologia specifica

- cunoasterea si respectarea, dezvoltarea si
manifestarea unei atitudini pozitive fatd de regulile
stabilite

- antrenarea in activitate a tuturor elevilor clasei

Strategia didactica: - anticipativ-exploratorie; - euristic-
inductiva

Resurse:
- metodologice: observatia, dramatizarea (Gica, lonel,



mama), studiul de caz, conversatia euristicd, (analiza
cu oponent/ Controversa academicd), demonstratia,
explicatia, invatarea prin descoperire

- procedurale: frontal, individual, pe grupe
(favorizandu-se lucrul in echipd)

- materiale: pat pliant, asternuturi, obiecte ce apartin
personajului, plicuri cu fise redactate

- umane: elevii clasei a lll-a, invatdtoarea clasel

- temporale: 50 de minute

- psihologice: nivel mediu de informare si formare
morald

- bibliografice: Programa, Metodica predarii educatiei
civice, ,Metode de Tnvatdamant” (I. Cerghit.2004.
Bucuresti: E.D.P.)

Continut:

Lectia incepe cu o dramatizare conceputd de elevi pe
tema data.

Bancile sunt asezate in careu, iar dramatizarea se va
desfasura in mijlocul clasei.

Se trage cortina si elevii observad un pat in care
doarme Gicd, imbrdcat cu un tricou si pantaloni de
pijama, precum si obiectele aruncate pe langa pat (un
pantof murdar, o pereche de pantaloni si un tricou
puse pe jos, ghiozdanul, cateva carti si caiet, o bluza
de trening aruncatd pe un scaun, un ceas si un telefon
puse langa pat).

Dramatizarea:

Suna ceasul. Gicd il opreste, se intinde, cascd zgomotos si
se Intoarce pe partea cealaltd. La scurt timp intrd mama
sa care li spune:

- Trezeste-te! Eu trebuie sd plec la serviciu, nu mai pot sd
stau. Altfel voi intarzia.

- Pleaca, md trezesc eu!

- Te-am rugat de atatea ori sd nu mai imprdstii lucrurile
peste tot. Uite in ce hal aratd camera ta! Sd faci ordine
cand vii de la scoaldl!

- Da, da, pleca odatd!

Gicd se ridicd din pat si se uitd dezndddjduit dupd
lucrurile lui. Mama sa pleacd din camerd. Gica rade in
urma ei, apoi se aseazd din nou in pat si adoarme fericit.
Nu doarme prea mult, cdci sund telefonul. Este prietenul
sau lonel.

- Ce faci, bai, incd dormi?

- Da.

- Hai, lasd dormitul. Mergem la un fotbal si te trezesti!

- Si'la scoald mai mergem?

- Mergem, dar dupd ce ne trezim de-a binelea, nu?

- S-a facut!

Gicd se dd jos din pat, isi ia In grabd pantalonii sifonati
de pe jos si-i pune peste pantalonii de pijama, inhatd si
bluza de trening. Se gandeste ce cdrti si caiete ii trebuiesc,
dar pentru cd nu Isi aduce aminte ce ore are, iar de orar,

nici gand sd-1 gdseascd, ia la nimereald cateva carti si
caiete si le pune in ghiozdan. Se incaltd cu pantofii
murdari, dupd ce se chinuie sa scoatd unul dintre ei de
sub pat, ia in grabd si sandwich-ul pregadtit de mama sa
si fese muscand cu pofta din sandwich.

In continuare, impart copii in 4 grupe, precizand cine
face parte din fiecare grupad. Le explic sarcinile de
lucru, precum si felul in care se va purta dialogul intre
grupe pe marginea situatiei prezentate in
dramatizare. (precizez, iar ei vor tine minte ca dialogul
presupune sd nu vorbim toti de-odatd, ci sa ne
respectam; Cand un coleg vorbeste, ceilalti asculta si
abia apoiisi exprima opinia.)

Grupa 1 - Acuzatorii personajelor(din aceasta echipa
face parte si mama lui Gica)

Grupa 2 - Aparatorii personajelor(din aceasta grupa
fac parte si Gica li lonel)

Grupa 3 - Noteazad pe fise aspectele pozitive
observate in conduita personajelor

Grupa 4 - Noteaza pe fise aspectele negative din
conduita personajelor.

Elevii grupelor 3 si 4 aduc in vederea grupelor 1 si 2
aspectele notate.

Sunt aduse argumente pro si contra, fiecare echipa
motivandu-si punctul de vedere.

Se formuleaza regulile ce trebuiau respectate si se
argumenteazd necesitatea respectarea regulii
respective. Pe mdasurad ce este dedusg, fiecare reguld
este scrisa pe tabla. Elevii au in plic fisa ce contine
aceste reguli. In cazul in care apar reguli ce nu au fost
scrise pe fise, elevii le completeaza.

REGULI CE TREBUIE RESPECTATE IN ORICE GRUP
SOCIAL

1. Suntem politicosi.

2. Suntem sinceri, corecti, cinstiti, ne straduim prin
Intreaga noastrd tinutd si comportare sa ne manifestam
afectiunea fata de cei din jur.

3. Respectdm, dacd vrem sd fim respectati.

4. Respectdm libertatea de exprimare si alegerile celor din
Jur.

5. Analizam, reflectdm, deci gandim, apoi ne exprimdm
opinia.

6. Cerem sfatul atunci cand nu suntem siguri de
corectitudinea unei decizii si tinem seama de pdrerea
celor din jur incercand sd fim obiectivi.

7. li ajutdm cand suntem solicitati sau considerdm cd
este necesar.

8. Suntem atenti sd nu-i nedreptdtim pe cei din jur, ii
incurajdm si ii Iguddm, cand apreciem judecata

sau faptele lor.

9. Ne asumam greselile, ne cerem scuze cand gresim si li



fertdm pe cei care gresesc fatd de noi.

10. Respectdm munca celor din jur.

11. Ducem la indeplinire sarcinile trasate si ne implicdm
cat mai eficient in actiunile organizate.

12. Ne orientdm propriile ganduri si sentimente spre
realizarea imediatd, fdrd amanare a ceea ce am
planificat sd facem.

Se concluzioneazd care sunt optiunile pe care le avem
Si se argumenteazad beneficiile pe care le avem in
urma optiunii alese:

1. accept, md supun, md comport ca atare

2. nu accept, md revolt

3. nu accept si totusi ma supun uneori (mascarea trdirilor
si a trebuintelor comportamentale)

Se subliniaza faptul ca fiecare dintre noi avem
libertatea de a alege, dar orice alegere pe care o
facem in viatd trebuie s-o facem in cunostinta de
cauza.

Se enuntd si alte reguli ce trebuie respectate in scoala
sau In grupul de prieteni.

In continuare, fiecare elev gandeste si scrie pe fisd o
reguld pe care doreste ca toti colegii din scoald/ clasa
sa o respecte.

Cativa elevi mimeaza regula, urmand ca aceasta sa fie
dedusd si formulata de colegi. Se enunta si alte reguli
ce trebuie respectate in scoala sau in grupul de
prieteni.

Ca tema pentru acasa, elevii vor completa urmatoarea
fisd in care vor formula 3 reguli:

Cand respect regula (formularea regulii) ............ mda simt
(sentiment) .............. deoarece (motivul) ...........

Utilizarea Plickers - metoda
interactiva de evaluare si
autoevaluare

{ Monika Bandi
Scoala Cu Clasele I-VIII Alexandru loan
Cuza Baia Mare

Inovatia In procesul de educatie
constd in preocuparea cadrelor
didactice de a gasi metode, solutii
ingenioase care sd aiba rolul de a mentine elevul si
nevoile sale de Tnvatare in prim plan, fie ca este vorba
de o lectie de predare, consolidare, evaluare sau

autoevaluare. Introducerea metodelor interactive in
procesul de predare nu mai este o noutate, multe
cadre didactice folosesc cu succes calculatorul,
proiectorul, tableta, Internetul in diferitele etape ale
lectiei. Totusi, In etapa de evaluare si mai ales
autoevaluare, nu foarte multi folosesc "gadgeturile”, cu
care elevii sunt extrem de obisnuiti, din diverse
motive. Lucrarea de fata prezinta un instrument
online deosebit de eficient si usor de folosit si de
aplicat, atat la clasele primare, cat si la cele gimnaziale,
in procesul de evaluare (initiala, continua sau
sumativa) si autoevaluare. Sub numele de Plickers,
aplicatia poate fi utilizatd in beneficiul tuturor
participantilor la procesul de evaluare.

Evaluarea elevilor - in diferitele stadii: initialg,
continua, sumativa, presupune un grad de efort atat
din partea cadrului didactic, cat si din partea elevilor.
Dacd, in general, rolul elevului se rezumad la a sustine
diferitele teste siin unele cazuri, la a se autoevalua si
autocorecta, rolul profesorului este ceva mai complex.
Cadrul didactic trebuie sd tina cont de un minim set
de argumente in gandirea, conceperea, evaluarea
testelor pe care le propune elevilor. Metodele
traditionale de evaluare sunt bine cunoscute si uzitate
frecvent la toate nivelurile de Tnvatamant. Acestea
creaza un anumit grad de satisfactie si confort,
pornind de la ideea cd ceea ce este experimentat si
implementat de multi si de o mai lunga perioada, are
sanse ridicate de succes. Elevii au Tnsa un disconfort,
aproape intotdeauna cand sunt evaluati. Ce pot face
cadrele didactice sa diminueze, sau chiar sd elimine
acest disconfort?

Unul dintre raspunsurile pe care le dau frecvent
profesorii este ca testul sa cuprindd elemente de care
elevii sunt interesati, adecvate varstei, nivelului de
pregatire siintelegere. Trebuie sd admitem cd este
dificil sa gandesti un test "universal” in conditiile In
care un profesor preda atat la ciclul primar cat si la
ciclul gimnazial. Si totusi, exista un lucru care ar putea
sa combine toate cele de mai sus, astfel incat elevii sa-
si doreasca sa fie testati mai des decat de obicei,
indiferent de nivelul de varsta. Introducerea a unui
singur "gadget” in procesul de evaluare poate schimba
perspectiva elevilor asupra intregului proces. Elevii
care se pregdtesc sd sustina un test de limba
recunoscut in plan international - de obicei elevi din
ciclul liceal - sunt familiarizati cu testele asistate de
tehnologie.
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Dar ce ne facem cu cei din scoala primarad si
gimnaziald, care nu beneficiazd atat de mult de
testare asistata de calculator, desi, la randul lor, sunt
familiarizati cu folosirea unei tablete, a unui
smartphone si cu navigarea in spatiul virtual. Ma
alatur celor care sunt convinsi ca aceste abilitati ale
elevilor trebuie folosite in favoarea lor, putand fi
folosite si la testarile din clasd.

Un bun inceput ar putea fi folosirea aplicatiei Plickers
(http://plickers.com) — un instrument interactiv si
totodatd, o0 modalitate versatild de a crea teste de tip
grild si adevarat/ fals pentru elevii din ciclul primar si
gimnazial. Aplicatia are o interfatd extrem de
prietenoasd, tocmai prin simplitate si usurinta cu care
si un cadru didactic mai putin experimentat poate sa
creeze o clasa (prin introducerea numelui elevilor), un
test. Profesorul are posibilitatea sa-si formuleze
intrebarile, numadrul de rdspunsuri, tipul de
raspunsuri, poate adduga imagini pe baza carora va
formula intrebadrile. Elevii nu au nevoie de lucrare
scrisa, deoarece aplicatia permite proiectarea (cu
ajutorul unui videoproiector) intrebdrilor si a
variantelor de rdspuns, acestia raspunzand doar prin
ridicarea unui card (unic prin forma si personalizat) ce
este oferit gratuit de aplicatia Plickers.

Avantajele acestui tip de evaluare online sunt multiple,
atat pentru elevi, cat si pentru profesori. Elevii se simt
mult mai confortabil stiind ca participa la un nou mod
de a fi testati si cad aceastd noua metodd implica si
gadgeturi si aplicatii pe care el le folosesc zilnic
(Internet, tabletd, smartphone). Simplul fapt ca nu mai
scriu raspunsurile pe o foaie, ci raspund cu ajutorul
unui card pe care profesorul il scaneaza cu tableta
sau telefonul inteligent, faptul ca raspunsurile lor sunt
"live” T motiveaza sa se concentreze asupra evaluarii
cu mai multa responsabilitate. De asemenea, elevii
sunt castigati si prin faptul cd la finalul testului pot
primi scorul/ nota pe loc, aplicatia afisand pentru
fiecare participant la test raspunsurile corecte si pe
cele incorecte (acestea fiind marcate distinct prin
culoarea rosie). Elevii mai pot primi si fisa individuala
cu raspunsurile date, astfel incat sa se poatd realiza
autoevaluarea si autocorectarea, care se pot face
directin clasa.

Profesorii care folosesc aplicatia Plickers beneficiaza
de avantaje de asemenea. Nu mai este necesar ca
testele sd fie corectate in afara clasei, aplicatia oferind
notele/ scorul elevilor. Notarea este deci obiectivd, pe
masura cunostiintelor elevilor. De asemenea, aplicatia

oferd reprezentdri grafice cu raspunsurile elevilor,
facand astfel ierarhizarea lor mai usoara. Primele tre
Intrebdri care au primit cele mai slabe raspunsuri din
parte elevilor sunt afisate, astfel incd profesorul poate
sa-si facd o idee generala asupra celor mai importante
elemente asupra carora trebuie sa se revina in
perioada ce urmeaza testului.

Notele finale, precum si raspunsurile elevilor |a fiecare
intrebare sunt centralizate intr-un tabel care poate fi
exportat in Excel, pentru ca aceste date sa poate fi
prelucrate ulterior sau stocate. Acestea sunt arhivate
in cadrul aplicatiei si pot fi accesate usor prin
indicarea clasei si a datei la care a fost dat testul.
Intrebérile pot fi editate, mutate, puse Intr-o oarecare
ordine, sterse, modificate prin niste operatiuni simple
sivizibile.

Aplicatia Plickers ofera gratuit cardurile pentru
raspunsuri (ce pot fi imprimate si laminate) pe care
profesorul le poate duce si folosi la orice clasa (fiecare
card are un numar, astfel putand fi atribuit cate unul
fiecarui elev din clasa in ordinea alfabetica, de
exemplu). Fiecare laturd a cardului reprezintd varianta
de raspuns pe care elevul o va arata pentru a fi
scanata.

Aplicatia si metoda 1n sine functioneaza foarte bine si
la ciclul primar, dar si la ciclul gimnazial. La limba
engleza, se pot testa o sumedenie de aspecte cu
aceasta aplicatie: simple traduceri, exercitii de tipul "fill
in", exercitii de "spelling”, exercitii de vocabular, de
recunoastere a timpului verbal, prepozitii prin
folosirea unei imagini, exercitii de citire si intelegere a
unui text scurt, pluralul substantivului, etc.

Aplicatia Plickers poate fi folosita de atat de Tnvatatori
cat si de profesorii care predau alte materii decat
limba engleza. Cadrele didactice beneficiazd de
sprijinul celor care manageriazd aceasta aplicatie, prin
serviciu "Help”, unde se pot adresa cu intrebari,
neldmuriri, cdrora li se ofera rdspunsuri intr-un timp
foarte scurt.

Experienta personala imi spune cd, folosind aceastd
metoda de testare de la clasa a lll-a si pana la clasa a
VIll-a, evaludrile elevilor nu mai reprezintd o problema
de angoasa si stres, timpul de testare a scazut,
autoevaluarea a devenit un instrument mult mai bine
gestionat la nivelul clasei si la nivel de eley,
obiectivitatea notarii este de necontestat, atentia
distributiva a elevilor s-a dezvoltat (elevii urmarind
intrebarea, variantele de raspuns, folosirea cardului
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CuU raspunsuri, monitorizeaza daca raspunsul a fost
inregistrat online etc.).

In astfel de conditii, in care confortul personal devine
un atu al celui testat, nu putem decat sa ne asteptam
ca elevii nostri sa performeze din ce In ce mai bine.

Resursd:
www.plickers.com

Educatia corelata cu cerintele
secolului XXI

loana-Lucica Codrea
Scoala Gimnaziala Nicolae lorga, Baia
Mare

Traim intr-o epoca in care
schimbadrile in toate domeniile se
produc intr-un ritm alert. Cerintele societdtii moderne
si totodata ale angajatorilor sunt foarte diferite fata de
cele clasice. Scoala nu poate sta departe de aceste
tendinte, de aceea este necesard o schimbare si 0
adaptare la lucrurile noi care se produc. In acest
articol am prezentat cateva idei despre cum ar trebuii
format elevul secolului XXI si care ar trebuii sa fie
abilitatile individului format in scoala secolului XXI.

Cresterea si stabilitatea economiei globale depinde de
capacitatea sistemelor de educatie din lume, de a-i
pregdti pe elevi si studenti, de a-i ajuta sd ajunga la
niveluri inalte de performantd, astfel incat toti sa aiba
oportunitati pentru locuri de munca. Cu toate acestea,
n ciuda numeroaselor eforturi de imbunatatire a
standardelor educationale, sistemele scolare din lume
se luptd pentru a face fata cerintelor

elevilor, studentilor si angajatorilor secolului XXI.

Atat in tari dezvoltate cat siin tariin curs de
dezvoltare, tinerii sunt tot mai dependenti de
tehnologii. Angajatorii incep sd caute noi competente
pentru a spori competitivitatea intr-o piatd globald. In
timp ce toate s-au modificat intr-un ritm alert,
educatia a suferit o modificare minora.

Cu putine exceptii, sistemele scolare nu au fost inca
schimbate sa se adapteze tendintelor si tennologiilor
actuale. Complexitatea acestei provocari necesita un
raspuns puternic si in timp util. Este nevoie de o
solutie globald care permite celor mai sarace tari sa
depdseasca etapele costisitoare in dezvoltarea si
extinderea sistemelor lor de educatie. In acelasi timp,

toate scolile ar trebui sd includa in exigentele
curriculare formarea de aptitudini necesare secolului
XXI.

Evolutiile in educatie nu au functionat pentru toti elevii
sau pentru toate tdrile. Este nevoie de un plan de
actiune, de integrare si de colaborare. Acesta va fi
facilitat de catre profesori de exceptie si sustinut de
metode care sd transmita cunostinte, sa permita
elevilor sa creeze si sa se adapteze. Acestia vor
efectua sarcini pe baza unor proiecte interdisciplinare,
care promoveazad inovarea si colaborarea
interculturald. Ei vor aplica cunostintele si creativitatea
pentru a rezolva problemele din lumea reala.

Cu toate ca viziunea este globala, drumul spre
educatia secolului XXI trebuie facut de fiecare tara,
aparte. In timp ce unii ar trebui sa schimbe sistemul
de evaluare, altii sistemul de predare. La noiin tard, se
sustine ideea cd reforma in educatie trebuie sa
porneasca de la numadrul de elevi. Cu totii trebuie sa
facem pasi mdrunti pentru a putea raspunde
provocarilor si toti trebuie sa ajungem in acelasi loc.
Scopul este imbundtatirea sistematica a calitatii si a
accesului la educatie in intreaga lume.

Calitatea educatiei este un considerent important.
Numai educatia de Tnalta calitate oferd o cale de iesire
din cercul vicios al sdrdciei specifice anumitor regiuni.
Saracia limiteaza standarde educationale, inhiba
dezvoltarea economica si alunga talentul. Deci, nu
este surprinzator faptul ca lumea in curs de
dezvoltare sd se concentreze asupra calitatii educatiei
si asupra rezultatelor elevilor. Un exemplu este China,
unde intre anii 1999 si 2004 numarul de studenti a
crescut la peste 12 milioane, iar in prezent are in
vedere modalitati de imbunatatire a calitatii educatiei.
Potrivit Secretarului de stat al Ministerului Educatie
din China, “Ministerul se va concentra pe
‘mbunatatirea calitatii si a conditiilor iTnvatamantului
superior, mai degraba decat pe cresterea numarului
de studenti”.

In fiecare tara, venitul pe familie afecteazd sansele de
reusitd ale copiilor. In Statele Unite, de exemplu, o
performantd slaba se regdseste in state sdrace ca
Mississippi si Louisiana. In acelasi timp, minoritatile
etnice si elevii care vin din familii cu venituri mici au o
performantd care este sub media nationala in
aproape toate statele. O reforma educationala
eficienta trebuie sa abordeze aceste inegalitati si sd se
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asigure ca toti copiii, "In loc de doar cativa”, sa aiba
acces la un invatamant de calitate.

Desi sistemele de invatdmant au progresat,
experientele si atitudinile elevilor s-au schimbat
radical. Guverne, angajatori si ONG-urile incep sa
caute un set diferit de aptitudini.

Elevii se schimba!

Cum se poate inspira elevul din metodele traditionale
de predare din clasd, in cazul in care viata din afara
clasei s-a schimbat atat de drastic? In ultimul timp,
foarte multi adolescenti dedica timpul lor utilizarii
telefoanelor mobile, internetului si jocurilor. Pentru
multi elevi, doar timpul petrecut la orele de curs este
dedicat studiului.

Angajatorii sunt, de asemenea, in schimbare si se
confrunta cu realitatea globalizdrii. Importanta
acordata creativitatii se coreleaza cu necesitatea ca
angajatii s3 fie mai predispusi spre colaborare. In
ultima perioadd, cele mai multe locuri de munca
create la nivel mondial s-au bazat pe domenii care
implica interactiunile dintre oameni, ratiunea,
intelegerea si colaborarea. Persoanele pregdtite
pentru 0 economie orientatd spre interactiune au un
avantaj competitiv. Faptul ca aceste interactiuni au loc
din ce In ce mai mult, la o scala globala, aduce un
avantaj in cunoastere si intelegere interculturala,
dezvolta abilitatea de a vorbi mai multe limbi, sunt
imbunatatite valorile de tolerantd, intelegere si
respect.

Totodatd, competente fundamentale, cum ar fi
matematica, citirea si scrierea nu mai sunt la fel de
relevante pentru angajatori. In schimb, sondajele
indicd in mod constant cd, pentru angajare, aceste
abilitatile fundamentale sunt esentiale. Cercetarea
arata ca existd o corelatie puternica intre accentul
timpuriu pus pe matematicd, citire si scriere si locuri
de munca mai bine platite. Odata cu dezvoltarea
economiilor, piata fortei de munca se schimbg,
productia pe bazd de sectoare globalizate ia locul
activitatilor individuale. De exemplu, agricultura este in
prezent mai mult conectata prin intermediul pietelor
mondiale, crescand astfel cererea de competente ale
secolului XXI.

Se poate adapta educatia?

Datoritd acestor tendinte, care apar In mod similar, in
diferite societati, studentii, angajatorii si cetdteni ai
lumii vor cere mai mult sistemelor lor de Tnvatamant.
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Pentru a satisface aceste cereri, va fi necesar ca liderii
de sistem sa intreprindd o schimbare.

Educatia 1.0 se referd la educatia care a fost in cea
mai mare parte a secolului XX. Aceasta punea accent
pe cantitatea de informatie memoratd, nu pe calitatea
informatiei dobandite si a avut ca rezultat practici
variabile si o gestiune limitatd a standardelor de
performanta. In timpul educatiei 2.0, s-au conceput
reforme ale sistemului pentru profesionalizarea
proceselor si standardelor stabilite. Educatie 3.0 are la
baza teoria evolutiei emergente, care are ca scop
dezvoltarea calitatilor spontane siimprevizibile, calitati
specifice secolului XXI. Ea se dezvolta din reforma
educatiei 2.0 si din oportunitdtile oferite de tehnologii
avansate.

Noua schimbare necesita un program de reforma mai
largd, una care rdspunde realitatii, oportunitatilor
socio-economice, de imbunadtatire a invatarii prin
tehnologii moderne.

In t3rile in curs de dezvoltare, care au o un acces
limitat la educatie formald, educatie 3.0 ar putea oferi
un nou sistem de acces la educatie si invdtare de

calitate. Este nevoie de experti si sprijin la nivel
mondial intr-o serie de domenii de specialitate.

Colaborarea si creativitatea sunt aspecte emblematice
ale acestei schimbdri si vor directiona cursul
programului de reforma al Educatiei 3.0. Acestea sunt
instrumente pentru elevii, studentii si angajatorii de
astazi si, in mod logic, ar trebui sa devind instrumente
pentru profesori in scoli si in sistemele educationale
actuale. Cei mai buni educatori din intreaga lume
predau deja In acest fel. Incurajeaza elevii s3
munceasca in echipe pentru a rezolva probleme,
pentru a aprofunda intelegerea diferitelor concepte si
pentru cresterea cunostintelor. Acest lucru, la randul
sau, genereazd abilitati, cum ar fi experients,
Creativitate, gandire interdisciplinard si de rezolvare a
problemelor, abilitati cautate de angajatori. Aceasta
are ca rezultat o forta de munca mai inovatoare si
astfel stimuleaza dezvoltarea economica. Anumite
scoli sprijina invatarea secolului XXI. Prin urmare,
principala provocare este de a reproduce aceste
modele de excelentd, astfel incat toata lumea sa poatd
avea acces la ele.

Gdsirea unui drum spre invatarea caracteristica
secolului XX| se bazeazd pe un set de obiective pentru
toti elevii:



= s3d dobandeasca o gama de abilitati necesare
pentru a reusi intr-o lume moderna si
globalizata;

= 53 primeasca o educatie personalizata, care le
permite sd isi atinga potentialul maxim;

= sdrelationeze cu comunitdtile lor, personal si
digital si sa interactioneze cu oameni din
culturi diferite;

= sdinvete pe tot parcursul vietii.

Realizarea acestei viziuni necesitd o transformare
fundamentala in patru domenii:

- Primul este reprezentat de abilitatile secolului XXI
care se afla in programele scolare;

- Al doilea este pedagogia secolului XXI si anume
predarea acestor abilitati iTn mod eficient;

- Al treilea, un element cheie al noii pedagogii, este
tehnologia, valorificata intr-o serie de aplicatii mai
eficiente decat In educatia traditionalg;

- Al patrulea este reforma secolului XX|, care
integreaza si adapteaza pilonii de sisteme de nalta
performantd descrise mai sus: profesori excelenti,
planuri excelente de studiu si responsabilitate pentru
rezultate.

Va fi un progres atunci cand se vor pune in aplicare
cele patru domenii impreund. De exemplu,
tehnologiile de varf nu pot Inlocui profesorii, dar i pot
sprijini, pentru ca elevii sa ajungd la un nivel mai
ridicat de performanta si realizari. Tn mod similar,
cadrele didactice excelente nu se pot apropia de elevi
fara a adopta metode de predare noi. Foarte putine
sisteme de educatie pot pregdti elevi si studentii
pentru o economie prospera fdrd sustinerea
dezvoltarii abilitatilor secolului XXI.

Multe dintre programe abordeaza deja problema
secolului XXI si au ca scop ca fiecare elev sa obtind
urmatoarele capacitati:

= Rezolvarea problemelor si luarea deciziilor;
= Gandirea creativa si criticg;
= (olaborare, comunicare si negociere;

= (Curiozitate intelectuala si abilitatea de a cauta,
selecta, structura si evalua informatiile.

Profilul absolventului trebuie sa fie orientat cdtre
urmadtoarele repere:
- Un antreprenor independent care are urmatoarele
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calitati: viziune, inteligentd si creativitate,
responsabilitate, perseverentd si determinare, gandire
pozitiva;

- Un ucenic permanent, flexibil si capabil sa se
adapteze la schimbare.

De asemenea, succesul la locul de munca la nivel
mondial necesita o crestere de performantd la
discipline cum ar fi: stiintd, tehnologie, inginerie si
matematicd. Abilitatile formate de aceste

discipline sunt din ce in ce mai cautate de cdtre
angajatori si reprezinta o sursa de inovare si crestere
la nivel mondial. Multe tari au realizat o schimbare
semnificativa in sistemele lor educationale, dar pana
in prezent nu s-au atins obiectivele secolului XXI asa
cum se propune n "programul” Educatie 3.0.

Bibliografie:

Cerghit, loan, Sisteme de instruire alternative si
complementare. Structuri, stiluri si strategii, Bucuresti:
Editura Aramis, 2002;
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Jocul didactic, strategie didactica
interactiva utilizata in procesul de
predare-invatare al cursului
gimnazial de informatica

Vitalina Toma
Liceul Teoretic cu Profil de Arte Elena
Alistar, Chisinau

Ziua de miine apartine copiilor. Dar
) cel mai bun lucru din viata unui
copil este jocul. Este cea mai sigura cale de acces spre
sufletul copilului, spre minunata lui lume de ginduri si
vise. Si Schiller spunea ca "omul nu este intreg decat
atunci cand se joacd”. incorporat in activitatea
didacticd, el imprimda un caracter mai viu si mai
atragdtor, aduce varietate si stare de buna dispozitie,
de veselie si bucurie, de destindere, ceea ce previne
aparitia monotoniei si a plictiselii, a oboselii.


http://iteach.ro/experientedidactice/autor/vitalina-toma

Jocul este si o pregdtire pentru viatd de mai tarziu, dar
mai presus de toate, el este insdsi viata copilului” (William
McDougall)

Toti copiii sanatosi se joaca. Este un aspect atat de
evident si de natural, incat noi nu acordam atentie
competentei necesare pentru a se juca, adica faptului
ca un copil trebuie sa Invete acest lucru. Asa cum
adultii pot dezvolta capacitatea copiilor de a vorbi
vorbindu-le, tot astfel ei trebuie sd se joace cu ei
pentru a le dezvolta capacitatea de a se juca.

La determinarea locului jocului didactic in procesul
pedagogic, considerat ca metoda de instruire si
educatie, trebuie sa fie cunoscutd, in primul rand,
importanta jocului pentru obiectul informatica, iar in
randul doi - potentialul sau educativ. Poate fi folosit la
orice etapd a lectiei: Evocare - accentul fiind plasat pe
momentul motivational; Realizarea sensului - pentru
transmiterea dinamica si atractivd a cunostintelor si
formarea capacitdtilor; Reflectie - pentru durabilitatea
invatarii, pentru transformarea cunostintelor propuse
in achizitii sigure ale elevului.

Jocul didactic este una din metodele ce faciliteaza
formarea competentelor [1]. Din lista de competente
transdisciplinare, sunt aplicabile urmatoarele:

= competenta de planificare si organizare a
propriei invatdri atat individual cat si'in grup;

= competenta de realizare a unor contacte
comunicative;

= competenta de utilizare adecvata in limba
materna a terminologiei specifice disciplinelor
de Tnvatamant studiate;

= competente de a dobandi si a aplica
cunostinte de bazd din domeniul Matematicd,
Stiinte si Tehnologii In rezolvarea unor
probleme si situatii din cotidian.

= competente de a elabora strategii de
activitate in grup.

Dezvoltarea competentelor enumerate se poate
realiza cu ajutorul jocurile pe calculator, utilizate in
cadrul orelor de informaticd. De exemplu, la studierea
temei "Instructiunii IF” (limbajul de programare Turbo
Pascal), cu urmatoarele obiective:

- sa identifice sintaxa instructiunii IF;

- sa explice modul de executie a instructiunii IF,
reiesind din sintaxa ei;
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- sa elaboreze programe, utilizand instructiunea IF;

- sd propuna exemple de probleme, argumentand
necesitatea utilizarii instructiunii IF in solutionarea lor;
poate fi utilizat jocul ,Fermierul Tom”, elaborat cu
ajutorul Mediul Delphi.

Pentru realizarea obiectivelor, elevilor li se propune o
problema:

Salut!
Sunt fermierul Tom.
Astazi am de rezolvat o problema:
Am un teren de forma dreptunghiulara

pe care doresc sa-l imprejmuesc cu sirma
Cunosc lungimile laturnlor acestul teren si

lungimea sirmei, ajutati-ma sa verific daca
imi ajunge sau nu sirma care o am.

Ajuta-ma sa rezolv problema!!!

-

Figura 1. Problema jocului

Pentru a rezolva problema, elevul trebuie sa actioneze
sageata, pentru a incepe jocul nemijlocit.

Urmdtoarea forma care se deschide reprezinta pasii
care trebuie sa-i parcurga elevul nemijlocit pentru a
rezolva problema jocului. Parcurgind pas cu pas (nu
poti trece la pasul 2 fara a rezolva 1), voi ardta in
continuare toate etapele jocului:

Figura 2. Pasul unu



Figura 5. Pasul patru

Figura 6. Pasul cinci

St foemuds de cokcukyre o permebks
[peem-2hrgeiat
[Caiculon perimetru si
scrie in cesuta de jos
valoare obtinuta
[

S formuda de caloulae 8 pesmeliba

[pesme2hngeiat

Celculst perimetru si
scrie in casuta de jos

valoore obtinta
[0 ]
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In cazul in care elevul a scris réspunsul ,DA”, actiondm
butonul Rezultatul si se va desena un dreptunghi
imprejurul fermei.

Figura 7. Desenarea gardului

Pentru continuarea jocului, actionam butonul ce
contine sageata violet. Se deschide o noua formd ce
contine materialul teoretic al instructiunii IF.

Sintaxa instructiunii IF
If <expresie booleana> then <instructiunea 1>
else <instructiunea 2>

ean
iteChng gardhb'| sackiha]
iteCla: garduha=' soadkiial)

e iduba="]readkfurci)
)

oo lat]
I perc kansi then weteln( DA aunge sima’] ebse
wiksin{NU aurge sima’)

end

Figura 8. Sintaxa instructiunii If

Figura 15 contine sintaxa instructiunii IF - elevul
transcrie conditia din problema lui Tom si tot aici
poate verifica daca a scris sau nu corect acestd
instructiune. Tot In aceasta formad este si un exemplu
de program, scris In limbajul de programare Pascal, ce
solutioneaza problema jocului.



Sintaxa instructiunii IF

If <expresie bool

else <instructiunea 2>

pacriege
B

egn
vike(hng gardubur'|1eadifun).
wite(lat garduba=' se: L
vgan‘m*l-’l)ndﬂluwd
al

Figura 9. Rezultatul final

Dupa verificarea rezultatului, actionam butonul
JInchide” pentru a ne intoarce la prima forma si a
inchide jocul nostru.

(Aplicatiile pot fi descdrcate utilizand

linkul https://drive.google.com/open?id=0B-
RKey6ZxrsFcDh1eXRFZmhaUUk)

Pentru studierea temei , Tipul de date Integer”, cu
obiectivele:

- sa determine multimea de valori si multimea de
operatii ale tipului de date Integer,

- sd utilizeze operatiile care se pot face cu valori
integer,

- sa elaboreze programe, utilizand valori integer,

se propune jocul ,La pescuit”. Acest joc ne propune
exercitii, pentru a incepe jocul elevii trebuie sd
actioneze butonul ,Pescuieste”. Se deschide o forma
care contine 10 pestisori, actionand un clic pe pestele
dorit va aparea un exercitiu[2], raspunsul la exercitiu
se pastreaza in caseta Edit si se salveaza fiecare
raspuns si automat obtinem nota.

(Aplicatiile pot fi descdrcate utilizand

linkul https://drive.google.com/open?id=0B-
RKey6ZxrsFWmZ3MnZkcTkyZWM)

Utilizarea jocurilor didactice ne-a permis sa constatam
ca jocul constituie o eficienta metoda de stimulare si
dezvoltare a motivatiei din partea elevului, exprimatd
prin interesul sau nemijlocit fata de sarcinile ce le are
de indeplinit sau placerea de a cunoaste, satisfactiile
pe care le are In urma eforturilor depuse in rezolvare.
Jocurile propuse antreneaza toti elevii si actioneazd
favorabil si la elevii cu rezultate slabe la Tnvataturd,
crescindu-le performantele si obtinind incredere in
capacitatile lor, siguranta si promptitudine in

raspunsuri, deblocind astfel potentialul creator al
acestora.

Aceste jocuri contribuie la asimilarea calitativd a
cunostintelor si au mari posibilitati educative, in cadrul
observdrilor facute, noi am ajuns la concluzia cd
pregdtirea si asimilarea materiei noi la lectiile de
informatica cu ajutorul jocurilor didactice constituie
cel mai accesibil si mai interesant tip de activitate
pentru copii.
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Integrarea resurselor informatice In
lectia de geografie

Rodica Lupascu
Liceul Tehnologic lon Ghica, Oltenita

Ca in toate situatiile de introducere
a unui element pedagogic nou,
care produce schimbari esentiale
in practica invatdmantului, si patrunderea
calculatoruluiin sprijinul optimizarii predarii-invatarii-
evaludrii a generat opinii contradictorii: fie ca este



https://drive.google.com/open?id=0B-RKey6ZxrsFWmZ3MnZkcTkyZWM
https://drive.google.com/open?id=0B-RKey6ZxrsFcDh1eXRFZmhaUUk
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vazut ca un remediu universal, care sa-I inlocuiasca
total pe profesor, fie este intampinat cu rezerva, cu
dezinteres, cu teamd sau refuz.

Integrarea resurselor informatice in lectia de geografie
poate fi realizata In toate etapele lectiei, de la
momentul aperceptiv, pand la evaluare si efectuarea
temelor siin toate tipurile de lectii, rezultand variante
strategice, In functie de stilul profesorului. In privinta
timpului acordat, resursele TIC pot fi utilizate in
ponderi variate, de la rezolvarea unei sarcini (cateva
minute) la utilizarea majoritatii timpului.

In raport cu problemele instruirii, resursele
informatice pot fi eficient integrate in lectia de
geografie In mai multe situatii:
= pentru vizualizarea informatiilor, prin
succesiunea imaginilor, afisarea de scheme,
planuri, prin grafica interactiva, prezentarea
de modele, imagini dinamice, asamblate sub
forma de prezentdri multimedia Tn Microsoft
Power Point;
= catabld electronicd, pentru derularea de
imagini vizuale variate, simple sau in
combinatie: desene, diagrame, scheme, texte
subliniate, scriere variatg;
= pentru simularea unor procese geografice sau
modele functionale (eroziunea solului,
circuitul apei in naturd, dinamica placilor
tectonice, Sistemul Solar etc.);
= pentru efectuarea de exercitii de instruire si
aplicare, de obicei sub forma unui chestionar,
dintre care unele se pot prezenta sub forma
de joc pentru a invata, de exemplu, localizarea
unor state, unitdti de relief sau coordonatele
geografice;
= pentru realizarea de prelucrari statistice
si/sau grafice - cum ar fi sortarea si
prelucrarea unor date meteorologice,
hidrologice, demografice si intocmirea unor
reprezentari grafice adecvate: diagrame
(histograme, climograme, etc.), cartograme,
hidrograful nivelurilor si debitelor, cheia
limnimetrica, piramida varstelor s.a.;
= pentru realizarea de harti si diverse prelucrari
cartografice, prin folosirea unor programe
speciale care propun fonduri de harta (ce se
pot completa), fisiere de date, tipuri de
prelucrare a datelor, biblioteci de simboluri ce
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sunt foarte utile pentru invatarea de catre
elevi a notiunilor de cartografie;

* pentru analiza hartilor electronice care intrd in
componenta unui sistem informational
geografic - SIG (GIS, in limba englezd), care
permite caracterizarea complexa si obiectiva a
unor unitati geografice;

= pentru analiza si prelucrarea imaginilor
satelitare si obtinerea de informatii geografice
amanuntite asupra unor teritorii;

» pentru editarea de texte si/sau de
documente: atat de cdtre profesor, pentru
lectie (texte, grafice, harti, intrebadri), cat si de
catre elevi, de exemplu in vederea unei
expuneri orale, referat, proiect etc.

Cele doua tipuri de invatare - indusa (dar sustinutd de
resurse informatice) si interactivd - pot coexista,
fiecare cu anumite ponderi, avand in vedere
rezistenta traditiei, cat si anumitor calitati pe care le
are sistemul traditional, care este un factor de incitare
a capacitatilor intelectuale - atat ca manifestare, cat si
ca dezvoltare.

Nu se pune problema inlocuirii profesorului cu
calculatorul, ci doar se face apel la acesta pentru
optimizarea procesului didactic Tn anumite secvente,
in individualizarea instruirii. Rezulta necesitatea
abordarii unei atitudini rationale, caracterizata prin
utilizarea prudenta a calculatorului, conform criteriilor
pedagogice si metodice, introducerea resurselor
informatice progresiv atat in lectii cat siin activitatea
independentd. Toate elementele procesului de
invatamant antrenate in secventa proiectatd trebuie
avute in vedere atunci cand facem instruire asistata
de calculator: continut, nivelul elevilor, metode,
mijloace, forme de organizare.

In esentd, metoda instruirii asistatd de calculator oferd
accesul comod si eficient la informatiile si cunostintele
cele mai noi, este 0 metoda noua si eficienta de
predare, invdtare si evaluare a cunostintelor, instruire
si formare permanenta.

Prin apelul la aceasta metodd, elevul poate deveni
centrul de greutate al educatiei - nu se mai recurge la
antica schema expunere-intrebare-raspuns, Ci
discutam de raspunsuri de la care se construiesc
intrebdri. Elevul construieste fenomenul, din



raspunsuri, prin experientd, experiment, simulare,
modelare de fenomene, de procese. Pedagogia
moderna, sustinuta intr-o buna masura de noile
tehnologii, pune elevul in prim-plan. Scoala o facem
pentru elevi, nu pentru profesori.
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Provocarea erei digitale - resurse
web de utilizat la clasa

Cosmina Almasan
Colegiul National O.Goga Sibiu

Schimbadrile in domeniul
tehnologiei determind schimbdri in
actul educational. Pentru a putea
raspunde nevoilor si asteptarilor elevilor secolului XXI,
care sunt “digital natives”, trebuie sa ne actualizam
cunostintele in domeniul tehnologiei informatiei si sa
integram resursele online in cadrul actului instructive-
educativ. Articolul oferd recomandari de utilizare a
unor aplicatii disponibile online, pe baza experientei
folosirii lor la orele de limba engleza.

Schimbadrile in domeniul tehnologiei au adus
schimbari inevitabile siin educatie si este imperativ sa
ne deplasam accentul de la metodele traditionale,
bazate pa manualul fizic si pe tabld, catre instrumente
educationale mai avansate. Trebuie sa admitem faptul
ca elevii nostri sunt acum “digital natives”, cd pentru ei
tehnologia este a doua natura si ar trebui sd putem
folosi aceste competente In avantajul actului
educational.

Educatia secolului XXI nu se mai bazeazd pe
memorarea informatiei, ci pe analizarea ei intr-o
maniera creativa, originala. Prin urmare, sarcinile de
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lucru care sa puna elevii in situatia de a face
cercetare, si de a prezenta informatia obtinutd astfel
din surse multiple le ofera posibilitatea de a-si exersa
competentele superioare de gandire si au si avantajul
de a creste motivatia elevilor. Interfetele grafice
alcatuite din imagini, ilustratii, diagrame, harti si
materiale video ajung sd inlocuiasca treptat
materialele de studiu imprimate, pentru ca studiile In
domeniu au confirmat impactul deosebit de puternic
al stimulilor vizuali asupra procesului de Invdtare.
Asocierea dintre concept si imagini permite elevilor sa
inteleaga informatia mult mai usor si asigura retentia
ei pe termen lung. Potrivit Visual Teaching Alliance
(visualteachingalliance.com) putem descifra o imagine
n mai putin de 1/10 secunde, deoarece 90% din
informatia transmisd catre creier este de ordin vizual
siimaginile vizuale sunt procesate de catre creier de
60.000 mai repede decat textul, imbunatdtind
invatarea cu 400 %. Acest aspect este datorat faptului
ca imaginile afecteazd elevii la nivel cognitiv si le
stimuleaza imaginatia, facand ca informatia sa fie mai
usor de procesat.

Materialele vizuale si video creeaza emotii puternice si
cresc concentrarea elevilor In timpul urmaririi lor, dar
invatarea este mult mai eficienta atunci cand elevii
sunt antrenati activ in crearea de astfel de materiale.
Acestia invatd nu doar sa-si utilizeze competentele
digitale intr-un mod organizat, i si sa structureze si sa
organizeze informatia pe care urmeaza sa o prezinte,
sa alcatuiasca un plan al prezentarii astfel incat sd
comunice informatia in mod eficient. Ei vor face
trecerea de la statutul de primitori pasivi ai
continutului la cel de creatori activi de resurse
didactice, invdtarea devenind astfel auto-directionata
si conducand la satisfactii personale, cu atat mai

mult cu cat materialele astfel create pot fi partajate cu
publicul larg prin intermediul canalelor online.

Multitudinea de aplicatii disponibile online prin planuri
gratuite poate aduce varietate in actul didactic,
crescand motivatia elevilor si aducand beneficii pe
multiple planuri. Experimentarea la clasa sau in cadrul
diverselor activitati extracurriculare a anumitor
aplicatii m-a convins de beneficiile utilizarii lor. Am
aflat despre aceste aplicatii prin contactul cu profesori
din spatiul European in cadrul proiectului Erasmus+
"Sustainable Consumption and Production”, program
finantat de Comisia Europeand, acest contact fiind
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punctul de plecare pentru cercetari individuale online
care mi-au deschis orizonturile si m-au ajutat sa imi
diversific metodele. De aceea, recomand o serie de
aplicatii si site-uri cu care eu si elevii mei ne-am
familiarizat.

Aplicatii pentru crearea de materiale video:

* www.mysimpleshow.com - permite transformarea
unui text (eseu, articol, discurs) intr-o animatie, printr-
un procedeu foarte simplu in 4 pasi, asistati de
tutoriale video foarte explicite

* WWW.pOWtoon.com - permite crearea de prezentdri
animate, prin combinarea elementelor textuale,
vizuale (imagini, video) si auditive, oferind mai multa
libertate de alegere decat mysimpleshow

- www.videoscribe.com - program complex de creare
de whiteboard animation, care permite explicarea
unor fenomene prin inluderea de elemente de
desenate, imagini, text si naratiune audio - din pdcate,
nu este un program gratuit

Aplicatii pentru crearea de infografice/ organizatoare
vizuale:

- www.glogster.com, www.thinglink.com, www.genial.ly,
www.popplet.com - permit realizarea de postere si
diagrame care sd includa elemente audio si video
precum si link-uri catre site-uri externe

* www.canva.com - aplicatie de graphic design care
permite crearea de postere, prezentdri, elemente
grafice pentru blog-uri cu un aspect profesionist

- www.draw.io - software online ce permite realizarea
de diagrame, scheme, organigrame, harti

* venngage.com, piktochart.com - aplicatii ce permit
realizarea de infografice, oferind o varietate de
templates si sugestii pentru organizarea informatiei
statistice, si nu numai, in mod vizual

Aplicatii pentru crearea de teste/jocuri interactive:

+ getkahoot.com - permite crearea si administrarea
de teste/joc in grup, raspunsurile fiind inregistrate
prin utilizarea de cdtre elevi a dispozitivelor mobile

* plickers.com - permite crearea si administrarea de
teste/joc in grup, raspunsurile fiind Inregistrate prin
utilizarea de catre elevi a unor planse continand
anumite coduri, raspunsurile fiind inregistrate pe o
aplicatie de dispozitiv mobil folosita de profesor

* socrative.com - permite crearea si administrarea de
teste/joc, chestionare, aplicatia inregistrand si
analizand raspunsurile

Site-uri pentru invdtare colaborativa:

- wikispaces.com - spatiu care permite elevilor sa
Creeze pagini colaborative, sa posteze informatii sub
orice forma (textuald, vizuald, audio, video), precum si
sd interactioneze prin comentarii

+ padlet.com - spatiu ce nu necesitd inregistrare
online, utilizabil foarte usor de pe dispozitivele mobile,
elevii putand sd incarce materiale in orice format pe
un link oferit de profesor

* nowcomment.com - permite organizarea de

discutii online pe tema unor materiale incarcate in
orice format

+ wordpress.com - unul dintre cele mai usor de folosit
site-uri de blogging, permitand postarea de mesaje
insotite de imagini si materiale video, precum si
inregistrarea de comentarii.

Keynote - material-resursa inovativ
pentru profesorii de limba engleza

Roxana Savulescu
Colegiul National Spiru Haret, Tecuci

Articolul propus constd intr-o
scurta prezentare a unui material
auxiliar modern, de folosit in
predarea limbii

engleze. Keynote este un curs dezvoltat recent de
National Geographic prin Cengage Learning, care se
adreseaza tinerilor ce se pregdtesc pentru o viata
activa Intr-o societate contemporana versatila. Axat
preponderent pe activitati cu caracter comunicativ,
manualul include o sectiune video speciala ce contine
prezentdri/ discursuri TED Talks valorificate lingvistic,
precum si diverse sarcini de citire, ascultare, scriere
sau vorbire bazate pe articole contemporane
autentice. Elevii sunt foarte atrasi atat de continutul
stiintific al cursului - suntem constienti de pasiunea
multora dintre ei pentru materiale documentare
diverse urmadrite la televizor sau pe internet - ca si de
filmuletele n format original prevazute in fiecare
unitate de invatare.

Ca profesori de limbi moderne, ne confruntam
permanent cu problema alegerii unor materiale
auxiliare de folosit la clasa cat mai adecvate in functie
de nevoile si interesele noastre si ale elevilor nostri
deopotrivd. Evident ca, pe langa manualul de bazs,
suntem mereu in cdutarea unor materiale
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suplimentare axate pe imbunadtatirea cunostintelor de
limba (structuri gramaticale, notiuni de vocabular,
elemente de constructie a comunicarii), ori a
abilitatilor subordonate (scriere, citire, ascultare,
vorbire), pe dezvoltarea abilitatilor necesare unui
examen national sau international s.a.m.d. In acest
sens, avem la dispozitie o varietate de surse de
informare precum standuri de carti si workshopuri de
prezentare In format standard sau online, accesibil
tuturor.

Personal, predand limba engleza prepoderent la liceu,
am incercat mereu sa gasesc varianta optima pentru
elevii din clasele terminale care fie se pregdtesc de
examenul de evaluare a competentelor lingvistice ori
au sustinut deja un examen cu certificare
internationald si au ales poate sa mearga la studi
universitare Tn tara sau peste hotare sau care din
contra urmeazd sa se angajeze imediat dupa
absolvire. Si, nu in ultimul rand, vorbim despre elevi a
caror prioritate este inainte de toate examenul de
bacaluareat, ceea ce inseamna disponibilitate minima
pentru studiu intens la celelalte discipline. Avem
asadar de-a face cu profiluri din cele mai diverse care
se regasesc uneoriin aceeasi clasa sau in colective
diferite apartinand insa unui singur profesor.

Nu demult, am primit in acest sens pe mail informatii
despre un curs inovativ al Cengage Learning in
colaborare cu National Geographic intitulat Keynote,
disponibil la adresa http://bre.eltkeynote.com, recent
premiat ELTon al British Council (2016) pentru inovare
in predarea limbii engleze, ceea ce m-a convins sa-I
incerc in anul scolar curent. Cursul este organizat pe
cele 4 abilitati (citire, scriere, ascultare, vorbire si
elemente de limba - gramatica si vocabular) dar
activitatile propuse au un caracter comunicativ
puternic. Punctul forte al cartii il constituie sectiunea
TED Talks atasata fiecarei unitati de lucru, ce constd in
prezentdri scurte (10-15 min) ale unor speakeri nativi,
din domenii diverse, pe teme de actualitate si interes
global, organizate recent siin Romania. Discursurile
sunt compilate Intr-un DVD care vine la pachet cu
manualul astfel cd elevii direct interesati si care dispun
de mai mult timp pot accesa filmuletele si singuri
acasd in voie. Impactul asupra elevilor de liceu este
unul incredibil din motive evidente — vorbim despre
materiale audio-video autentice, neprefabricate sau
adaptate in vreun fel, ce dezvolta teme de interes
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major precum creativitatea in sistemele de invatdmant
din lume, definitia modernd a succesului sau temerile
vorbitului in public (conform Keynote Proficient, 2016)
care atrag imediat atentia adolescentilor. Efectul
asupra elevilor este cu atat mai puternic datoritd
caracterului personalizat al prezentarilor - speakeri
renumiti sau dimpotriva obisnuiti care vorbesc
deschis despre probleme de viatd proprii in care copiii
se pot regdsi usor. Ca sa nu mai spunem ca multi
dintre ei sunt deja familiarizati cu acest gen de
filmulete pe care le-au vizitat ei Insisi anterior pe
YouTube.

Sub aspect metodic, beneficiile unui astfel de material
auxiliar sunt nenumarate - manualul cuprinde
activitdti pre-, in timpul si dupd vizionare/ ascultare,
menite sa Imbundtdteascd vocabularul elevilor dar si
competentele de receptare a unui mesaj autentic care
sa devina apoi generator de dezbateri, cu exprimare
de opinie si argumentare. De remarcat este faptul ca
fiecare sectiune video se incheie cu o sarcind de
producere de mesaj oral unde elevii primesc sfaturi si
scheme bine structurate pentru construirea unui
discurs propriu pornind de la tema exploatata initial.
Stim cu totii ca abilitatile de comunicare oralg, fie ea
producere sau interactiune sunt cele mai greu de
dezvoltat in randul elevilor. Cu ajutorul acestor
modele, Insd, copiii capdta incredere Tn sine sin
capacitatea lor de a vorbi liber si deschis in fata unui
public mailarg sau mai restrans, putand astfel sa-si
exercite dreptul de tandr cetatean capabil sa
gandeascd independent, sa-si expunad si argumenteze
punctul de vedere, sa relationeze si sa negocieze in
limba engleza, in diverse contexte de viata. Trebuie sd
mentionez faptul ca la ceva timp dupd ce am inceput
sa utilizez aceasta resursd la clasd, intreaga serie de la
nivel intermediate la proficiency a fost premiat si de
English-Speaking Union tocmai pentru activitatile
moderne de comunicare propuse de acesta.

Nu in ultimul rand, intreagul set de resurse este
organizat pe baza unui suport stiintific solid, incluzand
diverse articole, rapoarte, recenzii, grafice ori
diagrame care intdresc si mai mult experientele video
prezentate elevilor. De aici rezulta aplicabilitatea
activitdtilor ce au ca tinta directd abilitatile de
exprimare in public atat de necesare in zilele noastre
in comunicarea obisnuitd, la examene ori mai tarziu in
interviuri siin scopuri profesionale sau personale
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totodata. Prin urmare, daca va doriti un material
suplimentar de ultimd generatie, care sa se ridice la
inaltimea asteptarilor dumneavoastrd si ale elevilor
dumneavoastrd ca si tematica si strategie dicactica, nu
ezitati sd incercati manualul Keynote, disponibil pe
cele patru nivele pentru elevii de liceul!

Bibliografie:

1. Dummett, P., Stephenson, H., Lansford, L., 2016,
Keynote Proficient Student's Book, National
Geographic Learning as part of Cengage Learning
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Consideratii privind proiectul de
programa scolara la disciplina
Istorie pentru nivelul gimnazial

Mirela Rosioru
Scoala Gimnaziala 29 Mihai Viteazul
Constanta

Am dat curs solicitdrii MEN, prin
oferirea unui feedback, relevant,
sper eu, in urma consultarii proiectului de programa
scolara pentru gimnaziu, disciplina Istorie, completand
chestionarul pus la dispozitie pe site-ul Institutului de
Stiinte ale Educatiei, in intervalul 27 ianuarie -13
februarie 2017. Redau succint, in cele ce urmeazd,
observatiile pe care le-am facut, in ordinea din
formular, completate fiind de ludrile de pozitie ale
unor specialisti consacrati iTn domeniul stiintei istoriei.

Am citit cu interes si apreciere discursul rectorului
Universitdtii Babes-Bolyai, academicianul loan Aurel
Pop, intitulat ,Meseria de istoric la Tnceputul mileniului
al treilea”, rostit in deschiderea primului Congres
National al Istoricilor Romani organizat la Cluj-Napoca
in perioada 25-28 august 2016.

Am vibrat in special la urmdtorul fragment: ,Amatorii
de istorie - ingineri, medici, artisti etc. - sa fie liberi sa
se pronunte despre trecut, sa scrie despre trecut, dar
sa-Si recunoascd amatorismul, sa precizeze caracterul
de eseu, de povestire, de impresie al produselor lor.
Nici eu, ca istoric, dacd scriu despre medicind sau
despre chimie, nu ma pot da drept medic ori chimist!
Credibilitatea unui domeniu o asigura exclusiv
specialistii, cei care au fost pregdtiti anume sa
studieze acel domeniu. Si nici dintre specialisti, un
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contemporaneist nu e bine sa se pronunte stiintific
despre antichitate sau epoca medievald, dupd cum un
medic orelist nu poate lucra la ortopedie, nici un
anestezist nu va fi lasat sa opereze”.

Poate nu intampldtor, exact in acelasi timp cu lucrdrile
renumitului congres, zeci de profesori lucrau la noile
programe pentru ciclul gimnazial. In calitate de
profesor cu o vechime efectiva la gimnaziu de 17 ani,
am asteptat, cu mare interes si nerdbdare, proiectul
de programd scolara la disciplina Istorie care va intra
invigoare de la 1 septembrie 2017, pentru clasa a V-a.

Am sperat ca va fi un proiect de programa scolard
care sa confirme ,ca prin cunoasterea istoriei, oamenii
invatd din experienta Tnaintasilor, pentru a evita
greselile si fructifica mai bine sansele de reusita”, dupa
cum spunea prof. univ. dr. loan Scurtu, presedintele
Sectiei de Stiinte Istorice si Arheologie a Academiei
Oamenilor de Stiinta din Romania, intr-un interviu
acordat Tribunei Invatdmantului in februarie 2016. Am
nadajduit ca afirmatiile renumitului istoric se vor
reflecta in proiectul de programa si am crezut ca
pesimismul domniei sale a fost exagerat atunci cand,
in acelasi interviu, sustinea ca: ,Guvernantii nostri nu
vOr ca poporul roman sa-si cunoasca naintasii si sa fie
constient de menirea lui. Se doreste un ,spirit de
turma”, un popor ascultdtor, care sa-i urmeze, fara a-si
pune intrebdri si a cere explicatii. Fiecare roman sd
priveasca numai la munca lui, ingrijorat ca maine ar
putea deveni somer, sau cd i se va scoate casa la
mezat ca nu are cu ce-si plati ratele la banca.

Aceste elemente definitorii pentru un popor
[constiintd si identitate nationald, patriotismul,
mandria de a apartine unei natiuni, unei civilizatii, unei
limbi, unei culturi si unei religii] nu sunt si nu pot fi nici
perimate si nici lipsite de concordanta cu valorile lumii
contemporane. Dovada cea mai clard este faptul ca
ele sunt cultivate, prin toate mijloacele, in SUA, Franta,
Germania, Italia, Marea Britanie, Grecia, Italia, Spania
Si toate celelalte state civilizate. Drapelul si Imnul
national sunt socotite sacre, iar cine indrdzneste sa nu
le respecte este pedepsit pe loc, neacceptandu-se
niciun fel de explicatii.

Nu la fel stau lucrurile in Romania. Aici, drapelul
romanesc poate fi ars in strada, Avram lancu
spanzurat in efigie, iar patriotismul este blamat de
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,SOcCietatea civild”, ca fiind o expresie a
nationalis=mului si comunismului, de care trebuie sa
ne scuturdm cu indignare.

Am sperat astfel ca proiectul de programa scolard
pentru gimnaziu, disciplina Istorie, va fi unul inovativ,
care va pune accentul pe identitatea nationald, pe
ideea de patriotism si mandria de a apartine natiunii
romane. Ins& acest mult asteptat proiect de programa
s-a dovedit, cel putin pentru mine, o mare
dezamdgire, aducand o constatare tristd: toate
previziunile sumbre ale prof. univ. dr. loan Scurtu
privind viitorul disciplinei Istorie se adeveresc.

Redau succint, in cele ce urmeazd, observatiile pe care le-
am facut referitoare la disciplina Istorie, in ordinea din
formularul de feedback, parte a procesului de consultare
publica pe proiectul de programe scolare:

In primul rand, am sesizat c& in definirea criteriilor
pentru constituirea grupului de lucru s-au strecurat
probabil erori care au determinat o componentd cel
putin bizara a acestuia. Din cei 19 membri ai grupului,
15 membri au fost selectati conform criteriilor si
dintre acestia numai 6 figureaza ca profesori la nivel
gimnaziall Ca sa fiu riguroasa, dintre cei 6 profesori de
la nivel gimnazial, numai 2 membri predau doar la
gimnaziu, ceilalti 4 membri provenind de la colegii
nationale (3)iar 1 de la un liceu teoretic. Restul de 9
membri predau (cel putin in momentul formarii
grupului de lucru) la unitati scolare care nu au in
componenta lor gimnazii: licee tehnologice (3), un
colegiu economic (1), un colegiu tehnic (1), un colegiu
militar national (1), un liceu teologic (1), o scoala
profesionald (1), un grup scolar (1).

Obiectia mea privind componenta acestui grup de
lucru priveste strict faptul ca experienta colegilor la
nivel liceal le-a influentat abordarea competentelor,
continuturilor, exemplelor de activitdti de invatare etc.
rezultatul fiind un proiect de programd scolara
neadecvata la nivel gimnazial.

Siam venit si cu o solutie. Daca am fi fost intrebatj,
cumva, i noi, cei de la catedrd, cum vedem formarea
grupului de lucru pentru gimnaziu la disciplina istorie,
as fi avut cel putin o idee buna de Impértasit. In primul
rand trebuia avuta in vedere experienta la nivel
gimnazial: minimum 10 ani in invdtamant, din care
ultimii 4 ani cu activitate la nivel gimnazial. In al doilea

rand, as fi cooptat 1-2 invatdtori cu vechime si
activitate consacrata pentru a realiza / asigura o
tranzitie coerentd a programei intre clasa a IV-a si a V-
a, si 1-2 profesori de liceu In mod similar pentru
tranzitia si continuitatea gimnaziu - liceu. Si as fi
multiplicat acest tipar pentru toate disciplinele la care
se preteaza aceasta tranzitie.

Am vizitat astazi celebra platforma http://mon.edu.ro,
pentru a-mi reimprospata unele informatii privind
selectia grupurilor de lucru. in mod surprinzator, nu
mai este functionald.

Daca exista colegi care se intreabad de ce nu am ridicat
aceasta problemd mai devreme, criteriile au fost
facute fdrd consultare si nu au mentionat modalitati
de contestare: te incadrai sau nu. La fel ca la
concursul de directori de la sfarsitul anului 2016,
unele categorii aducdtoare de punctaj nu sunt
neapdrat relevante pentru experienta din domeniu. Si
am sperat (naiv) cd proiectul de programa scolara va fi
ceva bun Aiesit in schimb o carpeala cu accent pe
istorie universala si disolutie a istoriei romanilor, in
spiritul globalizarii care conduce la stergerea
identitatii nationale.

Consider discutabil criteriul de la punctul 9 din
chestionarul de feedback la care, din nou, nu s-a oferit
posibilitatea unor comentarii. Precizez ca acest punct
9 se referd la nivelul de experientd pe care il are
respondentul. Dacd la primele transe de vechime s-a
avut o coerenta (mai putin de 2 ani, intre 3-5 ani, 6-10
ani), la criteriul unde ma incadrez eu (11-20 de ani) s-
au ,topit” transele de vechime / experienta. Personal
as fi introdus criteriul gradului didactic pe care 1l vad
relevant in profilul celui care raspunde chestionarului.
Nu am inteles ratiunea care a condus la introducerea
criteriului de vechime ,nu e cazul” pentru un
chestionar de feedback care se refera la un proiect de
programa scolara care nu este, totusi, un text facil.

In ceea ce priveste competentele generale propuse,
am observat ca au fost preluate si reformulate
competentele generale din programa aflatd in vigoare
prin modificarea exprimarii in proiectul de programa.
La o simpla lecturare, observam urmatoarele
corespondente intre competentele generale din
programa in vigoare si cea noud (proiectul de
programad) astfel: 1 cu 1,2 cu 3,3 cu 2 si 4 cu4, unde
prima cifra corespunde cu numarul competentei


http://mon.edu.ro/

generale din programa in vigoare si cea de a doua
cifra corespunde proiectului de programa. Spre
exemplificare, competenta generald nr. 4 din actuala
programa este ,Folosirea resurselor care sustin
invatarea permanentd”, iar competenta generala nr. 4
nou propusd in proiectul de programa este ,Folosirea
autonomad si responsabila a instrumentelor necesare
educatiei permanente”. Prin urmare, nu se aduc
noutdti in privinta competentelor generale care
trebuie studiate in gimnaziu.

Am asteptat cu interes acest proiect de programa in
care sa vad o schimbare de perspectiva. Un accent
care sd se puna pe istoria nationald si pe ideea de
formare a patriotismului. Chiar am crezut cd o sd
regdsesc o competents care se referd la patriotism. In
schimb, citind si noua programa de ,Educatie sociald”,
am observat, cu stupoare, ca nu mai exista fir de
continut (nu mai zic de competentd) in care sd se
regaseasca ideea de patriotism formulata clar si
distinct. Daca la actuala clasa a VllI-a la Cultura civica,
exista un intreg capitol dedicat Patriotismului, acum
nu-I mai gasim in niciun proiect de programa de
istorie sau civica / educatie sociald!

Din nou remarc ca nu s-a realizat o continuitate intre
programa/ continuturile de la clasa a IV-a cu cele de la
gimnaziu (in speta clasa a V-a). Din nou gdsim
continuturi care se dubleazd / suprapun intre clasele
a IV-a si a V-a. Este vorba acum despre cele din
semestrul | de la actuala clasa a IV-a (generatia pe
care s-a testat programa noud fara manuale de la
inceputul anului scolar, sistematic, din 2013 si pand in
prezent, cu precizarea ca acesti copii au facut clasa
pregdtitoare in anul scolar 2012-2013 si atunci nu au
avut manuale). Nu am inteles de ce la clasa a IV-a nu
s-a pus accentul pe istoria romanilor si de ce se tot
insista cu continuturi de istorie universala amestecate
Cu cele de civicd...

In concluzia intermediard referitoare la modalitatea de
formulare a celor patru competente generale am
observat ca se indica mijloacele de realizare numai la
nr. 3 prin introducerea prepozitiei ,prin”, in timp ce la
competentele generale 1, 2 si 4 nu mai existd aceasta
prepozitie (pe care am remarcat-o insa la programa
de ,Educatie sociald” la toate cele 3 competente
generale pe care si le propune.)
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In ceea ce priveste competentele specifice am facut
mai multe observatii dupd cum urmeazd:

La clasa a V-a exista competentele specifice dublate:
1.2 cu 2.3. (unde 1.2 arata ,Identificarea diferentelor
temporale dintre evenimente si procese istorice”, iar
2.3 ,Stabilirea de asemanari si deosebiri referitoare la
evenimente / procese istorice, pe baza unor surse
diferite”).

Competenta specifica 3.1. este ambitioasa deoarece
este problematica si cronofaga organizarea elevilor sa
rezolve in grup ceva la clasa a V-a (3.1 ,Asumarea de
roluriin grup”). Am mai observat ca realizarea unui
proiect individual, drept competenta specifica este
introdusa abia la clasa a Vll-a la competenta specifica
4.1 (,Realizarea unor proiecte individuale sau de grup
prin utilizarea resurselor multimedia”). Din experienta
de parinte si profesor diriginte la gimnaziu,
impartasesc faptul cd la clasele mici (IV, V, VI) elevii nu
stiu sa faca un proiect in grup. Toti vor sa fie
importanti, toti vor sa fie sefi in grup! La liceu elevii
stiu siinteleg mai bine ce este un proiect in grup, care
este importanta rolurilor. Este mai indicat la inceputul
gimnaziului sa Invete sa faca un proiect (deci proiecte
individuale) si apoi sa lucreze In grup la un proiect
(proiecte de grup). Este o competentd care se
adreseazd parintilor care pun mana pe telefoane sa
se puna de acord, lucru valabil in mediul urban, si nici
madcar in toate scolile; In mediul rural, cel mai probabil,
aceastd competentd ramane neatinsd. Am observat
insa ca la noua disciplind, Educatie sociala, elevii au
introduse n toti cei patru ani gimnaziu, cel putin cate
0 competentd specifica ce urmareste realizarea unui
proiect, iar in continuturile propuse exista cate un
domeniu de invdtare planificat la sfarsitul anului scolar
cand copiii sunt orientati pe activitati practice. Avand
materia structuratd spre viata reala este mult mai
potrivit proiectul de grup, ca metodd de evaluare
alternativa, la disciplina Educatie socials / civic. In
plus, etapele realizarii unui proiect se fac la educatie
sociald In a doua jumatate a semestrului al Il-lea,
conform proiectului de programd. Atunci sunt fixate
etapele, copiii Invdtand teoretic si practic ce este un
proiect. Din cauza celei de a doua ore nou introduse
in planul cadru pentru viitoarea clasd a V-3, in loc sa
decongestionam elevii, mai greu Ti sufocam si punem
la treaba toata familia. (Desi discriminatoriu, m-a
strafulgerat un gand: cati dintre membrii grupului de
lucru au copii de nivel primar sau gimnazial? Imi



permit sa afirm cd nu multi, altfel programa ar fi aratat
mult mai echilibratd.) Continuand cu exemplificarea la
competenta 4.2 (,Utilizarea resurselor multimedia in
scopul invatarii”) activitatea de invdtare sugerata de
realizarea prezentarilor multimedia, grafice, tabele
pentru sistematizarea cunostintelor folosind resursele
multimedia este exageratd pentru elevii de clasa a V-a
care au 10-11-12 ani. Apreciez ca a fost
Jdmprumutatd”, din nou, de Ia liceu. Faptul ca nu
trebuie sa pierdem din vedere cd aceastd programa
se adreseazad tuturor elevilor, din toate mediile, ca nu
toti au acasa un calculator si o conexiune la internet.
In plus abia printre aceste noi programe se introduce
disciplina Informatica si TIC, materie obligatorie la
clasa a V-a. Aplicatiile digitale pe care le folosesc elevii
au legatura mai mult partea ludicd a tehnologiei si
nicidecum cu editarea unui text, realizarea de grafice
sau prezentdri power-point. Din pdcate, nu scapdm de
,Nu Stie stanga ce face dreapta” si nu reiese, cel putin
in aceastd fazd de proiect de programa, o coroborare
intre continuturile disciplinelor de studiu.

La clasa a VI-a, jumatate din numarul total de
competente specifice (1.2, 2.1, 2.2, 3.1. si 4.1) Incep
cu infinitivul lung (substantivat) ,utilizarea”. Daca
,Utilizez" 1a 5 dintre cele 10 competente specifice
inseamnad ca deja am formate / insusite / realizate
corespunzdtor: coordonatele temporale, termenii
istorici, gandirea criticd, dialogul intercultural (sic!).
Apoi 2.2 si 4.2 sunt repetitive din perspectiva ideii de
aptitudine critica pe care o au elevii la clasa a Vl-a, sau
mai bine zis nu prea au; (2.2. ,utilizarea gandirii critice
in analiza surselor de informare”, respectiv 4.2
,LAsumarea critica a unui set de valori recunoscute
social”). Activitatea de Invatare de la competenta
specifica 3.3 ,completarea unor organizatori grafici
care sa cuprinda decizii si consecinte ale actiunii
umane pe baza resurselor multimedia” ar trebui
pozitionata la competenta specifica 4.1 (,Utilizarea
informatiilor cu ajutorul resurselor multimedia”).

Competentele specifice 3.1, 3.2, 3.3 si 4.2 sunt
competente civice, specifice mai ales domeniului
educatiei pentru democratie (3.1. ,utilizarea dialogului
intercultural”, 3.2 ,Asumarea cooperarii in grupuri de
invatare”, 3.3 ,Descrierea consecintelor deciziei Si
actiunii umane, 4.2 ,Asumarea criticd a unui set de
valori recunoscute social”). Nu sunt competente de
istorie si nu am Tnteles ratiunea pentru care au fost
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introduse In programa scolara pentru gimnaziu
disciplina Istorie.

Totodatd, apreciez ca este fortat sa introducem ca
activitate de invdtare la clasa a Vl-a (la competenta
specifica 2.2 ,Utilizarea gandirii critice in analiza
surselor de informare”) compararea surselor istorice
oficiale cu cele neoficiale! Pentru elevi manualul e
baza (,sursa oficiald”) si netul completarea, pentru cei
care au acces la net. Acum depinde de fiecare ce
intelege prin surse ,oficiale” si ,neoficiale” si cum
poate un elev de clasa a Vl-a sa le consulte. Apreciez
ca mai multe dintre activitdtile de invdtare propuse la
clasa a Vl-a trebuie regandite pentru nivel gimnazial si
trebuie eliminate cele specifice pentru liceu. Oricum,
dintre toate clasele de gimnaziu, proiectul de
programa de la clasa a VI-a 1l consider cel mai
neinspirat.

La clasa a Vll-a, competenta specifica 2.2 este
formulata cu ajutorul infinitivului lung (substantivat)
,explorarea” care sugereaza abordarea de ,sus’,
,superioard”, ,fugitiva”, ,superficiald”. Mai potrivita ar fi
formularea ,Analizarea surselor istorice prin utilizarea
instrumentelor specifice gandirii critice”.
Competentele specifice 3.1, 3.2 sunt, din nou,
competente de educatie pentru cetatenie
democratica, si nu de istorie. (3.1 ,Determinarea
relatiilor dintre personalitdtile si grupurile umane in
desfdsurarea faptelor istorice”, 3.2 ,Prezentarea unor
elemente de continuitate si schimbare in evolutia
sistemului de valori”). Mai mult, elemente din aceste
competente le regdsim la actuala clasa a Vll-a, la
educatie civicd, la unitatea de invatare ,Grupul social”.
Competenta specifica 4.3 care indica ,Folosirea
perspectivelor multiple si a capacitatilor de analizd
critica pentru luarea deciziilor pe baza de argumente
si dovezi pertinente” este fortata pentru gimnaziu.
Apreciez ca este o competentd mai potrivita pentru
liceu, dar chiar si asa, este greu realizat la toti elevii.
La clasa a Vlll-a, la competenta specifica 1.1,
(,utilizarea coordonatelor de timp si spatiu in
rezolvarea unor situatii problema”) una dintre
activitdtile propuse de ,completare a hartilor tematice
insotite de legendad utilizand simboluri si culori” este
mai potrivitd la clasele a IV-a si a V-a. In sfarsit, am
gasit abia la competenta specifica 2.2 ,Argumentarea
unei opinii referitoare la un fapt istoric prin utilizarea
informatiilor provenite din diferite surse”, un domeniu



de competentd specific istoriei. Am apreciat ca este
oportun ca aceasta competenta specifica sd se
introduca la toate clasele gimnaziale.

Competentele specifice 3.2 si 4.1 se suprapun si pot fi
contopite intr-o singura competentd (3.2 ,Realizarea
de proiecte care promoveaza diversitatea socio-
culturald”, 4.1 ,Realizarea unor investigatii istorice prin
utilizarea resurselor multimedia”). Activitdtile propuse
la 3.2 si 4.3 sunt specifice, din nou, domeniului
educatie pentru democratie si nu sunt proprii istoriei.
Competenta 4.3 0 apreciez ca specificd domeniului
educatiei pentru democratie, avand in vedere si
sugestiile de activitdti (4.3 ,Adaptarea perspectivelor
transdisciplinare Tn abordarea unor probleme
sensibile si controversate de istorie si in viata
cotidiana”). Ma simt pusa in dificultate insa la
organizarea unei evaludri pe baza acestei
competente.

Referitor la activitatile de invatare acestea trebuie
regandite (o parte dintre ele) dupa o reordonare a
continuturilor si o reformulare a unei parti dintre
competentele specifice si cele generale.

Am remarcat in chestionarul de feedback faptul ca
spatiul din formular a fost micsorat la punctul 16, care
face referire la sugestiile de continuturi noi/ eliminate.
Referitor la modalitatea de impartire a numarului de
ore per an de studiu si per tip de istorie (a romanilor
si universala), am inregistrat o mare dezamagire in
urma studierii proiectului de programa scolard. Ce am
constatat: daca pe programa actuala avem la gimnaziu
un numar total de ore de studiu de 173 de ore (dintre
care 105 ore sunt alocate pentru istoria universald si
68 de ore pentru istoria romanilor), in proiectul de
programa avem un numar total de ore de 208 ore
(dintre care 140 sunt alocate istoriei universale si 68
de ore istorie romanilor). Nota bene: am luat in calcul
un an scolar cu 35 de sdptamani didactice, la clasa a
Vlll-a existand 34 de sdptamani didactice. Deci nici
vorba de schimbare a ponderii intre istoria universalad
siistoria romanilor, ci se pune si mai mult accentul pe
istoria universala printr-un surplus de 35 de ore.

Ce as face eu? Inainte de toate as Imparti altfel istoria
universald si pe cea a romanilor. As pleca de la cele 35
de ore castigate per an scolar prin introducerea celei
de a doua ore la clasa a V-a. Daca pe programa

actuald istoria universald are la gimnaziu 105 ore la
clasele V-VII, In proiectul de programad are 140 de ore
la clasele V-VII, eu as fi luat numarul total de ore per
gimnaziu si l-as fi inversat ca pondere, sau I-as fi facut
cel putin egal.

In acest context, am recitit un fragment din discursul
,Meseria de istoric la inceputul mileniului al treilea”, al
academicianului loan Aurel Pop: ,Pe de o parte, suntem
atentionati de unii cd istoria noastrd incepe la Tdrtdria, la
Cucuteni si la Gumelnita, romanii fiind cel mai vechi si
mai glorios popor din Europa, cd suntem daci curati, de
la care romanii ar fi invdtat latineste; pe de alta, ni se
spune de cdtre altii cd nu am fost capabili de nimic de-a
lungul vremii, cd am fost o masd amorfd, cd nu avem
valori competitive, cd toti istoricii nostri au cultivat nu
realitdti, ci mituri nationaliste rusinoase, cd nu suntem
nici mdcar romani, cd nu avem in trecut momente
referintd, cd marile personalitdti ne sunt toate mici, cd
Eminescu a fost xenofob, iar Cosbuc minor, cd Ziua
Nationald este o eroare etc. Nu este de mirare cd,
miscéndu-ne in acest cadru, am ajuns cu istoria noastrd
de ocard, cd disciplina este pusa sub semnul intrebdrii,
iar slujitorii sai blamati.”"

lar afirmatiile prof. univ. dr. loan Scurtu ar trebui sa se
constituie Intr-un moment de reflectie si punct de
plecare in gandirea programei de istorie pentru
gimnaziu: ,Lipsirea tineretului de cunoasterea trecutului
inseamnad tinerea lui in ignorantd, stergerea orizontului
propriu si promovarea unei stdri de incertitudine, de
teamd pentru ziua de maine. Ca urmare, el trebuie sa
lase in seama altora problemele mari ale tdrii, de care se
ocupd politicienii, care, la randul lor, fac ,ceea ce trebuie”
(adicd ce li se cere). Se cultiva astfel instrdinarea,
abandonarea, dezinteresul pentru soarta propriei
natiuni. De aici pand la dezintegrare nu mai este decat
un pas’.

In concluzie, apreciez efortul general care s-a depus in
redactarea noilor programe, dar rezultatul este
dezamdgitor in ceea ce priveste istoria. Prin proiectul
de programa s-a procedat la ,ruperea” unor
continuturi din clasa a VI-a si transferarea lor la clasa a
V-a (pe care am aglomerat-o si umplut-o de realizarea
de proiecte si de competente din domeniul educatiei
pentru cetdtenie democraticd), s-a ,subtiat” materia
de clasa a Vll-a din care pur si simplu s-a eliminat
,Formarea statelor nationale” ca si continut. S-au



mentinut rdzboaiele mondiale si s-au introdus
continuturile de la liceu referitoare la ,migratii in
lumea contemporand”, ,globalizare”, ,terorism” s.a. La
clasa a Vlll-a a fost pastrata materia initiald doar cd s-a
,decongestionat” prin eliminarea urmatorilor termeni
cheie sau continuturi: ,etnogenezd”, ,formarea
poporului roman si a limbii romane”, ,asezarea
ungurilor In Pannonia”, , Transilvania de la voievodat la
principat’, ,Romanii din Basarabia, Bucovina si
Transilvania”, ,Memorandumul’, ,Anul 1940"... Au fost
introduse insa si continuturi noi de genul ,Diversitate
etnica in spatiul romanesc” la capitolul Evul mediu
romanesc.

Prin urmare, istoria romanilor este defavorizata prin
proiectul de programa pentru gimnaziu prin numadrul
de ore mic (68) comparativ cu numarul de ore alocat
istoriei universale (140) si prin numarul anilor de
studiu alocati: 1 an pentru istoria romanilor (in clasa a

VIll-a) si 3 ani pentru istoria universala (in clasele V-VII).

In plus am observat o eliminare a unor continuturi /
teme de istorie nationald care md determind sa cred
Cd se urmdreste 0 amortire a sentimentului patriotic,
o limitare a educatiei in spiritul respectului pentru
faptele de glorie ale Inaintasilor nostri. in numele
globalizdrii am ajuns sa elimindm selectiv (dar bine
ales) elementele de continut din programa scolara de
istorie a romanilor? Avand in vedere calendarul ,din
scurt” al aprobarii programelor scolare, avem toate
nesansele sd ne trezim cu 0 noud programa
controversatd la 1 martie 2017.

Post scriptum.

Dupa ce am strans observatiile facute in chestionarul
de feedback intr-un document, am simtit nevoia sa
cunosc pdrerea profesorilor mei din facultate, a
colegilor de breasld, de cancelarie, a prietenilor de pe
Facebook...

Am avut sansa ca observatiile mele sa fie citite de
catre prof. univ. dr. loan Scurtu, a carui reactie o
redau integral in cele ce urmeazd. Ea mi-a parvenit
prin amabilitatea si mijlocirea prof. univ. dr. Marian
Cojoc, care subscrie acestui punct de vedere:
,Consider cd observatiile sunt pertinente, fdcute de o
profesoard care cunoaste situatia concretd din scoala
romaneascd. Din pdcate, obiectivul urmdrit nu este
cunoasterea istoriei romdanilor si educatia patriotica, ci
crearea unor confuzii, pentru ca elevii sa nu mai
inteleagd nimic, siin final sd nu cunoasca trecutul
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poporului roman. Aceasta pentru ca ei sd nu poatd face
comparatii cu situatia de astdzi. De exemplu, cine de
astdzi poate fi comparat cu lon I. C. Brdtianu sau cu
Nicolae Titulescu? Sau ce rezultate a avut politica
economica ,prin noi insine” si ce rezultate are politica
postdecembrista? Sau: in perioada interbelicd au fost
mari scriitori - Rebreanu, Arghezi, Blaga, Bacovia, Camil
Petrescu etc.., care sunt marii scriitori de astdzi? Ca
urmare, sunt convins cd alcdtuirea comisiei a fost astfel
conceputd, incat sa raspundd ,noilor comandamente”.
Speranta este la profesori. Eu la liceu aveam manualul lui
Roller, dar am invdtat dupd notitele luate in clasd. Cred
cd asa se va proceda si in prezent. Ei cu politica,
profesorii cu propria lor constiintd”.

Resursa:

Institutul de Stiinte ale Educatiei. Proiectele de
programe scolare pentru gimnaziu, in consultarea
specialistilor si a practicienilor.

Online: http://www.ise.ro/proiectele-de-programe-
scolare-pentru-gimnaziu-in-consultarea-specialistilor-
si-a-practicienilor Vizitat in februarie 2017.
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