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,Scoala de acasa”, in
conditiile pandemiei:
Evaluarea in sistem online

De Gabriela Krisan

Scoala Gimnaziala Nr. 7, Viseu de Sus (Maramures)

Am ajuns sa intelegem foarte repede faptul ca abilitdtile digitale
sunt o ,superputere” de care nu né putem lipsi la clasd, nu numai
in conditiile pandemiei ci in general, in aceastd lumea digitala pe
care multi au evitat-o, probabil, mult timp.

Acest articol relateaza cateva aspecte privind evaluarea in sistem
online pentru clasele primare. Am incercat sa prezint cateva
instrumente digitale pe care le pot utiliza invatatorii, cat timp né
alocam evaludrii si pe ce punem accent in acest demers.

Cand vorbim de predarea in mediul digital, tindem sa facem
confuzii privind aceasta activitate didactica. Cateva clisee intalnite
sunt in jurul acestei scoli online care nu dau credibilitate in a fi o
scoald adevaratd, in randul parintilor dar si a profesorilor. Am
invatat sa privesc mai atent aceste afirmatii si sa inteleg motivele
care stau la baza: greutate pe umerii parintilor, supraveghere (mai
ales in cazul celor mici, clasele primare), necunoastere (frica de
nou) iar in randul profesorilor aceleasi temeri fatd de un mediu cu
care nu au interactionat pana acum, fara o directiva clara despre
cum transfera continuturile programei scolare in online, cat timp
isi aloca predarii-invatdrii-evaludrii.

Departe de elevii nostri, cadrele didactice au fost nevoite sa-si
proiecteze activitatile didactice astfel incat sa atinga interesele lor,
sa puna probleme autentice pe care acestia sa le rezolve, sa creeze
o sald de clasa virtuala ,atat pentru proiectare cat si pentru a
realiza experiente de invatare, astfel incat acestia sa demonstreze
gandire critica, flexibilitate, creativitate si perseverenta in
atingerea obiectivelor. Profesorii au demonstrat intelegere intr-o
varietate de moduri, au folosit diverse instrumente sau metode
pentru a ajunge din spatele ecranului la continuturile si conceptele
pe care elevii trebuie sa le inteleagd sau unde mai au nevoie de
mai multa practica pentru a le stapani. Ghidati de responsabilitate
si de faptul ca trebuie sa né readaptam, am cautat cele mai bune
solutii pentru a merge mai departe in acest fel, indiferent de unde
am plecat , Incepatori sau avansati in mediul digital.

Un loc important in proiectarea activitatilor l-a ocupat evaluarea.
Cum realizdm evaluarea in mediul online?

Realizarea evaluarii in sistem online trebuie sd tina cont de
perspectiva de formare a elevilor, centrata pe aspectele ei
formative, astfel incat sa sustind interesul si motivatia elevilor
pentru studiu si sd continue invatarea. Evaluarea faciliteaza
dezvoltarea abilitatilor de auto-reglare (elevii isi gestioneaza
eficient comportamentele de invatare). Aceasta trebuie sa tind

seama de particularitatile de varsta si de nevoile reale ale elevilor.

Acest demers implica stapanirea metodelor si instrumentelor de
evaluare aplicate in functie de particularitatile clasei de elevi dar
si utilizarea eficienta a strategiilor, metodelor si instrumentelor
potrivite in online, astfel incat sa fie pusa in valoare creativitatea,
gandirea critica, munca colaborativa sau studiul individual.

Evaluarea formativa are ca scop evaluarea progresului elevilor pe
parcursul unei unitati de studiu. Aceasta ii ajutd pe elevi si pe
profesori sa inteleaga care concepte mai trebuie reluate, explicate
sau demonstrate. Un factor important este libertatea de incercare,
greselile, esuarea, pana cand ajung la o intelegere adevarata a
continuturilor, libertatea in discutii, opinii, idei care aduc cu sine
bucuria de reusita.

Evaluarea formativa incurajeaza mentalitatea de crestere si
dezvoltarea abilitatilor de care elevii se pot folosi pe tot
parcursul scolii si in viata profesionald. Prin evaluarea
formativa, elevii se bazeaza pe feedback pentru a deveni mai
buni.

Cum aplicdm acest tip de evaluare la clasele primare? In primul
rand feedback-ul va fi unul constant pe parcursul orei sau putem
acorda o atentie sporita la finalul orei( alocarea a 5 minute pentru
explicati, sugestii, intrebari). Cu ajutorul instrumentelor digitale
quizziz, kahoot, learningapps, liveworksheets, edpuzzle , wordwall,
google forms sau mentimeter, putem stabili ceea ce nu s-a inteles,
unde trebuie sd né alocdm mai mult timp. Putem primi rezultatele
in timp real si né putem stabili un plan remedial in functie de
rezultatele primite.

Evaluarile sumative sunt la sfarsitul unei unitati de invatare si au
ca scop mdsurarea stdapanirii continuturilor. Aceasta este gradata
si notata in schimb si vizeazd nivelul de intelegere a notiunilor
studiate. Testele, eseurile, evaluarea de tip proiect, portofoliile
sunt strategii eficiente de evaluare si pot mdsura in ce masura
elevii au ajuns la progres. Testele pot fi alocate elevilor sincron cu
ajutorul Google Forms sau Liveworksheets, avand rezultate in timp
real. Pentru proiecte, elevii din clasele primare pot folosi Padlet
sau Bookcreator, chiar pot realiza in Canva diferite prezentari.
Filmarea cu ajutorul telefonului pentru a explica diferite notiuni
sau pasi de urmat in cadrul unui proiect primit, este o alta metoda
care 1i va ajuta sa fie dezinvolti, sa se pregdteasca si sa ia locul
profesorului, care la randul sau stimuleaza motivatia si dorinta de
progres.

Cu sigurantd, aceasta perioada va influenta modul de abordare a
strategiilor, metodelor pe care le vom utiliza la clasa. Pentru copiii
nostri, nativi digitali, va trebui sa né reinventam, sa realizdm ca
ceea ce am descoperit acum né va fi punct de sprijin.

Sa nu uitam ca aceastd competentd digitald reprezinta una din
cele 8 competente cheie recomandate de Comisia Europeand,
fundamentale intr-o societate bazatd pe cunoastere.

Bibliografie

Stanciu, M. (2003). Metode si instrumente de evaluare in ciclul
primar, pag 283-284.

Microsoft pentru educatie. Invatarea hibrida: un nou model pentru
viitorul invatarii.
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Strategii didactice utilizate in
invatarea online, adaptate
elevilor clasei a IlI-a

De Cristina Simion

Scoala Gimnaziala Dan Barbilian, Constanta (Constanta)

Scoala romaneasca se afla intr-o continua transformare, activitatea
fiecarui cadru didactic presupune munca, interes, implicare. Pe
langa continuturi, scoala are menirea sa dezvolte valori, atitudini,
abilitdti - competente. Elevii invata sa fie corecti, responsabili,
altruisti, empatici, deschisi spre noi experiente. Adaptarea
continua la schimbare si noile evolutii din educatie a determinat
dezvoltarea competentelor digitale ale elevilor inca de la o varsta
frageda. Pentru a face fata invatdmantului digital, am adaptat
nivelului clasei la care predau, clasa a II-a, cateva strategii de
lucru utile, atét in activitatea de predare, cat si in etapa de
consolidare. Cele cinci strategii prezentate contin descrieri, etape
de lucru, aplicatii digitale folosite, beneficii, exemple de aplicare in
activitatea proprie. Strategiile pe care le-am ales in acest articol se
pot utiliza in cazul invatarii sincron, dar si asincron.

Harta lecturii reprezinta o tehnica prin care se poate reprezenta
schematic elementele constitutive ale unui text literar. Poate fi
activitate frontala sau individuald, la tabld, in caiete, pe fise de
lucru sau digital, cu ajutorul aplicatiei online gratuite canva.com.
Caldatoria cu surprize se realizeaza cu ajutorul instrumentului
digital thinglink.com, aplicatie online gratuita, reprezinta o
strategie care utilizeaza informatii despre situatii si evenimente
specifice din viata elevilor. Misiunea secretd se realizeaza cu
ajutorul instrumentului digital powtoon.com, aplicatie online
gratuita, este un instrument util pentru captarea atentiei elevilor si
pentru anuntarea temei si a obiectivelor dintr-o lectie. Joaca
cuvintelor se utilizeaza cu succes cu aplicatia digitala WordArt,
usor de utilizat, atractiva pentru elevi. Exercitiul poate fi aplicat la
orice disciplin. In functie de continuturile de invatare pe care le
urmarim, exercitiul poate fi adaptat. Galeria virtuald, realizata cu
ajutorul instrumentului digital Padlet, reprezinta o tehnica de
fixare, consolidare si evaluare utilizatd in scopul incurajarii
elevilor sa-si exprime propriile opinii cu privire la solutiile propuse
de colegii lor.

1. Harta lecturii

,Harta lecturii” reprezinta o tehnica prin care se poate reprezenta
schematic elementele constitutive ale unui text literar. Se foloseste
in cadrul activitatilor de predare - invatare, cand elevii isi Insusesc
cunostintele. Poate fi activitate frontala sau individualg, la tabla, in
caiete, pe fise de lucru sau digital, cu ajutorul aplicatiei online
gratuite canva.com.

Etape:

1. Lecturarea textului de catre elevi;

2. Elevii descopera elementele constitutive ale unui text si le
pozitioneaza in spatiul ales: titlul, autorul, vocabular; text narativ
sau in versuri, personaje, idei principale, elemente de versificatie,
dupa caz, mesajul textului etc; elementele pot fi scrise in spatiul
dat sau pot fi reprezentate prin simboluri.

3. Prezentarea hartii - individual sau in grup, in functie de
activitatea aleasa.

Beneficii:

- Dezvolta gandirea prin extragerea elementelor semnificative ale
unei lecturi si gasirea de simboluri a corespondentei elementelor;
- Dezvolta memoria vizuala si de orientare in spatiu;

- Dezvolta reprezentarile mentale si schematice ale elevilor

Exemplu din activitatea proprie:

Harta textului
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Tema: ,Colindatorii”, de George Cosbuc
2. Calatorie cu surprize

Calatorie cu surprize se realizeaza cu ajutorul instrumentului
digital thinglink.com, aplicatie online gratuita. Reprezinta o
strategie care utilizeaza informatii despre situatii si evenimente
specifice din viata elevilor. Reprezinta o metoda de cercetare
utilizata in etapa de predare.

Scopul strategiei constd in dezvoltarea capacitatii de a transmite
informatii despre un eveniment, un fapt, o situatie, pentru a
determina pe ascultator sa inteleaga mesajul real al evenimentului
prezentat. Este necesar ca evenimentul prezentat sa fie de
actualitate, sa fie din realitatea apropiata a receptorului, sa
capteze interesul elevilor.

Etape:

1. Identificarea evenimentului

2. Culegerea informatiilor pe parcursul ,calatoriei”

3. Selectarea informatiilor culese

4. Integrarea noilor informatii in structura celor deja insusite

Beneficii:

- Dezvolta capacitatile intelectuale: de a identifica, a observa, a
analiza, a descrie, a cduta, a descoperi, a elabora, a prezenta;

- Dezvolta gandirea logica, limbajul, spiritul de observatie, spiritul
critic constructiv;

- Stimuleaza si exerseaza inteligentele multiple;

Exemplu din activitatea proprie: Tema: ,Colinde de Craciun” -


https://iteach.ro/experientedidactice/strategii-didactice-utilizate-in-invatarea-online-adaptate-elevilor-clasei-a-ii-a
https://iteach.ro/experientedidactice/strategii-didactice-utilizate-in-invatarea-online-adaptate-elevilor-clasei-a-ii-a
https://iteach.ro/experientedidactice/strategii-didactice-utilizate-in-invatarea-online-adaptate-elevilor-clasei-a-ii-a
https://iteach.ro/profesor/cristina.simion
https://iteach.ro/profesor/cristina.simion

thinglink.com/scene/1392579916792332291

3. Misiunea secreta

<n

,Misiunea secreta” se realizeaza cu ajutorul instrumentului digital
powtoon.com, aplicatie online gratuita. Reprezinta o strategie care
utilizeaza informatii despre situatii si evenimente specifice din
mediul Inconjurdtor, societate, viata cotidiana a elevilor. Include o
metoda de cercetare utilizatd in etapa de predare si este un
instrument util pentru captarea atentiei elevilor si pentru

anuntarea temei si a obiectivelor dintr-o lectie.

Scopul strategiei consta in dezvoltarea capacitatii de a transmite
informatii despre un eveniment, un fapt, o situatie, pentru a
determina pe ascultator sa inteleaga mesajul real al evenimentului
prezentat. Este necesar ca evenimentul prezentat sa fie de
actualitate, sa fie din realitatea apropiata a receptorului, sa
capteze interesul elevilor.

Etape:

1. Identificarea evenimentului

2. Culegerea informatiilor pe parcursul ,calatoriei”

3. Selectarea informatiilor culese

4. Integrarea noilor informatii in structura celor deja insusite

Beneficii:

- Dezvolta capacitatile intelectuale: de a identifica, a observa, a
analiza, a descrie, a cduta, a descoperi, a elabora, a prezenta;

- Dezvolta gandirea logicd, limbajul, spiritul de observatie, spiritul
critic constructiv;

- Stimuleaza si exerseaza inteligentele multiple;

Exemplu din activitatea proprie: Tema: ,Marea Neagra” -
powtoon.com/w/dOjt614u0jC/1/m

4. Joaca cuvintelor

LJoaca cuvintelor” reprezinta o metoda de invatare activa care
poate fi utilizatd in cadrul disciplinelor asociate Educatiei sociale,
metoda care dezvoltd spiritul de observatie, gandirea creativa a
elevilor, educarea memoriei. Aceastd metoda se pune in practica
cu ajutorul aplicatiei digitale WordArt, aplicatie online gratuitd,
usor de utilizat, atractiva pentru elevi. Exercitiul poate fi aplicat la
orice disciplin. In functie de continuturile de invatare pe care le
urmarim, exercitiul poate fi adaptat.

Aplicatia presupune introducerea unor cuvinte si asezarea lor in
una dintre formele prestabilite, din care elevii pot alege.

Obiective:
- Dezvoltarea vocabularului;
- Dezvoltarea imaginatiei.

Exemple de activitati in care poate fi folosit exercitiul:

e la Invatarea unui notiuni noi, a unui nou concept: elevii vor
introduce cat mai mult cuvinte din aria cuvantului ales, de
exemplu pentru cuvantul ,scoald” vor descoperi cat mai
multe cuvinte care le vin in minte in acel moment;

¢ discutii tematice in timpul unor ore dedicate unor cauze, de
exemplu, de Ziua Pamantului, sa scrie cat mai multe cuvinte
din zona protectiei mediului inconjurator;

o discutii despre vietuitoare, lucruri, fenomene: sa scrie cat mai
multe exemple, incadrate pe tipologii, de exemplu animale
salbatice/animale domestice din anumite zone, meserii etc

¢ pentru operele citite: sa noteze cuvintele cheie din text;

¢ perechi de sinonime/antonime.

Varianta a metodei: se poate folosi aplicatia Mentimeter - in acest
caz se ofera deja definitia sau cerinta sub forma unor enunturi sau
intrebari.

Exemple din activitatea proprie:
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Tema: ,Evenimente din viata noastra” - aplicatia WordArt
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Tema: ,Scoala mea coloratda” - aplicatia Mentimeter

5. Galeria virtuala

»Galeria virtualda” se realizeaza cu ajutorul instrumentului digital
Padlet, aplicatie online gratuita. Reprezinta o tehnica de fixare,
consolidare si evaluare utilizata in scopul incurajarii elevilor sa-si
exprime propriile opinii cu privire la solutiile propuse de colegii
lor. Aceasta tehnica de invatare prin cooperare stimuleaza
gandirea si creativitatea elevilor.

Scopul utilizarii acestei tehnici este de a elabora un plan care sa
conduca la finalizarea unui produs ce constituie conceptia/opinia
membrilor grupului.

Etape:

1. Profesorul comunica elevilor strategia de lucru;

2. Activitatea elevilor (se poate desfasura sincron sau asincron)

3. Elevii incarca pe Padlet fotografii cu lucrarile realizate, clipuri
muzicale, linkuri catre materiale care respecta tematica data.

4. Materialele expuse virtual se pot accesa in orice moment, elevii
pot vizualiza, aprecia, comenta, distribui elementele Padlet-ului.

Avantaje:

- Antreneaza cooperarea in cadrul grupului;

- Reactualizeaza, consolideaza, fixeaza cunostintele;

- Poate fi folosita ca tehnica de evaluare a abilitatilor, capacitatilor
si deprinderilor elevilor:

- Tehnica se poate desfasura in mod asincron, elevii pot reveni
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oricand la galerie pentru a revedea/comenta/distribui/compara
produsele realizate.

Exemple din activitatea proprie:

Tema: ,Ziua Internationald a drepturilor copiilor” -
padlet.com/cristinasimion/6evy6uwypmakbhue

Tema: ,La multi ani, Romania! La multi ani, romani!” -
padlet.com/cristinasimion/732imn315rpjcy3i

Tema: ,larna in sufletele copiilor” -
padlet.com/cristinasimion/vzulp4ai2825yngh

Tema: ,Vietuitoarele si medii de viata” -
padlet.com/cristinasimion/gk2ofmmi7w7qo96b

Profesori si elevi au descoperit noi resurse pentru a aborda aceste
schimbari intervenite in scoald, adaptand strategiilor traditionale
noi resurse digitale; impartdsind colegilor aceste strategii
adaptate nivelului de studiu pentru clasa a II-a, vom introduce
treptat si In invatamantul traditional aceste resurse ale
activitatilor online.

Copilul si comunicarea in era
digitala
De Mona Diana Asaftei

Gradinita cu Program Prelungit Nr. 33, Brasov (Brasov)

In aceste vremuri, tehnologia digitala este indispensabild, insa la
nivel prescolar trebuie sd avem in vedere si neajunsurile excesului.
Jocul si joaca, interactiunea directa a copilului cu adultul trebuie
sd ramana fundamentul activitatii de invatare pentru o dezvoltare
sanatoasa.

Privind la copilul de astdzi, stim ca acesta este un nativ digital. Un
studiu recent realizat de Institutul Family Online Safety (FOSI) si
Hart Research - ,Parentajul in epoca digitald” - dezvaluie cateva
statistici interesante. Practic, toti parintii intervievati (in
Maryland) au admis ca cei mici detin sau au acces liber la
gadget-uri electronice: 90% dintre copii au avut un computer, 93%
detin o consola de jocuri video, 88% au telefoane mobile, iar 70%
dintre parinti au raportat ca cei mici aveau propriul MP3player.
Nu este, deci, de mirare ca parintii unui copil care a invatat sa
interactioneze cu un ecran inainte de a putea tine in mana un
creion, ridica probleme de educatie si dileme legate de parentajul
eficient. In mod evident, revolutia digitald din ultimele doua
decenii a provocat o ,panica morala” in educatie.

Provocarile legate de educatia in era digitala si de insasi educatia
digitala apar din convingerea generala ca acum este, probabil,
singurul moment din istoria omenirii in care copilul cunoaste mai
mult decét parintele. O lume bazata pe tehnologie, oferind in
acelasi timp accesul tinerilor la resurse nepretuite si oportunitati
de invatare, aduce, de asemenea, provocari pentru parinti, care
includ participarea profitabila la alfabetizarea digitald, gestionarea

timpului de pe ecran, protectia impotriva atacurilor cibernetice si
multe altele. Toate acestea necesita ca parintele sa fie, la randul
lui, alfabetizat digital, ceea ce presupune luarea deciziilor in
cunostinta de cauza si cunoasterea si aplicarea limitelor.

Astazi, specialistii si parintii se intreaba daca tehnologia nu va
diminua cumva curiozitatea intelectuala a copiilor si tinerilor, daca
interesul pentru activitatile virtuale nu-1 va depasi pe cel pentru
interactiuni sociale, daca exista siguranta in acest spatiu, daca
dezvoltarea copiilor nu este afectata de interactiunea cu media
digitala.

Interesul pentru descoperirea raspunsurilor la aceste dileme
si studiile desfasurate in ultimii ani au formulat o concluzie
certa: tehnologia digitala afecteaza experientele cotidiene ale
copiilor, avand implicatii in dezvoltarea lor.

Media digitala este un instrument cultural cu efecte asupra
cognitiei, fiind un stimul ce modeleaza arhitectura cerebrala.
Atunci cand este folosita cu moderatie, in conformitate cu nivelul
de varsta si sub supravegherea adultului, aceasta aduce beneficii
asupra dezvoltarii, in special asupra unor aspecte semnificative
din domeniul cognitiv: limbajul, atentia si performanta scolara.
Cea mai mare parte din dezvoltarea creierului are loc pana la
varsta de 5 ani, circuitele neuronale dezvoltandu-se pana la
aceasta varstd, pentru ca dupa aceea sa continue sa se
reorganizeze. Acest proces al dezvoltarii se bazeaza pe o
capacitate a neuronilor numita neuroplasticitate. Aceasta descrie
maleabilitatea circuitelor neuronale care se pot modifica drept
raspuns la experientele de viatd intentionate sau intamplatoare.

Studii recente demonstreaza ca expunerea prelungita la ecrane si
device-uri poate conduce la intarzieri in dezvoltarea limbajului si
la probleme de concentrare a atentiei. Atractive prin luminozitate,
culori, miscare si sunet, aceste instrumente digitale pot fi folosite
ca inlocuitor al prezentei umane, cu efect negativ asupra cognitiei.
Avand parte de mai putina interactiune umana, acesti copii pot
manifesta intarzieri in dezvoltarea limbajului. Pastrarea
echilibrului si mentinerea contactului cu prezente umane
determina cresterea capacitatii de expunere a ideilor si a
capacitatii de intelegere a lumii reale. Desi volumul vocabularului
la varste mici nu permite exprimarea tuturor ideilor, interactiunile
constante cu alti copii si adulti reprezentativi sunt benefice
cresterii capacitatilor de exprimare a sinelui in mod substantial.

In ceea ce priveste dezvoltarea socio-emotionald, copiii trebuie
sd-si dezvolte un puternic sentiment al identitatii, sa-si formeze
capacitatea de a-si exprima si gestiona emotiile cu scopul de a crea
relatii semnificative si de a se implica in mediul inconjurator.

Jocul si joaca, explorarea si comunicarea constituie piatra de
temelie a formarii timpurii a identitatii. Tehnologia moderna se
poate integra in educatia timpurie a copilului cu conditia sa fie
interactiva si sd nu ocupe totalmente timpul jocului real.
Informatia este putere, iar puterea, ca o balantd, se poate inclina
in ambele sensuri. Adultii analfabeti din punct de vedere digital
pot sa fie suficient de naivi incat sa nu ia in considerare riscurile
sau avantajele.

O alta abilitate importantd pentru educatia electronica parentala
este know-how-ul si angajamentul de a gestiona activitatile
tehnologice ale copilului. Aceasta include cunoasterea si/ sau
moderarea duratei, continutului si calitatii implicarii digitale a
copilului. Toti cei trei factori sunt subiectivi si sunt o functie a
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temperamentului copilului, gradului de implicare a parintilor si
natura societatii careia 1i apartin. Pentru participarea adultilor la
educatia digitala este foarte important ca parintele si scoala sa
aiba o interactiune activa si canale de comunicare deschise, astfel
incat parintele sa inteleaga in mod clar orientarile tehnologiei
scolare si ale clasei, sa stie cum si ce tipuri de tehnologie sunt
utilizate in clasa si daca este posibil, sa obtina instrumentele
necesare pentru a completa educatia in clasa. Constientizarea
digitala parentala contine nu numai o buna informare cu privire la
instrumentele disponibile copiilor pentru utilizarea sigura si
eficienta a tehnologiei, dar si angajamentul sau personal de a
conduce prin exemplu.

Daca analfabetismul digital parental poate provoca un tip de
probleme copiilor, utilizarea excesiva de tehnologie de catre
parinti poate ridica un set complet diferit de probleme, dar la fel
de serioase. Efectele psihologice ale parintilor saturati de
tehnologie sunt mai subtile si mai grave. Utilizarea crescanda a
tehnologiei si a gadget-urilor de catre parinti, se transforma
intr-un risc real de a se deconecta social de copiii lor, de alte
persoane, de natura si, deseori, de ei insisi. Aceastd deconectare
poate avea efecte grave asupra dezvoltarii copilului. Parintii au
sarcina de a-si indruma copiii spre o dezvoltare sanatoasa, fiind
necesar sa conceapa abordarea tehnologiei digitale prin
accentuarea dezvoltarii fizice, cognitive si socio-emotionale.
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Dezvoltarea competentelor
digitale si pregatirea
profesionala a cadrelor
didactice - o prioritate a
Casei Corpului Didactic

Teleorman

De Eliza Marinela Sotirescu

Casa Corpului Didactic Teleorman (Teleorman)

Pandemia de Coronavirus a adus educatia si implicit formarea
personalului didactic in fata unei schimbari de paradigme
educationale, aceasta fiind pusa in fata unei noi provocari: cea
digitala. Din 11 martie, de cand s-a decis inchiderea scolilor,

profesorii si elevii au trebuit sa se adapteze la noua realitate, cea a
distantdrii sociale, In care procesul educational trebuie sa continue
in mediul on-line si sa fie pregatit si pentru noul an scolar
2020-2021. Casa Corpului Didactic Teleorman, ca principal
furnizor si facilitator de programe de formare, a initiat in luna
martie 2020, prin experienta acumulata in proiectul CRED in
folosirea serviciilor G Suite pentru educatie, webinare, moderate
de expertul regional elearning din proiectul CRED si
informaticianul Inspectoratului Scolar Judetean Teleorman, pentru
toate unitatile de invatdmant din judet, sprijinindu-le pas cu pas in
implementarea invatdmantului online, prin integrarea noilor
tehnologii in activitatea didactica si administrativa.

Astfel, au fost formate 110 cadre didactice, personal resursa
pentru fiecare unitate de invatamant, iar judetul Teleorman ocupa
locul doi la nivel national in folosirea serviciilor G Suite pentru
educatie. Pana la sfarsitul lunii august toate scolile din judet vor
avea licenta gratuita G Suite for Education.

In acord cu precizarile Ministerului Educatiei si Cercetérii, oferta
de formare a Casei Corpului Didactic Teleorman a constituit un
punct de start consistent in derularea unor activitati ulterioare de
formare continua pentru dezvoltarea competentelor digitale
necesare in activitatea didactica, cu accent pe clasa virtuala,
platforme online de invatare, aplicatii si laboratoare virtuale.

Cadrele didactice au avut posibilitatea de a participa la
webinare/sesiuni de informare online, din oferta de formare a
Casei Corpului Didactic Teleorman, programele fiind adaptate la
cerintele imediate In vederea eficientizarii procesului de invatare
la distanta.

Utilizarea noilor tehnologii in activitdti de invatare i-a
determinat pe profesori sa regandeasca procesul didactic in
maniera de a-1 face compatibil cu noua modalitate de
comunicare facilitata de platformele digitale.

Prin intermediul proiectului de mobilitate ,imbunatatirea calitatii
formarii la Casa Corpului Didactic Teleorman prin
profesionalizarea europeana a formatorilor”, Actiunea cheie 1 -
Educatia Adultilor, finantat de Comisia Europeana prin programul
Erasmus+ (contract nr. 2018-1-RO01-KA104-048116), Casa
Corpului Didactic Teleorman si-a imbunatatit procesul de formare
prin introducerea tehnologiei Web 2.0 in cadrul sesiunilor de
formare si a format gratuit prin intermediul programului de
formare "Alte modalitdti de predare-invatare-evaluare prin
folosirea instrumentelor WEB 2.0 in educatie” un numar de 100 de
cadre didactice.

Directorul Casei Corpului Didactic Teleorman, tinand cont de
reglementarile legislative in vigoare emise de Ministerul Educatiei
si Cercetarii, a pus in valoare formatorii cu competente in
domeniul invatdrii online/blended learning, iar in perioada
iunie-august cursurile din oferta Casei Corpului Didactic
Teleorman au fost reavizate pentru desfasurarea in format
sincron/online, fiind desfasurate urmdtoarele programe de
formare:

e Utilizarea calculatorului in activitatea didactica

Metode de utilizare a tehnologiei in gradinita
e CRED-curriculum relevant, educatie deschisa pentru toti

e Formarea continua pentru profesorii metodisti ai
Inspectoratului Scolar Judetean Teleorman
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L]

Dezvoltarea profesionala din perspectiva examenului de
definitivat

L]

Program de formare a cadrelor didactice care fac parte din
comisiile judetene de organizare si desfasurare a probelor
practice/orale in profilul postului si a inspectiilor speciale la
clasa

Program pentru pregatirea cadrelor didactice cu statut de
suplinitor in vederea participarii la sustinerea concursului
national de ocupare a posturilor vacante

Dezvoltarea competentelor de evaluare a cadrelor didactice
care participa ca evaluatori la examenul de definitivat

¢ Managementul strategic si operational al activitatilor
educative

Codul de etica- baza unei culturi organizationale solide.

Fiecare program de formare contine si un modul care vizeaza
dezvoltarea competentelor digitale, fiind formate in aceasta
perioada 650 de cadre didactice.

Activitatea de formare a continuat toata luna august si in primele
doua sdaptamani ale lunii septembrie, C.C.D. Teleorman venind in
sprijinul cadrelor didactice prin activitati de consiliere in folosirea
tehnologiei la clasa.

Pentru participarea la cursuri, cadrele didactice se puteau Inscrie
online prin completarea formularului
ccd.isjtr.ro/category/navigare/formulare-online de pe site-ul
institutiei, prin email la adresa ccd_tr@yahoo.com si direct la
sediul Casei Corpului Didactic Teleorman, str. Carpati, nr.15,
Alexandria.

Casa Corpului Didactic Teleorman pregateste si alte programe de
formare pentru anul scolar 2020-2021, care se adreseaza
personalului didactic, didactic auxiliar si de conducere din
invatdmantul preuniversitar teleormdnean. Toate activitdtile de
formare ale Casei Corpului Didactic Teleorman sunt adaptate
prioritatilor M.E.C. referitoare la organizarea programelor de
formare continua, in scopul asigurarii calitdtii procesului de
predare-invatare-evaluare.

Auxiliarul didactic, document
curricular si mijloc de
evaluare utilizat in
prescolaritate

De Andreea-Elena Dorin

Scoala Gimnaziala Mihai Dragan, Bacdu (Bacau)

Articolul isi propune sa realizeze in primul rand o analizd a
auxiliarului didactic utilizat la nivel prescolar din perspectiva
teoriei si metodologiei curriculumului. Accentul cade pe functia

formativ-educativa al acestuia. In al doilea rand, acesta poate fi
analizat Intr-un context teoretic si metodologic mai larg si anume
teoria evaluarii educationale, in care auxiliarul didactic poate fi
vazut ca set de probe utilizate in cadrul unui dispozitiv de evaluare
mult mai cuprinzator. Pentru a vedea in ce masura poate fi utilizat
caietul de munca independenta ca instrument de evaluare, este
imperios necesar a intelege care sunt caracteristicile acestuia si ce
conditii trebuie sa respecte.

Auxiliarele didactice pentru prescolari se incadreaza in categoria
produselor curriculare si deci cea mai reprezentativa teorie pentru
abordarea teoretica a lor este teoria si metodologia
curriculumului. Nu né vom opri asupra curriculumului, intrucat
perspectivele si tendintele de analiza a acestui concept
multidimensional sunt destul de variate, insa vom lua drept reper
abordarea celor trei planuri de analiza (Potolea, 2002).

Abordarea multidimensionala a curriculumului presupune
existenta a trei planuri, niveluri de analiza a curriculumului: planul
structural, planul procesual si planul produsului. Planul produsului
se refera la ,rezultatele asteptate ale proiectarii curriculare”, iar
la nivelul invatamantului prescolar le putem identifica pe cele
principale (plan de invatamant, curriculum prescolar-document
oficial) si pe cele auxiliare, aceasta din urma cuprinzand ghiduri
metodice, auxiliare didactice pentru prescolari, softuri
educationale etc. Caietele de munca independenta pentru
prescolari au caracter auxiliar prin raportare la documentul oficial
care reglementeaza activitatea didactica din gradinitele din
Romania si care structural structural, aduce in atentia cadrelor
didactice urmatoarele componente: finalitatile, continuturile,
timpul de instruire si sugestii privind strategiile de instruire si de
evaluare pe cele doud niveluri de varsta (3—5 ani si 5- 6/7 ani).

Aceste instrumente au depasit de mult timp statutul de simple
mijloace didactice, ele fiind ,expresii autentice ale curriculumului”
(Potolea, 2002), acest fapt putand fi simplu observat prin felul in
care sunt construite. Actualul curriculum prescolar opereaza cu
domenii experientiale (estetic si creativ, stiinte, om si societate,
psihomotric, limba si comunicare) care ,transcend granitele dintre
discipline” si care se intalnesc cu domeniile traditionale de
dezvoltare a copilului, respectiv: domeniul psihomotric, domeniul
limbajului, domeniul socio-emotional, domeniul cognitiv. Astfel
caietele de lucru incearca sa fie elaborate conform
recomandarilor, fiind concepute pe fiecare domeniu experiential in
parte, exceptie facand cele din cele din aria stiinte, care sunt de
regula concepute pe discipline - matematica si cunoasterea
mediului. La nivel de continut, obiectivele de referinta si
exemplele de comportamente prezentate in documentul oficial
servesc drept reper.

Componentele structurale si procesuale ale curriculumului sunt
integrate si in structura internd a produselor care deriva din
acesta. Astfel, in planul structural, caietul de lucru integreaza
obiective, timp de instruire si continuturi. Iar in planul procesual,
poate trece prin trei faze:

¢ Faza de constructie: sunt proiectate conform unor reguli,
principii, modele de catre echipe de specialisti in domeniul
educatiei

o Faza de implementare: utilizarea efectiva in timpul
activitatilor instructiv-educative, cu toate caracteristicile
acestei utilizdri: cat de des, cu ce scop (de consolidare, de
evaluare sau de transmitere de noi cunostinte si formare de
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abilitati noi), in ce moment al lectiei , la ce arii curriculare,
cum este organizat colectivul de copii in timpul folosirii
acestui mijloc didactic (frontal, individual, pe grupuri) etc.

¢ Faza de evaluare a caietelor: evaluarea poate fi realizata de
catre cadrul didactic care observa direct rezultatele invatarii
si felul in care copiii s-au raportat la ele si decide daca va mai
utiliza pe viitor acelasi caiet sau nu; poate fi realizata de catre
echipa care a elaborat proiectul, in colaborare cu educatorii
care l-au implementat la grupa, pentru a vedea ce modificari
pot fi facute, pentru a-1 imbunatati.

Toate aceste procese prin care produsul educational trece fac ca el
sa poata fi privit ca un proiect educational la scara mica, o
expresie a proiectului educational curriculum la scara mare.
Astfel, niciunul dintre cele trei procese nu poate fi eliminat, chiar
daca in cazul evaludrii nu exista un cadru standardizat pentru
aceasta categorie de produse, ea realizandu-se de catre utilizatori
sau de catre propunatori. Evaluarea auxiliarului didactic utilizat in
procesul didactic o face educatorul in trei momente diferite, in
vederea luarii unor decizii:

 inainte de a-l alege, cand cadrul didactic selecteaza conform
anumitor criterii cel mai bun produs care sa sprijine
realizarea finalitatilor educationale propuse,

¢ pe parcursul implementarii efective a instrumentului in
activitatea didacticd, printr-o permanenta analiza a acestuia,
de cele mai multe ori fara o intentionalitate constienta - la
sfarsitul unei secvente de utilizare, cand cadrul didactic
formuleaza o concluzie generala in legdtura cu eficienta
mijlocului didactic ales, pentru a sti pe viitor daca va mai
folosi acel produs sau tip de produs.

Astfel, auxiliarul didactic, privit ca document curricular, trebuie sa
respecte indicatiile oferite de curriculum. Adica in elaborarea,
implementarea si evaluarea sa, un prim reper trebuie sa fie
curriculumul prescolar: finalitdtile, continuturile, recomandarile
privind strategiile de instruire si de evaluare, timpul de instruire.
Criteriile de care trebuie sa se tind cont in elaborarea si selectarea
lor ar putea fi (Manolescu, 2009):

¢ Din punctul de vedere al continuturilor: sa raspunda
obiectivelor invatamantului prescolar; sa fie la nivelul de
intelegere a copilului, sa contind sarcini de lucru variate,
organizate de la simplu la complex, sa respecte principiul
integrarii continuturilor, sa respecte logica interna a
disciplinelor (cu precadere la domeniul Stiinte);

Din punctul de vedere al abordarilor pedagogice: sa fie in
concordantd cu principiile educatiei timpurii (in special
principiul Invatarii prin joc) si cu teoriile fundamentale care
stau la baza acesteia; sa tina seama de interesele reale ale
copilului, sa promoveze explorarea si descoperirea;

Din punctul de vedere al redactarii si ilustratiilor: materialul
sd fie organizat logic, sd fie prezentat intr-o maniera
atractiva, specifica varstei, sa fie aerisit, usor de urmarit, sa
contind imagini viu colorate, sugestive etc.

Literatura de specialitate (Cerghit, 1988) defineste mijloacele de
invatamant ca fiind obiecte, dispozitive, aparate care contribuie la
desfasurarea eficienta a activitatii didactice. Ele sunt resurse
materiale ale procesului de invatdmant, selectionate din realitate,
modificate sau confectionate in vederea sprijinirii atingerii unor

obiective pedagogice. In schema actiunii educationale, acestea
sunt subsumate ,dispozitivului pedagogic”. Consideram astfel
auxiliarul didactic pentru copii ca fiind un mijloc didactic care
sutine activitatile de invatare si care eficientizeaza astfel
activitatea cadrelor didactice din invatdmantul prescolar.

Luand ca reper clasificarea mijloacelor de invatamant ce are drept
criteriu functia pedagogica indeplinitd cu prioritate de acestea,
auxiliarul pentru prescolari este un mijloc didactic informativ
demonstrativ pentru ca faciliteaza intr-o anumita dobandirea
informatiilor, formarea reprezentarilor si notiunilor; este un mijloc
de exersare si formare, pentru ca este necesar formarii unor
priceperi si deprinderi; si nu in ultimul rand reprezinta un mijloc
de evaluare a performantelor scolare, pentru ca poate fi vazut ca
un set de probe de evaluare si permite observarea anumitor
comportamente. Luand ca reper clasificarea mijloacelor de
invatamant dupa criteriul etapelor in inovarea instructiei (Ionescu,
Radu, 1995), incadram caietul de munca independenta pentru
prescolari in categoria celei de-a doua generatii, careia i apartin
mijloacele purtdtoare de informatii gata elaborate: manuale si alte
texte tiparite.

Observam ca incercarea de a stabili clar din ce categorie de
mijloace de invatdmant face parte auxiliarul didactic destinat
muncii independente in prescolaritate né-a dus la o incadrare
fortata si chiar nepotrivita. Acest lucru se poate datora formatului
acestuia foarte diferit de alte tipuri de mijloace didactice sub
aspectul scopului acestuia, a continuturilor vehiculate, a functiilor
pedagogice diferite pe care le poate avea.

Consideram ca auxiliarele pentru prescolari indeplinesc
preponderent o functie formativ-educativa pentru ca utilizarea lor
se sprijina exersarea operatiilor gandirii, activizarea atentiei si
formarea unor priceperi si deprinderi, pe care am incercat sa le
identificam in functie de domeniile de dezvoltare asa cum sunt ele
conturate in ,Reperele fundamentale privind invatarea si
dezvoltarea timpurie a copilului intre nastere si 7 ani”1:

¢ dezvoltare fizica: contribuie la dezvoltarea motricitatii fine
prin coordonarea muschilor mici ai mainii, si la dezvoltarea
senzorio-motorie, in special a dezvoltarii oculo-motorii; «
dezvoltarea limbajului, a comunicarii si a premiselor citirii si
scrierii: auxiliarul oferd o veritabild experienta de lucru cu
cartea, il ajutd sa constientizeze limbajul scris/vorbit, sprijina
insusirea deprinderilor de scris;

dezvoltare cognitiva si cunoasterea lumii: formarea
reprezentarilor matematice elementare, dezvoltarea gandirii
logice si rezolvarea de probleme; dezvoltarea capacitdtii de
descriere a caracteristicilor lumii vii (prin sarcinile specifice
domeniului experiential Stiinte)

dezvoltare socio-emotionala: poate dezvolta abilitatea de
interactiune cu adultii si copii (copilul invata sa ceard, sa
primeasca si sa ofere ajutor); dezvoltarea comportamentelor
prosociale cum ar fi asumarea responsabilitatii, prin
perceperea, asumarea si respectarea regulilor

« capacitati si atitudini in invatare: dezvoltarea curiozitatii si
a interesului, a capacitatii de a interactiona in activitati;
dezvoltarea capacitatii de a duce la bun sfarsit o sarcina,
chiar daca intampina dificultati; intr-o mica masura
dezvoltarea creativitatii.

Trebuie precizat faptul ca auxiliarul didactic pentru prescolari



poate indeplini cu adevarat o functie formativ-educativa, doar daca
se respecta anumite criterii de elaborare dar si de implementare,
pe care el enuntdm in cele ce urmeaza. In subpunctul anterior, in
care am abordat auxiliarul ca fiind un produs curricular, am
enumerat anumite principii care tin de elaborarea si selectia lor.
Respectarea acestora nu este suficientd, chiar se poate dovedi
inutila daca nu este urmata de respectarea unor criterii ce tin de
implementarea in activitate.

In primul rand, alegerea unui anumit mijloc didactic influenteaza
strategia in sine, insa in prescolaritate, caietul de lucru nu ar
trebui sa fie centrul activitdtilor de invatare, intrucat acesta nu
poate oferi o experienta de invatare concreta si complexa, rolul
acestuia fiind limitat. Atunci cand cadrul didactic propune zilnic
spre completare copiilor fise si caiete de lucru, accentul cade spre
invatarea-transmiterea unor cunostinte si mai putin pe formarea
unor abilitati pentru viata reala. Tendinta de a inlocui activitatile
de joc cu activitatile cu caracter "academic” este aspru criticata de
catre psihologi si specialisti in stiinte ale educatiei. Conform
acestora, copiii nu invatd din acest tip de exercitiu ceea ce cred
parintii si profesorii ca ei invatd (Kostelnik, Soderman, Whiren,
1993). Nu trebuie sa uitam deci ca ele sunt pur facultative si rolul
lor este de a sustine invatarea, alaturi de alte mijloace didactice
mult mai benefice pentru copil, in cazul nostru materiale intuitive,
jucarii.

In al doilea rand, fisele si caietele de lucru ar trebui folosite abia in
momentul in care copiii sunt dezvoltati corespunzator incat sa
poata avea valente cu adevarat formative.( Bredekamp, Rosegrant,
1992), cu alte cuvinte sa fie introduse cat mai tarziu, de preferat
cel mai bine la grupa mare.

fn al treilea rand, desi le numim caiete de munca independent,
copilul nu lucreaza decat sprijinit pentru cd nu are capacitatea de
a intelege mesajul scris si deci nici sarcinile de lucru. Asta
presupune ca educatorul sa fie in permanenta alaturi de copil, sa
explice sarcinile, sa demonstreze, sa ofere informatii suplimentare,
sd incurajeze.

In al patrulea rand, jocul rdmané activitatea fundamentala in
prescolaritate, iar auxiliarul vine sa sprijine formarea anumitor
capacitati, abilitati, deprinderi, abia numai dupa ce acestea
formate pe baza invatarii intuitive, cu obiecte concrete, prin
explorare si descoperire.

Pe langa faptul cd ele reprezinta un posibil suport al activitatii de
invatare, un mijloc de formare a unor deprinderi si abilitati, ele pot
fi folosite in procesul de evaluare, ca mijloace sau instrumente prin
care se poate face evaluarea, monitorizarea progresului copilului.

Astfel, din aceasta perspectiva, cel mai larg context teoretic si
metodologic In care se Incadreazd tema cercetata este teoria
evaluarii educationale, in care auxiliarul didactic poate fi vazut ca
set de probe utilizate in cadrul unui dispozitiv de evaluare mult
mai cuprinzator. Pentru a vedea in ce masura poate fi utilizat
caietul de munca independenta ca instrument de evaluare, este
imperios necesar a intelege care sunt caracteristicile evaluarii la
nivelul invatamantului prescolar. Evaluarea ce se desfdsoara la
nivelul educatiei timpurii respecta structura generala a evaluarii
scolare, asa cum le identifica Manolescu si Panturu (2008), dar se
diferentiaza semnificativ de evaluarea care se desfasoara la alte
niveluri ale sistemului de invatdmant. sub aspectul tuturor
variabilelor sau a elementelor structurale implicate, pe care vom
incerca sa le identificam si sa le caracterizam pe scurt.

a.) Finalitatile: Scopul general al evaluarii in gradinitd este
cunoasterea copilului de 3—6+7 ani, a particularitatilor
individuale, a nivelului de dezvoltare al acestuia pe toate planurile,
in vederea obtinerii unei imagini globale, potrivit abordarii
holistice. O educatie centrata pe copil, asa cum prevede actualul
curriculum, se poate face doar prin cunoasterea particularitatilor
individuale si de varstd, pentru a putea acorda sprijin
individualizat in dezvoltare. Obiectivele generale ale evaluarii, ce
deriva din scop, sunt: stabilirea nivelului de dezvoltare a
prescolarului, stabilirea evolutiei copilului si a masurilor de
ameliorare, stabilirea gradului de realizare a obiectivelor
educationale propuse. Obiectivele vizeaza atat prescolarul, cat si
educatoarea.

b.) Agentii: Pentru a avea o imagine de ansamblu cat mai
cuprinzatoare si obiectiva, evaluarea se realizeaza de catre o
echipa de evaluare formata din: personalul medical (la inscrierea
copilului in gradinita si pe parcursul frecventdrii se completeaza
fisa medicald); conilierul scolar care se focalizeaza pe intocmirea
planurilor de consiliere, consilierea copiilor cu

CES si consilierea parintilor si chiar a educatoarei, educatoarea
care realizeaza o evaluare didactica.

c.) Obiectul: Realitatea aleasa ca ,material” de studiu in
prescolaritate, In termeni de rezultate sunt: atitudini si
comportamente dobandite de prescolari in procesul de educatie;
cunostinte, priceperi si deprinderi din plan intelectual-cognitiv,
afectiv-atitudinal, psihomotric,; procesul educativ

d.) Functiile: Pe langa functiile generale (constatativa, diagnostica
si predictiva), evaluarea in prescolaritate indeplineste functii
specifice:

¢ Educatorului: permite culegerea de informatii cu privire la
nivelul de dezvoltare al prescolarilor si cu masura in care au
fost indeplinite obiectivele propuse; il ajuta sa identifice ceea
ce a reusi sa faca si punctele slabe; sugereaza cai de
perfectionare a stilului didactic promovat de el; constituie un
autocontrol permanent asupra activitatii proprii si ajuta la
luarea masurilor ameliorative.

Prescolarului: pentru ca se realizeaza in permanentd, ea
orienteaza si dirijeaza dezvoltarea prescolarului, producand
efecte globale in plan formativ-educativ; prin oferirea de
stimulente si recompense are o functie motivationala,
stimulativa; functie de intarire a comportamentelor pozitive;
il ajutd sa se autoevalueze si sa isi formeze capacitati de
autoevaluare;

Parintelui: ofera constant parintilor informatii in legatura cu
progresele pe care le face copilul prin raportare la obiective
si la el insusi; invata sa il cunoasca pe copil si 1i ofera repere
in observarea acestuia; ii ofera sugestii de continuare a
activitatii din gradinita si inafara ei.

e.) Criteriile: Fiecare copil este unic si are un ritm propriu de
dezvoltare, de aceea rezultatele evaludrii se compara cu
performantele copilului insusi, cu succesele si insuccesele proprii.
Este o evaluare de progres, iar rezultatele obtinute sunt
considerate puncte de referinta in aprecierea nivelului de
dezvoltare.

Pentru ca prescolarul se afla in plin proces de dezvoltare,
evaluarea acestuia se face si prin raportare la tabloul
normativitatii varstei, care are o fundamentare medicald,



psihologica, pedagogica, sociologica. ,Tabloul” unei varste indica
repere atat pentru dezvoltarea fizica, cat si pentru cea psihica,
prin reperele psihogenetice. Acestea se manifesta in cadrul
activitatilor de joc si invatare.

Pentru ca urmdrim realizarea unor obiective cadru, de referinta si
respectiv operationale, evaluarea se face si prin raportare la
obiective. La inceputul, pe parcursul si la sfarsitul anului scolar, pe
domenii experientiale, evaluarea practica o evaluare criteriala, dar
masura si calitatea achizitiilor este atat de nuantata pe cati copii
sunt, evoluand diferit. Esential ramae progresul individual
inregistrat de la o etapala alta.

f.) Strategiile: Pot fi criteriale; evaluare initiala, formativa,
sumativa

Evaluarea initiald se realizeaza la intrarea copilului in gradinita de
catre personalul medical si educatoare, prin observari, discutii cu
parintii si chestionare adresate acestora, prin probe de evaluare.
Evaluarea initiala poate avea loc la inceputul unui proiect tematic,
sau al unei etape in invatare.

Evaluarea formativa are caracter permanent si vizeaza sustinerea
activitatii didactice din gradinita si respectiv formarea-dezvoltarea
prescolarilor. Ea este in esenta ei formativa pentru ca transforma
actiunea de evaluare, dintr-un proces constatativ, intr-unul
diagnostic, de evaluare globala, nuantata. Ea devine parte
integrata a activitatii din gradinita, proces constitutiv al acesteia.
Se realizeaza preponderent prin observarea curenta a
comportamentului prescolarilor, dirijata sau spontand, la care se
adauga si alte metode de evaluare: analiza produselor activitatii,
probe practice si orale, portofoliul..

Evaluarea sumativd are ca beneficiari finali adultii si vizeaza
nivelul de performanta atins in raport cu obiectivele cadru si de
referinta. Pe baza constatarilor se poate schita profilul de
personalitate, descrie inventarul de cunostinte, se pot identifica
interesele si posibilitatile, toate acestea pentru a stabili directii de
actiune, si nicidecum pentru clasificare sau comparare. Se poate
realiza la sfarsitul unui an scolar, sau la sfarsitul gradinitei.

g.) Dispozitivul de evaluare cuprinde urmatoarele metode, cu
instrumentele si tehnicile specifice acestora:

Observarea este fundamentul evaluarii si isi are originea ca
metoda in psihologie, fiind inruditd cu metoda observarii din
psihologie, definita ca fiind ,,consemnarea sistematica si riguroasa
a reactiilor si formelor de conduita, care priveste un anumit aspect
al dezvoltarii psihice”.(Schiopu) Diferenta este ca observarea din
gradinita se refera la toate aspectele dezvoltarii copilului. Se
realizeaza prin urmarirea atenta si sistematica, fara a interveni.
Instrumentele si tehnicile de inregistrare a datelor sunt:
inregostrari factuale, inregistrari narative, liste de control/de
verificare, fisa de observare psihopedagogica.

Portofoliul ca metoda si instrument reprezintd o proba sumativa de
evaluare, utilizatd si In autoevaluare si presupune un proces de
analiza a produselor activitatii unui copil, stranse pe parcursul
unui an scolar. Este un instrument foarte flexibil, permite
aprecierea nivelului cunostintelor, capacitatilor, deprinderilor
specifice mai multor domenii de dezvoltare, respectiv
experientiale.

Amintim doar si probele orale, practice si mixte, pe care nu le
detaliem.

Unele rapoarte rapoarte si documente de politicd educationala din

alte tari (Shepard, L. A., Kagan, S. L., & Wurtz, E. (coord.).,1998)
au subliniat dificultatea realizarii unei evaluari obiective la
varstele fragede (de la nastere la 8 ani) deoarece copiii sunt in plin
proces de crestere si dezvoltare, sub toate aspectele. Cresterea
este rapida, episodica si extrem de ,influentabila” de contextul
educational care cuprinde atéat cadrul formal al gradinitei, cat si
mediul familial. invatarea la varstele mici ia forma individualizata
si este foarte diferita de invatarea care-l caracterizeaza pe adult.
Deoarece copilul ajunge sa stie lucruri ,facand”, prin interactiunea
directa, nemijlocitd cu mediul, tocmai de aceea, in ochii
observatorilor, ei pot ,demonstra” ceea ce stiu cel mai usor prin
activitatile practice, si mai putin prin scris si vorbit, context in
care evaluarea formala, prin teste scrise este inadecvata. Pe de
altd parte, pentru ca evolutia in plan cognitiv si nu numai este atat
de rapida, testele aplicate intr-un un anumit moment nu ofera o
imagine de ansamblu si completa a rezultatelor invatarii.

In sistemul metodologic al evaluarii desfasurate in prescolaritate,
utilizarea auxiliarului didactic ca metoda de evaluare ocupa un loc
secundar, dar nu neaparat marginal si nicidecum neimportant.
Multe cadre didactice utilizeaza auxiliarele in activitatile de
invatare, fara sd le priveasca ca instrumente de evaluare, aceasta
realizandu-se implicit. In timpul lucrului cu auxiliarul, se
urmareste atat realizarea sarcinilor de lucru propuse, cat si
observarea modului in care copilul rezolva aceste sarcini si cum se
raporteaza la ea (cum tine creionul in mana, interesul manifestat
fata de activitate, atentia canalizatd, perseverenta, curajul de a
cere ajutor cand intampina dificultati, sarbatorirea micilor
succese). Cu alte cuvinte, in cadrul acestei metode de evaluare,
obiectul il reprezinta un corpus de cunostinte, capacitati dar si
atitudini. Astfel, evaluarea prin intermediul auxiliarului didactic se
incadreaza in categoria probelor mixte pentru ca sarcinile de lucru
sunt de cele mai multe ori combinate, atat sub aspectul domeniului
experiential/ disciplinei, cat si sub aspectul tipului de
comportament asteptat. De exemplu, in cadrul unei fise de lucru/
set de exercitii la 0 anumita tema pot exista sarcini care sa solicite
abilitatea de a transmite verbal un anumit mesaj, de a formula un
raspuns, dar si sarcini care vizeaza o activitate practica. Luam ca
exemplu o fisa de lucru dintr-un caiet, care contine 4 sarcini de
lucru diferite care alcatuiesc o proba de evaluare mixta: Aratd care
este ursuletul cel mai mare!, Incercuieste multimea ursuletilor
mici. Coloreaza cu rosu ursuletii mijlocii. Aminteste-ti un cantecel
despre urs.

Prin raportare la tipul strategiei de evaluare, asa cum sus amintite
mai sus, caietul de lucru pentru prescolari ofera o evaluare
preponderent formativa, fiind folosit pe tot parcursul unui an
scolar. Astfel, permite realizarea unei evaluari centrate pe
procese, ,destinata rectificarii, reajustarii, readaptarii acestora;
ameliorarii si optimizarii, reglarii si autoreglarii predarii si
invatarii” (Cerghit, 2002).
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Selectarea, adaptarea si
avantajele utilizarii
elearning-ului la elevii cu
CES

De Cristina-Mariana Raducanu

Liceul Teoretic Grigore Tocilescu, Mizil (Prahova)

Cel mai important obiectiv in educatia elevilor cu CES il constituie
identificarea si utilizarea celor mai adecvate strategii
educationale. Modalitatile de adaptare a tehnologiilor si
materialelor de tip elearning vor aduce beneficii in activitatea de
tip online cu elevii cu cerinte educationale speciale. Acestea nu
trebuie sa excluda educatia clasica, profesorul avand rolul de a o
lega de resursele virtuale existente.

Integrarea elevilor cu CES in invatamantul de masa reprezinta azi
o prioritate pe care, din pacate, cei mai multi nu o considera o
necesitate, ci doar o problema in plus pentru cadrele didactice
care lucreaza cu efective mari de elevi la clase sau pentru cei care
nu sunt pregatiti pentru munca adaptata nevoilor si potentialului
intelectual al acestora, prin realizarea unor planuri de interventie
individualizate si prin respectarea unei programe adaptate.

Desi scoala ca institutie de formare este cea care ar trebui sa
raspunda cerintelor tuturor elevilor, sarcina de a-l transforma pe
elevul cu CES intr-o persoana capabila sa-si creeze propriile
rationamente si strategii pentru invatare pica in responsabilitatea
cadrului didactic cu care acesta interactioneaza.

Perioada de predare online, in timpul acestei perioade pandemice
i-a determinat pe cei mai multi sa apeleze la una sau mai multe
dintre variatele platforme educationale existente, fara a tine cont
si de adaptabilitatea elevilor cu CES la utilizarea lor. Este drept ca
fiecare categorie de elevi prezinta particularitdti care 1i
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diferentiaza de altii si totodata impune anumite restrictii pentru
dizabilitatile cu care acestia se confrunta. La cum se intrevede
viitorul scolii romanésti, activitatea va fi continuata in acelasi
format si in anul scolar urmator.

Avand in vedere toate aceste circumstante, trebuie sa cunoastem
cateva aspecte care né vor ajuta sa alegem instrumentele si
platformele de tip elearning potrivite elevilor nostri:

* Acestea trebuie sa permitd atat predarea cunostintelor, cat si
posibilitatea realizarii evaluarii acestora;

Sa nu fie alese la intdmplare sau doar prin prisma faptului ca
aduc anumite beneficii financiare /sponsorizari institutiilor in
cauza. Platforma trebuie aleasa astfel incat sa corespunda
nevoilor si potentialului tuturor elevilor;

Posibilitatea gestionarii resurselor didactice puse la dispozitie
pe platforme: sa fie folosite cu usurinta si de elevii cu CES,
ori de cate ori au nevoie, asadar trebuie sa existe un spatiu de
stocare pe care acestia sa il poata accesa usor;

Incércarea de materiale didactice obtinute prin utilizarea a
diferite instrumente sau aplicatii atractive pentru elevii cu
CES;

Platformele elearning sa fie atractive si prin design, astfel
incat elevii sa le priveasca ca pe o provocare, sa le deschida
cu placere si curiozitate. Pot avea un mesaj de bun venit
atasat zilnic sau de cate ori sunt folosite, se pot deschide
printr-un joc adaptat varstei elevilor cu CES;

Materialele postate sa permita o evaluare de tip interactiv,
prin oferirea de feedback imediat, prin posibilitatea de a mai
incerca testul o data - in ideea de a nu-1 descuraja. Elevii cu
CES au nevoie de incurajari permanente, de solutii care sa 1i
atraga, de evaludri prietenoase, sub forma de joc;

Sa ofere feedback reciproc, atat elevilor cat si profesorilor,
permitand astfel o colaborare intre participantii aflati in
procesul educational.

Pentru cadrele didactice este o adevarata provocare sa creeze un
mediu de invatare atractiv, utilizand elearning-ul. Elevii in schimb
sunt nerdabdatori, mult mai compatibili cu acest stil prin prisma
atractiei lor fata de jocurile pe calculator sau pentru diferitele
retele de socializare. Pe cati dintre acestia nu i-ati descoperit
dornici sa stea in fata calculatorului pentru a accesa diferite jocuri
sau site-uri, nu neapdrat pentru ideea de a obtine vreun beneficiu,
ci pentru grafica exceptionald, pentru surprizele care insotesc
jocurile sau pur si simplu doar pentru a-i imita pe ceilalti?

Unui elev cu un nivel scazut de gandire sau cu tulburari de
memorie i se potriveste o platforma organizata intuitiv. In acest
fel, acesta va accesa imediat continuturile necesare pornind de la
simbolul corespunzator disciplinei sau materialului postat.

Unui elev cu ADHD i se vor recomanda instrumente atractive care
sa il provoace prin sarcinile formulate. Testele interactive realizate
prin intermediul a diferite aplicatii devin interesante pentru ei,
jocurile care se finalizeaza printr-o ierarhizare a elevilor sunt de
asemenea recomandate acestor elevi pentru a-i determina sa se
concentreze mai mult pentru a obtine o pozitie fruntasa. Vom
descoperi elevi care se vor concentra mult mai mult in mediul
online decat in sala de clasa daca le vom oferi jocuri si aplicatii de
acest gen. Copilul hiperactiv dezvolta convingerea ca nu are prea
multa valoare. Faptul ca nu se poate concentra prea mult la
scoald, ca nu are incredere, ca nu este acceptat de colegi asa cum
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isi doreste il determina sa aiba reactii din ce in ce mai intense.
Prin munca de tip elearning, cele mai multe aspecte negative
dispar, reactiile sale devin altele prin modul in care se raporteaza
doar fatd de instrumentele cu care lucreaza, in cadrul unui mediu
linistitor lui.

Ma axez pe cele doua categorii de elevi cu CES, avand in clasa si
lucrand de-a lungul timpului cu ei. A fost mult mai usor de implicat
in activitati elevul cu intelect liminar, asa cum era precizat in
certificatul de expertiza si orientare scolara, fata de elevul cu
ADHD, pe care il puteai atrage usor cu testele si jocurile propuse,
insa pentru scurt timp. Am constatat ca cel din prima categorie
participa zilnic la efectuarea sarcinilor ca si cum le vedea pentru
prima oara-memoria lui fiind de scurta duratd, pe cand celalalt
astepta in fiecare zi alte jocuri si aplicatii noi. Beneficiile acestui
mod de lucru au fost sesizate imediat, inclusiv de catre colegii lor
care au remarcat nivelul de implicare si de interactiune cu ceilalti
atunci cand nu se descurcau.

Utilizarea instrumentelor si aplicatiilor interactive in sprijinul
cresterii gradului de eficientd a Invatarii reprezinta o resursa cu
adevarat importantd, acest lucru devine cu atat mai evident cu cat
elevilor cu CES in structurile scolare, in energia si potentialitatile
presupuse de ele. Se stie ca grupul exercita in general o presiune
spre uniformitate, dar poate furniza si un important grad de
coeziune.

Mediul virtual al clasei aduce un plus de atractivitate elevilor cu
cerinte educationale speciale, lectiile puténd fi accesate de
oriunde. Pentru acestia, programul poate fi flexibil, ei putand
interactiona cu ceilalti, pot solicita ajutor fara a deranja procesul
de Invatare. Putem avea surpriza ca elevii introvertiti sa fie mult
mai implicati in mediul online, cei energici sa devina mai
cumpatati si concentrati asupra a ceea ce gasesc pe platformele
educationale, fara a interveni elementele distractoare din sala de
clasa. Posibilitatea mult mai facila si imediata de accesare a
continuturilor prezentate, a prezentarilor cu sarcini interactive sau
a materialelor si tehnicilor de pe site-urile de specialitate usureaza
actul de invatare si mentine mai mult atentia acestor elevi.

Pentru elevii cu CES putem vorbi de o imbunatatire a actului
educational, metodele folosite le inlocuiesc cu placere pe cele
traditionale care predomina in sala de clasd. Pentru acestia, cel
mai populare aplicatii sunt cele de navigare pe web, de desen, de
prezentare sau de organizare a datelor in tabele, de utilizare a
site-urilor mentionate prin intermediul link-urilor date de cadrul
didactic, de evaluare prin intermediul aplicatiilor interactive sub
forma de joc. Cel mai bun exemplu pentru evaluare este prin
intermediul platformei Wordwall. Elevii mei au fost atrasi inca de
la inceput de exercitiile oferite, solicitand la fiecare intalnire sa
aiba un moment destinat evaluarii prin joc.

Desi invatarea cu ajutorul resurselor de tip elearning prezinta
numeroase avantaje pentru elevii cu CES, putem afirma ca nu sunt
la fel de eficiente pentru toti. Este evident ca se poate discuta
despre o crestere a calitatii actului educational prin utilizarea
instrumentelor si aplicatiilor web, dar acestea trebuie vdzute ca o
completare a activitatii didactice, ofera valente educative, insa nu
suficiente. Sa nu uitam cd sarcina principald este a diferentia
curriculum-ul pentru ca toti sd aiba sansa de a invata.

Gasirea a ceea ce este potrivit sa Invete elevul si metodele
adecvate reprezinta baza invatarii scolarului cu cerinte speciale.
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Rolul fundamental il are profesorul care trebuie sa devina si un
bun proiectant, manager al actului educational, sa imbine toate
aceste resurse pentru a crea lectii cu adevarat impresionante si la
finalul carora sa se poata auzi: ,Ce urmeaza? Vrem sa aflam! Nu
se poate sa se fi terminat activitatea!”

Elevii cu CES gasesc in elearning o modalitate inedita de
conectare cu continuturile vizate, intr-un mod placut, facil, fara
teama unor posibile pedepse sau restrictii. Pentru aceasta trebuie
sa cunoastem foarte bine particularitatile si nevoile acestora, sa
selectam aplicatiile care sa se potriveasca nevoilor acestora. Doar
asa putem vorbi de beneficiile pe care le poate aduce elearning-ul
in activitatea desfasurata cu elevii cu cerinte educationale
speciale.
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Experienta predarii online.
Idei si recomandari

De Oana-Maria Isac-Marisescu

Liceul Teoretic Grigore Moisil, Timisoara (Timis)

I

Articolul pe care il propun are la baza experienta mea din toata
aceasta perioada de predare online in contextul pandemic. Am
simtit nevoia sa Impartasesc anumite etape prin care am trecut si
care m-au facut sa privesc intregul meu parcurs din martie 2020
pana in prezent ca pe unul care m-a facut sa ma adaptez, sa fiu
bine pregatit si sa devin mai atentd la nevoile copiilor. Am invatat
de la elevi, m-am documentat singura, am luat parte la
nenumarate cursuri de formare si perfectionare pentru a putea
desfdsura o activitate de predare calitativa, care sa ii implice pe
elevi, astfel incat sa 1i motivez. Articolul cuprinde cateva exemple
de instrumente digitale, care mi-au fost de folos in tot acest timp,
dar si o detaliere a modelului ADDIE, care m-a ajutat sa imi
planific eficient orele de predare.

Societatea se afla intr-o continua schimbare si adaptare la tot ceea
ce aduce nou mileniul III. Faptul ca aceste schimbari au loc, nu ma
mira deloc, deoarece tin de normalul unei societati active,
curioase, inovative, dornice de autodepasire. Schimbarile apar
intr-un anumit domeniu si in functie de efectele produse, ajung
treptat sa cuprinda majoritatea campurilor de activitate ale
oamenilor.

Data de 11 martie 2020 a reprezentat, atat pentru mine, cat si
pentru colegii mei din domeniul educatiei (si nu numai), un
moment fara precedent, care avea sa aduca schimbari majore la
nivelul desfasurarii actului educational. Acesta insa trebuia sa
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continue, chiar si in absenta prezentei fizice intr-o sald de clasa. Si
a continuat sd aiba loc, mai greu si timid la Inceput, insa cu multa
implicare si dorinta de adaptare intr-un timp cat mai scurt.

Nu as fi prevazut niciodata o astfel de situatie. Cand m-am pregatit
pentru a deveni profesoara nu m-am gandit, ca voi ajunge sa
predau in fata unui ecran, cu elevi stand si ascultand de cealalta
parte a monitorului. Copiii pe care ii dojeneam de multe ori cu
privire la timpul petrecut in fata telefonului, au ajuns sa imi fie un
sprijin. Cunostintele lor in domeniul digital, le intreceau cu mult
pe ale mele, in special pe cele ale cadrelor didactice varstnice,
care au tinut pasul mai greu cu dezvoltarea tehnologica.

Marturisesc ca am simtit o nesigurantad, deoarece am considerat
ca nu voi face fata. Nu am fost niciodata o impatimitd a tehnologiei
si nu mi-am dorit sa stiu mai mult decat strictul necesar. Ajutorul
scolii insa nu a intarziat sa apara, astfel ca profesorii de
informatica au organizat cateva webinar, care sd né indrume la
inceput de drum in predarea online.

Marea provocare a reprezentat-o pentru mine gasirea unei
modalitati prin care sa-i tin pe elevi aproape, sa-i motivez si sa 1i
fac curiosi pe tot parcursul orei predate. In clasa stiam ca tuturor
li s-a oferit aceeasi posibilitate de a invata, insa de acasa nu mai
aveam control. Mi-am amintit de vorbele unei foste eleve, care
mi-a spus ca noi profesorii suntem niste supereroi, meniti sa facem
fata zilnic provocarilor aduse de munca la clasa. Acest lucru m-a
incurajat, deoarece am realizat, ca mai ales in aceste momente
trebuie sa nu Imi dezamdgesc elevii.

Ambitia cu care am pornit in gasirea unor modalitati eficiente de
predare online a dus in final la obtinerea unui feedback pozitiv din
partea elevilor, iar acest lucru a contat foarte mult. Cursurile de
formare desfasurate pana in momentul intreruperii contactului
fizic cu elevii nu au pus accentul pe activitati online, dar un aspect
important mi-a ramas bine Intiparit in minte si a continuat sa stea
la baza planificarii orei online, iar acesta era learning by doing.

Chiar daca folosirea materialelor fizice mi-au servit drept mijloc in
transmiterea si fixarea notiunilor predate in clasa, acestea nu mai
erau suficiente in predarea online. Toate jocurile desfagurate in
clasg, fie ele in grupe sau in perechi au fost inlocuite de jocurile
didactice online realizate cu ajutorul diferitelor instrumente si
platforme puse treptat la dispozitia profesorilor. M-am familiarizat
cu ele si am inceput sd simt avantajul pe care mi-1 ofera. Am testat
platforme sugerate si prezentate in cadrul unor webinare, insa am
descoperit si eu aplicatii noi. Lista a fost lungd, insa in urma
folosirii acestora in diferitele ore de predare am putut selecta
instrumentele, care faceau ca ora sa fie interesanta, iar elevii sa se
implice active. Cel mai usor se invata atunci cand elevii sunt
implicati direct in tot ceea ce fac.

In functie de materia predata exista aplicatii care nu numai ca
usureaza transmiterea unui continut insa acest proces devine
placut si implica colaborarea elevilor. Exista o paletd larga de
aplicatii digitale la care am apelat de-al lungul acestei perioade si
care s-au dovedit a fi foarte utile: Quizziz; Playposit; Jamboard;
Google Slides; Powtoon; Nearpod; Microsoft Teams; Spiral;
EdPuzzle; Flipgrid; Youtube, Mentimeter; Kahoot; Flinga; Wordart,
Padlet, Classtools.

Unele dintre aceste aplicatii nu mi-au folosit doar mie, ci si
elevilor, deoarece eu i-am incurajat ca in situatiile in care au de
prezentat un proiect sau un referat la una dintre materiile din
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orar, pot alege o varianta deosebita de a face acest lucru, pe langa
binecunoscutul Power Point. Mereu le-am sugerat elevilor, ca la
finalul prezentarii unui proiect sa aloce cateva minute testarii
atentiei auditorilor, iar acest lucru il pot face folosind una dintre
aplicatiile pe care treptat le-au cunoscut si folosit la clasa. Acest
lucru chiar a functionat, astfel ca elevii au reusit sa ma surprinda.
Am fost de multe ori rugata sa iau si eu parte la joc sau sa raspund
la setul de intrebari alese pentru verificare atentiei. Sunt aplicatii
care pot fi folosite la clase mai mici, altele care merg foarte bine la
elevii mai mari.

Insa toate acestea nu ar duce la indeplinire obiectivului vizat, daca
ar fi introduse haotic, fara sa existe o planificare a orei bine
stabilite anterior. Nu este o0 munca usoarad, insd este extrem de
necesara.

In cadrul unui curs la care am luat parte inaintea perioadei
pandemice, am ajuns sa cunosc modelul ADDIE, care la momentul
respectiv imi parea destul de greu de urmat si pe care l-am dat
uitdarii. Documentandu-ma in toatd aceasta perioada, am ajuns sa
reintalnesc modelul ADDIE, acesta fiind sugerat de diferite cadre
didactice din Germania, care il mentionau in webinarele
organizate si la care am participat o perioada indelungata din
dorinta de a ma perfectiona. Modelul este recomandat in
structurarea, implementarea si analizarea propriilor ore de
predare, astfel incat sa poata aduce imbunatatiri acolo unde este
cazul. Explicatiile date mi-au placut foarte mult astfel ca am
inceput sa-1 folosesc drept ghid in planificarea orelor de germana.
Doresc sa prezint ce presupune acest model, folosindu-ma de un
set de Intrebari pentru fiecare etapa:

Modelul ADDIE in educatie

* Analiza: colectarea informatiilor despre contextul in care are loc
predarea

Care este grupul meu tinta?

Care este nivelul grupului meu tinta?

Care este mediul in care Imi desfasor activitatea?

Dispun toti elevi de conexiune la internet?

Detin toti elevii dispozitivele necesare desfasurarii orei de
predare?

Care sunt competentele dezvoltate pana in momentul actual?
Ce doresc ca ei sa stie pana la finalul orei?

Ce au nevoie sa invete?

Care este obiectivul tintd pe care il urmaresc?

Ce continut este dorit?

Care sunt resursele pe care eu le am?

* Designul: stabilirea secventelor orei care urmeaza a fi
desfasurate, pe baza obiectivelor stabilite, resurselor de care
dispun, activitatilor pe care doresc sa le fac

Ce doresc sa realizez cu aceastd ora de predare?

In ce punct au ajuns elevii mei?

Care sunt obiectivele secventiale ale instruirii?

Ce modalitati de evaluare folosesc?

Care sunt activitdtile pe care aleg sa le fac?

Care sunt secventele orei predate?

Ce tipuri de resurse online/traditionale voi include?

* Dezvoltarea: momentul in care se contureaza continutul si

materialele

Pot sa-mi adaptez resursele deja existente la predarea online?
Pot adapta activitatile folosite anterior la noul context?

Este necesar sa caut resurse noi si sa gandesc alte activitati?



Cum pot lega resursele de activitatile predate?
Care este informatia pe care o transmit eu?

* Implementarea: instruirea propriu zisa a elevilor cu ajutorul
cursului creat

Cum decurge ora de predare?

Ce dificultdti am intdmpinat eu?

Ce dificultdti au intdmpinat elevii?

S-a transmis cu succes informatia catre elevi?

Am reusit sa ajung la elevi prin continutul predat?

Ce pot imbunatati?

* Evaluarea: se analizeaza rezultatele obtinute prin mijloace de
evaluare

Am indeplinit obiectivele stabilite?

Cat de eficient a fost cursul

Ce pot imbunatati?

Care este parerea elevilor cu privire la continutul transmis?

Ce a lipsit (din punctul meu de vedere)?

Ce a lipsit din (din punctul elevilor de vedere)?

Cum pot face mai bine?

Desi poate parea mult si greu de aplicat la inceput, odata ce exista
un model, o hartd pe care mi-o concept singura si dupa care imi
creez, implementez si analizez propria activitate de predare, acest
lucru devine o rutina. Parerea elevilor o putem obtine la finalul
orei in 2- 3 minute, iar aceasta ma va ajuta totodata sa i descopar,
sa aflu ce anume le place si ce nu, astfel incat orele viitoare sa
aiba un mai mare succes, iar ei sa simta placere in ceea ce fac.

Activitatea desfasurata de noi, cadrele didactice, in aceasta
perioada isi va lasa amprenta asupra elevilor, dar si asupra
noastra. Acestia vor avea un model in noi, un model de adaptare,
de ambitie, de perseverenta, de perfectionare, de imbunatatire, pe
care il vor putea urma sau cel putin de care isi vor putea aminti in
momentele dificile pe care le vor intimpina de-a lungul vietii sau al
carierei pe care aleg sa o urmeze. Implicarea noastra si atentia pe
care o oferim atat elevilor cat si activitatii de predare, faptul ca né
pasa si ca incercam sa aducem actul educativ mai aproape de ei, in
ciuda perioadei grele in care né aflam, consider ca un efort
rasplatit prin feedback-ul primit in fiecare zi de la elevii nostri.
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