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Interventia didactica bazata
pe teoria inteligentelor
multiple in studiul biologiei la
gimnaziu

Scoala Profesionald, Turda (Cluj)

Teoria inteligentelor multiple este un concept elaborat de Howard
Gardner in 1983 si sustine existenta, la nivelul fiecarui individ, a
unui set de opt inteligente, care descriu mult mai bine capacitatea
cognitiva a omului printr-un set de abilitati, talente, deprinderi
mentale. Toti indivizii normali poseda fiecare dintre aceste
inteligente intr-o anumitd masura. Ceea ce ii diferentiaza este
gradul lor de dezvoltare si natura unica a combinarii lor.

Articolul evidentiaza nevoia adaptarii procesului de predare in
functie de capacitatea, talentul si abilitatile elevilor in urma
identificarii inteligentelor tari, cum le-a numit renumitul Horward
Gardner. In acest context, se pune accentul pe creativitatea si
dorinta cadrului didactic de a realiza lectii interdisciplinare,
interactive si atractive pentru fiecare elev stimuldndu-i astfel
potentialul la maxim.

Teoria inteligentelor multiple este un concept, un model
educational de succes in numeroase scoli ale lumii. Pe langa
importanta valoroasa pe care o are in cercetare cel mai important
aspect consider ca il are in practica educationala scolara. De peste
25 ani apar tot mai multe carti si articole care dezbat aceasta
teorie dar sunt si o multime de scoli care au implementat
principiile TIM si care functioneaza bine si creeaza mediul
armonios necesar dezvoltarii copiilor.

Scopul fiecarei institutii scolare si al fiecarui profesor educator ar
trebui sa fie urmatorul: ,Fiecare copil ar trebui sa fie capabil sa se
dezvolte la maximum de capacitate In conformitate cu potentialul
propriu”.

Exista mai multe conceptii referitoare la inteligentd, dintre care
amintesc: conceptia traditionald despre inteligentd: inteligenta
este o capacitate cognitiva uniforma cu care oamenii se nasc si
care poate fi masuratd cu ajutorul testelor si conceptia lui Howard
Gardner: inteligenta este abilitatea de a crea un produs nou sau de
a rezolva probleme intr-un context cultural anume; este un set de
deprinderi ale unui individ care fac posibila rezolvarea unor
situatii diverse din viata; este un potential biopsihologic de a gasi
si a crea solutii la diferite probleme si care conduc la obtinerea de
noi cunostinte (Gardner, 1993). In lucrarea Frames of Mind
(1983), H. Gardner a evidentiat faptul ca exista trei conotatii ale
termenului de inteligenta:

¢ inteligenta ca o caracteristica a speciei

¢ inteligenta ca deosebire individuala

« inteligenta ca executare adecvata a unei sarcini.

Gardner a izolat urmatoarele «inteligente», caracterizandu-le
astfel:

1. inteligenta verbal-lingvistica - se refera la cuvinte, limbaje, scris
si vorbit;

2. inteligenta logico - matematica - se referd la gandirea inductiva
si deductiva, la

numere si la modele abstracte;

3. inteligenta vizuala - spatiala - capacitatea de a vizualiza, de a
crea imagini mentale;

4. inteligenta corporala/kinestezica - se refera la miscarile fizice si
cunoasterea corpului; este coordonata de cortexul motor, care
coordoneaza miscarea corporala;

5. inteligenta muzicala/ritmica - se refera la recunoasterea
modelelor tonale, a sunetelor, a ritmurilor, a batailor;

6. inteligenta interpersonala - se refera la relatiile interpersonale
si comunicare;

7. inteligenta intrapersonala - se refera la autoreflectie,
metacognitie in stiinta;

8. inteligenta naturalista - se refera la capacitatea de a rezolva
probleme si de a dezvolta produse cu ajutorul clasificarilor din
natura si a reprezentarilor din mediul inconjurator (Gardner,
1983).

Aplicarea teoriei inteligentelor multiple presupune urmatoarele
principii educationale: subiectii care invata trebuie Incurajati sa isi
cunoasca si sa utilizeze in invatare inteligentele cele mai potrivite
structurii lor; activitdtile de invatare sa fie proiectate in asa fel
incat sa implice diferite tipuri de inteligenta; evaluare invatarii
trebuie sa masoare multiple forme ale inteligentei (M. Bocos,
2013)

In Mintea umand: cinci ipostaze pentru viitor, Gardner incearca s
lamureasca o confuzie previzibild intre teoria inteligentelor
multiple si cele cinci minti (mintea disciplinatd, mintea sintetica,
mintea creatoare, mintea respectuoasa si mintea etica). Ele nu
reprezintd capacitati de procesare distincte, ci trebuie mai
degraba gandite ca utilizari largi ale mintii pe care le putem
cultiva la scoald, in cadrul profesiei sau la locul de munca.
(Gardner, 2007).

Pedagogia TIM implica faptul cd profesorii pot sa faciliteze
invatarea in mod diferit si pot structura activitatile de invatare in
jurul perspectivei multiple de rezolvare a unei probleme prin
folosirea diferitelor tipuri de inteligente.

In cadrul orelor de biologie, se pot folosi frecvent principiile
acestei teorii, iar rezultatele obtinute si informatiile dobandite de
elevi sunt mult mai bune. Teoria inteligentelor multiple este un
instrument eficient pentru imbunatatirea motivatiei, a rezultatelor
scolare, a gandirii critice si sistemice dar si pentru dezvoltarea
creativitdtii si a stimei de sine.

Unitatea de invatare: Grupe de vietuitoare - regnul animal
Tema lectiei: Pasari

Tipuri de inteligente exersate si sarcini specifice de lucru pentru
elevi:

Verbal-lingvistica:
Scrieti o scurtd compunere cu titlul: Pasarile.
Realizati un scurt comentariu al poeziei ,Somnoroase pasarele”,
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de Mihai Eminescu.
Cautati ghicitori cu tema: Pasari.

Logico-matematica:

Identificati rolul pasarilor intr-un ecosistem.

Analizati diferentele structurale dintre pasarile rapitoare si
pasarile inotatoare.

Cum mentin rapitoarele nocturne echilibrul ecologic?

Care este legatura dintre zbor si anvergura aripilor?

De ce nu poate zbura strutul?

Corporal-kinestezica:

Mimeaza comportamentul unor pasari in perioada de curtare a
partenerei.

Exprima prin miscari diferitele moduri de locomotie ale pasarilor.

Vizual-spatiala:
Realizeaza un desen cu tema: Pasari.
Realizati din materiale reciclabile o casuta pentru pasari.

Muzical-ritmicad:

Imitd cantecul diferitelor pasari identificate pe baza materialului
audio.

Cautati cantece cu tema: Pasarile.

Inter-personald:

Realizati, in grup, un proiect cu tema , Solutii pentru pasarile care
ierneaza in tara noastra”.

Scrieti scurte mesaje care sa fie afisate in spatiile publice pentru
protejarea si ingrijirea pasarilor din localitate.

Intra-personald:

Ce reprezintd pentru tine imaginea unei pdsari rapitoare?

De ce unele pasari sunt considerate reprezentante ale raului?
Care sunt pasdrile reprezentante ale binelui si puritdtii? De ce?

Naturalistad:

Incadreaza in grupele potrivite pasarile din PPT, pe baza
caracteristicilor structurale.

Observa pasarile din materialul audio si scrie in dreptul fiecareia
denumirea corecta.

Unitatea de invatare: Ecosisteme
Tema lectiei: Delta Dunarii

Tipuri de inteligente exersate si sarcini specifice de lucru pentru
elevi:

Verbal-lingvistica:

Scrie un reportaj interesant despre Delta Dunarii pentru a atrage
cat mai multi turisti sd viziteze acest biom. Da un titlu atractiv
reportajului.

Argumentati afirmatia - ,Delta Dunarii este paradisul Pasarilor, un
pamant mereu in formare”.

Logico-matematica:

Realizeazd o hartd conceptuala cu principalele specii de animale
din Delta.

Anticipeaza ce se va intampla dacd oamenii nu respectd
principalele norme de protectie si conservarea mediului in Delta.
Anticipeazd consecintele incalzirii globale si a secetei pentru acest
biom.

Corporal-kinestezicd:
Realizati o macheta cu tema: Delta Dunarii.
Imitati tehnica de zbor a diferite pasari acvatice din Delta.

Vizual-spatiala:

Realizeaza un desen cu harta Deltei Dunarii.

Realizati din materiale reciclabile o macheta a unei pasari.
Realizati o sigla/slogan in care sa evidentiati importanta Deltei.
Vizionati un film documentar cu tema: Delta Dunarii si schitati
printr-un desen un aspect care v-a surprins.

Muzical-ritmicd:

Imitd cantecul diferitelor pasari identificate pe baza materialului
audio.

Identificati alte sunete scoase de animalele din delta.

Ascultati muzica specifica zonei din care face parte Delta.

Inter-personala:

Identifica care sunt principalele ocupatii ale locuitorilor din Delta
si care este stilul lor de viata.

Realizati un interviu/ancheta cu intrebari pe care le-ai adresa
turistilor/locuitorilor din delta.

Intra-personala:

Scrie 4 motive pentru care ai dori sa vizitezi Delta Dunarii.
Care este sentimentul pe care ti-l inspira peisajele din acest
Paradis natural?

Mentioneaza ce ai face daca ai fi in locul primarului din Sulina
pentru a dezvolta si proteja in acelasi timp delta.

Naturalista:

Elaboreaza propuneri de ecologizare a zonei.

Realizati colaje din care sa reiasa biodiversitatea din delta.
Identifica plante si animale reprezentative pentru Delta Dunarii.
Realizati un material video/ppt cu specii reprezentative din delta.

Lectiile interdisciplinare se pot crea prin activitate pe grupe in
functie de profilul inteligentelor fiind analizate teme din
perspective diferite. Profesorul trebuie sa fie atent si sa tina sub
observatie tipurile de activitati pe care le foloseste la clasa si sa-si
analizeze constant modul de abordare al continutului din
perspectiva numarului si tipului de inteligente pe care le activeaza
intr-un anumit interval de timp.

Temele individuale pot fi realizate de fiecare elev din perspectiva
inteligentelor ,tari” pe care le poseda fara a fi constrans de o tema
cu cerinte rigide. in fond nu exista o ,retetd” perfectd pentru
aplicarea TIM, tot ce trebuie sd facem este sa ddm dovada de
creativitate, implicare, imaginatie pentru a aplica strategiile
eficiente si potrivite profilului clasei si sd né bazam pe instruirea
diferentiata.

O modalitate prin care putem aplica TIM la nivelul clasei de elevi
din ciclul gimnazial este munca diferentiata pe grupe sau centre
de interes avand aceeasi tema datd, dar analizata din perspective
multiple.

In evaluarea elevilor ar trebui sa se masoare cat mai multe forme
ale inteligentelor iar profesorul trebuie sa apeleze si la evaluarea
pe baza de proiect. Gardner evidentiaza meritele principale ale
proiectelor: efort intelectual si motoriu constant, elevii initiaza si
promoveaza relatii interpersonale bazate pe comunicare si
cooperare, dezvoltd motivatie intrinseca. In tot acest proces,
profesorul ramané partener in invatare, dar si ghid, consilier,
indrumadtor.
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Motivarea cititorului in
cadrul atelierului de lectura

De Lucia Costru

Liceul Teoretic I.S. Neciui-Levitchi, Chisindu (Chisinau)

Lectura este o competenta absolut indispensabild omului cult, este
cheia care deschide usi spre experiente, educatie, cunoastere,
cariera si imaginatie. Intreaga cunoastere rezida din lecturi,
deoarece cartea ramané a fi nevoia care decide in mod hotdrator
evolutia sociala si culturala a speciei umane. Cei care citesc, care
au cunoscut placerea lecturii au reusit sa atinga un stadiu
important in dezvoltarea lor intelectuald. Cartea né permite sa
descoperim o dimensiune superioara a umanului din noi si este un
izvor de enorma satisfactie, o bucurie a vietii!

Jorge Luis Borges a marturisit ca isi imagina Paradisul sub forma
unei biblioteci. Visa sa se dedice huzurului de a citi intreaga
vesnicie. E un exemplu de om care a gasit sursa multfumirii
existentiale, pe masura dorintelor sale. Cu adevarat, cititul e un soi
de bine intelectual accesibil oricui, un rasfat care nu necesita alte
resurse decat timpul.

Apoi, o lectura buna la vremea potrivita poate fi decisiva, poate
determina si profila destinul omului. La fel cum oamenii creeaza
carti, cartile creeaza oameni [5].

Drumul spre cunoastere si dezvoltare trece prin lectura si cu cat
mai greu este bagajul de cunostinte adunat in rezultatul lecturii,
cu atat mai largi sunt orizonturile pe care o persoana le poate
cuprinde. Prin lectura se transmite memoria colectiva a omenirii,
de aici si marea apreciere de care cartea si lectura s-au bucurat
inca de la inceputuri.

Probabil nu exista alte lucruri sau fenomene care sa fi fost mai
elogiate decat cartea si multe sunt marile personalitati care s-au
patruns de marile valori ascunse printre pagini si au trimis mesajul

acestei pretuiri catre urmasi.

Nume remarcabile, cercetatori de vocatie, autoritati trecute si
prezente, mari personalitati ale lumii, care au cunoscut pe cont
personal bucuria si importanta lecturii, care s-au format si au
obtinut prin lecturi culmi nebanuite, care au cunoscut cele mai
mari Indltimi ale succesului datoritd actului lecturii, absolut toti au
lasat mostenire urmasilor indemnul spre lectura.

O enorma mostenire culturala né-au ldsat-o centrele, societatile,
cenaclurile, cluburile literare prin impactul masiv nu doar asupra
literaturii si culturii, dar si asupra intregii societati pe toate
paralele sale, asupra progresului adevarului oferit de beneficiul
cartii. Conducatorii acestor grupuri, dar si membrii lor, in postura
mesianica, au reusit sa creeze solidaritdti ce au durat in timp, au
creat literatura, aducand-o in cadrul institutional pentru lectura.
Anume acestor personalitdti le-a revenit rolul indrumator de a crea
si a disemina in tot spatiul, atat in randul intelectualitatii, cat si in
cadrul scolar, arta lecturii.

Astazi, cercurile si cluburile literare atrag o varietate de oameni,
care se reunesc o data pe luna (sau mai des) pentru a discuta
despre cartea pe care au citit-o. Iubitorii de carti doresc sa-si
impartdseasca impresiile despre ceea ce citesc. Si unde sa mai faci
asta, daca nu intr-o echipa de oameni cu ganduri asemandtoare?
Toata lumea este interesata si intrigata de ceea ce gandesc
prietenii din club, ce emotii a evocat cutare sau cutare carte in alta
persoand. Lectura in cadrul cercurilor si cluburilor devine un
hobby intelectual, stimuleaza interesul pentru cunoastere a multor
autori si carti de diferite genuri [6].

O reflectie a ideii de a organiza societati, cenacluri, cluburi
literare in cadrul scolar, cu scopul de a optimiza calitatea educatiei
si de a forma cititorul, de a spori interesul lui pentru lectura,
constituie atelierul de lectura. Atelierul de lectura este o solutie
practica si eficienta de dezvoltare a competentei de lectura ce
poate fi practicata in mod cotidian de catre elevi. El poate fi
organizat incepand cu momentul in care elevul poate citi un text, o
carte, indiferent de domeniu, si poate fi practicat, secvential, la
fiecare disciplina curriculara.

Atelierul in procesul de instruire este vechi. ATELIERUL, in
concurenta cu englezismul workshop, intrd in viata noastra nu
doar pentru a desemna realitati medievale, unde meseriasii
confectioneaza obiecte de uz cotidian, iar activitatea lor se
soldeaza cu un produs palpabil. Atelierul de munca intelectuala -
inclusiv cel de lectura sau de scriere - se zideste pe temelia unor
competente existente care trebuie dezvoltate in continuare, pana
la atingerea performantelor [2].

Atelierul de lectura este un proces tehnologic, care vizeaza
formarea si dezvoltarea competentelor de receptare si interpretare
a unui text (nonliterar sau literar). Aceasta activitate intelectualda
are drept scop formarea si dezvoltarea competentei de lectura:
insusirea tehnicilor de lecturd, discutii in baza textelor citite;
stabilirea legaturii dintre textul citit si lecturile anterioare;
identificarea valorilor in textul citit; integrarea achizitiilor noi in
sistemul propriu de informatii etc. Totodata, in cadrul acestui tip
de lectii sunt vizate in mod direct si formarea competentelor de
receptare la auz, vorbire si scriere, prin fuziune.

In cadrul orelor obligatorii de limba si literatura romana,
principiile didactice generale (ale instruirii temeinice a
cunostintelor si deprinderilor, ale sistematizarii si continuitdtii
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etc.) sunt riguros si integrat aplicate, iar in cadrul atelierului de
lectura principiile generale ale didacticii se aplica selectiv
(intuitia, accesibilitatea, adaptarea la particularitatile de varsta si
individuale, motivarea logicd, morala etc.), subordonandu-se nevoii
de atractivitate si formativitate. Atelierul de lectura provoaca
elevul sa se imprieteneasca cu textul [4].

Lectiile de limba si literatura romana se supun principiului
integrator de reguli: reguli de lucru cu vocabularul; algoritmul de
lucru cu textul; reguli de lucru cu materia gramaticala etc., pe
cand atelierul de lectura se concentreaza asupra campului
textului, cu focalizare pe tematica lui, motivand elevul pentru
lectura prin cultivarea unor afecte, motivatii si atitudini dezirabile
(curiozitate, interese, placere, atitudini psihosociale si axiologice).
Modelul de proiectare a lectiei-atelier de lectura este simplu,
flexibil si deschis.

in cadrul atelierului elevul, prin intermediul textului, se
familiarizeaza cu universul beletristic, invata a citi corect, a
intelege si a interpreta prin actualizarea informatiilor exterioare,
facand conexiunea cu viata reald. In ceea ce priveste deprinderile
de munca intelectuald, lectiile-atelier i ofera elevului posibilitatea
de a activa metodele si tehnicile de studiu si de activitate
independenta (cum sa-si faca notite, cum sa transforme un dialog
in monolog, cum sa citeasca un aviz, sa citeasca ,printre randuri”,
sa selecteze esentialul etc.). Prin caracterul semnificant si
variabilitatea textelor, permite o pronuntata cunoastere empatica
a unor modele comportamentale umane evocate prin text,
favorizand astfel autoformarea [1].

Fiind o componenta a didacticii limbii si literaturii romané, cu
activitati circumscrise acesteia, lectia-atelier, tinzand catre
atractie maxima, poate apela la arsenalul cercurilor literare sau al
bibliotecilor scolare, al disciplinelor optionale, al cenaclelor sau al
disciplinei dezvoltarea personala. Aici profesorul are libertatea de
a organiza o serie de activitati, cum ar fi: vizita la biblioteci si
librarii, prezentari de carte, vizita la targuri de carte, referinte
culturale, lectura si comentarea unor creatii originale ale elevilor
(clasei, scolii, olimpicilor etc.), prezentare de albume, expozitii de
arta cu tematica literara, reviste, procese literare, vitrine literare
etc. In cadrul atelierului, profesorului i se permite sa faca
incursiuni transdisciplinare mult mai extinse, prin raportare la alte
domenii ale artei, la frumosul din natura sau la cel din relatiile
interumane. Prin aceste activitati, elevul se apropie de idealurile
lumii contemporane, acordand interes, in masura sporita,
integrarii sale in viata socialg, fiind totodata in acord cu orizontul
de asteptare al varstei lui.

Desfasurarea reusita a atelierului de lectura presupune
proiectarea etapizata a activitatilor si a actiunilor concrete din
partea profesorului. in acest scop, cadrul didactic va trebui: s&
identifice o lista de carti pentru lectura racordata la activitati de
dezvoltare a competentei de lectura si sa recomande lista de
texte/carti elevilor; sa-i motiveze si sa-i mobilizeze pe elevi sa
citeascd; sa le propuna fise de lectura; sa stabileasca data pentru
atelierul de lectura; sa monitorizeze lectura cartilor recomandate;
sa propuna un model de prezentare a cartilor citite, sa analizeze
feedbackul si sa-si exprime parerea, sa intervina si sa aprecieze.

Asa cum textele necesita sa fie selectate si dupa criteriul formativ,
cadrul didactic trebuie sa tina cont de exigentele curriculare si sa
selecteze texte pe care le raporteaza la unitdtile de continut (in
cazul nostru, textul prin care se realizeaza functiile de

comunicare) cu activitatile de invatare (modalitati de lucru prin
care se valorifica unitatile de continut in vederea
formarii/dezvoltarii unitatilor de competente proiectate) cu scopul
de a obtine produse rezultate din procesul de lucru in cadrul
atelierului: raspunsuri la intrebari, concluzii, caracterizari,
aprecieri, dialoguri, colaje, benzi desenate, texte scurte, povestiri,
discursuri scurte etc. Asadar, atelierul de lectura apare ca o
activitate unitara, rezultata din combinarea fireasca a diverselor
tehnici de lectura, iar demersul didactic va avea de castigat din
activitati netraditionale... [3].

Atelierul vine sa promoveze, prin activitati reale, centrarea pe elev
si formarea de competente. Elevul trebuie sa realizeze produsul,
sa sesizeze esenta procesului si sa vada cu ochii proprii produsul,
sa inteleaga turatia produsului realizat, sa inteleaga logica
demersului, sa perceapa de ce a invatat sau continua sa invete
materia, in cazul dat limba si literatura romana. In desfasurarea
lectiei-atelier, profesorului ii revine rolul de maestru, el ghideaza,
explica, ajutd, intervine cand e nevoie, dar nu face munca in locul
elevilor. Profesorul urmareste sa se respecte tehnologia, cerintele
temporale, testeaza si nu admite ca produsul sa fie unul
inacceptabil. Succesul lectiei atelier depinde in mare parte si de
respectarea regulilor de catre elev: trebuie sa citeasca tot textul
propus, fiind afectat de lectura, sa nu deranjeze colegii, sa lucreze
impreuna ori individual, sd-si asume responsabilitatea pentru
anumite operatii, totodata, avand in vizor calitatea produsului finit,
sa realizeze sarcinile atat individuale, cat si in perechi si in grup.

Atelierul de lectura ofera multiple posibilitati de a cunoaste si a
practica limba romana, utilizand cele citite in diverse contexte.
Elevul va putea sa-si exprime punctul de vedere, sa analizeze
declaratiile interlocutorilor si sa-si apere opiniile, sa exemplifice
concludent pe marginea unor afirmatii. Lucrand in cadrul
atelierului de lectura, elevii invata unul de la altul, nu doar de la
profesor. Participantii pot oferi alternative valoroase de
solutionare a problemelor, pot promova competente reale, pot sa-si
descopere propriile capacitati si limite pentru autoevaluare, pot sa
aplice si sa sintetizeze competentele in moduri variate si complexe
etc. In cele din urma, vor incepe sd comunice mai mult, iar
comunicarea intereselor, dupd cum stim, intareste si mai mult
relatia dintre oameni.

Desigur, nu exista retete pentru stimularea lecturii, dar important
este sa identificam noi strategii pentru promovarea culturii
individuale prin lectura, sa oferim elevilor lecturi fundamentale,
care sa-i ajute sa selecteze ceea ce este valoros, sa-i stimuleze, sa
le sugereze solutii pentru probleme de viata. Lectiile-atelier
raspund unor performante minime. Performanta se obtine prin
activitati complementare, care se pot desfasura in scoald, dar in
afara orelor alocate disciplinei. Aceste activitati motiveaza
invatarea, comunicarea, intaresc achizitiile informationale,
dezvolta imaginatia si creativitatea. Merita ca elevul sa fie
incurajat sa participe la activitati extracurriculare si extrascolare,
prin care sa ofere multiple oportunitati de interactiuni verbale.

Unele din aceste activitati pot fi:

1) Panoul selfie-urilor bibliofile - utilizatorii sunt rugati sa plaseze
un selfie cu biblioteca lor personala pe panoul comun al bibliotecii,
pentru a recomanda anumite carti din colectiile personale
colegilor;

2) Bookface-ul - elevii sunt rugati sa faca fotografii, inlocuind fata
cu o copertd a unei carti pe care au citit-o. in fiecare luna se
colecteaza aceste fotografii si se selecteaza castigatorul. In caz ca



institutia a reusit sa creeze un parteneriat cu librariile, castigatorii
primesc vouchere si cupoane de reduceri de la librarii etc.;

3) ,Monopoly” este un joc originar din Statele Unite, numit si jocul
de schimburi comerciale rapide de proprietati. Jucatorii arunca
zarul si se deplaseaza pe cerc cumparand, vanzand averile
imobiliare, incasand chirii de la adversarii lor, scopul final fiind de
a-i impinge pe acestia spre faliment. Cadrele didactice au
modificat si au redenumit jocul Bookopoly, in care cititorii castiga
atunci cand cunosc cat mai multe detalii despre cartile din
biblioteca;

4) Biblioteca Vie - se improvizeaza o biblioteca, doar ca pe rafturi
CARTILE sunt OAMENII care intrd intr-un dialog personal cu tine,
CITITORUL. Pasind in Biblioteca Vie, poti invata lucruri de la
oamenii despre care gandeai ca nu ar putea sa iti spuna ceva
interesant, poti sa vezi lumea, macar pentru putin timp, cu alti
ochi, poti sa descoperi despre tine lucruri pe care inca nu le
vedeai, poti sa vrei chiar sa iti spui propria poveste si, mai ales,
poti sa afli ca viata e compusa din povestile noastre, ale tuturor, si
ca de noi depinde daca le scriem sau nu [5].

Profesorii sunt in permanentd preocupati sa gaseasca noi
modalitati prin care lectura sa redevina o preocupare constanta a
elevilor, pentru ca lectura obligatorie si cea recomandata sa se
bucure de placerea unui cititor in curs de a deveni pasionat. Prin
urmare, stimularea elevilor prin promovarea lecturilor va avea
turatie in creatii proprii, proiecte tematice, intalniri cu scriitorii,
dezbateri pe teme literare, vizionarea unor filme si discutarea lor
in paralel cu textul literar, dramatizarile unor texte, activitatile
interactive de genul cercurilor de lecturd, dar si in concursurile pe
teme literare. Acestea sunt doar céateva dintre activitatile ce se pot
desfasura in scoala si in afara ei, care au drept scop sensibilizarea
elevilor in vederea lecturii. Nicolae Balota afirma ca ,un om al
cartii nu se poate impiedica sa nu savureze cartea nu numai ca pe
un instrument care ii permite accesul intr-o lume a cuvantului, a
ideilor, a fictiunilor, a simtirii mijlocite, ci si nemijlocit, in sine.”
Deci, daca cineva Inca mai citeste, Inseamna ca lectura il conduce
spre cunoastere si autocunoastere in acelasi timp.
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Lecturi pentru suflet

De Daniela-Paraschiva Danka

Scoala Gimnaziala, Rosia (Sibiu)

Lectura nu este o simpla citire a unui text, este transpunere,
traire, emotie si de foarte multe ori... vindecare: a unui suflet, a
unei minti, a unei vieti. Este acea oaza de liniste intr-un tumult al
sufletului. Am cdutat in ultimii ani texte literare care, pe langa
valentele formative (comprehensiune, analiza si interpretare), sa-i
si surprinda pe elevi, nu doar prin actiune, dar si prin mesajul
transmis.

In articolul de fat, doresc s& evidentiez importanta lecturii in
viata elevilor.

In realizarea demersului didactic, caut intotdeauna s& proiectez
activitati atractive pentru elevi, incercand sa accentuez cat mai
mult latura interdisciplinara, pentru fiecare etapa a receptarii
textului literar (prelectura, lectura aprofundata si postlectura)
existand aceasta posibilitate prin utilizarea metodelor
activ-participative, a materialelor didactice preluate din jocurile de
societate (board game-uri), a creatiilor muzicale si plastice, a
instrumentelor digitale, prin valorificarea competentelor din
cadrul unor discipline precum: limba engleza, educatie sociala,
educatie plastica, educatie muzicala, istorie, geografie, biologie,
informatica etc.

Ca profesor de Limba si literatura romana, dar si ca diriginte,
mi-am dorit intotdeauna sa le fiu aproape elevilor, fiecaruia dintre
ei, incercand sa ii cunosc cat mai bine, pentru a reusi sa le inteleg
nevoile, am Incercat sa asigur un mediu scolar incluziv prin care
fiecare elev sa se simta apreciat si valorizat, sa simta ca fiecare
reusita personald, oricat de mica ar fi, duce la progres scolar.
Scoala trebuie sa fie acel loc in care elevul sa vina cu placere, sa
simtd ca noua, dascalilor, né pasa de ei, ca suntem acolo pentru ei.
Am vazut in ultimele luni elevi care citesc de placere, care cauta
biblioteca scolard, care isi doresc sa socializeze, iar acest lucru
este posibil datorita daruirii profesiei si implicarii unui coleg care
a reusit sa creeze o comunitate frumoasa, sub forma unui club de
lectura.

O modalitate de cunoastere a elevilor este dezvoltarea empatiei
prin care am reusit de fiecare data sa inteleg nevoile acestora, sa-i
cunosc si sa construiesc relatii durabile, bazate pe respect
reciproc. Prin textele literare alese in procesul instructiv-educativ
am Incercat sa fiu aproape de fiecare dintre ei, fiecare text ales
avand un mesaj care sa se potriveasca intr-o anumitd masura unui
anumit aspect din viata traita de catre acestia, cu scopul de a-i
ajuta sa inteleaga ca a fi diferit nu este ceva gresit, ca o anumita
stare, etapa sau situatie exista si in viata altcuiva, toate acestea
redate prin subiectul fiecdrei carti si prin actiunea fiecarui
personaj.

Jorge Luis Borges spunea: ,Intotdeauna mi-am imaginat Paradisul
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sub forma unei biblioteci, alte persoane considerd cd ar fi o
gradind, altii si-l pot inchipui ca un palat, eu mi I-am imaginat
intotdeauna ca o bibliotecd si aici md aflam eu.”, afirmatie care,
din punctul meu de vedere, este adevarata, cartile avand valente
vindecatoare, pot schimba perceptia elevilor asupra vietii, cu atat
mai mult daca sunt alese cu grija pentru nivelul adecvat de varsta
al elevilor si dupa nevoile acestora. In fiecare palat imaginar, elevii
pot fi printi si printese, in fiecare gradina fermecata, elevii pot
umbla liberi, pot fi asa cum isi doresc, biblioteca in sine este un
Paradis prin povestile care dainuie si asteapta sa faca bine
sufletului si mintii.

Cartile folosite cel mai des in actul educational in ultima perioada
si care au surprins cel mai mult elevii prin mesajele deosebite
transmise sunt: ,Cititorul din pesterda” - Rui Zink, ,Mdretele
aventuri ale porcului de Craciun” -J. K. Rowling, ,Minunea” - R. J.
Palacio, ,Val si cetatea sufletelor” - Ana Alfianu, ,Ca pestele in
copac” - Lynda Mullay Hunt, , O sutd de rochii” - Eleanor Estes, ,
Malala si creionul magic” - Malala Yousafazai, ,lepurele de
catifea” - Margery Williams, ,Micul print” - Antoine de Saint
Exupery, ,Harti ale emotiilor mele” - Bimba Landmann.
Personajele acestor carti creeaza o atmosfera ludica, prin
personificare, actiune si subtilitatea emotionala transmisa. Desi, in
unele cazuri, deznodamantul cartilor este trist, elevii
constientizeaza ca in viata exista atat bucurie, cat si suferintd, ca
ambele fac parte din normalitate. Elevii sunt captati de astfel de
lecturi, in urma carora pot crea la randul lor alte texte pornind de
la ideile transmise, se pot realiza impreuna cu acestia activitati de
scriere creativa si ilustrare de carte, dezbateri, afise, postere,
machete, activitati In urma carora elevii isi dezvolta latura
artistica, pentru ca lectura are si valoare estetica, fiind o arta
complexa.

Titlurile enumerate abordeaza probleme intélnite in viata de zi cu
zi: divort, deces, néintelegeri, etichetari, lipsa parintilor, lipsuri
materiale, defecte fizice, prejudecdti, bullying, constrangeri,
confuzii, vicii, asumare, sentimente, emotii, libertate, nevoia de
compasiune, nevoia de acceptare, nevoia de iubire, de empatie
etc., transmit mesaje puternice care evidentiaza valoarea
inestimabild a empatiei in viata de zi cu zi, importanta alegerii
cuvintelor, care pot rani uneori mai mult decat faptele, dar care au
si puteri terapeutice daca sunt folosite cu maiestrie. In esenta lor,
consider ca aceste titluri, precum si multe altele, fac din lectura de
placere o lectura pentru suflet.

Lectura - identitate si
devenire personala

De Bianca Burciu

Colegiul National Costache Negruzzi, Iasi (Iasi)

In literatura de specialitate se cristalizeaza o serie de viziuni

asupra didacticii literaturii si implicit a lecturii. intr-o analizd
atenta a noii didactici, este evident ca dezvoltarea personala a
elevului a devenit primordiald, iar noua didactica devine ,un spatiu
de reflectie si de actiune” (Alina Pamfil) care incurajeaza dialogul
elevului cu literatura. De altfel, inca din prima jumatate a secolului
XX, se promoveaza in didactica lecturii, diverse tipare dominante
de intelegere si interpretare a rolului formator al cititului.
Articolul urmareste dinamica dialogului elevului cu literatura si
subliniaza rolul de consilier al profesorului in relatie cu textul
literar.

In prima instanta, lectura pare a fi corelata cu sentimentul de
apartenenta la o anumita natiune, iar orientarea lecturii se face in
sensul cultivarii anumitor autori considerati reprezentativi.
Lectura capata treptat rol in oglindirea realitatii sociale (1960),
pentru ca modelul estetic, in care primeaza nu doar rolul activ al
profesorului, ci si Insusirea de catre elevi a unor instrumente ce tin
de analiza stilisticd, sa se produca abia in jurul anilor 1990.

Din ce in ce mai mult, discursul didacticii se schimba, iar lectura
pare a-si valida statutul de formator in dezvoltarea personala a
elevului, incurajat sa descopere ca textul literar spune ceva lumii
si despre sine. Astfel, lectura este o oglindire a modului de a simtji,
de a gandi, de a stabili un raport cu lumea, filtratd intai prin
subiectivismul lectorului. Aceasta devine o cale de mediere a
relatiei elevului cu universul, mai ales cand se face in mod
constant, cu rabdare si perseverenta. Aceasta legatura poate fi
privita dintr-o dubla perspectiva, intdi din exterior, cand copilul se
apropie cu timiditate de carte, fie din dorinta proprie, fie incurajat,
iar a doua perspectiva, din interior, ce urmareste metamorfozele
copilului de-a lungul unui proces de lectura, de data aceasta
interiorizat.

Elevul citeste intai de curiozitate, apoi din pasiune, din dorinta de
a primi raspunsuri, de a intelege, traind bucuria descoperirii,
contrariat, revoltat sau detasat, in postura unui observator
analitic. Cu timpul se produce si rafinarea gustului, iar selectia
lecturilor este conditionata de profilul fiecarei clase de elevi,
misiunea profesorului devenind una personalizata, atenta si la
nevoile elevilor, mai flexibild in conceperea propunerilor de
lectura.

Un aspect esential in dinamica relatiei elevului cu textul literar
este timpul petrecut in prezenta cartii, ce trebuie sa fie o
obisnuintd, chiar dacd nu e de la inceput o placere, iar dorinta de a
citi se naste prin exercitiul zilnic, devenit permanent. Lectura
trebuie resimtita drept o necesitate in dezvoltarea dimensiunii
afective a elevului, asa cum prevede si programa scolara.

Din pacate, statisticile ofera o radiografie tristd a societatii
actuale, gradul scazut al interesului pentru lectura se reflecta clar
in rezultatele PISA, fapt ce poate atrage atentia si asupra
neputintei profesorului de a cultiva dragostea pentru citit, In medii
sociale mai putin privilegiate. Totusi, noul curriculum, precum si
ultimele modificari ale itemilor de la Evaluarea Nationala obliga
elevul spre variate experiente de lectura, spre o analiza mai atenta
a subtilitatilor textului literar. Raportarea elevului la opera se face,
in primul rand, la nivel afectiv, intrucat acesta e la varsta trairilor
intense, a identificarii modelelor, a nevoii de a avea confirmari
legate de comportamente, atitudini, valori pe care le apreciaza si
apoi le interiorizeaza. Intratd in viata copilului in ipostaze multiple
- persuasiva, formativa, motivationala, cu functie esteticd sau
culturald, cu rol informativ sau de impact in evolutia personald,
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lectura dezvolta aceste fatete ca procese de duratd, ce depind de
prioritatea pe care o da lectorul fiecarui rol asociat.

Prezenta profesorului este esentiala in aceasta relatie a elevului cu
cartea, el stimuleaza, cultiva dragoste si pasiune pentru citit,
selecteaza si adapteaza texte potrivite nevoilor colectivului,
descifreaza sensuri, ofera chei de lectura, faciliteaza asocieri, e
ceea ce considera Liviu Papadima in 2004 - un adevarat ,consilier
de lectura”. Inainte de toate, profesorul inspird, mai ales prin
prisma faptului ca intelege potentialul formator al literaturii,
pentru ca a descoperit puterea magica a cuvantului si i poate
initia pe copii in aceastd calatorie a cunoasterii. Lectura va activa
gandirea critica si reflexivd, va pune elevul in ipostaze
interogative, il va incuraja sa adopte sau sa sustina puncte de
vedere, sa devina cititor activ, implicat in dezbateri literare, care
se dovedesc a fi nu doar despre text, ci mai ales despre viata. E
primul prag spre intelegerea lumii in acest transfer al
experientelor personajelor in planul vietii reale, cand se
familiarizeaza cu variate situatii, in mod explicit, deductiv,
dialectic, prin refacerea unor sensuri care invita cititorul la
deschideri spre lecturi multiple.

Lectura devine un agent al schimbarii si al dezvoltarii personale,
provoaca creativitatea, stimuleaza corectitudinea exprimarii,
dezvolta spiritul creativ, cultiva increderea in sine, intr-un real
exercitiu de cunoastere a sinelui si a lumii.
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Descoperirea literaturii
populare. Studiul de caz -
Miorita, clasa a XI-a

De Vasilica-Nelia Nicula

Colegiul National Petru Rares, Beclean (Bistrita-Nasaud)

Acest articol sintetizeaza activitatile pe care le-am derulat cu elevii
clasei a XI-a pentru Descoperirea literaturii populare. Prin
folosirea metodei studiului de caz, le-am propus elevilor abordarea
baladei Miorita intr-o maniera incitanta si provocatoare. Aceasta
metoda activ-participativa 1i ajuta pe elevi sa invete prin
descoperire si cooperare. De asemenea, accentul pus pe
prezentarea produselor realizate de elevi, transforma ora de
romand, dandu-i dinamism si autenticitate.

Studiul de caz este o metoda foarte potrivita pentru abordarea
acestei teme fiindca, desi numarul de ore alocat la clasa este
foarte mic, prin aceastd metoda elevii vor face cercetare si vor
descoperi foarte multe lucruri. Textul suport pentru aceasta tema,
ales la sugestia manualului editurii Humanitas, a fost balada
populara , Miorita”.

Fixarea premiselor

,Miorita” este una dintre creatiile literaturii populare romanésti
care a starnit numeroase comentarii. Despre valoarea ei artistica,
despre modul in care poate fi interpretatd, despre exemplaritatea
ei etc. s-au formulat puncte de vedere dintre cele mai variate,
uneori contradictorii, alteori polemice. Au discutat si au scris
despre ,Miorita” folcloristi, critici si istorici literari, scriitori,
filozofi, diversi oameni de cultura. Cele mai frecvente probleme
generale ale folclorului care au fost puse in discutie de diversele
studii si eseuri referitoare la ,Miorita” sunt: datarea si localizarea
creatiilor literare populare; cum sunt produse textele folclorice;
raporturile dintre literatura populara si cea culta;
reprezentativitatea creatiilor populare pentru insusirile poporului
care le-a produs; cum pot si cum trebuie sa fie citite si intelese
textele folclorice. (cf. Manualului pentru clasa a XI-a de limba si
literatura romana, Alexandru Crisan, Liviu Papadima, Ioana
Parvulescu, Florentina Samihaian, Rodica Zafiu, Editura
Humanitas Educational, Bucuresti, 2006)

Plecand de la aceste considerente, am structurat studiul de caz
asupra baladei ,Miorita” pe cele cinci coordonate. Astfel, elevii
clasei au fost Impartiti in cinci grupe, fiecare grupa avand de
solutionat in termen de 3-4 saptamani cate o problema a ,cazului
Miorita”, urmand ca apoi, prin intermediul celor cinci prezentari
sa se refaca imaginea completa a baladei. Astfel, au fost impartite
sarcinile de lucru:

e grupa I: Cand si unde a aparut ,Miorita”?

grupa II: Cum sunt produse textele folclorice? /Cum a fost
produsa ,Miorita”?

grupa III: Care este raportul dintre literatura populara si
literatura culta? /Cum se raporteaza balada ,Miorita” din
punct de vedere estetic la alte creatii culte?

grupa IV: Este balada , Miorita” reprezentativa pentru
poporul roman?

e grupa V: In cate feluri putem citi un text folcloric? /in céte
feluri putem citi , Miorita”?

Asa cum am precizat, elevii au avut la dispozitie aproximativ o luna
pentru a se documenta si a-si pregati prezentarile. Prezentarea
studiului de caz s-a derulat pe parcursul a 4 ore.

Derularea activitatii

In prima ora, elevii au fost familiarizati cu tema, prezentandu-li-se
aspectele esentiale ale acesteia. S-a discutat despre literatura
populara si genurile specifice acesteia, despre integrarea sau
neintegrarea textelor folclorice Intr-un context ritual si
ceremonial, dacd acestea sunt in proza sau in versuri, daca sunt
epice, lirice sau dramatice si chiar despre caracterul lor didactic.
S-a discutat apoi despre faptul ca in special in perioada pasoptistd,
dar si ulterior, literatura populara a fost consideratd o baza pentru
literatura culta datoritd atat calitatilor sale estetice, cat si
inexistentei unei traditii a literaturii culte in limba romanad, pana in
sec. al IX-lea. De asemenea, s-a subliniat idea ca literatura
populara este una originala si reflecta specificul nostru national.
S-a recitit apoi varianta baladei ,Miorita” culeasa de Vasile
Alecsandri, dar si alte variante ale baladei, incluse in antologii de
balade populare. S-au repartizat apoi sarcinile de lucru/directiile
de investigatie ale studiului de caz.
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Orele a 2-a si a 3-a au fost rezervate prezentarii rezultatelor
cercetarii. Fiecare grupa a avut la dispozitie 20 de minute pentru
prezentarea rezultatelor muncii lor. Nu au avut loc interventii din
partea celorlalti elevi in timpul prezentarilor propriu-zise, acestia
avand obligatia de a-si nota orice nelamurire vizavi de una dintre
prezentari, orice intrebare suplimentara, aspectele care le-au
placut, sau nu le-au placut, precum si de a completa fisa de
evaluare a prezentdrii studiului de caz, pentru fiecare grupa in
parte. Elevii au putut folosi in prezentarea lor orice elemente care
considerau ca sunt importante pentru directia lor. De-a lungul
celor 4 sdptamani in care si-au pregatit prezentarea, ca profesor,
le-am stat la dispozitie cu sugestii, idei sau, daca a fost nevoie,
chiar cu materiale.

Ora a 4-a a continuat cu dezbateri pe marginea prezentarilor
realizate de fiecare grupa desemnata sa rezolve o parte a studiul
de caz (colegii si-au putut pune intrebari, pentru a-si clarifica
anumite idei, pentru a afla mai multe informatii sau pentru a
cunoaste pozitia pe care se situeaza elevii dintr-o anumita grupa,
fata de anumite aspecte prezentate ale temei). A fost, de
asemenea, momentul in care fiecare grupa si-a prezentat jurnalul
grupei pentru a vedea In ce masura a lucrat fiecare membru al
grupei, finalizandu-se si etapa de evaluare a prezentarilor, evident
cu discutii pe marginea grilei de evaluare (Grila de evaluare
folosita pentru acest studiu de caz, dar care poate fi folosita si
pentru alte studii de caz, poate fi consultata/descarcata pe
didactic.ro/materiale-didactice/grila-de-evaluare-pentru-studiul-de-
caz).

Evaluarea de proces si de produs i revine in exclusivitate
profesorului de Limba si literatura romand, dupa ce va consulta si
produsele realizate de fiecare grupa in parte.

Evaluarea elevilor ar trebui sa se realizeze si prin tema de casa,
pentru a se vedea in ce mdasura elevii au inteles si si-au insusit
notiunile prezentate de fiecare grupa in parte, cu alte cuvinte,
pentru a se vedea in ce mdsura s-a solutionat ,,cazul Miorita”.
Astfel, se poate propune elevilor un eseu de 2-3 pagini in care sa
realizeze, recurgand la argumente, un paralelism intre reactia
pastorului ca individ (pentru care nedreptatea existentiala
primeste un sens integrator) si rdspunsul poporului roman dat unei
istorii care l-a agresat prin adversitatea ei permanenta.

Concluzii

Cred ca aceasta suitd de lectii este valoroasa, atat datorita
valorilor culturale, morale si spirituale pe care le promoveaza, cat
si datoritd metodei studiului de caz, o0 metoda activ-participativa,
care-i ajutd pe elevi sa invete prin descoperire, cooperare si joc,
contribuind la dezvoltarea comportamentelor sociale ale acestora.
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Dezvoltarea exprimarii orale
prin jocul de rol

De Alina-Mihaela Alecse

Gradinita cu Program Prelungit Nr. 8, Buzau (Buzau)

Capacitatea de comunicare reda posibilitatea oamenilor de a
interactiona cu semenii, de a realiza cu ei un schimb informational
si de a uza de semne si simboluri a caror semnificatie este stabilita
in mod conventional. Dezvoltarea capacitatii de comunicare in
gradinita de copii este unul din obiectivele majore care se
realizeaza In mod treptat, prin largirea relatiilor verbale cu cei din
jur, in conditiile manifestarii de catre copil a curiozitatii de
cunoastere. In vederea dezvoltarii exprimarii orale, educatoarea
trebuie sa-si propuna si sa realizeze scopul de a stimula vorbirea si
audierea in toate felurile de joc.

Jocul constituie o modalitate deosebit de valoroasa de modelare a
viitoarei personalitati, deoarece ofera posibilitatea sa cunoastem
copilul si sé-1 formdm in directia doritd de noi. Jocul de rol este o
cale foarte importanta pentru copii de a reprezenta intamplarile
prin care au trecut, precum si ceea ce stiu ei despre oameni si
situatii. Prin jocul de rol, copii utilizeaza elementele pe care ei
le-au inteles in legdtura cu evenimentele la care au fost martori
sau la care au luat parte, ajungand astfel sa inteleaga
semnificatiile lucrurilor si evenimentelor din jur. Jocurile de rol ale
copiilor sunt puternic influentate de mediul socio-cultural de
provenientd, de rutinele, de obiceiurile traditionale si modalitatile
de vorbire si exprimare ale familiei si comunitatii de origine.

Viata omului nu este posibila in afara comunicarii pentru ca omul
comunica in mediul in care traieste, iar dezvoltarea lui psihica este
legata de comunicare. Comunicarea este un schimb de informatii
intre doud persoane, intre o persoana si un grup. Este un liant, un
factor de articulare si coeziune a indivizilor in viata sociald.
Comunicarea este o relatie, un proces, iar relatia se defineste ca o
legatura si interactiune informationala intre doi termeni: emitator
si receptor. La baza comunicarii umane sta cuvantul. Fiind
considerata starea de gratie a existentei umane, comunicarea iti
ofera placerea de a relationa; M. Eminescu observa ca ,vorba nu
este decat o unealta pentru a exprima o gandire”, ca, mai tarziu, T.
Arghezi sd consemneze cd intotdeauna ,comunicarea incepe cu
alegerea cuvintelor”.

Capacitatea de comunicare reda posibilitatea oamenilor de a
interactiona cu semenii, de a realiza cu ei un schimb informational
si de a uza de semne si simboluri a caror semnificatie este stabilita
in mod conventional. Dezvoltarea capacitatii de comunicare in
gradinita de copii este unul din obiectivele majore care se
realizeazd In mod treptat, prin largirea relatiilor verbale cu cei din
jur, in conditiile manifestarii de catre copil a curiozitatii de
cunoastere. Vorbirea, privilegiul fiintei umane, se naste in chip
spontan in cadrul grupului, in timpul jocurilor insa lipsita de
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ajutorul cadrelor didactice, ea ramané adesea incoerentd, mai cu
seama dacd mediul familial are un aport scazut in domeniul acesta
unde totul se invatd prin imitatie.

In vederea dezvoltirii exprimarii orale, educatoarea trebuie
sa-si propuna si sa realizeze scopul de a stimula vorbirea si
audierea in toate felurile de joc.

Jocul constituie o modalitate deosebit de valoroasa de modelare a
viitoarei personalitati, deoarece ofera posibilitatea sa cunoastem
copilul si s&-1 formam in directia dorita de noi. In joc copilul se
manifesta spontan, sincer, isi dezvaluie tendintele, interesele,
contribuind, intr-o foarte mare masura la formarea, dezvoltarea si
imbogatirea vocabularului sub aspect fonetic, lexical si gramatical.
Jocul de rol constituie jocul cu cele mai multe valente in
dezvoltarea generala si ,in special, in dezvoltarea limbajului
copilului. Jocul de rol este o cale foarte importanta pentru copii de
a reprezenta intampldrile prin care au trecut, precum si ceea ce
stiu ei despre oameni si situatii. Prin jocul de rol, copii utilizeaza
elementele pe care ei le-au inteles in legdtura cu evenimentele la
care au fost martori sau la care au luat parte, ajungand astfel sa
inteleaga semnificatiile lucrurilor si evenimentelor din jur. Jocurile
de rol ale copiilor sunt puternic influentate de mediul
socio-cultural de provenientd, de rutinele, de obiceiurile
traditionale si modalitatile de vorbire si exprimare ale familiei si
comunitatii de origine. In jocul de rol copiii trebuie lasati sa
utilizeze limbajul care le este familiar. De exemplu, jucandu-se
,de-a familia”, copiii vor imita in mod evident comportamentul si
limbajul propriei familii.

Totusi, educatoarea trebuie sa le arate si alte forme de
comportament si de vorbire, utilizate in diferite situatii: de
exemplu, cum vorbeste si se poarta un doctor sau conducatorul de
tren, soferul de autobuz, profesorul, aviatorul, vanzatorul. Cadrul
didactic poate sa interpreteze o serie de situatii (scurte scenete)
ce implicd aceste personaje, fie jucandu-le impreuna cu copiii, fie
utilizand pdapusi. Se poate initia un joc de rol utilizand desene,
fotografii, o carte, pentru a povesti intdmplari simple. Se discuta
cu copiii despre ce personaj ar dori ei sa fie, precum si ce lucruri
le-ar trebui pentru ca ei sa interpreteze acea persoana.

Intrucat in joc copilul se identifica cu adultul in diferite ipostaze
(meserii), acest fapt are mare influentd asupra formarii increderii
in fortele proprii, permitandu-le sa-si depaseascd, pentru un
moment dat, conditia de copil si sa aspire sa ajunga asemenea
celor mari. De aceea trebuie incurajata initiativa lor de a
transpune in joc activitatea parintilor, munca adultilor din mediul
apropiat gradinitei si familiei. in joc ei dovedesc independents,
initiativa si incredere in fortele proprii, mai ales ca prescolarii
trebuie sa prezinte oral situatia in care s-au transpus, motivand
alegerea facutd, timp in care i se cere ca vorbirea sa fie clard,
corectd, pronuntia sunetelor si grupurilor de sunete de asemenea.
Jucandu-se, ei trebuie sa coopereze in vederea realizarii regulilor
impuse de joc, sd comunice ei Intre ei si ei cu educatoarea, prilej
de Imbogatire si de formare a limbajului - educatoarea avand grija
ca de fiecare data sa-i corecteze pentru greselile facute.

Copiii trebuie incurajati sa emitd idei personale.

Discutiile vor fi purtate intr-un chip cat mai vioi, mai energic,
pentru a impulsiona copiii. Ei vor fi apoi lasati sa mearga sa se
joace in coltul special amenajat. Desigur, educatoarea ii va urmari,
gata sa intervind daca vede ca ideile de la care s-a pornit au fost
pierdute pe drum, ori daca prescolarii au intrat in impas.

Jocul de rol este, de asemenea, cel mai indicat pentru introducerea
in comportamentul copiilor a unor conduite sociale, cum ar fi
folosirea saluturilor, prezentarea unor persoane necunoscute. Nu e
nevoie sa se ,predea” aceste cunostinte; este suficient ca
educatoarea sa intre in jocul copiilor, alaturi de ei, si sa exprime
clar comportamentul pe care doreste ca ei sa si-l insuseasca. De
exemplu, educatoarea bate la usd, spune intotdeauna buna ziua ori
la revedere. Pentru situatia in care vine cineva in vizita (se poate
face o introducere cu haz aducand de acasa animalul preferat sau
luand unul de jucarie) persoana va fi prezentatd ,gazdei” oferind
astfel modelul pe care cei mici dorim s&-1 urmeze. in acest stadiu,
scopul principal in dezvoltarea limbajului este de a-i ajuta pe copii
sa capete incredere in ei pentru a vorbi intr-o situatie de grup.

De asemenea, copiii trebuie indrumati pentru a invata sa
asculte atunci cand vorbesc alti membrii ai grupului.

Este o buna pregatire pentru o conversatie reald pentru
dezvoltarea capacitatii de asteptare in schimbul de replici,
depasindu-se astfel stadiul in care prescolarii din grup vorbesc toti
deodata.

Sfarsitul jocului nu inseamna uitarea completd a continutului sau.
Dimpotriva, dupa joc, copiii trebuie ajutati sa-si aminteasca ce au
facut si sa-si consolideze cunostintele. Se organizeaza o noua
discutie In grup, iar copii sunt intrebati ce au facut si ce parte a
jocului le-a placut cel mai mult. De asemenea, ei sunt intrebati ce
ar dori sa faca mai departe, de-a ce ar dori sa se joace, fiind astfel
obisnuiti cu o strategie de planificare, incurajati sa gandeasca mai
departe si sa proiecteze actiunile. Tot in final educatoarea poate
valorifica exemplele pozitive si negative in care s-au respectat
regulile, facand aprecieri asupra vocabularului folosit de fiecare
copil si a expresivitatii vorbirii, ocazie folosita si pentru corectarea
unor deficiente de comportament.

E util ca in joc sa fie introduse rime, poezioare scurte, chiar
cantecele. Copii vor fi implicati cerandu-li-se sa repete sunete,
actiuni, pantomime in cadrul jocului de rol respectiv.

Jocurile de rol se impart in jocuri cu subiecte din viata cotidiana si
jocuri cu subiecte din povesti si basme. Din punct de vedere formal
aceste doua tipuri de jocuri nu se deosebesc avand aceeasi
structura si implicand tratarea subiectului pe roluri. Ambele tipuri
pot fi individuale, copilul interpretand rolul unui anumit personaj
(de exemplu aviatorul, doctorul, educatoarea, constructorul
respectiv Fdt Frumos, Motanul Incdltat, Scufita Rosie), sau
colective, prescolarii transpunand aspecte din viata cotidiana sau
scene din povesti, basme, dupa o prealabild distribuire intre ei a
rolurilor. Deosebirea dintre cele doua tipuri de jocuri de rol consta
in izvorul lor tematic. in timp ce jocurile cu subiecte din povesti si
basme au ca sursa tematica lumea mijlocita a povestilor, basmelor,
filmului, teatrului, celelalte se inspira din viata de fiecare zi pe
care copiii o intuiesc direct, nemijlocit. O alta deosebire consta in
gradul si calitatea participarii inventive a copiilor. In jocul cu
subiecte din viata cotidiana, prescolarii creeaza continutul regulile
precum si rolurile care decurg din el in timp ce in jocul cu subiecte
din povesti si basme ei reproduc un continut dat, avand o
interventie personald, de regula numai in ceea ce priveste
interpretarea rolurilor asumate si modalitatile de inscenare a
acestui continut



Exemple de bune practici
ecologice in invatamantul
prescolar: Proiectul
Pamantul, Planeta Verde

De Alina Andries

Gradinita cu Program Normal Nr. 20, Iasi (Iasi)

Prezentul articol sintetizeaza principalele actiuni ecologice
demarate in anul scolar 2020-2021 de catre 6 gradinite - 4 din
municipiul Iasi, 1 din judetul Olt, 1 din Bucuresti - 2 scoli, in
parteneriat cu parintii prescolarilor implicati, Asociatia Mai Bine,
SalubrlIS Iasi, Centrul Municipal de Colectare Iasi, Palatul Copiilor
Tasi si Evenimentul. Proiectul, continuat si in acest an scolar, isi
propune asa cum este prezentat in argument: ,dezvoltarea de
timpuriu a deprinderilor si capacitatilor specifice protejarii naturii,
pentru prescolari si elevi, prin implicare si interactiune directa cu
parintii acestora si restul comunitatii”.

Proiectul Pamantul, Planeta Verde are ca scop ,antrenarea
resurselor umane in vederea protejarii mediului inconjurator”.
Pentru atingerea acestuia, in anul scolar 2020-2021, o serie de
gradinite si scoli s-au implicat activ: Gradinita cu Program
Prelungit Nr. 20, Gradinita cu Program Prelungit Nr. 3, Gradinita
cu Program Normal Nr. 7, Gradinita cu Program Prelungit Nr. 4,
Scoala Gimnaziala ,Bogdan Petriceicu Hasdeu”, Colegiul
Pedagogic ,Vasile Lupu”- din municipiul lasi, Gradinita cu
Program Normal Leotesti, jud. Olt, Gradinita ,Martisor” Bucuresti.

Lor li s-au alaturat parteneri si sponsori: Asociatia Mai Bine,
SalubrlIS Iasi, Centrul Municipal De Colectare Iasi, Palatul Copiilor
lasi, Evenimentul. Activitatile de ecologie demarate au fost
practice si atractive, implicand un numar mare de prescolari si
parinti. Rezumam in randurile de mai jos principalele momente:

Etapa I, noiembrie 2020 - Protejdm natura

Prima etapa a avut loc in perioada 18.11-22.11.2020. Scopul
acesteia a constat in a da startul activitatilor educative si
actiunilor de responsabilizare ecologica prin informarea
prescolarilor cu privire la ce reprezinta poluarea, modalitati de
prevenire a acesteia si de protejare a naturii. Intrucat prescolarii
desfasurau activitati doar on-line asincron, echipa de proiect a
selectat materialele informative relevante si le-a incarcat pe
pagina de Facebook pentru consultare. Toate cadrele didactice
implicate au facut posibild mediatizarea si organizarea activitatii la
nivel de grupe. Principalii sustinatori ai proiectului nostru au fost
parintii. Cu sprijinul lor, copiii au putut parcurge materialele, au
putut realiza activitati practice specifice protejarii naturii, pe care
mai apoi le-au postat pe pagina proiectului sau in grupul de
WhatsApp al grupei.

10

Partenerul si sponsorul nostru, Asociatia Mai Bine Iasi a fost
aldturi de noi, oferind pentru parinti si copii resurse on-line utile
intelegerii procesului de ecologizare: www.maibine.eu/resurse, iar
institutiilor de invatamant implicate doua volume care sa le
completeze biblioteca: ,Traieste mai bine. Indrumar de educatie
ecologica”, ,Hrana pozitiva”. Activitatea a avut un real succes,
fiind prima de tip parteneriat ecologic desfasurata in mediul
on-line cu prescolarii. Am reusit sa amintim copiilor, parintilor, sa
né amintim noud, tuturor, faptul ca zi de zi putem prin actiuni
mici, dar semnificative sa protejam natura. Né dorim in acest an
scolar sa atragem sponsori care sa né ajute cu achizitionarea
cosurilor colectare selectiva pentru toate grupele si clasele
implicate in proiect. Consideram ca este o modalitate extraordinar
de necesara pentru atingerea scopului proiectului nostru.

Etapa a II-a, noiembrie-decembrie 2020 - Recicleazd romdnéste

A doua activitate din cadrul proiectului a avut drept obiectiv
realizarea de obiecte/lucrari cu specific traditional romanesc sau
ornamente de Craciun din materiale reciclabile. Doamnele
profesor Cojocea Alexandra, Tanasoaie Diana, Panainte Anca au
realizat lucrari model prezentate in format video sau prezentari
PPT (Stergarul, Trdistuta, Castronul). Un model de lucrare a fost
trimis si de catre elevele Valentina Ciocoiu, Alexandra Ciocoiu,
coordonate de d-na profesor dr. Gabriela Andrei, director adjunct
al Palatului Copiilor, Iasi: Confectionarea trandafirilor prin
reciclare a materialelor de ambalat florile. Importanta zilei de 1
Decembrie a fost punctatad prin doua materiale video inregistrate
de doamna profesor Panainte Anca, bazate pe prezentarile
PowerPoint oferite de twinkl.ro cu privire la subiect. Un numar de
peste 30 de prescolari si elevi au raspuns provocarii noastre. S-au
realizat costume populare, castroane, casute, steaguri, traistute,
decoratiuni de Craciun.

Toate lucrarile au fost cuprinse intr-un album al activitatii,
publicat pe pagina proiectului
facebook.com/profile.php?id=100031308979435 si pe pagina de
Facebook a Palatului Copiilor, Iasi: fb.watch/90Gq69DzZ6.
Doamna profesor Smau Alexandra a facut posibila realizarea
diplomelor oferite tuturor copiilor participanti, precum si toate
materialele necesare mediatizarii proiectului: sigla, pliant, plan de
actiune. Am reusit prin aceasta activitate sa folosim materiale
reciclabile pentru a marca Ziua Nationald a Romaniei, sa
continuam proiectul si in format on-line, sa aducem alaturi de noi
parinti si copii minunati, sa facem cunoscuta necesitatea de a
reutiliza pe cat posibil. Tot atunci né-am facut noi parteneri:
Gradinita Leotesti, judetul Olt, Gradinita Martisor, Bucuresti.
Doamnele profesor Cara Alina, Croitoru Cristina, Partac Daniela
au demarat alaturi de noi proiectul, facandu-l cunoscut in randul
parintilor si al copiilor, realizand obiecte din materiale reciclabile
si continuand implicarea in etapele urmatoare. Né propunem in
acest an scolar sa pastram activitatea in aceeasi forma, dar si sa
prezentam parintilor si copiilor alte moduri prin care putem
reduce consumul si risipa, la nivel de informare.

Etapa a III-a, martie 2021 - Grddina din gradinita mea

A treia activitate a avut loc In primdvara. Gradinita cu Program
Prelungit Nr. 20 a demarat actiunea educativa numitd Grddina din
grddinita mea, urmarind transformarea spatiului viran al curtii
intr-o frumoasa gradind cu straturi de legume, plante aromatice,
flori si pomi fructiferi. Activitatea a fost initiatd si coordonata
indeaproape de doamna profesor Ciobanu Anca-Mihaela. Pe langa
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intregul colectiv de cadre didactice, doamna director Oneaga
Maria prezenta si implicata constant, au participat cu mult
entuziasm actuali si fosti prescolari ai gradinitei, parintii acestora,
precum si promotorii actiunii, parteneri principali, Anca Chirila
Gheorghicad, directorul Mai Bine, in colaborare cu Radu Craciun,
presedintele Asociatiei Romané de Permacultura. Designul
proiectului, principalele materiale necesare: unelte, rasaduri,
seminte, puieti de arbori si arbusti, precum si efortul fizic si
coordonarea intregului proces de lucru au fost asigurate de
specialisti - parteneri ai proiectului. Mediatizarea activitatii in
presa locala s-a realizat cu ajutorul cotidianului Evenimentul de
lasi. Marea transformare a Gradinii din gradinita mea s-a efectuat
in mai putin de trei saptamani.

Punctam ca reusita faptul ca prescolarii Gradinitei cu Program
Prelungit Nr. 20 Iasi s-au putut bucura, au putut ingriji plantele,
au putut invata sa creasca in conexiune cu tot ce-i inconjoara.
Precizam faptul ca in vara anului 2021, gradina gradinitei a primit
o altd forma, Iintrucat intregul spatiu verde a fost acoperit cu
gazon. Sprijinul a fost primit din partea Primariei Municipiului
lasi. Copiii sunt foarte entuziasmati de largimea spatiului. Pomii
plantati, murele s-au prins si vor servi drept surse pentru
activitatile educative din cadrul proiectului. Laditele pentru
rasaduri sunt acum acoperite cu flori, urmand ca in perioada
martie-aprilie sa crestem numarul acestora, pentru a replanta
legume, pe care copiii sa le ingrijeasca si sa le consume. La
aceasta activitate au participat si Gradinita cu Program Normal
Nr. 7, Gradinita cu Program Normal Leotesti, Gradinita Martisor.
Copiii au avut posibilitatea sa planteze in curtea gradinitei sau in
grupa seminte, flori, legume, pe care mai apoi le-au udat, ingrijit,
observat.

Etapa a IV-a, mai 2021 - ,Orasul Iasi - un loc curat pe placul
inimii”

A patra activitate din cadrul proiectului s-a desfasurat in luna
iunie. Partener si sponsor né-a fost SalubrIS, Centrul de Colectare
Municipala Iasi. Am primit saci si manusi pentru ecologizare.
Né-au fost de mare ajutor aceste materiale! Startul a fost dat de
grupa Strumfii, Gradinita cu Program Prelungit Nr. 20, coordonata
de doamnele profesor Macovei Casiana si Spiridon Oana. Alaturi
de parinti si doamnele lor, copiii au igienizat spatiul verde din
apropierea gradinitei, si-au reamintit cat de important este sa
pastram curdtenia in spatiul public si cét este de necesar ca toate
deseurile sa ajunga in spatiile special amenajate. Gradinita
Martisor a continuat seria activitatilor specifice proiectului:
,Pentru a trai intr-o lume mai curata copiii au invatat ce inseamna
cei trei R: Recicleaza, Reutilizeaza si Refoloseste si au descoperit
care sunt tomberoanele potrivite In care trebuie sd punem
materialele reciclate. Au decorat sticle, au colectat dopuri cu
ajutorul carora au facut diverse desene si au participat la o actiune
de voluntariat cu ajutorul lor”. Mesajul transmis de doamnele
profesor Croitoru Cristina, Partac Daniela este continuat de copii:
»Suntem PRIETENII NATURII si de abia asteptam sa desfasuram
alte activitati anul urmator!!!”. Si grupa Exploratorii alaturi de
parinti si de doamnele profesor Radu Paula-Silvia si Andries Alina
au reusit sa igienizeze zona Ciric. Pe parcursul activitatii, au
rasunat atat sunete de bucurie pentru faptul ca s-a reusit sa
ingrijim natura, dar si de ingrijorare pentru cd unii adulti care au
ales sa-si petreaca acolo timpul liber au lasat in urma lor deseuri
menajere care nu s-ar fi degradat intr-un timp scurt. Cu incredere
ca vom reusi sa facem cunoscuta importanta protejarii naturii, au
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zambit si au strigat cu totii: URA!

Proiectul Paméantul, Planeta Verde a adunat la un loc copii, parinti,
comunitate locald, cadre didactice cu scopul de a proteja mediul
inconjurator. Consideram ca am reusit prin activitatile de
informare, de reciclare, de plantare si igienizare a spatiilor sa
aducem o contributie frumoasa la activitatile de ecologizare
demarate in tara noastra. Né-am propus ca in acest an scolar sa né
marim echipa si sa né extindem planul de actiune. Né-ar fi de mare
ajutor sa gasim si sponsori pentru a achizitiona cosuri pentru
colectare selectiva a deseurilor si mai ales sa né implicam in
activitati de plantare organizate de ONG-uri. Né dorim ca atat noi,
cat copiii si parintii acestora, sa fim prezenti in numar cat mai
mare ca voluntari in actiunile pentru mediu. Né mai dorim sa
facem cunoscut faptul cd in gradinitele si scolile romanésti se
promoveaza si se desfasoara activitati educative care vizeaza
protectia naturii, spiritul eco-friendly. Multumim tuturor
partenerilor, sponsorilor si in special copiilor si parintilor, fara de
care proiectul nostru nu si-ar fi putut atinge obiectivele.

Evaluarea competentelor in
invatamantul primar
De Gigel Duca

Scoala Gimnaziala, Corbasca (Bacau)

Notiunea de competenta a invadat discursul pedagogic
contemporan. O gasim in lucrarile cercetatorilor, in vocabularul
profesorilor si in textele institutionale elaborate de oficialitati si
concretizate prin ordine formale oficiale adresate profesorilor.
Insa ea a aparut mai intai in limbajul lumii intreprinderilor si al
muncii si a patruns in lumea scolii prin intermediul formarii
profesionale initiale si continue.

O astfel de varietate de intrebuintdri era de asteptat, insa a dus la
o instabilitate a notiunii si la o multitudine de sensuri mai mult sau
mai putin explicite. De asemenea, exista numeroase diferente in
utilizarea notiunii de competenta, in cadrul fiecarei ramificatii ale
sale. Aceste diferente nu pun bariera si unor elemente comune ale
notiunii, astfel ca putem aduce in vedere faptul ca observam
dificultati proprii unei asemenea notiuni imediat ce o folosim in
spatiul scolar. Diferenta care separa folosirea notiunii in mediul
muncii de cea din mediul scolar, ar fi faptul ca in mediul muncii,
aldturi de calificare, se cauta si calitdti unice pe care le poate avea
un individ. Acest ansamblu de capacitati unice individuale poarta
numele de ,competente”. Aici, competenta este perceputa ca fiind
faptul de ,a sti sa faci fata unei situatii profesionale complexe” (Le
Boterf), ceea ce né arata cd pregatirea are nevoie si de experienta.

Acestea fiind spuse, modul in care se foloseste notiunea de
competentd in mediul scolar face sa i se atribuie caracteristici net
diferite. In scoald, care este un loc de invatare, nu cautam
persoane competente, ci aflam cum si ce le poate face competente.


https://iteach.ro/experientedidactice/evaluarea-competentelor-in-invatamantul-primar
https://iteach.ro/experientedidactice/evaluarea-competentelor-in-invatamantul-primar
https://iteach.ro/profesor/gigel.duca
https://iteach.ro/profesor/gigel.duca

Vom avea deci tendinta de a stabili o lista de competente care
vrem sa fie dobandite si sa le definim prin formuldri standard.
Competentele in scoala capatd forma unor proceduri standardizate
(mai mult sau mai putin) si stereotipe; exemplu: ,a sti sa faci o
adunare”, ,a sti sa scrii o carte postala”, ,a sti sa descoperi
imagini auditive dintr-un text”. Totusi raman si in scoald urme din
originea notiunii din mediul muncii: o competenta inseamna si
capacitatea personala de a se adapta la o situatie noua.

Din aceasta conceptie legata de competente putem distinge
anumite caracteristici generale:

a) Un punct esential este adaptabilitatea: este considerat un
adevarat competent cel care, intr-un domeniu dat, se poate
confrunta eficient cu o situatie neprevazuta.

b) O competenta este intotdeauna unica si este specifica numai
unui individ. (...)

c¢) E greu de stiut din ce este alcatuita competenta unui individ.(...)
O competenta nu ,se vede” niciodata, se observa numai efectele
ei.

d) accentul nu se pune atat pe detinerea de cunostinta, pe arta de
a sti sa faci, pe tehnici etc., cat pe capacitatea de a le mobiliza si a
le combina pentru a raspunde unei situatii mereu noi.[1]

Intr-o pedagogie bazata pe competente, problema esentiala este
cum sa-i faci pe elevi sd invete.

Atunci cand ceri unui elev sa execute o operatiune ca raspuns la o
intrebare datd, acesta sigur va raspunde printr-o operatiune pe
care o cunoaste, astfel va sti sa execute operatiuni pentru a
efectua o inmultire sau pentru a face acordul intre subiect si
predicat. Asadar, trebuie sd observam ca majoritatea
competentelor invdtate la scoald constau in operatiuni mentale si
nu se traduc in comportamente observabile decéat indirect. Deci,
invdtarea unei competente reprezinta chiar procesul care leagd o
operatiune sau un ansamblu de operatiuni de o situatie sau un tip
de situatii, aceste operatii anuntandu-se printr-un semnal cunoscut
de subiect si care va juca rolul unui stimul.[2]

Concluzionam faptul ca o competenta reprezinta capacitatea de a
raspunde la niste situatii complexe, nemaiintalnite printr-o
combinatie de proceduri cunoscute.

Prezentarea unor definitii utilizate mai des in diferite studii de
specialitate este de bun augur, pentru a putea mai departe sa
analizam formarea competentelor la scolarii mici.

In Curriculum National competenta este definita ca ,un
ansamblu/sistem integrat de cunostinte, capacitdti, deprinderi si
atitudini dobdndite de elevi prin invdtare si mobilizate in contexte
stiintifice de realizare, adaptate varstei elevului si nivelului
cognitiv al acestuia, in vederea rezolvdrii unor probleme cu care
acesta se poate confrunta in viata reald”.

Programa scolara pentru clasele primare defineste competentele
astfel: ,ansamblu structurate de cunostinte, abilitdti si atitudini
dezvoltate prin invdtare, care permit rezolvarea unor probleme
specifice unui domeniu sau unor probleme generale, in diverse
contexte particulare”. Pentru a fi invatatd sau evaluatd competenta
trebuie utilizata in situatii concrete unde elevul trebuie sa
demonstreze in practicad ceea ce a invatat. Situatiile problema au,
in abordarea competentelor de bazd, un rol esential. Acestea oferd
elevului posibilitatea de a-si forma, dezvolta si evalua o

12

competentd. Fiecare situatie problema este un prilej in care elevul
exerseaza competenta respectiva. Aceste ocazii necesita un grad
inalt de complexitate si dificultate care, insa, sa nu depaseasca
posibilitatile elevului care se confrunta cu situatia problema
respectiva, este de parere Vigotski.

X. Roegier sustine ca ,,0 competentd poate fi evaluatd in 2-3
situatii sau chiar intr-una singurd, cu conditia ca situatiile in care
exerseazad elevul si in care este evaluat sd fie reprezentative
pentru competenta respectiva”.

Particularitatile psihologice ale scolarului mic sunt destul de
importante pentru formarea competentelor cheie. Copii din clasele
primare, desi raman legati de concret si fac legaturi intre actiune
si cuvant, incep sa fie stapani pe sine, sa isi ordoneze gesturile, sa
se completeze mai mult, isi formeaza priceperi si deprinderi pe
care n-ar putea sa le dobandeasca singuri. Prin trecerea in mica
scolaritate, copiii isi schimba statutul, devin elevi, mai importanti
in familie si in grupul de copii. Prezentarea competentelor cheie
alaturi de competentele specifice nivelului primar, sunt de nelipsit
in tratarea acestui subiect, ajungand sa né dam seama mai bine ce
competente trebuie sa-si insuseasca elevul de ciclul primar.

Legea educatiei nationale nr.1 din 2011, prin art. 68, né defineste
8 competente cheie care determina profilul de formare al elevului:

* Competentele de comunicare in limba roméana si in limba
maternd in cazul minoritatilor nationale urmareste operarea
cu o varietate de mesaje verbale si nonverbale pentru a
recepta si transmite idei, experiente, monitorizarea propriei
comunicari si adaptarea acesteia la diferite categorii de
audientd; utilizarea corecta si eficientd a limbajului insusite la
diferite discipline sau cai informale si non formale.

Competentele de comunicare in limba strdina au inceput pe
cale formala in clasa pregatitoare din anul scolar 2012-2013.

Competentele digitale se formeaza diferentiat in invataméantul
primar din tara noastra deoarece dotarea scolilor cu
calculatoare este diferita, iar in curriculum pentru
invatdamantul primar nu exista o disciplind care sa asigure
aceastda competentd, insd poate fi studiata prin planificarea ei
la decizia scolii.

Competentele de baza de matematica, stiinta si tehnologie
vizeazd formarea unor strategii functionale in vederea
rezolvarii de probleme; aplicarea de principii si metode de
investigatie pentru a explora si explica, la nivelul claselor
primare, procese naturale si sociale; formarea capacitatilor
de analiza criticd, de argumentare pe baza de dovezi
pertinente.

¢ Competentele sociale si civice au ca scop formarea de abilitati
de utilizare a serviciilor publice, sociale si culturale.

¢ Competentele antreprenoriale sunt in stare de inceput in
invatamantul primar si se manifestd in activarea spiritului de
initiativa antreprenorial in gestionarea evolutiei personale;
disponibilitatea pentru efort fizic si intelectual.

e Competenta de sensibilizare si de expresie culturala se
exercita prin constientizarea drepturilor si a
responsabilitatilor, prin relationare interpersonala pozitiva,
prin sustinerea cooperarii in grupurile de invatare, prin
respectarea diversitatii socio-culturale etc.

¢ Competenta de a invata sa inveti are in vedere auto motivarea



in privinta propriului potential de reusitd, aplicarea unor
tehnici de munca intelectuald care valorizeaza autonomia in
procesul invatarii, asumarea responsabilitatii pentru propria
invatare.

Asadar, competentele specifice sunt grupate pe competente cheie,
ca element de reper si influenteaza pozitiv procesul de
predare-invatare-evaluare. Programele scolare au deja o structura
care permite realizarea acestui aspect, fiindca la fiecare
competenta avem cunostinte de predat, abilitatile ce trebuie
formate, nivelul de raportare pentru profesor si elev, atitudinile
care trebuie sa se manifeste dar si un model de teme pentru o
abordare integrata. Acestea ajuta cadrul didactic sa-si organizeze
procesul dar sa se si evalueze, observand daca a realizat toate
segmentele.

Programele scolare pentru invatdmantul primar, structurate pe
cicluri curriculare- ciclul achizitiilor fundamentale(clasa
pregatitoare, clasa I si clasa a II-a) si ciclul de dezvoltare (clasele a
I1I-a si a IV-a)- sunt concepute astfel incat elevii sa atinga un nivel
de performanta elementar in formarea competentelor cheie. Deci,
elevii din ciclul primar trebuie ca pana la terminarea clasei a IV-a
sa-si formeze competentele vizate de programa scolard, in etapele
sugerate de aceasta, prin studierea integrata a disciplinelor de
invatamant cuprinse in planul cadru.

O scurta prezentare a competentelor generale si specifice ce
trebuie formate la scolarii mici in cele doua cicluri curriculare care
cuprind mica scolaritate sunt binevenite, mai ales pentru a
observa gratuitatea formarii competentelor la fiecare disciplina in
parte.

Competentele de comunicare sunt cele care stau la baza formarii
celorlalte competente si, in acelasi timp, sunt dependente de
acestea.

Competentele de comunicare in limba romana se situeaza in lista
competentelor cheie care determina profilul de formare al
elevului, asa cum sunt enuntate in Legea Educatiei din 2011 dar si
in Recomandarea cu privire la stabilirea competentelor cheie
pentru invdtarea de-a lungul vietii a Parlamentului European si
Consiliului Uniunii Europene. Avand in vedere ca sistemul
educational trebuie sa dezvolte elevului competentele cheie care
sa-1 ajute atunci cand va fi adult in viata sociald pe care o va
traversa, este necesar sa vizualizdim Comunicarea in limba romana
ca pe un pas inainte pentru dezvoltarea curriculum-ului, ca pe un
avantaj de a forma un elev cu o minte deschisa spre alte sensuri
ale disciplinei de studiu- un sens integrator, trans disciplinar.

La sfarsitul scolaritatii, urmatoarele tinte reprezinta finalitatile
comunicarii in limba romana:

¢ capacitatea de a comunica in scris si oral, de a intelege si de
a-i face si pe altii sa inteleaga diferite mesaje in situatii
variate;

capacitatea de a citi si de a intelege diferite texte, adoptand
strategia potrivita scopului citirii si diferitelor tipuri de text;

capacitatea de a scrie texte pentru o varietate de scopuri;

capacitatea de a distinge informatia relevanta si cea
nerelevanta;

L]

capacitatea de a formula propriile argumente convingator si a
tine seama si de alte puncte de vedere exprimate atat in scris
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cat si oral.

Competentele generale vizate de programa scolara pentru
disciplina Comunicare in limba romana/Limba si literatura romana
sunt aceleasi pentru toate clasele primare:

1. Recdpatarea de mesaje orale in contexte de comunicare
cunoscute;

2. Exprimarea de mesaje orale in diverse situatii de comunicare;

3. Receptarea unei varietati de mesaje scrise, in contexte de
comunicare cunoscute;

4. Redactarea de mesaje in diverse situatii de comunicare.

Comunicarea elevilor are loc firesc in clasa si devine, in context
scolar, obiect al reflectiei si al invatarii. Din acest motiv
competentele specifice reprezinta trepte in structurarea
comunicarii orale si scrise.

Formarea unor deprinderi de ascultdtor activ este o componenta
importanta de comunicare, asadar contextele create in spatiul
scolii trebuie sa fie autentice, adecvate varstei si sa raspunda
dorintelor grupului de elevi(...). Producerea de texte orale sau
scrise pune accent pe relevanta contextului de comunicare, pe
interogare, pe explorarea universului copilului, inclusiv prin apelul
la noile tehnologii.[3] Toate aceste competente prezentate in
programa scolara pentru clasele primare vor determina formarea
la elevi de elemente de cunoastere si proceduri, ce vor fi
mobilizate in cele din urma in situatii inedite si adesea complexe,
prin ceea ce am prezentat mai sus, competente de gradul III sau
competente complexe. O evaluare a competentelor trebuie sa
vizeze aprecierea de mobilizare a cunostintelor si tehnicilor de
catre elev, asa vom putea sda né dam seama de insusirea
competentelor elevilor si de modul in care vor utiliza cunostintele
si tehnicile pentru a rezolva o situatie complexa.

Evaluarea este privita ca un act didactic complex, integrat
intregului proces de invatamant, care asigura evidentierea calitatii
cunostintelor dobandite si valoarea (nivelul, performantele si
eficienta) acestora la un moment dat, oferind solutii de
perfectionare a actului de predare-invatare.[4] Evaluarea
rezultatelor instruirii, a competentelor de fapt, reprezintd o
componenta fundamentala a procesului educational. Orice produs
educational, oricat de bine s-ar fi produs, nu poate fi considerat ca
eficient decat daca este evaluat prin performantele sale.
Rezultatele instruirii, stabilite prin evaluare, né ofera informatii
despre procesul de instruire in ansamblul sau si a unor elemente
componente (metode, continuturi, mijloace etc.), dar si asupra
modului de realizare al finalitdtilor (atingerea competentelor
asumate), decurgand de aici informatii valide asupra dificultatii lor
relative. Rezultatele au un rol de reglare pentru cd, pe ele se
bazeaza procesul de reglari ori retroactiune a unor componente
anterioare si se poate construi un ,nou” proces educational care
poate duce la o eficienta ridicata.

Competentele pot fi evaluate prin mai multe modalitati: test scris,
oral, activitati practice, sisteme complementare. Programa scolara
pentru invatamant primar né sugereaza pentru evaluarea
competentelor ca aceasta sa se realizeze in conditiile imbinarii
exigentelor presupuse de competente cu exigenta calificativelor.
Trebuie sa predomine evaluarea continua, utila atat stabilirii
nivelului de dobandire a competentelor de catre elevi, cat si
reglarii procesului de instruire de catre cadrele didactice.



Evaluarea continua are in vedere segmentele reprezentative ale
continuturilor si toate competentele specifice. Evaluarea sumativa
se poate realiza la sfarsitul fiecarei unitati de invatare. Evaluarea
finala va trebui sa aiba in vedere toate competentele specifice si
elementele relevante ale continuturilor. (...)
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Classkick sau... monitorizare
in timp real

De Oltea Nistor

Scoala Gimnaziala George Voevidca, Campulung Moldovenesc
(Suceava)

Avantajele oferite de utilizarea instrumentelor digitale in procesul
de instruire impun stabilirea cat mai exactda a modului in care pot
fi cat mai bine valorificate calitatile acestora ca interactivitatea,
acuratetea activitatilor efectuate, capacitatea de a oferi
reprezentari multiple si dinamice ale fenomenelor, posibilitatea de
a oferi feedback imediat si, mai ales, faptul ca pot interactiona
consistent si diferentiat cu fiecare elev in parte.

Articolul prezinta avantajele utilizarii platformei Classkick in
activitatea sincron sau asincron.

Criza sanitara provocata de epidemia SARS-COV-2 a fortat scolile
din intreaga lume sa treaca la o educatie realizata in mediul
online, prin experiente de invatare individuale sau ghidate de
profesor, in medii sincrone sau asincrone, folosind diferite
dispozitive cum sunt telefoanele mobile, laptopurile sau
calculatoarele cu acces la internet.

Unul dintre instrumentele care permite monitorizarea, feedback-ul
si evaluarea in timp real a muncii elevilor si poate fi o punte catre
o invatare mai personalizata in salile de clasd o reprezinta
aplicatia Classkick.

Aceasta este o aplicatie gratuita care permite elevilor sa lucreze
independent si sa primeasca ajutor instantaneu de la profesorii si
de la colegii lor. Elevii sunt urmariti in timp real pe masura ce
rezolva fiecare item sau sarcina de lucru. Daca un elev are o
intrebare sau intampina o dificultate, pur si simplu ,, ridica mana”
cu un clic pe un buton si profesorul intervine de la distanta prin
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explicatii, Intr-o maniera discretd si prompta. Elevii pot lucra la
acelasi document colaborativ si nu trebuie sa-si faca griji cu privire
la salvarea activitdtii, deoarece programul face acest lucru
automat.

Classkick poate fi conectat cu usurinta la Google Classroom pentru
a trimite teme si pentru a salva activitatile derulate pe parcursul
intalnirii. Este disponibil numai pe iPad-uri, computere si
Chromebookuri. Daca aplicatia este conectata la Google
Classroom, parintii au acces cu usurinta si pot vedea munca
copiilor lor. De asemenea, Classkick permite adaugare sau
personalizare de continut, voce, imagini si indicatii. La randul lor,
elevii isi pot adauga propriile imagini, etichete, voci si text pentru
a-si face rezolva sarcina.

Functiile aplicatiei sunt usor de utilizat, deoarece: conectarea
elevilor este rapida folosind un cod pe care il furnizam, testele
sunt usor de importat si pot fi separate automat in diferite pagini,
ofera posibilitatea de a urmari in timp real cum rezolva elevii
sarcinile de lucru iar elevii pot fi recompensati de la distanta sau
pot fi ajutati individual.

Asadar, Classkick este un instrument digital gratuit de evaluare
formativa care le permite profesorilor sa creeze lectii si teme pe
care elevii le lucreaza pe dispozitivele lor in ritmul propriu.
Profesorii pot observa progresul elevilor in timp real si pot oferi
feedback imediat. Pe langa faptul ca primeste ajutor si feedback
de la profesor, Classkick le permite elevilor sa solicite in mod
anonim ajutor de la colegii lor. Textul, imaginile, video si audio pot
fi integrate cu usurinta in sarcini. Este un instrument excelent
pentru comunicarea sincrona si asincrond, in salile de clasa mixte,
in invatarea personalizatd si invdtarea prin cooperare.

Platforma reprezinta o optiune excelenta pentru profesorii care
doresc sd nu aiba hartie, sa ofere feedback specific si sa incurajeze
colaborarea intre elevi in salile de clasa virtuale.

Platformele e-learning si rolul
lor in invatare. Platforma
Kidibot

Liceul cu Program Sportiv, Alba Iulia (Alba)

In societatea contemporana, aflatd intr-o permanentd evolutie si
intr-o dinamica acceleratd, mai ales in domeniul tehnologic,
utilizarea calculatorului in sistemul scolar devine din ce in ce mai
mult o necesitate. Generatiile actuale de elevi sunt acei “nativi
digitali”, care sunt inzestrati de mici cu temeinice competente si
abilitati digitale formate si consolidate prin practicare si exersare
frecventa. Aceasta ,alfabetizare” digital debuteaza de la cele mai
fragede varste, chiar in sanul familiei, unde copilul are multiple
exemple, modele si se invata la fel ca si alte deprinderi de baza,
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precum mersul sau vorbirea.

Principalul obiectiv al educatiei este acela de a forma oameni
capabili sa realizeze actiuni noi, si nu numai, sd repete ceea ce au
fdcut generatiile anterioare-oameni care sd fie creativi, inventivi si
cu dorinta de a investiga.” (J. Piaget)

Utilizarea resurselor tehnologice si a mediilor electronice in
mediul scolar, pe langa cele traditionale, poate duce la o
imbunatdtire majora a actului de de invatare. O folosire adecvata
si atentd a acestor instrumente poate creste eficienta comunicarii
profesor-elev, poate, de asemenea, sa stimuleze motivatia si munca
individuala a elevului, poate amplifica caracterul dinamic, creativ
si activ al lectiilor.

Platformele e-learning constituie un factor cu rol mobilizator
pentru invatare si dezvoltare, in special pentru persoanele active,
dinamice, care apreciaza interactivitatea. Prin intermediul
acestora, putem desfasura activitati de invatare dinamice,
interactive si atractive. De aceea, platformele electronice de
invatare isi fac destul de repede loc in procesul instructive de
educatie deoarece permit folosirea la cote maxime a resurselor
materiale si umane.

E-learning-ul nu-si propune sa inlocuiasca educatia de pand acum,
ci sa sprijine procesul de invdtare si sa sporeasca randamentul
acestuia. El reprezinta mai mult o alternativa la educatia
traditionald putand completa si facilita activitatea didactica din
scoala si conducand la o achizitie mai buna de informatii din
diverse domenii, la formarea si exersarea de abilitati, deprinderi si
capacitati de gandire specifice disciplinelor scolare, dar si
transdisciplinar. Structura, modul de functionare, caracteristicile
si facilitatile oferite de astfel de platforme sunt foarte ofertante si
pot varia de la o una la alta. in general insa, acestea trebuie sa
aiba un domeniu public, vizibil pentru toti utilizatorii care au un
cont deschis pe platforma, dar si spatii de lucru private atat pentru
elevi, cat si pentru dascali si personalul care administreaza.

Instruirea de tip e-learning consta in folosirea platformelor si
portalurilor educationale, a tehnologiilor si rersurselor digitale.
Acestea imbunatatesc calitatea si modul de prezentare a
continuturilor de invatare sau modul de evaluare si verificare a
notiunilor insusite, avand ca scop principal ameliorarea procesului
instructiv-educativ si cresterea implicarii si interesului elevilor
pentru instruire, prin asimilarea si utilizarea unor procedee si
modalitati de invatare active si independente, precum si prin
realizarea unor contexte noi de invatare formala sau informald,
independentd sau in cooperare cu altii.

Platforma Kidibot.ro este o platforma complexa, care se adreseaza
copiilor din ciclul primar si gimnaziu, pdrintilor si profesorilor. A
fost realizata si lansata de catre specialistii Asociatiei StartEvo in
anul 2017. Scopul platformei este de a-i motiva pe elevi sa invete
si sd citeascd mai mult prin jocuri, de a creste aptitudinile de lucru
in grup, de a reduce abandonul scolar in mediile defavorizate. Prin
jocuri si quiz-uri cu intrebari variate, pe nivele de dificultate
diferite, copiii sunt introdusi intr-o lume de basm, unde vor fi
captivati de personaje diverse. Astfel, Crocobetii sunt niste
extraterestrii urdciosi si enervanti care doresc sa cucereasca
Pamantul prin lene si prostie. Kidibot este un robotel dragut si
haios, venit din spatiul cosmic cu scopul de a oferi copiilor ajutor
sd salveze planeta. Unica posibilitate de a reusi si de a castiga
batdlia impotriva crocobetilor este ca cei ce utilizeaza platforma sa
invete mai mult, sd-si exerseze abilitdtile intelectuale in jocurile
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educative, devenind astfel mai inteligent;i.

Copiii trebuie sa isi faca conturi pe platforma si sa formeze clase/
echipe. Raspunzand la chestionarele existente sau create chiar de
ei si rezolvand teste din diverse domenii: romand, matematica,
engleza, informatica, astronomie, istorie, geografie, acestia castiga
puncte si isi ajuta echipa (clasa) sa urce in clasament. De
asemenea, ei pot castiga diplome si insigne, in functie de
rezultatele lor, sau pot evolua de la statutul de luptator la cel de
erou. Aceste bonificatii constituie pentru dascali si parinti o
motivatie suplimentara cu care sa-si sustina elevii in aventura
cunoasterii.

Termenul de batalii apare adesea pe platforma Kidibot! E vorba
despre “Batalii intelectuale” in care sunt antrenate gandirea si
imaginatia copiilor. Exista trei tipuri de astfel de lupte:

» Batalii de antrenament per echipa - (teme).

Dascalii realizeaza o serie de quizuri la care elevii din clasele lor
trebuie sa raspunda. Platforma ofera statistici, rapoarte ale muncii
elevilor si puncte bonus.

»Batalii de antrenament intre echipe

Cadrul didactic care initiaza astfel de batalii va crea quiz-uri si va
provoca alte echipe inscrise pe platforma. Elevii claselor
respective se vor “duela intelectual” . Cei care termina primii
batdlia de antrenament, castiga si bonusul. Elevii vor fi astfel, mult
mai motivati sa invete deoarece sunt in competitie cu alta echipa
dintr-o alta scoala!

»Batalii aprige cu crocobetii!

Echipele/clasele de elevi vor fi atacate miseleste de trupe de
Crocobeti, iar acestea trebuie sa se mobilizeze, sa-si creeze
strategii si “sa lupte cu mintea” pentru a inlatura atacurile si a
invinge bataliile.

Principalele motive pentru care platforma e-learning Kidibot este
accesata frecvent si functioneaza bine sunt:

1. Presiunea sociald pozitiva - lucrand in echipa, copiii isi cresc
unii altora motivatia de a rezolva cat mai multe quiz-uri, de a citi
cat mai multe carti, de a face cat mai multe probleme la
matematica, informatica, fizica, etc.;

2.Premii - cu cat elevii lucreaza mai mult, cu atat obtin mai multe
premii si bonificatii, de la carti, la laptopuri, casti audio, jocuri cu
piese Lego, etc.

3. Patriotism local - cand e vorba de “clasa lor”, “scoala lor”,
“localitatea lor”, creste motivatia si nivelul de implicare al elevilor,
deoarece isi doresc cu ardoare “sa lupte” pentru prestigiul si
onoarea echipei lor.

4., Spiritul de echipa - muncind in grup si avand acelasi tel final,
copiii se ajutd reciproc, se sustin si se incurajeaza.

5. Inspiratie de la VIP-uri - exista o serie de mesaje video de
lacantareti, ambasadori, oameni de cultura, prin care acestia 1i
sutin, 1i determina si {i incurajeaza sa se implice mai mult in
invatare.

6. Dorinta de a arata ca poti si de a fi apreciat de catre altii. Faptul
ca poti avansa In clasament rezolvand corect itemii quiz-urilor si
faptul ca primesc bonificatii pentru eforturile depuse, ii motiveaza
pe copii sa munceasca si mai mult.

7. Satisfactia ca salveaza lumea - cand copiii inscrisi pe platforma
ajuta alti copii In rezolvarea chestionarelor sau cand determina alti
copii sa-si creeze cont si sa intre in ,bataliile cunoasterii”, deci sa
invete mai mult, atunci ei fac o fapta buna si inlatura atacul nefast
al Crocobetilor, contribuind in Jocul Kidibot la salvarea Planetei.

8. Pentru ca e distractiv. Jocurile de pe Kidibot si bataliile



cunoasterii sunt gandite si concepute astfel incat sa fie amuzante,
interesante si stimulante pentru copii, iar acestia sa invete din
joaca.

Folosind aceasta platforma, putem organiza asadar, situatii de
invatare care presupun o componenta de TIC, care implica
stapanirea si utilizarea unor abilitati digitale in plan didactic, atat
din partea dascalului cat si din partea elevului si al caror rol e de a
sprijini procesul instructiv- educativ prin accesarea de catre
utilizatori a unor de surse variate de informare, intr-o maniera
ludica.

Promovarea imaginii scolii -
ce si cum? Rolul proiectelor
eTwinning

De Mihaela Paduraru-Comanoiu

Scoala Gimnaziala Nr. 2, Comarnic (Prahova)

S-au scris extrem de multe articole in ultimul timp pe tema
promovarii imaginii institutiei scolare, mai ales datorita datorita
rolului marcant pe care il are scoala actuala in dezvoltarea unei
societdti. Imaginea unei scoli devine asadar extrem de importanta
pentru toti cei ce intra pe portile acesteia: profesori, parinti, elevi,
membri ai comunitatii, iar aceastd imagine, indiferent de aspectul
exterior sau interior al scolii (desi uneori si acesta conteaza), este
reflectatd de buna pregatire, tactul si talentul cadrelor didactice
angajate, de rezultatele obtinute de elevi, de numarul de
absolventi, de tehnologia de care dispune scoala, de calitatea
activitatilor desfasurate in comunitate.

Mentinerea scolii in atentia comunitatii este ceea ce iInseamna cu
adevarat promovarea imaginii acesteia, iar pentru asta scoala
trebuie sa imbine atat ceea ce inseamna traditia in acea scoald, cu
inovatiile in educatie, cu tehnologia actuald si interactionand
constant cu mass-media, cu societatea, cu alte institutii de orice
fel, ce pot aduce ,un plus” benefic actului educativ.

Cine promoveaza aceasta imagine? Majoritatea considera ca
echipa de conducere a scolii este cea care trebuie sa se ocupe cu
acest lucru. Cét se poate de fals! Cu adevarat, un plan managerial
si unul de marketing bine structurat si cu ,tinte” inalte sunt
deosebit de importante, dar nu aceste planuri sunt cele care vor
deveni cunoscute in comunitate, ci: rezultatele elevilor, imagini
publicate, stiri, articole s.a . Asadar, primii care vor ,modela”
imagina unei scoli sunt elevii, parintii acestora, cadrele didactice
si comunitatea locala.

Am auzit cu totii expresia ,Aceea este o scoala foarte buna” - iar
aceasta Inseamna ca respectiva scoala a stiut pe parcursul
timpului sa Isi promoveze imaginea - sau, dimpotriva ,in acea
scoala nu se face... nimic!”. Eminescu spunea: ,Caracterul unei
scoli bune e ca elevul sd invete in ea mai mult decdt i se predd,
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mai mult decat stie insusi profesorul”.

Stim ce inseamna sa iti promovezi imaginea, atdt a ta ca si cadru
didactic, cat si a institutiei in care iti desfasori activitatea, precum
si efectele acestei activitati. Incercam sa sintetizim mai jos, prin
»cuvinte cheie”, eforturile de promovare a imaginii:

PUBLICITATE
REALIZARI DEOSEBITE
OFERTA SCOLII

MEDIATIZARE

ORGANIZARE STRATEGICA
VALOAREA ACTULUI EDUCATIV
ATRAGEREA ATENTIEI
RECOMANDARI

ELOGIERE

APRECIERE

INTERACTIUNE
MOTIVATIE
AUTENTICITATE
GENIALITATE
IMAGINATIE
NOUTATE
INAUGURARE
IMPLICARE

STIINTA
COMUNITATE
OMAGIU
LAUDA
IMPACT
INOVATIE

Vestile ,bune, pozitive” despre ceea ce se intdmpla in scoala
trebuie transmise nu pentru ,laude”, ci mai mult pentru a atrage
atentia comunitatii ,ca se face ceva” in scoala respectiva. Cum
tehnologia actuala ofera mai multe surse de popularizare a ceea ce
se face efectiv Intr-o scoald, ar fi pacat sa nu profitam de toate
sursele pe care le avem la dispozitie sa nu impartasim propriile
realizari.

Proiectele educative in care implicam elevii au un impact
imens asupra imaginii noastre, ca si cadre didactice, asupra
elevilor nostri si asupra imaginii scolii.

Proiectele educative locale par in ultimul timp devansate de
proiecte educative judetene, nationale, ba mai mult,
internationale. Aduc in discutie, de exemplu, proiectele educative
care se desfdsoara pe plan european. Programul eTwinning, lansat
la 14 ianuarie 2005, ca parte a Programului de invatare
permanenta al Comisiei Europene, ,se adreseaza tuturor scolilor
din Invatdmantul preuniversitar, tuturor profesorilor, indiferent de
disciplina predata, si ofera personalului didactic (profesori,
directori, bibliotecari etc.) ce activeaza in scolile din tdrile
europene participante o platforma de comunicare, colaborare,
demarare proiecte si schimb de informatii, pe scurt, un spatiu in
care sa simta ca fac parte din cea mai palpitanta comunitate
educationala din Europa. eTwinning a devenit parte integrantd a
Erasmus+, Programul UE pentru Educatie, Formare, Tineret si
Sport.” (informatii de pe pagina principala eTwinning)

De curand, am inceput derularea unui astfel de proiect, iar fiindca
vorbim de promovarea imaginii scolii, voi face acest lucru acum,
voi promova acest proiect, ,Bayraklar ile Mutluluk (Happiness
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With Flags)”, proiect initiat de Asl Tuba Begenek, profesor
administrator, Eskil, Turcia Ortakuyu flkokulu. In cadrul
proiectului, 10 scoli din Turcia si elevii clasei mele, clasa I B,
Scoala Gimnaziala nr. 2 din Comarnic, desfasuram numeroase
activitati la clase, prin care, am dorim sa ii invatam pe copiii nostri
sa respecte steagurile altor tari.

Acest proiect este despre intelegerea, explicarea si ilustrarea
steagurilor. In fiecare luna se studiaza 2 steaguri ale unor tari
diferite, iar elevii isi pot astfel raspunde unor intrebari de genul:
De ce sunt steaguri diferite? Ce spun culorile? Ce simbolizeaza?
Gandeste, cerceteaza, distribuie! (informatii de pagina principala a
proiectului).

Proiectul eTwinning , Happiness with flags” este inca in derulare si
aduce elevilor, dar si profesorilor din cele doua tari participante (9
scoli din Turcia si 0 scoala din Romania) nenumarate satisfactii,
atat prin activitatile derulate ce starnesc interesele elevilor, prin
tehnicile si metodele inovative la care apelam, prin aplicatiile
online folosite sau numeroasele intalniri online intre profesori,
profesori-elevi, elevi-elevi, lucruri reflectate prin participarea
deosebita, a elevilor, a cadrelor didactice si a parintilor.
Vizualizarea si postarea de materiale pe pagina Twinspace a
proiectului de catre elevi, parinti si profesori nu fac decat sa aduca
in prim plan importanta pe care o are derularea unei astfel de
activitati, necesitatea participarii la astfel de proiecte, diferite,
inovative, de colaborare europeana care nu fac parte din
curriculum, dar care pot fi adaptate si incluse in actul de predare
(la diferite ore: de limba, educatie civica, pictura, muzica s.a) si
care aduc o imagine de sine deosebita a celor implicat;i.

Un astfel de proiect educativ derulat la nivel european nu face
decat sa promoveze imaginea noastra, a tuturor. Profesori, parinti,
elevi sunt mandri pentru realizari personale, pentru interactiunea
cu oameni si culturi diferite, cu limbi si traditii diferite. Cred ca
astfel de ,momente de mandrie” Inseamna ,imagine pozitiva”, iar
promovarea unor astfel de proiecte este necesara pentru
stimularea altor viitori participanti.

Personal, nu derulez astfel de proiecte sau orice alta activitate
curriculara sau extracurriculara cu elevi pentru , 0 buna imagine
personala”. Asa cum spunea Emma Watson, ,Nu merg la scoald
doar pentru reusita academicd. Vreau sd impdrtdsesc idei, sd fiu
impreund cu oameni care sunt pasionati de invdtare” si sa am
satisfactia muncii implinite.
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Referinte

Pagina Twinspace a Proiectului educativ ,Happiness with flags”:
twinspace.etwinning.net/217658/home

Platforma europeana eTwinning: etwinning.net

eTwinning in Roméania: etwinning.ro

L’école de 1’égalité en scené -
un proiect eTwinning care
spune stop violentei

De Cristina Stan

Scoala Gimnaziala Grigore Moisil, Ploiesti (Prahova)

Articolul prezinta proiectul eTwinning ,L’école de 1'égalité en
scené”, care, pe langa contributia adusa la dezvoltarea
competentei de comunicare in limba franceza si a competentei
digitale, prin utilizarea creativa, constienta si critica a noilor
tehnologii, are un impact pozitiv asupra credrii unui mediu scolar
sigur si protector, a unei stari de securitate personala a elevilor,
prin combaterea stereotipurilor si prejudecatilor legate de sex, a
oricaror forme de discriminare si violenta din scoala si din afara ei.
Participarea elevilor la proiectele eTwinning a devenit un obicei in
scoala noastra, aceste proiecte ii invatd pe elevi sa invete, caci le
dezvoltd initiativa, perseverenta, implicarea, gandirea criticd, ii
pune in situatia de a organiza propria invatare, inclusiv
managementul timpului si al informatiei, constientizand nevoile de
invatare si identificand oportunitatile pe care le au prin
colaborarea cu alti elevi din scolile partenere din strdinatate, cu
care atat elevii, cat si profesorii pot face schimburi de bune
practici.
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In anul scolar 2021 - 2022, printre multele proiecte desfasurate de
cadrele didactice ale Scolii Gimnaziale Grigore Moisil din Ploiesti
se numara si proiectul eTwinning ,L’école de I'égalité en scéné”
(coordonatoare: profesoara de limba franceza Cristina Stan) si
implementat de catre clasele a VI-a care studiaza aceasta limba
moderna.

Ideea centrala a proiectului a plecat de la evenimentul sarbatorit
in 2022, si anume 400 de ani de la nasterea lui Moliere, autor al
comediei ,L'Ecole des femmes” si de la intrebarile: unde suntem
astazi in ceea ce priveste egalitatea intre féte si baieti si
diversitatea de gen in orientarea scolara si in ce masura
influenteaza prejudecatile de gen alegerea si dezvoltarea traseului
educational si succesul finalizarii acestuia?

Evidentiind tema incluziunii, proiect propune, prin actualizarea
piesei lui Moliére, scrierea colaborativa a unor schite sau chiar a
unei comedii actuale pe tema egalitatii de sanse pentru féte/ baieti
in materie de orientare, continuarea studiilor in invatdmantul
superior sau integrare profesionala. Pornind de la obiectivele
proiectului, prin activitatile desfasurate, am urmarit familiarizarea
elevilor cu teatrul clasic francez, scrierea in colaborare a unei
piese de teatru in limba franceza, inldturarea prejudecatilor
privind alegerea traseului educational si promovarea diversitatii si
egalitatii in ceea ce priveste orientarea scolara si profesionala a
elevilor. Dezvoltarea abilitatilor si talentelor elevilor, indiferent de
sex, Incurajarea unui climat scolar senin, asigurarea unui mediu
protector - lipsit de comportamente sexiste.

In cadrul proiectului sunt implicate scoli gimnaziale si licee din
Grecia, Spania, Belgia, Franta, Italia, Tunisia si Romania. Cu toate
ca elevii au varste diferite, activitatile propuse sunt adaptate
nivelului de studiu al limbii franceze si nivelului de dezvoltare
psiho-intelectuala ale elevilor participanti. Astfel, elevii de
gimnaziu au facut scurte prezentdri ale scolii, s-au intalnit cu
partenerii strdini in videoconferinte, exersand competentele de
comunicare an limba franceza, au creat logo-uri pentru proiect,
utilizand diferite aplicatii digitale, si-au cercetat manualul pentru a
examina reprezentarile fetelor si baietilor, au incercat sa
defineasca egalitate dintre féte si baieti, realizand scurte eseuri
sau completand brainstorming-uri (pe mentimeter, tricider), au
studiat biografiile unor femei celebre (George Sand, Marie Curie,
Sophie Germain, Regina Maria a Romaniei), pe care le-au
prezentat apoi partenerilor straini prin intermediul twinspace-ului,
au realizat scurte interviuri cu persoane mai in varstd, in care au
vorbit despre prejudecati si stereotipuri legate de
egalitatea/inegalitatea de sex.

Folosind Google forms, profesorul coordonator din Grecia a propus
un chestionar la care a raspuns marea majoritate a elevilor
implicati in proiect. Cu ocazia fiecarei activitati elevii au exersat
cunostintele de vocabular, au invatat cuvinte noi, au fost pusi in
situatii reale de comunicare.

Ziua de 25 noiembrie, Ziua internationalad pentru eliminarea
violentei impotriva femeilor, a fost sarbatorita in cadrul unor
activitati care au avut drept scop combaterea violentei in general
si, in particular, combaterea violentei impotriva femeilor. Elevii au
creat benzi desenate, portrete foarte emotionante si sloganuri de
constientizare a acestui fenomen care incd exista in lumea
contemporana.

Liceenii de la CNCH Piatra-Neamt au realizat desene si picturi
prezentate In cadrul expozitiei ,Femeile - victime ale violentei”,
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iar elevii italieni s-au inspirat din aceste lucrari si au incercat sa
formuleze descrieri. Apoi fiecare elev a creat acasa titlul unui
desen/pictura (distribuit prin Google Classroom) si si-a justificat
alegerea in clasa. Pentru realizarea expozitiilor virtuale cu
lucrarile elevilor, s-au folosit twinboard-ul pus la dispozitie de
platforma eTwinning, dar si padlet sau linoit, care s-au putut
integra in paginile proiectului.

Inainte de Craciun, elevii spanioli au propus urmarirea unui
videoclip despre jucariile diferite pentru féte si baieti pentru a
declansa exprimarea opiniei in randul elevilor. Inainte de a viziona
videoclipul de pe YouTube, elevii au facut un brainstorming despre
cadourile oferite adesea unui baiat si unei féte. Apoi acestea au
fost clasificate neutre, considerate in mod traditional feminine si
considerate in mod traditional masculine de catre oameni.
Activitatea i-a facut sa se gandeasca cat mai avem de mers pentru
a crea o societate cu adevarat egalitara.

Folosind aplicatiile Wordwall si Learningapps, am creat diferite
exercitii-joc de clasificare a obiectelor de imbracaminte,
incaltaminte si a accesoriilor destinate baietilor si fetelor sau
ambelor sexe, integrand astfel o mare parte din activitati in
curriculumul claselor participante.

Apoi activitatile s-au mutat In curtea scolii, elevii realizand
interviuri despre activitdtile preferate de copii in timpul
recreatiilor, despre grupurile care se formeaza, despre locul pe
care il ocupa fetele sau baietii In spatiile destinate relaxarii.
Rezultatele au scos in evidenta atét diferente (de exemplu, baietii
tind sa ocupe centru curtii, terenul de sport, pe cand fetele prefera
sa stea pee margine, pe bancile din curte, pe scarile scolii), cat si
asemanari (atat baietii, cat si fetele alearga, se misca, se joacad,
discuta etc). Prezentarile si analizele utilizarii de catre elevi a
spatiilor de joaca si a curtii de recreatie au fost inserate intr-o
pagina a proiectului.

Colaborarea dintre parteneri a avut loc si are loc in continuare, in
permanenta. Pe langa forumul de pe pagina eTwinning a
proiectului, profesorii au creat o pagina si un grup de Facebook
dedicata comunicarii mai rapide. Fiecare partener a cautat sau a
creat materiale necesare informarii sau realizarii unor lucrari,
incarcandu-le pe platforma pentru a putea fi folosite si de catre
ceilalti parteneri. Sala de clasa a fost deseori schimbata cu alte
locuri de invatare: laboratorul de informatica, spatiul de joaca si
curtea scolii, spatiul virtual al proiectului, in care tosi elevii au
acces si pot urmari activitatea partenerilor, pot posta rezultatele
muncii lor, pot comunica.

Asadar, pe langa obiectivele stabilite initial, proiectul ,L’école de
I'égalité en scéné” are un impact pozitiv deoarece dezvoltd la elevi
un comportament responsabil, prin care acestia demonstreaza ca
apreciaza securitatea personala si a celorlalti. ca pot rezolva cu
succes situatii problematice reale de viata si lua decizii
responsabile, ca promoveaza diversitatea si incluziunea si combat
discriminarea si toate formele de violenta. Elevii au fost incurajati
sa dezvolte relatii amicale cu toti membrii clasei/ grupului, atentia
lor fiind indreptata catre actiuni canalizate cdtre valorile morale si
civice/ cetatenesti care stau la baza unei societdti sandtoase,
lipsite de stereotipuri si prejudecati.
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