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Influenta mediului
socio-cultural asupra
dezvoltarii adolescentului

De Elena-Alina Apostol

O perspectivd asupra dezvoltarii personalitatii adolescentului in
lumina psiho-sociologiei. Transformarile emotionale si
psihologice pe care le traverseaza tanarul in aceasta perioada il
fac vulnerabil in fata mediului sdu de viata si in acelasi timp il
prezintd in fata educatiei formale ca pe o provocare.
Adolescentul gaseste refugiu, fascinatie si modele in anturajul
sdu, In timp ce valorile scolii sunt privite cu tot mai mult
scepticism. In aceastd confruntare intelectuala si emotionala,
natura mediului socio-cultural in care traieste elevul joaca un rol
crucial in cresterea sa armonioasa si evolutia catre succes.

Analiza influentei mediului socio-emotional asupra dezvoltarii
personalitdtii preadolescentului si adolescentului este, fara
indoiala, un subiect deosebit de complex prin numarul de
variabile ce trebuie analizate si corelate.

Ioan Nicola remarca faptul ca ,personalitatea confera omului
identitate proprie, nonrepetitivd, unicitate, expresie a unei
anume imbinari a variabilelor sale interne, unele dintre acestea
impunandu-se cu o intesitate mai puternica in structura de
ansamblu a acestui construct uman.” (Nicola, 2000, p.149)

Gordon Allport vedea personalitatea umana ca , organizare
dinamica in cadrul individului a acelor sisteme psiho-fizice care
determina gandirea si comportamentul sau caracteristic.”
(Allport, apud.Cucos coord., 1998, p.75).

Personalitatea este o structura compusa ce cuprinde o serie de
Ltrasaturi si calitati formale, dinamico-energetice
(temperamentul), de continut, socio-morale si axiologice
(caracterul) si aspecte instrumentale, performantiale”. (Cucos
coord.,1998, pp. 77-79)

Perioada adolescentei este momentul de debut al cristalizarii
trasaturilor principale ale caracterului. Din acest motiv nu se pot
trage concluzii despre personalitatea elevului, mai ales a celui de
varsta mica. Dar pentru a intelege mai bine procesul prin care
mediul socio-emotional contribuie la formarea sau modelarea
personalitdtii adolescentului si preadolescentului este necesat
mai intai sa intelegem cine si ce este adolescentul, respectiv cine
este preadolescentul. In cartea sa, Pedagogie sociala, Ioan
Neacsu alege spre prezentare doud definitii sugestive: ,in arcul
dezvoltarii, adolescenta cunoaste debutul si este anticipata de
pubertate, fiind definita ca o perioada mai scurtd, dar incarcata
de semnale la nivel somatic, de transformari «in functionarea
cognitiva, in interactiunea sociald, emotii si in simtul propriei
persoane»>> (Birch, 2000)” (Neacsu, 2010, p.126) Enciclopedia de
psihosociologie defineste adolescenta ca ,perioada de trecere de
la copilarie la varsta adultad caracterizatd printr-o acuta cautare
de identitate, in care apar elementele contradictorii cele mai
vizibile in raporturile dintre generatii.” (Chelcea, 2003, p.21)

Acelasi dictionar arata ca, in aceasta perioadd, tanarul renunta la
normele si valorile ce-1 animau in copilarie si prin resocializare,
imbratiseaza altele noi, conforme cu individualitatea si vointa sa.

La acesta varsta el devine profund egocentric si independent,
comportandu-se intr-o maniera adesea rebela, prin care doreste
sd atraga atentia asupra sa, sd arate celor din jur ca este unic si
nonconformist. Un punct focal al comportamentelor si
atitudinilor sale este starnirea admiratiei celorlalti si in acest
scop se indreapta multe din preocupdrile si actiunile sale - de la
limbajul pe care il foloseste si pand la vestimentatia pe care

o alege. Adesea adolescentii sfideaza normele si conventiile
sociale general acceptate si afiseazd conduite contradictorii, nu
doar din dorinta de a fi originali, ci si pentru ca ei percep mai
acut schimbarile din mediul social. (Idem)

Aceasta din urma observatie este importantd, intrucat arata
legatura dintre susceptibilitatea si influentabilitatea specifice
perioadei adolescentei si felul in care dinamica mediului social
impacteaza dezvoltarea personalitatii, prin insasi sensibilitatea
crescutd a copilului aflat in cdutarea identitatii sale.

Parerile specialistilor cu privire la complexitatea proceselor ce se
produc in perioada adolescentei sunt unanime. in aceasti etapa
se schimba dinamica manifestarilor constiintei de sine, ale
puterii autocontrolului si ale managementului propriilor emotii.
Se intregistreaza o mai mare variatie a starilor de satisfactie cu
cele de insatisfactie, 0 mai mare preocupare pentru socializare si
adecvare la grupul de referintd sau de apartenenta. Aceste
variabile se reflecta in felul in care adolescentul isi joaca rolurile
sociale, in stilul sdu de viatd, in gradul de integrare sociald si de
socializare, in felul in care isi duce lupta pentru independenta
relativa. (Neacsu, 2010, p.127)

Parintele sociologiei moderne, Emile Durkheim, este unul dintre
fondatorii sociologiei educatiei si unul dintre promotorii ideii ca
sociologia joaca un rol esential in intelegerea si explicarea felului
in care dezvoltarea individului este influentatd de mediul in care
acesta creste si invata. ,Identitatea societate - individ este un
produs al experientei sociale a individului (al biografiei sale
sociale), experientd in cursul careia are loc interiorizarea
elementelor constiintei colective in constiinta individuala.”
(Stanciulescu,1996, p.20) Cu alte cuvinte, personalitatea
individului prinde contur numai ca urmare a interactiunii sale cu
ceilalti indivizi, dar si cu societatea in ansamblu, iar in urma
acestei interactiuni suprastructura sociala transforma,
modeleaza ceea ce nu este inndscut (de pildd, caracterul si
atitudinile). Educatia formala si cea informala poartd, in viziunea
sociologilor, denumirea generica de socializare.

Ceea ce transforma si reorienteaza scopurile dascalilor in
activitatea lor la catedra este insdsi natura provocatoare

a adolescentei in toate etapele sale. In cazul adolescentilor,
normele si regulile pe care educatia incearca sd le promoveze
sunt privite analitic si adesea sceptic. Nu arareori normele sunt
criticate si chiar incalcate. Dar poate ¢4, in final, insusi acest
proces ajunge sa contribuie la conturarea personalitatii
individului, la aparitia unei perspective proprii, uneori in
consonanta cu cea colectiva, alteori (e drept, nu adesea)
originala si chiar revolutionara. Pentru Durkheim , miscarea este
dubla: dinspre societate catre individ, ca proces de interiorizare
si dinspre individ catre societate, ca proces de socializare.
Vectorul acestei duble miscari il constituie educatia” (Idem)
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Climatul de invatare domina

IQ

De Ani-Georgiana Odoroaga

Mai mult ca oricand, inteligenta joaca un rol important in
societatea noastra. Se spune ca oamenii inteligenti au succes,
putere si influentd, in timp ce oamenii mai putin inteligenti sunt
priviti cu rezerva, ca si cand ar suferi un handicap — societatea {i
marginalizeaza, considerandu-i outsiders. Trebuie sa se stie
faptul ca inteligenta singura nu garanteaza succesul profesional,
ea reprezinta doar baza pentru o cariera incununata de succes.

JInteligenta este aptitudinea generald a individului de a-si adapta
congtient gdndirea unor cerinte noi: ea este capacitatea
spirituald de adaptare generald la noile cerinte si conditii ale
vietii.” William Stern

In dezvoltarea inteligentei apar anumiti factori, interni si externi.
Au existat si vor exista mereu factori de cuantificare
a inteligentei.

Psihologul francez Binet (1857—-1911) a fost primul care a inteles
ca inteligenta trebuie sa fie masurata prin teste. In urma unei
investigatii efectuata in anul 1904, din insdrcinarea Ministerului
Invatamantului si Educatiei, pe copii retardati mintal, a elaborat
o diagrama care continea aptitudinile si posibilitdtile intelectuale
ale acestor copii, avand la bazd o serie de 30 de subiecte diferite,
cu ajutorul carora a reusit sa masoare puterea de judecata,
intelegerea si gandirea logica a acestora. Gradul de dificultate al
subiectelor create de Binet era diferit, iar unitatea de masura era
frecventa medie cu care un subiect era rezolvat de catre

0 anumitd categorie de varstd. Aceasta clasificare a condus la
notiunea de vdrstd a inteligentei, insa trebuie precizat ca un test
de inteligenta nu poate cuprinde tot spectrul inteligentei cu care
este dotat un individ, de unde si dificultatea de a explica
inteligenta.

Pe langa factorii interni, ce tin mai mult de structura genetics,
doresc sa dezvolt studiul asupra celor exteriori, care sunt
atribuiti mediului social. Acesti factori exteriori favorizeaza
dezvoltarea inteligentei sau o infraneaza.

Printre influentele favorizante se numara lauda, stimularea,
ambitia, libertatea de decizie, recunoasterea, admiterea
greselilor, existenta unei baze materiale sigure, cointeresarea
sau posibilitati proprii de incurajare. Influentele care infraneaza
inteligenta sunt: dojana, reprosul, pedeapsa, plictiseala, lipsa
simtului de apreciere, lipsa ambitiei, lancezeala.

Acesti factori favorizanti sau de infranare sunt cuprinsi in
notiunea "climatul de invatare”.

Viata noastra actuala se caracterizeaza prin ritmuri trepidante.
Nu am invatat sa supravietuim intr-o lume tehnicizata si né
cramponam de modelele invechite de solutionare a conflictelor.
Elevii nu primesc o educatie adecvata orientata spre inteligenta
practica si spre aplanarea conflictelor, considerandu-le

o problema personald, ceea ce este fals, constituind o parte din
aceste probleme.

Principiile care stau la baza dezvoltarii inteligentei sunt:
invatarea autonoma dirijatd, gandirea constructiva, invatatul in
decursul jocului si gandirea sistematica. Dezvoltarea inteligentei
se compune, asadar, din autodirijare (autocalauzire/autonomie) si
elemente amuzante care pun in continuare bazele dezvoltarii
generale a inteligentei.

Prin studiul colectiv se conduce la efecte simultane, indreptate in
acelasi sens. O alta strategie se bazeaza pe acceptarea existentei
»inteligentei multidisciplinare”. De exemplu, ajungem la finalul
unei probleme nerezolvate, o bifam, considerand-o solutionata.
Trebuie totusi ca dupa o perioada de timp sa revenim asupra ei,
incercand sa gasim noi cdi de abordare.

»Strategiile globale” de invatare dezvolta aptitudini de receptare
complexe, proprii corpului nostru. Tot ceea ce percepem —
imagini, culori, mirosuri, ritmuri, migcari si gust — este receptat
prin canale multiple. Studiul global né ajuta sa asociem cuvintele
intr-un mod inseparabil si de neuitat, in functie de situatiile date.
In acest fel né ridicam considerabil capacitatea intelectuald.

Institutiile educationale trebuie sa-si propuna ca scop
dezvoltarea in continuare a propriilor elevi. Trebuie aplicate
strategii pentru dobandirea cunostintelor, a gandirii sistematice
si a legaturilor care exista intre diferitele domenii practice.
Trebuie recunoscuta reteaua care se afla in spatele cunoasterii
faptelor.

Savantii de renume si psihologii sunt unanim de acord ca
inteligenta, In ansamblul sdu, nu poate fi masurata. Ceea ce
reusim sa masuram prin teste reprezinta doar unele concluzii
asupra potentialului existent al unui individ.

Bibliografie: Adler, A. “Cunoasterea omului”, IRI , Bucuresti
,1996. Cretu, T. “Psihologia varstelor”, Ed.Universitdtii din
Bucuresti, Bucuresti, 1996.
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Rolul profesorului in
formarea abilitatilor de
cooperare

De Marika Emese Cimpean

Lucrarea prezintd strategii care au la baza predarea-invatarea
prin cooperare (metoda mozaic), punand accentul pe rolul
profesorului in formarea acestor abilitati.

Profesorul, ca observator activ, reprezinta o ipostaza permanent
intalnita in procesul de invatare cooperativd pentru a corecta
erorile, ideile sau strategiile, prin asumarea unui comportament
pedagogic integrator, caracterizat prin flexibilitate,
adaptabilitate la experienta elevilor, prin valorificarea acesteia in
demersul sau si dispozitie de cooperare (Vasile Flueras, 2005).

Profesorul cooperant acceptd, lamureste ideile si sentimentele
elevilor; lauda, incurajeaza comportamentul acestora; utilizeaza
ideile lor; pune intrebari, asteptand raspunsurile libere, alegerile
si hotdrarile elevilor; favorizeaza initiativa, spontaneitatea si
creativitatea; dezvolta competentele cooperative si de rezolvare
de probleme.

Utilizarea strategiilor didactice care au la baza predarea -
invatarea prin cooperare presupune ca profesorul sa detina
anumite abilitati. Acestea se refera la:

e Responsabilizarea fiecdrui elev, pentru functionarea optima
a grupului (trebuie apreciatd si recompensata contributia
fiecarui elev in functie de gradul de implicare personald in
rezolvarea sarcinilor de Invatare si in functionarea grupului.
Elevii trebuie sa constientizeze faptul ca performanta
grupului depinde de contributia fiecaruia dintre ei la
realizarea acesteia).

Formarea, la elevi, a unor abilitdti sociale care sa favorizeze
interactiunea si cooperarea in realizarea invatarii (abilitatea
de a lucra impreuna, de a-si impartdsi opiniile, de a accepta
ideile altora, de a influenta prin convingere si persuasiune
luarea unor decizii. Abilitatile sociale se invata
practicandu-le, munca in grup facilitand dobandirea unor
astfel de abilitati.

Lucrul in grupuri eterogene, de marime adecvata (circa 5 -
8 persoane) - este indicat ca profesorul sa favorizeze
gruparea elevilor cu potential intelectual si de invatare
diferit si sa stimuleze mentinerea grupurilor astfel
constituite o durata de timp mai indelungatd. Daca se
constata ca apar prea des probleme de functionare

a grupului, atunci echipele trebuie reorganizate.

Implicarea elevilor in activitati cat mai diverse, deoarece
acestea mentin interesul si motiveaza elevii pentru
a participa activ la solutionarea lor. Este important ca elevii

sa inteleaga valoarea si semnificatia cunostintelor propuse
pentru invatare, sa se angajeze in insusirea lor, sa participe
activ la rezolvarea problemelor. Invatarea prin cooperare
este eficienta atunci cand obiectivele ei sunt discutate si
negociate in cadrul grupului, modalitatile de lucru sunt
acceptate si puse in practica iar produsele activitatii
grupului sunt apreciate ca atare.

Profesorul devine un facilitator al colaborarii si cooperarii
elevilor pentru realizarea invatarii eficiente si durabile -
profesorul devine coparticipant la activitatile de organizare
si realizare a invatarii, pastrandu-si totusi rolul de
conducator al acestora.

Invétarea prin cooperare este un principiu si totodata o strategie
didactica, ce presupune:

e Stimularea cooperarii si colaborarii elevilor care, impreuna
cu profesorul si sub conducerea acestuia se angajeaza in
solutionarea unor sarcini, cu scopul de a invata.

e Focalizarea activitatii pe rezolvarea de probleme cu
incidenta in viata reala.

¢ Evaluarea progresului educational si personal al elevului cu
ajutorul unor tehnici si instrumente mult mai adecvate:
dosare ce contin produsele activitatii elevului, portofolii.

Strategia invatarii prin cooperare obliga profesorul la realizarea
unor mutatii si reconsiderari esentiale in ceea ce priveste rolul
sdu de organizator al situatiilor de invatare, al experientelor si al
mediului de invatare in clasa de elevi si, in acelasi timp, ca si
coparticipant, alaturi de elev, la activitatile pe care le propune.

Alaturi de competentele generale specifice cadrelor didactice
(competente stiintifice, psihopedagogice si metodice,
manageriale si psihosociale), profesorul trebuie sa detina si
urmatoarele competente:

competentd organizatorica - implica abilitatea de a organiza
colectivul de elevi in echipe de lucru si de a evita devierile
de la subiectul investigat;

competenta interrelationala - presupune disponibilitati de
comunicare cu elevii si capacitate de a genera dialogul
autentic si democratic Intre elevi, toleranta si exigenta;

competentd empatica - se referd la abilitatea de a se
transpune in situatiile pe care elevii le parcurg, ceea ce va
genera o mai buna comunicare intre el si elevii sdi, evitand
posibilele blocaje;

competenta ludica - implica valorificarea potentialului
jocului si integrarea acestuia in demersul didactic, in scopul
mentinerii unui potential optim de invatare pe o duratd

mai mare.

O metoda prin care se promoveaza invatarea prin cooperare intre
elevi este mozaicul (jigsaw). Presupune organizarea elevilor in
grupuri eterogene de 4 sau 5 si se aplica, de reguld, in etapa de
realizare a sensului (dupa modelul E-R-R/Evocare-Realizarea
sensului-Reflectie/de proiectare a lectiei):.

Etapele metodei:

¢ Construirea grupurilor de lucru initiale - ,grupurile - casa”
(Exemplu pentru modul de grupare: elevii numara de la 1 la
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4/5, asfel incat fiecare elev sa aiba un numar cuprins intre 1
si4/5).

Profesorul imparte textul ce urmeaza a fi citit/studiat intr-un
numar de parti egal cu numarul de grupuri.

Constituirea grupurilor de ,experti” si rezolvarea sarcinii de
lucru. (Elevii cu numarul 1 vor forma un grup, cei cu
numarul 2 al doilea grup s.a.m.d. Fiecare grup de experti
are sarcina de a studia o anumita parte din text, repartizata
de profesor. Elevii din fiecare grup trebuie sa discute
continutul de idei al partii din text care le revine, s-0
inteleaga cat mai bine si mai adecvat, pentru a fi capabili, ca
ulterior, s-o predea celorlalti colegi din grupul ,casa”. Ei
hotdrasc impreuna, prin discutii/dezbateri care sunt ideile
principale ale textului studiat si cum vor proceda pentru a le
preda colegilor, astfel incat acestia sa inteleaga cat

mai bine.

Revenirea elevilor in grupurile initiale si predarea
continutului pregatit celorlalti colegi (predare reciproca),
care pot adresa intrebari suplimentare

"expertilor”. Discutiile se pot extinde si la grupul mare, daca
este cazul. Important este ca la sfarsitul lectiei, toti elevii sa
cunoasca intregul text studiat, nu numai partea pe care au
invatat-o in calitate de experti.

Bibliografie: Bocos, M., Instruire interactiva. Repere pentru
reflectie si actiune, Editura Presa Universitara Clujeana,
Cluj-Napoca, 2002. Flueras, V., Teoria si practica invatarii prin
cooperare, Casa Cartii de Stiinta, Cluj-Napoca, 2005. Scheau, I.,
Gandirea critica. Metode active de predare invatare, Editura
Dacia, Cluj-Napoca, 2004.
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Jocul metacognitiv - Cine
sunt eu?

De Maria Pop

Cunoagsterea psihopedagogica a elevilor este importanta atat
pentru desfdsurarea procesului instructiv-educativ, cat si pentru
orientarea scolara si profesionald a acestora. Jocul reprezinta
metoda cea mai placutd de elev si cea mai indicata pentru
profesor sa-si cunoasca elevii si sa rezolve deficientele
competentelor emotionale ale acestora. Cine sunt eu? este atat
un joc metacognitiv, cat si un joc al imaginatiei, care poate fi
folosit de catre cadrele didactice ca un exercitiu de cunoastere
a elevului, de educare emotionala a scolarului mic. Acest joc are
un rol foarte important in cunoasterea psihopedagogica a elevilor
de catre profesor intrucat jocul este o metoda placutd de copil,

prin intermediul caruia profesorul se apropie repede si usor de
elev. O cunoastere psihopedagogica a copilului, educarea
emotionala a acestuia, o relatie apropiata profesor-elev, cu
rezultate vizibile in evolutia elevului, nu se poate concepe fara
cunoasterea si intelegerea copilului, fara o atitudine calda,
urmarindu-se indeaproape formarea si evolutia elevului.

1. Repere conceptuale

Copildria reprezinta “temelia” pentru modelarea predictiilor
emotionale de-o viata ale fiecarei fiinte umane. Pornind de la
acest considerent, este de remarcat ca unele dintre cele mai
graitoare lectii pentru un copil vin, sau ar trebui sa ving, din
partea parintelui. In zilele noastre, in majoritatea cazurilor, viata
de familie nu mai ofera un sprijin sigur pentru tot mai multi
copii, astfel ca gradinita sau scoala ramané singurul loc in care
comunitatea poate rezolva deficientele competentelor emotionale
si sociale ale copiilor.

Cunoasterea elevilor de catre profesor este o necesitate pentru
realizarea unui invatamant de calitate deoarece tot mai mult se
accentueaza importanta demersurilor educationale ce
favorizeaza personalizarea predarii si formarea autonomiei
elevului.

In domeniul psihopedagogiei este de subliniat importanta
cunoasterii psihologice a elevilor, aceasta fiind o conditie
esentiald pentru desfasurarea in conditii optime a procesului
instructiv-educativ. Totodata, cunoasterea psihopedagogica
a elevilor este importanta si in vederea orientarii scolare si
profesionale a elevilor.

in zilele noastre elevul este supus unor numeroase influente,
sursele de informatie sporesc simtitor, raporturile cu mediul
inconjurator se imbogatesc si se complica. Cu toate acestea, in
perioada scolaritatii, relatia dominantd, cu profunde implicatii
pedagogice, este relatia care se formeaza intre profesor si elev,
intre cel care educa si cel care este educat. Aceasta relatie
exprima de fapt chintesenta procesului instructiv-educativ. intre
profesor si elev are loc un dialog permanent, un dialog
intelectual si moral. De caracterul si nivelul acestui dialog
depinde in mare masura efectul muncii educative, intrucat
influenta profesorului lasa urme adanci in viata elevului.

Profesorul lucreaza cu fiinte care poarta visuri mari. Pentru ca
aceste visuri sa devina realitate, profesorul trebuie sa patrunda
in intimitatea vietii psihice a copilului. Asadar, pentru ca relatia
profesor-elev sa aiba ca rezultat reusita procesului
instructiv-educativ depinde de felul in care profesorul se apropie
de lumea spirituala a copilului si il intelege.

Personalitatea profesorului trebuie raportata la motivatia
elevului, intrucéat este evident ca unii profesori determina
motivatia elevilor pentru carte pe cand altii, care aparent dispun
de aceleasi cunostinte si aptitudini, nu o pot face. Profesorul care
determina motivatia elevilor este profesorul care isi cunoaste
elevul. Cunoscandu-si elevul, un asemenea profesor va alege
metodele si mijloacele didactice corespunzatoare elevului/clasei
de elevi.

Cunoasterea elevului este conditia necesara pentru realizarea
unei educatii de calitate. Acest lucru este afirmat si de Gabriela
Cristea "Fdrd o cunoastere profundd a personalitdtii elevului,
prin strategii si tehnici adecvate de cunoastere stiintificd
(psihologicd, pedagogicd, sociald etc.) nu poate fi realizat un
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proces instructiv-educativ eficient, bazat pe individualizarea
activitatilor de predare-invatare-evaluare”.

Fiecare profesor poseda un arsenal metodologic propriu de
instruire si actualizeaza multiple variante de strategii didactice.
Experienta educationala a relevat adeseori faptul ca valoarea sau
calitatea actiunii pedagogice este dependenta nu doar de
multitudinea metodelor cu care poate operationaliza un profesor,
ci si de inspiratia sau “neobisnuitul” strategiei didactice
concepute si aplicate (sau aplicabile).

Intrucat orice metoda isi are limitele sale in investigarea
faptelor, folosirea mai multor metode si corelarea rezultatelor va
oferi o mai mare siguranta in cercetare si va conduce spre
surprinderea multitudinii aspectelor pe care le prezinta.

2. Jocul metacognitiv

Exista mai multe metode si strategii didactice pe care profesorul
le utilizeazd, in cadrul activitatilor instructiv-educative, pentru

a cunoaste elevii, pentru educarea emotionala a acestora. Dintre
acestea se pot enumera: observatia, experimentul, conversatia,
analiza, metoda biografica, metoda anchetei sociale si
psihosociale, testele etc.

Cu toate acestea, jocul reprezinta principala metoda, si cea mai
placuta de elev, prin care profesorul poate sa cunoasca elevul si
sa rezolve deficientele competentelor emotionale ale acestuia.

Creativitatea are un rol foarte important in rezolvarea de
probleme, prin utilizarea jocurilor metacognitive. Jocul
metacognitiv este un joc al imaginatiei si creativitatii prin
intermediul cdaruia profesorul cunoaste elevul, realizandu-se
totodata si educarea emotionala a acestuia. De cele mai multe
ori, aceste jocuri pot fi inventate chiar de profesori, in functie de
particularitatile de varstd ale colectivului clasei pe care doreste
sd-1 cunoasca. Cu toate ca se adreseaza in primul rand copiilor,
aceste jocuri pot fi adaptate cu succes la tineri si adulti.

3. Jocul Cine sunt eu?

Cine sunt eu? este atat un joc metacognitiv, cat si un joc al
imaginatiei, care poate fi folosit de catre cadrele didactice ca un
exercitiu de cunoastere a elevului, de educare emotionala a
scolarului mic. Participantii, 23 elevi din ciclul primar (clasa

a IV-a), asezati in semicerc, se prezinta folosind numai 5 cuvinte
(adjective). Aceste cuvinte au fost scrise initial pe o hartie, astfel
incat, unii elevi sd nu fie influentati de “prezentarea” celorlalti.

In urma raspunsurilor date de elevi, se remarca faptul ca
trasaturile pozitive au frecventa mai mare decat trasaturile
negative: ascultdtoare 4, bataus/batausa 2, bun/bund 9, cuminte
3, curajos/curajoasa 4, curios/curioasa 3, darnic 2,
destept/desteapta 7, enervant/enervanta 3, fricos/fricoasa 8,
frumos/frumoasa 6, gras/grasa 1, harnic/harnicd 12, inteligenta
1, inalt/inaltd 3, incdpatanat/ incdpatanata 4,
intelegator/intelegdtoare 4, jucausd 1, ldudaroasad 1, lenes/lenesa
3, mic/mica 3, milos/miloasa 3, nemilos 1, ordonat/ordonata 4,
prost/proasta 2, rau/rea 5, rautdcios 1, slabuta 1, sportiv/sportiva
3, sufletist/sufletistd 7, suparacioasa 1, timid 1, vorbaret,
/vorbareata 2.

Dupa ce fiecare elev s-a prezentat, proba se repeta, dar din
directia opusa. Analizand “prezentarile” elevilor se observa c3,
fata de trasaturile de la prima "prezentare”, apar altele noi:
credincioasa 1, indulgent 1, mincinos 1, plangacioasa 1,

prietenos/prietenoasa 2, puternic 1, sincer 8, smecher 1,
frecventa celor care s-au pastrat se modifica: ascultatoare 11,
bataus/batausa 2, bun/buna 2, cuminte 6, curajos/curajoasa 2,
curios/curioasa 10, destept/desteapta 6, enervant/enervanta 2,
frumos/frumoasa 8, gras/grasa 3, harnic/harnica 6, inalt/inalta 2,
intelegator/intelegatoare 4, jucausa 1, ldudaroasa 1, mic/mica 2,
milos/miloasa 12, rau/rea 2, rautacios 2, sportiv/sportiva 3,
sufletist/sufletista 9, timid 1, vorbaret/vorbareata 2, iar altele
dispar: darnic, fricos/fricoasa, inteligenta,
incapatanat/incapatanata, lenes/lenesa, nemilos,
ordonat/ordonata, prost/proasta, slabuta, suparacioasa.

Prin aceste trasaturi, profesorul isi da seama de modul cum se
percepe fiecare elev, daca se evidentiaza prin trasaturi pozitive
sau isi recunoaste si trasaturile negative. Totodata, profesorul isi
da seama daca elevul este deschis, extrovertit, adica daca
selecteaza trasaturile care-l definesc, care-l individualizeaza, sau
este inchis, introvertit, adica selecteaza trasaturi mai generale,
trasaturi care-i reprezinta pe majoritatea.

Profesorul le propune elevilor sa raspunda la cinci intrebari
legate de prezentarea lor, asigurandu-i de confidentialitatea
raspunsurilor. Elevii noteaza pe foaia de hartie raspunsurile la
intrebarile pe care propunatorul le scrie pe tabla: 1. Ce ai simtit
cdnd trebuia sa te prezinti? 2. A fost ceva la ce te-ai gandit, dar
n-ai avut curaj sd spui? 3. Prima sau a doua prezentare a fost
mai grea? 4. Ce ai spus despre tine? Trdsdturile pozitive sau cele
negative? 5. Acum te cunosti mai bine?

Prin intermediul primei intrebari, Ce ai simtit cand trebuia sd te
prezinti?, profesorul descopera ce a simtit elevul in momentul in
care a fost pus sa se prezinte. Raspunsurile elevilor surprind si,
in acelasi timp, confirma personalitdtile acestora: M-am simtit
rusinat. 10, Am simtit bucurie. 4, Am simtit usurare. 3, Am simtit
emotie.2, Eu m-am simtit intimidata, ca si cand ar fi fost cea mai
mare temere a mea. 1, Am simtit ca ma destind, ca-mi golesc
sufletul 1, Am simtit ca trebuie sa fiu sincer.1, Am simtit ca voi fi
inteles mai bine de colegi, daca eu spun despre mine si ei ma
cunosc mai bine.1. Aceste raspunsuri arata ca aproape jumatate
din elevii clasei (10 elevi din 23) s-au simtit rusinati cand au fost
nevoiti sa se prezinte.

A doua intrebare, A fost ceva la ce te-ai gandit, dar n-ai avut
curaj sd spui? arata faptul cd elevii nu au fost sinceri in
prezentarea lor. Astfel, 20 elevi recunosc ca a fost ceva la care
s-au gandit, dar n-au avut curajul sa spuna. Dintre acestia,

10 mentioneaza ce n-au avut curajul sa spuna:
plangacios/plangdcioasa 7, mincinoasa 1, fricoasa 1, rau 1. Doar
3 elevi precizeaza cd nu s-au gandit la ceva despre ei, dar n-au
avut curajul sa spuna.

La intrebarea a treia, Prima sau a doua prezentare a fost mai
grea?, 20 de elevi raspund ca prima prezentarea a fost mai grea
deoarece le-a fost rusine de reactia celorlalti. Doar 3 elevi
raspund ca a doua prezentare a fost mai grea pentru ca: a trebuit
sd recunosc cd sunt grasa, nu imi place sa vorbesc despre mine,
la prima prezentare am spus totul, iar la a doua a trebuit sa aduc
amdnunte.

Intrebarea: Ce ai spus despre tine? Trdsdturile pozitive sau cele
negative? vine sa confirme observatia profesorului si anume
faptul cd elevii s-au prezentat scotand in evidenta trasaturile
pozitive.



La intrebarea: Acum te cunosti mai bine? toti elevii recunosc ca
acum se cunosc mai bine. Astfel, dupa ce au ascultat prezentarile
celorlalti, si-au dat seama de unele trasaturi pe care le au si ei
dar de care nu si-au dat seama sau au evitat sa le numeasca.

Cine sunt eu? este un joc de cunoastere si autocunoastere. Prin
intermediul lui, elevii se cunosc mai bine pe ei insisi, isi
descopera trasaturi la care nu s-au gandit pana n-au auzit de la
ceilalti. Totodatd, elevii ii cunosc mai bine pe ceilalti, desi au
petrecut aproape 4 ani impreunad, si-au dat seama ca pand acum
n-au observat anumite trasaturi.

Acest joc este foarte util deoarece, prin intermediul acestui joc,
elevii isi constientizeaza trasaturile, indiferent de felul lor
(pozitive sau negative), iar profesorul isi cunoaste elevii, stie cum
sa vorbeasca cu acestia astfel incat procesul instructiv-educativ
sa se desfasoare in cele mai bune conditii.

Prin aceste intrebari, profesorul poate constata anumite
complexe, sentimente negative, frustrari etc. pe care copiii le au.
Totodata, se analizeaza cazurile in care, complexele, frustrarile
etc. sunt accentuate, se interpreteaza afirmatia conform careia
"Nimeni nu este perfect!” si se incearca o abordare pozitiva

a acestora.

4. Concluzii

Este foarte important sa né cunoastem elevii, sa intelegem
posibilitatile si limitele fiecaruia. Doar cunoscandu-i putem sa-i
ajutam, fie sa-si dezvolte anumite aptitudini pe care le poseda, fie
sa-si depdseasca o anumitd problema pe care o au si care ar
putea sa le afecteze viitorul.

Jocul metacognitiv utilizat: cine sunt eu? are un rol foarte
important in cunoasterea psihopedagogica a elevilor de catre
profesor intrucat jocul este o metoda placuta de copil, prin
intermediul caruia profesorul se apropie repede si usor de elev.

O cunoastere psihopedagogica a copiilor, o relatie apropiata
profesor-elev, cu rezultate vizibile in evolutia elevului, nu se
poate concepe fara cunoasterea si intelegerea copilului, fara

o atitudine caldd, urmarindu-se indeaproape formarea si evolutia
elevului.
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Cai de cultivare

a creativitatii micilor scolari
prin activitatile de
compunere si rezolvare de
probleme matematice

De Anisoara Blanaru

In conceperea acestui material, am pornit de la ideea c&
stimularea creativitatii la elevi este o activitate permanenta,
complexa, careia noi, cadrele didactice, trebuie sa-i acordam
atentia cuvenita, folosind metodele si formele de lucru adecvate
in vedea atingerii acestui scop. Prin aceste randuri nu am facut
altceva decat sa astern pe hartie o farama din experienta mea si
sa Impartdsesc colegilor interesati cum anume am aplicat diferite
metode pentru cultivarea capacitatilor creatoare ale micilor
scolari la activitatile matematice. Aplicarea sablon a unor metode
sau forme de lucru, antrenarea elevilor in activitati mult prea
usoare, in care nu se intervine cu o noutate sau cu o formulare
noua a aceleiasi probleme, conduce la o invatare mecanica,
lipsita de eficienta. De aceea, am acordat o atentie deosebita
aplicarii creative a unor strategii didactice, introducerii
elementului de noutate, preocuparii pentru integrarea treptata

a elementului de dificultate, aspecte care au contribuit din plin la
educarea flexibilitatii gandirii, a originalitatii, spontaneitatii.

Sensul curent al creativitatii la elevi este acela de potential
creativ, de factori sau capacitati aptitudinale predictive pentru
performantele de mai tarziu. Se vorbeste de capacitatea elevului
de a actiona independent atat pe plan mintal, cat si pe plan
practic, ca o premisa si un prim pas pe calea obtinerii unor
produse in care independenta actului sa garanteze originalitatea
solutiei.

In activitatile de compunere si de rezolvare a problemelor de
matematica cu elevii mei, am tinut cont de faptul ca, aflandu-se
la o varsta micaad, problemele trebuie sa "imbrace” forma
intamplarilor reale la care sunt pusi sa participe.

La inceput am rezolvat probleme simple, formulate pe baza
actiunilor ce s-au petrecut, in mod real, in fata lor. De exemplu,
am pus pe catedra doua cosuri cu fructe. Un elev a numarat
fructele din fiecare cos, constatand ca in primul sunt 6 fructe, iar
in al doilea sunt 3 fructe. Fructele din al doilea cos le-am pus in
primul, dupa care s-a formulat intrebarea: “Cate fructe sunt in
total?” Actiunea s-a petrecut in fata elevilor si ei au sesizat ca
cele doua marimi s-au pus la un loc, s-au adunat.

Aceste probleme, formulate cu ajutorul materialului didactic
propriu fiecarui elev, au avut o contributie majora la intelegerea
continutului problemei si la dirijarea atentiei spre ceea ce este
cunoscut si necunoscut.

Am imbinat rezolvarea problemelor de tip clasic cu rezolvarea de
probleme creative, ca in exemplul urmator:

Modelul clasic: "In port sunt 56 vapoare. Au plecat in larg 12
vapoare. Cdte vapoare au ramas?”

Modelul creativ: "Cdte vapoare au rimas acum in port dacd, din
cele 56 vapoare, au plecat 12?”, "Cdte vapoare sunt acum in port
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dacd, impreund cu cele 12 vapoare care au plecat, au fost 56
vapoare?”

Practica mi-a demonstrat ca activitatile de aceste gen au
puternice valente formative si contribuie, in mare masurg, la
dezvoltarea creativitatii, gandirii si calitatilor ei. Compunerea
problemelor solicitd mai mult gandirea elevilor, fiind o munca
mai complicata decat rezolvarea lor.

fn scopul dezvoltarii flexibilitatii si creativitatii elevilor,
a rationamentului matematic, prin separarea lui de limbajul
matematic, am dat spre rezolvare probleme de urmatorul tip:

1. False probleme de adunare: "Intr-o zi, 16 din 58 colege au
lipsit de la scoald. Cdti copii au fost impreund, la scoald, in acea
zi?” 2. False probleme de scadere: "Cate masini au plecat din
parcarea aflatd in fata blocului, dacd dimineatd au plecat

6 masini si la pranz 4?”

Realitatea mi-a aratat ca nu toate problemele pe care le-am
intalnit au solutie unica. Rezolvarea acestor probleme ofera
scolarilor posibilitatea de a-si prezenta propria solutie.

Interesantd a fost urmatoarea problema: "Doresc sd realizez o
sezdtoare din 10 elevi. 8 elevi trebuie sd participe la o suitd de
dansuri, 4 la recitarea poeziilor. Pot sd realizez ceea ce mi-am
propus?” Elevii s-au intrecut sa dea raspunsuri: "Mai trebuie
2 elevi.” "Trebuie ca 2 elevi sa recite cate 2 poezii.”

Orice cadru didactic este constient de faptul ca metodele de
predare nu devin eficiente prin ele insele, ci sunt puse in valoare
de inteligenta si priceperea fiecdruia. Alegerea metodei de lucru
se face tinand cont de avantajele si importanta folosirii ei atdt din
punctul de vedere al elevului, cat si din punctul de vedere al
invatatorului.

Ma voi opri asupra catorva din metodele pe care le-am folosit cu
succes la clasd, la orele de matematica.

1. TURUL GALERIELI Etape:

¢ Rezolvarea sarcinii in grupuri de cate 4 elevi. Ideile sunt
notate pe coli flipchart.

Sarcina: Se dau cifrele 7,4,6 si 9. Care sunt numerele
formate din sute, zeci si unitdti care se pot scrie cu cate
3 din aceste cifre?

Expunerea produselor de grup in locuri distincte din clasa,
la distante suficient de mari.

Rotirea grupurilor, la semnul invatatorului, in sensul acelor
de ceasornic, astfel incét fiecare grup sa inceapa de la coala
de hartie a colegilor din imediata apropiere. Grupurile se
deplaseaza in clasa si se opresc in dreptul fiecarei coli
pentru a examina si discuta fiecare produs.

* Reexaminarea produselor. Dupa ce se incheie turul galeriei,
grupurile isi reexamineaza produsul prin comparatie cu
celelalte si discuta comentariile facute de ceilalti, despre
ceea ce au lucrat ei.

Evaluarea finala, concluzii. La final sunt extrase concluziile
in maniera frontald.

2. CVINTETUL

Metoda se potriveste orelor de consolidare si recapitulare sau
momentului asgurarii retentiei si transferului in orele de

predare. Un cvintet este o poezie cu 5 versuri prin care se
exprima ti se sintetizeaza continutul unei lectii sau a unei
activitati de invatare intr-o exprimare concisa, ce evidentiaza
reflectiile elevului asupra subiectului studiat. Exemplu: ”Unitati
de mdsura/Mici, mari/Mdsurdnd, cantdrind, apreciind/Exista
mdsurd pentru toate./ Apreciere.”

Abordand acest stil, clasa devine un mediu dinamic si mereu in
migcare, in care dascalii pot dovedi ca apreciaya pe fiecare dintre
copii.
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Utilizarea proiectelor
eTwinning in cadrul orelor
de matematica

De Anamaria Corina Golumbeanu

Pentru o matematica mai atractiva la clasa si pentru dezvoltarea
competentelor cheie la elevi caut sa innoiesc atat metodele cat si
mijlocele utilizate. Folosirea proiectelor ca metoda de
predare-invatare, mai ales invatarea prin proiecte colaborative
internationale, motiveaza elevii, dezvoltandu-le competentele
stiintifice, lingvistice si de comunicare, dar si competente sociale
si interculturale. De asemenea, noile tehnologii informationale au
devenit un mijloc nelipsit din multitudinea de mijloce la dispozitia
noastra.

Introducere

eTwinning este comunitatea scolilor din Europa. A fost lansat in
2005, ca actiune principald a programului de eLearning al
Comisiei Europene. eTwinning a fost integrat in Programul de
invatare pe tot parcursul vietii in 2007. Este coordonat de
European Schoolnet, un parteneriat international de 33 de
ministere europene ale educatiei. Scopul principal este
dezvoltarea educatiei.

Sustinutd de 35 de Centre nationale de suport, actiunea
eTwinning promoveaza colaborarea interscolara in Europa prin
folosirea tehnologiei informatiei si comunicatiilor (TIC), prin
furnizarea de sprijin, instrumente si servicii pentru scoli.
Disponibil in doudzeci si cinci de limbi, portalul eTwinning are
acum aproape 170.000 de membri si peste 5.324 de proiecte in
Europa. Portalul ofera instrumente online pentru profesori
pentru a gasi parteneri, elaborare de proiecte, schimb de idei,
schimb de bune practici. Profesorii pot imediat sa lucreze
impreuna utilizdnd diferite instrumente personalizate disponibile
pe platforma eTwinning.
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The Magic Sky

In semestrul doi al anului scolar 2011-2012 am demarat un
priect eTwinning “The Magic Sky”. Acest proiect isi propune sa
trezeasca interesul elevilor pentru matematica cu ajutorul
astronomie utilizdnd noile tehnologii ale informatiei si
comunicarii, TIC. Astronomia este una dintre cele mai populare
subiecte pentru toti elevii.

La acest proiect avem ca parteneri profesori din Anglia, Bulgaria,
Italia si Polonia . Acest proiect are ca obiective: intelegerea
conceptelor de baza ale astronomiei, crearea si dezvoltarea de
argumente logice, cu o identificare clara de ipoteze si concluzii
operarea cu date experimentale si analizarea lor, lucrul in echipe
interdisciplinare; prezentarea documentelor in limba engleza.

In cadrul proiectului se utilizeazd Twinnspace-ul , Salsa],
Microsoft Office, Windows Movie Maker, etc. Ca produse finale
vom avea un dictionar, un blog, o colectie de prezentari ,

o galerie cu desene, postere si fotografii si un ebook cu
probleme. Elevii au realizat prezentari PowerPoint despre mituri
silegende ale unor constelatii cunoscute: Carul Mare,
Cassiopeia, Orion etc.

In s&ptdmana “Sa stii mai multe sa fii mai bun”, am avut o serie
de activitati pentru acest proiect: Calatorie in Sistemul Solar,
Astropoezie, Astrofotografie, Observatii astronomice. in cadrul
acestui proiect am realizat si activitati de observare, informare si
cercetare stiintifica. Elevii au analizat imagini captate de
Observatorul Astronomic Bellatrix din Ceccano, Italia si de
Telescopul Faulkes al Universitatii Coimbra, Portugalia. Unele
dintre activitdti au fost integrate in curriculum folosind teme in
cadrul orelor de geometrie.

Un exemplu sunt exercitiile practice de construire a unor
piramide/prisme din diferite materiale (carton, betisoare etc.)
deoarece matematica se invata plecand de la concret. Numai prin
invatare senzoriald - vizual, tactil... — se pun bazele geometriei
in spatiu, in cazul nostru. Aceste exercitii au fost continuate la
optionalul de astronomie prin crearea de nave spatiale din aceste
corpuri geometrice , exercitii practice menite sa stimuleze elevii
in studiul geometriei in spatiu, sa isi dezvolte aptitudinile de
observare, de cercetare si de realizare a unor astfel de corpuri
geometrice complexe pornind de la corpurile gometrice de baza.
Navele spatiale astfel create au facut parte din expozitia
organizatd In holul scolii cu prilejul World Space Week
(Saptamana mondiala a spatiului cosmic) in perioada 4 - 10
octombrie. Rezultatul acestei activitdti a fost impartasit
partenerilor nostri europeni din proiectul eTwinning ,The

Magic Sky”.

O alta tema se refera la determinarea indltimii unei cladiri
folosind umbra elevului, umbra cladirii si notiunile de asemanare
a triunghiurilor. Cu acest prilej, au folosit diferite metode si
mijloace. Una dintre metode a fost realizarea de masuratori la
fata locului. Alta metoda a fost analizarea unor fotografii in
programul Paint si calcularea distantelor folosind coordonatele.

Cea mai rapidd metoda a fost determinarea directd a lungimii in
programul SalsaJ. Programul Salsa] este un program gratuit si se
gaseste pe platforma proiectului european EU-HOU
http://www.euhou.net (Salsa] software). In prezent, avem
programatd o activitate de comunicare prin chat-ul platformei
eTwinning intre elevii scolilor partenere. Este o activitate tip joc

in care facem schimb de fotografii. Noi primim de exemplu
o fotografie de la partenerii nostrii polonezi si noi trebuie sa
aflam ce cladire este si ce inaltime are.

Concluzii

In colaborarea dintre profesori si elevi din diverse tari, noile
tehnologii joaca un rol foarte important. Multe astfel de
instrumente sunt introduse in fiecare zi. Trebuie doar sa gasiti ce
instrument este cel mai potrivit pentru atingerea obiectivelor
urmadrite. De asemeni un rol important il au si cursurile online
gratuite oferite pe platforma eTwinning. Participand la aceste
cursuri, se stabilesc contacte si se fac mai usor schimburi de
informatii specifice muncii noastre.
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eTwinning - un program al
prezentului si viitorului

De Constanta Goja

Desi la momentul in care am acceptat sa particip la proiectul
eTwinning “Art inspired by Mathematics”, nu stiam nimic despe
acest program, cu timpul l-am invatat si, impreuna cu elevii mei,
né-am bucurat de o minunata experienta si in acelasi timp am
avut parte de o altfel de matematica. Am aratat ca matematica
nu inseamna doar formule si calcule, ci si simetrie, creativitate si
artd. In opinia mea, un profesor are datoria sa se perfectioneze
continuu, sd caute sa-si imbunatateasca modul in care preda, sa
incerce mereu sa trezeasca interesul elevilor. Tocmai de aceea
incerc sa ies din monotonia orelor traditionale si sa implic elevii
in tot felul de activitati interesante si utile.

Generatiile de astazi sunt generatiile noii tehnologii, iar
programul eTwinning este un program al prezentului si viitorului
scolilor europene. Este programul care ajuta elevii proveniti din
sisteme de invatamant diferite sa invete unii de la altii, sa
dialogheze, sa invete sa lucreze intr-o echipa europeana, sa
cunoasca alte culturi etc. — beneficiile participarii sunt complexe
si pe multiple planuri.

Programul eTwinning a fost lansat in 2005 la initiativa Comisiei
Europene si coordonarea European Schoolnet, cu scopul initial
de a facilita parteneriatele intre institutii de invatdmant
preuniversitar din Europa. In timp , scopurile actiunii s-au
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dezvoltat, platforma etwinning.net devenind o comunitate a
scolilor din Europa, reunind pana in prezent peste 200.000 de
cadre didactice din peste 95.000 de scoli. In Romania, actiunea
eTwinning este coordonata de Centrul pentru Inovare in
Educatie -TEHNE (www.tehne.ro), in parteneriat cu Institutul de
Stiinte ale Educatiei (www.ise.ro). Peste 12.500 de cadre
didactice din 5000 de scoli din Romania sunt inscrise in
comunitate si s-au implicat in peste 5500 de proiecte derulate in
parteneriat cu profesori si elevi ai scolilor din toata Europa.

In toamna anului 2009 mi-a trezit interesul o propunere de
proiect etwinning «Art inspired by Mathematics», venit din
partea unei profesoare de matematica de la V Liceum
Ogdlnoksztalcace im. Roberta Schumana w Sosnowcu
(Sosnowiec- Polonia).

Tema se potrivea perfect pentru elevii mei de la sectia de
arhitectura a Liceului de Arta Satu Mare, asa ca am dat curs
propunerii. De altfel, in ultimii 6 ani liceul a avut proiecte si in
cadrul altor programe cum ar fi: un proiect multilateral
Comenius cu scoli din Slovenia, Norvegia, Spania, Germania,
Romania, un alt proiect lingvistic Comenius avand parteneri o
scoald din Spania, sau participari multiple la proiecte in cadrul
programului Tineret in Actiune. Astfel, colaborarea cu scoli
europene nu le-a fost total necunoscuta elevilor, fiind dornici de
implicare.

Dealtfel, un studiu realizat de o echipa de la TEHNE- Centrul
pentru Inovare in Educatie si de la Institutul de Stiinte ale
Educatiei, desfasurat in perioada octombrie-noiembrie 2012,
avand un esantion de 225 de cadre didactice participante in
actiunea eTwinning, arata ca noi suntem un exemplu concret

a ceea ce considera majoritatea participantilor la sondaj, despre
contributia etwinning la urmatoarele obiective : Q21 1
Cunoasterea altor sisteme de invatdmant. Q21 2 Intarirea
sentimentului de apartenenta la o comunitate profesionala
(europeana) a cadrelor didactice. Q21 3 Sprijinirea noilor roluri
ale cadrului didactic, in contextul educatiei asistate de noile
tehnologii. Q21 4 Asumarea de cdtre profesori, intr-o mai mare
masura, a rolului de formare a elevilor lor. Q21 5 Transpunerea
curriculumului formal in activitati educationale interesante.
Q21 6 Usurarea activitatii cadrului didactic (proiectarea si
desfasurarea mai rapida/mai facila de activitati de invatare).

Rezultatele acestei cercetari arata ca, in opinia cadrelor
didactice impicate, programul etwinning ajuta atat elevii, cat si
profesorii la cunoasterea altor sisteme de invatamant. Fiind

o colaborare la distantd intre scoli, 1i indeamna pe acestia sa
foloseasca noua tehnologie provocand profesorii la realizarea de
activitati deosebite si la 0 maniera de predare care iese din
tiparul orelor traditionale. Sigur, asa cum o arata studiul, acest
lucru nu usureaza munca cadrului didactic, dar rezultatele
obtinute cu elevii si satisfactiile profesorului le depasesc cu mult
pe acelea obtinute printr-o predare traditionala.

Proiectul nostru, la care am participat cu elevi cu varsta cuprinsa
intre 15 si 17 ani, si-a propus: - Sa popularizeze matematica in
randul tinerilor si utilitatea ei - Sd arate importanta matematicii
in arta - Sa incurajeze elevii sa-si foloseasca cunostiintele
matematice in arta - Sa foloseascd matematica in comunicarea
cu elevi din tari diferite - Sa arate posibilitatile IT in predarea si
invatarea matematicii - Sa-si dezvolte cunostintele de limba
engleza - Sa trezeasca interes in invatarea matematicii in randul

tinerilor - Sa incurajeze independenta si creativitatea.

S-a Inceput cu prezentarea notiunilor matematice,

a transformarilor geometrice care s-au folosit ulterior in proiect
si prezenta lor in cateva exemple din natura, aceste prezentari au
fost facute de catre noi, profesorii fiecarei scoli partenere. Apoi
s-a prezentat programul Tess si fiecare din parteneri au
construit propriile modele de mandale. Tot mandale alb negru
s-au construit apoi folosind programul Geogebra. Elevii au cautat
arhitecturd, pictura, in textile, in natura etc. De fapt, pe tot
parcursul proiectului, aceste etape se repetau. Colega mea si cu
mine propuneam o tema pe o perioada dinainte stabilita,
prezentam notiunile matematice teoretice si programele
educationale, dupa care elevii din ambele scoli lucrau pe acea
tema fie folosind software-le, fie lucrand manual, facand
prezentari Powerpoint, fie participand la expozitii sau lectii pe
acea tema. Tot ceea ce s-a lucrat a fost incarcat pe spatiul
etwinning, astfel incat fiecare echipa sa poata invata, discuta,
compara si vedea ceea ce au lucrat partenerii. Temele au fost:
Mandale, fractali, grafiti, poliedre, patern-uri, pictura si
matematicd, muzica si matematica, origami, etc.S-a realizat de
asemenea si un dictionar de termeni matematici in limbile
engleza, poloneza si romana.

Rezultatele acestei colaborari au fost deosebite.Am invatat cu
totii sa lucram intr-o echipd, prin intermediul internetului.Elevii
au fost entuziasmati sa invete altfel matematicd. Au avut de
asemenea ocazia sa colaboreze, sa discute, sa se compare cu
elevi asemeni lor, dar care proveneau din alt sistem educational.
Prin intermediul activitdtilor proiectului, au fost pusi in situatia
de a fi creativi invatand matematica, si au invatat unii de la altii.
in general, elevii mei au fost mai receptivi, mai motivati si mai
entuziasmati in a invata notiuni geometrice decat daca ar fi avut
o ora traditionala de matematica.

Bibliografie: ISTRATE, O. et al. (2013) Rolul proiectelor
educationale realizate prin parteneriate scolare internationale.
Raport preliminar eTwinning RO12. Bucuresti, TEHNE- Centrul
pentru Inovare in Educatie.
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Metodele interactive si rolul
lor in activitatile de limba si
literatura romana

De Mariana-Elena Bucur

Limba si literatura roméana este una dintre disciplinele care
preiau, intr-o buna masura, aceste elemente pe care le pune in
practica tinand cont de bagajul informational si de strategiile
didactice, strategii care pot optimiza procesul de instruire, daca
se are in vedere faptul ca reprezintd modalitati complexe de
organizare si conducere a procesului instructiv-educativ pe baza
combinarii mijloacelor de invatamant si a formelor de grupare

a elevilor, si toate in functie de personalitatea si creativitatea
profesorului.

In procesul de invatamant, cadrul didactic, ca si elevii,
actioneaza prin intermediul unor metode de predare si invatare.
Calitatea muncii lor este in functie de aceste metode; ele
constituie o sursa insemnata de crestere a eficacitatii si eficientei
invatamantului.

Aplicandu-se metode diferite se obtin diferente esentiale in
pregatirea elevilor. De asemenea, insusirea unor cunostinte noi
poate deveni mai dificila sau mai usoara pentru unii si acceasi
elevi, in functie de metodele utilizate. In acelasi timp, s-a putut
constata ca exersarea functiilor intelectuale este conditionata nu
numai de continuturile date, ci si de forma in care acestea sunt
aduse la cunostinta copiilor, adica de metodele utilizate.
Implicarea activa si interactiva a elevilor cu intregul lor potential
intelectual, fizic, afectiv-motivational si volitional, cu
creativitatea si productivitatea lor, reprezinta premisa unei
instruiri eficiente, interactive, care isi propune ca rezultat,
elaborarea de noi structuri cognitive-intelectuale, actionale,
afective, motivationale si volitionale operationale. Astfel,
activizarea reprezinta un rezultat al instructiei-autoinstructiei si
educatiei-autoeducatiei si, deopotriva, o premisa a unei
instructii-autoinstructii si educatii-autoeducatii eficiente, de nivel
superior. Dintr-un participant pasiv si docil, din obiect al
invatarii, elevul devine subiect activ al unei activitdti orientate de
propriile sale nevoi si interese educationale si, in bund masurd,
propriul sau educator.

Profesorul este cel care creeaza mediul educational favorabil,
stimulativ si interesant pentru invatare in clasd, iar elevul este
cel care aduce ceva din viata lui, din afara scolii, din ciclul
prescolar sau experienta lui de viatd. in cadrul orelor de limba si
literatura romand, se pot folosi o multitudine de metode care sa
starneasca interesul copiilor. Printre acestea se pot utiliza si
metode ale gandirii critice. Elevii citesc cu placere orice text
daca li se orienteaza atentia, curiozitatea si interesul fata de
acesta. De cele mai multe ori, aceste metode fi solicita pe elevi sa
formuleze intrebari referitoare la text, intrebari care sa-i pund in
dificultate pe colegii lor in cdutarea raspunsurilor. Nici unii, nici
ceilalti nu ar reusi sa faca acest lucru, daca nu ar citi textul cu
atentie. Animatia i cuprinde si atunci cand intrebarea pusa are
mai multe solutii. Uneori, metodele 1i antreneaza in citirea pe
roluri, prin dramatizari, prin organizarea si distribuirea rolurilor
in echipa, precum si prin folosirea unui vocabular propriu in
replicile lor. Dezbaterea unor probleme care ii intereseaza,
folosind argumente “pro” si “contra”, i ajuta sa decida daca
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accepta sau nu valorile si ipotezele din text.

Receparea mesajelor si a informatiilor se face prin comunicare
elev-elev sau profesor-elev, ceea ce contribuie la invatarea de
tip activ.

Dintre metodele gandirii critice se pot enumera urmatoarele:
ciorchinele, jurnalul dublu, tabelul conceptelor, cadranele,
stiu-vreau sa stiu-invat, brainstorming-ul, scrierea libera, lectura
in perechi, turul galeriei.

Una din metodele care poate fi folosita in cadrul orelor de limba
si literatura romana este jurnalul dublu. Folosindu-l, elevii pot
observa ca un text poate fi redat prin imagini si invers. De aici
elevul isi formeaza deprinderi de a imparti textul in fragmente,
folosirea unei imagini in locul unui fragment si invers. Obignuiti
cu redarea textului prin benzi desenate, ei constata ca un text
are un inceput (introducerea), o continuare a acestui inceput
(cuprinsul) si apoi incheierea textului (sfarsitul), realizand ca
textul nu poate fi lipsit de una dintre aceste parti. Pentru a aplica
aceasta metoda, copiii trebuie sa-si imparta pagina in doua parti,
trasand o linie verticala pe mijloc. In partea stanga se pot nota
citate, fragmente, desene, benzi desenate, iar in partea dreapta
le vor comenta, vor justifica alegerea facuta, vor scrie ce i-a
determinat sa faca aceasta alegere. Pot nota, de asemenea,
impresii, sentimente, pareri, intrebari pe care si le-au pus atunci
cand au facut alegerea sau daca le-a fost impusa, pot sa-si spuna
parerea pro sau contra in legatura cu cerinta data. Aceasta
metoda se poate aplica atat la textele in proza, cat si la cele in
versuri, pentru ca le da posibilitatea elevilor sa exprime prin
cuvintele lor tot ceea ce cred, simt, stiu, gandesc si inteleg
despre text, fragment.

Metoda palariilor ganditoare

Pdldria albastra - este liderul, conduce activitatea. Este palaria
responsabila cu controlul discutiilor, extrage concluzii -
clarificd/alege solutia corecta Pdldria albd - detine informatii
despre tema pusa in discutie ,face conexiuni,ofera informatia
bruta asa cum a primit-o - informeaza Pdldria rosie - isi exprima
emotiile, sentimentele, supararea, fatd de personajele intalnite,
nu se justifica - spune ce simte Pdldria neagrd - este criticul,
prezintd posibile riscuri,pericole,greseli la solutiile propuse,
exprima doar judecati negative - identifica greselile Pdldria
verde - ofera solutii alternative, idei noi, inovatoare, cauta
alternative {Ce trebuie facut?} - genereaza idei noi Pdldria
galbend - este creatorul, simbolul gandirii pozitive si
constructive, exploreaza optimist posibilitatile, creeaza finalul -
efortul aduce beneficii.

Tehnica cubului este strategia de invatare care faciliteaza
examinarea unei teme din diferite indicatii-cheie pe fiecare latura
a cubului. De exemplu: descrie, compard, asociazd, analizeaza,
aplica, gaseste argumente pro si contra. Cubul are 6 fete, pe care
sunt scrise, verbele ce numesc operatiile de gindire:

1. Descrie/defineste (se descrie subiectul operei) 2. Compara
(specificul obiectului in raport cu altele, deja examinate) 3.
Asociaza (fiecare subiect poate declansa diverse asociatii) 4.
Analizeazad (interpretarea legaturii ca element al intregului) 5.
Aplica (aplicarea in viata cotidiand) 6. Apreciaza (pro sau contra).

Invatarea prin cooperare presupune o munca dinamica, ale cérei
etape, care se interconditioneaza si, intr-o anumitd masurd, se
intrepatrund, ar putea fi cele de mai jos: - realizarea de
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destructurari cognitive, etapa in care membrii grupului se
confrunta cu sarcinile cooperative, accepta formularea diferitelor
idei, disecarea lor, dezbaterea, pentru a face posibila circulatia si
confruntarea valorilor - reflectia si tatonarea, etapa care consta
in luarea initiativei de catre membrii grupului, care se angajeaza
intr-un proces de reflectie, cautare, tatonare, cercetare si
invatare, cu toate cunostintele de care dispun - realizarea de
interactiuni si schimburi verbale intre membrii grupului, intre
acestia si invatator pentru sedimentarea ideilor, in cadrul unei
dezbateri colective. In aceasta etapa de interactiuni, ideile
elevilor sunt exprimate pentru a fi punctate insuficientele lor.

Cadranele - reprezinta o tehnica ce presupune extragerea
esentialului dintr-un text analizat, de rezumare si sintetizare

a unui continut informational solicitand implicarea elevilor in
intelegerea acestuia. Aceastd metodda presupune parcurgerea
urmatorilor pasi: - Impartirea tablei in 4 parti egale. - Se
propune un criteriu pentru fiecare cadran obtinut. - Se citeste
textul. - Se formuleaza raspunsuri scurte pentru fiecare cadran. -
Se evalueaza rezultatele.

Avantajele folosirii acestei metode: - stimuleaza atentia si
gandirea; - scoate in evidentd modul propriu de intelegere; -
conduce spre esentializare, sintetizare.

Metoda poate fi folosita in etapele lectiei dar poate fi si

o excelenta metoda de evaluare a cunostintelor insusite de elevi
(in cadrul unei lectii sau al unui capitol). In evocare: se poate
desena cadranul si se pot trece obiectivele sub forma de cerinte;
elevii isi traseaza cadranele si isi citesc cerintele; le putem cere
apoi sa citeasca lectia cu atentie pentru a face insemnarile in
cadran; In realizarea sensului: colaboreaza, comunica, cer sfaturi
si Indrumari cadrului didactic, dezbat si realizeaza obiectivele
prevazute; In reflectie: se confrunta rezultatele, se dezbat, se
analizeaza, se fac aprecieri.

Elevii devin treptat constienti de puterea lor de utilizare a celor
invatate si Incep sa-si organizeze singuri datele, isi formuleaza
cerinte, Isi stabilesc obiective devenind mai independenti in
invatare (exemplu: se poate cere ca tema realizarea unui cadran
cu sarcini ,personalizate”, acestea fiind foarte variate si cu
multiple valente functionale, unde elevii isi stabilesc sarcini
diversificate si de complexitate crescuta).

Imbinarea cititului cu scrisul, comunicarea cu desenul in
gandirea critic, fac din activitate un joc in care elevilor le place
sa se implice. Este o metoda care place elevilor si care le cere
orientare In pagind, le formeaza gustul estetic, elevii fiind
preocupati nu numai de ceea ce scriu, ci si de felul in care scriu.

Un cadru didactic care foloseste metode activ-participative
trebuie sa fie: - Un sfatuitor - care isi ajuta elevii in rezolvarea
problemelor, {i motiveaza si isi prezintd propriul punct de vedere;
- Un animator - care initiaza metode si le explica elevilor,
pregateste materialele didactice si prezinta scopurile invatarii; -
Un observator si un ascultdtor - care observa elevii in timpul
activitatii si 1i poate aprecia corect; - Un participant la invatare -
care nu are impresia ca este perfect si invata toata viata; - Un
partener - care poate modifica “’scenariul”’ lectiei, daca clasa

o cere.
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E-learning si Moodle in
invatamantul preuniversitar

De Mihaela Bostan

E-learning inseamna invatarea intr-o lume virtuald, in care elevul
interactioneaza cu calculatorul cu scopul de a facilita si de

a aprofunda cunoasterea disciplinei studiate. Resursele
electonice sunt importante surse bibliografice si imagistice
pentru prezentarea lectiilor si pentru pregatirea temelor. Orice
elev poate avea acces la resurse digitale de oriunde din tara sau
din lume. Grupele de elevi pot comunica online cu alte grupe de
elevi din orice locatie, profesorul poate sa urmareasca si sa
discute deosebirile socio-culturale. Internetul va imbunatati
educatia si va schimba stilul actual de invatare.

,Educatia este abilitatea de a asculta aproape orice lucru fdrd
sd-ti pierzi rdbdarea sau increderea in tine.” — Robert Frost

Moodle este un pachet software pentru producerea de site-uri si
cursuri pe Internet. Oricine foloseste Moodle este un Moodler.

Hot Potatoes si Moodle

Aplicatia de testare online - Hot Potatoes - un produs al firmei
Half-Baked Software - contine un set de sase instrumente de
editare a testelor de diferite tipuri:

e Jquiz - permite crearea de teste-grild, de mai multe tipuri:
multiple choice: intrebari cu mai multe variante de raspuns,
dintre care una singura este corecta; short-answer: intrebari
cu raspuns scurt; multi select: intrebari cu mai multe
variante de raspuns, dintre care o parte sunt corecte; hybrid
: Intrebari la care raspunsul trebuie sa aiba una dintre
formatele predefinite;

e Jmatch - pentru crearea de itemi de asociere (de tip
pereche), de stabilirea legaturilor dintre doua coloane:
dintre cuvintele cheie (termeni) si descrierea acestora.

» JMix - permite generarea de exercitii de asezarea in ordine
a cuvintelor dintr-o fraza sau a literelor unui cuvant;

e Jcross - este folosit la crearea de teste de tip cuvinte


http://iteach.ro/experientedidactice/e-learning-si-moodle-in-invatamantul-preuniversitar
http://iteach.ro/experientedidactice/e-learning-si-moodle-in-invatamantul-preuniversitar

incrucisate: integrame sau rebusuri; trebuie completate
liniile rebusului pe orizontala si pe verticala;

e Jcloze - este utilizat pentru crearea de teste cu fraze din
care lipsesc unele cuvinte;

e The Masher - permite imbinarea testelor de diferite tipuri si
parcurgerea pe rand a acestora.

Testele de tip Hot Potatoes pot fi salvate in diverite formate:

* zip; * htm. Formatul *.htm permite parcurgerea testului pe un
sistem de calcul si afisarea rezultatului fara a fi necesara
conectarea la Internet. Punctajul obtinut este vizualizat pentru
cateva minute, pana la inchiderea aplicatiei. Formatul *.zip este
recunoscut de platforma Moodle si poate fi implementat pe
aceasta. Utilizatorul poate parcurge testul ca vizitator sau ca
student. In cazul in care utilizatorul este inscris pe platforma si
este asociat unei grupe, punctajul obtinut la test raimané
inregistrat In carnetul lui electronic si in catalogul electronic al
profesorului.

Un fisier de test .zip poate fi incarcat pe plaftorma Moodle ca
resursa - IMS content package. In acest caz elevul poate
parcurge resursa cu rol de fixare a cunostintelor noi predate in
lectia curentd; punctajul nu va fi inregistrat in carnetul electronic
si acest lucru il ajuta pe elev sa parcurga resursa de un numar
suficient de ori pana la fixarea cunostintelor.

Un fisier de test.zip poate fi incarcat pe plaftorma Moodle si ca
activitate - SCORM/AICC. In acest caz punctajul obtinut dupa
parcurgerea testului, va fi inregistrat in carnetul electronic si in
catalogul electronic. Daca profesorul considera ca este necesar
atunci poate seta un numar limitat pentru parcurgerea testului si
metoda de notare: nota medie a incercarilor.

invatarea prin proiecte pe platforma Moodle

Activitati extrascolare pe platforma Moodle: Clubul utilizatorilor
Moodle. este un proiect judetean 2013-2014 - aprobat de IS]
Bacdu - coordonat de Colegiul Tehnic “Pentru Poni” Onesti.
Partenerii in cadrul proiectului sunt: Colegiul Economic “Ion
Ghica” Bacdu, Colegiul “Mihai Eminescu” Bacdu, Colegiul
National “Vasile Alecsandri” Bacau, Colegiul Tehnic “Gheorge
Asachi” Onesti.

Activitdtile propuse in acest proiect: Pregatirea platformei
Moodle; Selectia participantilor; Workshop- utilizarea platformei
Moodle; Concurs “Uniunea Europeana si noi”;

Concurs “Francofonia”; Moodler -Concurs de bune practici TIC;
Concurs “English for all”; Conferinta Web Edu: "E-learning in
educatie”.

Activitati pe care le desfasuram pe platforma Moodle:
Conferintele WEB EDU - intalniri virtuale pe teme stabilite
dinainte intre elevii unor scoli din diferite orase ale tarii.
Obiectivele Conferintelor WEB EDU: mobilizarea participantilor
in abordarea unor teme de interes general; dezvoltarea spiritul
analitic; Incurajarea socializarii virtuale In scopuri serioase,
bazate pe studiu si creativitate; dezvoltarea capacitatatii de
aprofundare a cunostintelor in domenii diferite.

Temele activitatilor de pe platforma Moodle: Concurs de
Sarbatori “Sarbatorile de iarnd in scoala mea” — Sectiunea 1:
Cea mai frumoasa urare de sarbatori (text, felicitare); Sectiunea
2: Cele mai frumoase momente artistice cu obiceiuri populare si
traditii locale de sarbatori (fotografii si filme); Sectiunea 3: Cel
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mai frumos brad (fotografie); Sectiunea 4: Prezentari tematice
(power point sau de alt tip); Sectiunea 5: Cea mai frumoasa
fotografie de iarna sau de sarbatori. Elevii de la Colegiul
Economic ,Ion Ghica” Bacau au participat la sectiunile 2, 3, 4
sib.

Resurse pentru profesori pe platforma Moodle

Categoria Resurse profesori contine cursuri demonstrative
pentru diferite discipline. Cursurile sunt grupate pe arii
curriculare pentru invatamant gimnazial si liceal. De asemenea,
exista cursuri pentru invatamant primar, invatamant posliceal si
diverse.

Aria Curriculara “Tehnologii” contine in cadrul categoriei
Tehnologia Informatiei si a comunicatiilor cateva cursuri
demonstrative pentru profesorii si elevii din tara. Aceste exemple
de cursuri pot fi accesate si de vizitatori, cu parola “moodle” la
adresa https://edu.moodle.ro/course/view.php?id=876

Aria curriculara “Consiliere si orientare” - contine un curs
demonstrative realizat in colaborare cu profesorul consilier
scolar Narcisa Gora de la Colegiul Economic ,Ion Ghica” Bacau -
la adresa
https://edu.moodle.ro/course/index.php?categoryid=869
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