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Influenta stilului de
parenting asupra dezvoltarii
copiilor

De Andreea Gulie

Scoala Gimnaziala Nr. 1, Mizil (Prahova)

Specialistii in psihologia dezvoltarii copilului studiaza de multa
vreme modul in care stilul de parenting isi pune amprenta pe
dezvoltarea copilului. Astfel ca putem vorbi cu siguranta despre o
influenta a stilului de parenting asupra dezvoltarii copilului.
Copilul se va dezvolta pe plan personal in functie de stilul parental
abordat. Aceasta dezvoltare este reflectata ,de atitudinea deschisa
fata de experientele noi, in valorizarea potentialului propriu,
capacitatea de autoreflectie, perceptia schimbarilor de sine
pozitive, eficientd, flexibilitate, creativitate, in nevoia de provocari
si respingerea rutinei” (Roman, 2011).

Asadar, un stil exigent este asociat cu rezultate pozitive. Copiii
care sunt crescuti cu un astfel de stil au tendinta de a fi
independenti, de a inregistra valori ridicate ale stimei de sine si au
o dorinta mai mare de afirmare. La scoala se descurca bine,
manifesta curiozitate, sunt cooperanti si receptivi.

Atitudinea autoritara se soldeaza cu efecte negative. Copiii
crescuti de pdrinti in acest stil sunt lipsiti de spontaneitate,
dovedesc competente si responsabilitdti moderate si va fi lipsit de
initiative. Sunt insa si alte elemente care au o influentd negativa,
si anume neimplicarea copilului care poate fi inceputul unui stadiu
regresiv. Pe fondul acestor relatii, copilul poate manifesta doud
tipuri de comportament: fie se va interioriza si va deveni timid, fie
se poate manifesta ca o persoana rebela si autoritara. Acest tip de
climat este nepotrivit si este un stil de parenting care produce cel
mai des conflicte intrafamiliale.

Parintii care manifesta un stil de parenting indulgent ii ajutd pe
copii in a manifesta frecvent o buna-dispozitie. in schimb, acesti
copii vor avea o incredere de sine scazutd, vor manifesta o absenta
a responsabilitatii sociale si nu vor putea persevera atunci cand se
confruntd cu sarcini dificile. Ei vor avea tendinta de a fi impulsivi,
imaturi si dependenti de adulti. La scoala vor avea probleme de
adaptare si vor intampina greutdti in activitatile de invatare.

Si ultimul stil de parenting, stilul neimplicat pare a fi asociat cu
rezultate negative. Acesti parinti sunt centrati asupra propriei
persoane si asupra propriilor activitati, neimplicandu-se in
activitatile copiilor, ceea ce duce la un atasament insecurizant.
Copiii crescuti in acest stil vor manifesta o slabd competenta
sociala si sunt predispusi la consum de droguri, delicventa si
probleme de sanatate psihica.

Se considera ca semnificatia unui stil de parenting nu ar consta
doar in aceste atribute mentionate mai sus, ci si in modul in care

copilul interpreteaza practicile parentale care sunt influentate de
contextul cultural general in care acestea apar si se manifesta.
Deci familia are un rol ,esential in educarea copilului pentru
adaptarea optima la mediul social, in mentinerea sanatatii mentale
si emotionale, in dezvoltarea si mentinerea starii de bine” (D.
Roman, 2011, p.79).

Adriana Baban (2001) definea starea de bine ca fiind formata din
mai multe elemente: acceptarea de sine, relatii pozitive cu ceilalti,
autonomie, control, sens si scop in viatd si dezvoltare personala
(Ibidem, p. 79).

LAcceptarea de sine este o atitudine pozitiva fata de propria
persoana, care presupune acceptarea punctelor tari, dar si a celor
slabe, perceptia pozitiva a experientelor trecute si a viitorului” (D.
Roman, 2011, p.79). Astfel, copiii crescuti de parinti exigenti vor
invata sa manifeste o atitudine adecvata indiferent de situatie si
vor intelege ca o ,experienta negativa nu trebuie perceputd ca un
simptom al nonvalorii, ci ca o situatie ce trebuie depasita” (Ibidem,
p.79). Pentru a facilita acceptarea de sine parintii ar trebui sa-1
incurajeze pe copil, sa-1 laude, sa-1 asculte si sa-i vorbeasca cu
respect. Aceste lucruri sunt indicii unui stil de parenting eficient.
Copiii se vor simti apreciati, iar motivele care stau la baza laudei
vor fi prilej de descoperire a criteriilor ce il vor ajuta in
autoevaluarea sa. Experintele trdite in preajma parintilor {i vor
ajuta pe copii sa gaseasca singuri drumul catre propria dezvoltare,
sa inteleaga de ce resurse dispun si sa-si formeze o imagine de
sine pozitiva si realistd. In acelasi timp, avand o legatura stransa
cu imaginea de sine, se formeaza si stima de sine.

Indicii relatiilor pozitive sunt: toleranta, sociabilitatea, increderea
in oameni, atitudinea empatica si nevoia de a primi si oferi
afectiune. Foarte important pentru un copil este sa se simtd inteles
si acceptat, acest lucru fiind un indicator al empatiei. Empatia
inseamna ,a fi alaturi” de cineva, atitudine care faciliteaza
exprimarea emotiilor, valorilor, convingerilor si care
imbunatdteste comunicarea dintre parinti si copii.

Controlul sau autodisciplina se dobandeste cu ajutorul interventiei
calde, incurajatoare, dar in acelasi timp ferme a parintilor. Acestea
fiind caracteristice stilului de parenting exigent. Tot pe fondul
acestei dimensiuni se dezvoltd si autonomia, prin exersarea
acesteia. Autonomia se dezvoltd ca urmare a unei atitudini
educative adecvate a parintilor. Acestia ar trebui ,sd explice clar si
concis ratiunea aplicdrii unor interdictii, dar si oportunitatea
momentului ales” (D. Roman, 2011, p. 81).

in concluzie, prin procesul de interactiune cu parintii care are la
baza incercarea de a da sens lumii, copilul isi stabileste scopurile
in viata. Prin stilul parental abordat de parinti, copilul se bucura
de prezent si are incredere in viitor, considerand implicarea un
element prin care va reusi.
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Folosirea video-urilor
interactive in predarea si
invatarea limbii engleze

De Catalina Cimpoeru

Liceul Teoretic Gheorghe Lazar, Avrig (Sibiu)

Reasezarea educatiei pe niste directii noi de dezvoltare a fost cu
sigurantd acceleratd in perioada pandemiei. Dincolo de numarul
mare de cursuri, platforme si instrumente web care au devenit
parte din activitatea de formare continud, dascalul trebuie sa fie
permanent capabil sa selecteze din multitudinea de optiuni pe cele
care i se potrivesc personal, dar care sunt relevante si pentru
elevii sdi. Receptivitatea scolarilor pentru lectiile care includ
resurse digitale se reflecta in motivatia imediata pentru invatare si
intr-o implicare sporita in activitatile propuse de profesor la clasa.

Rolul resursele digitale in predarea limbilor straine si al limbii
engleze cu precadere, a sporit si s-a diversificat datorita
familiarizarii elevilor cu aplicatii, retele sociale, jocuri video,
chat-uri, forumuri, canale YouTube etc, unde limba engleza este
lingua franca. Predominanta elementului digital in viata cotidiana
a condus asadar, in mod accelerat, la instalarea unor premise de
schimbare a actului de predare-invétare in scolile din intreaga
lume. Profesorul este supus astfel unor permanente transformari
din sfera digitala, iar cheia implicarii si motivarii elevilor in actul
educational necesita tocmai aceastd imersiune in tehnologii care
sustin invatarea, fie individual, fie in cadru organizat.

Folosirea video-urilor interactive se poate dovedi foarte binevenita
si atractiva pentru elevi, ca parte din activitatile de invatare a
limbii engleze, in mod special pentru receptarea mesajului audio,
dar si pentru dezvoltarea competentelor de cultura si civilizatie.
Astfel de materiale contribuie la crearea unui format al lectiei care
ofera acces la interactiunea reala, permitdnd expunerea elevilor la
comunicare autenticd, cu accent nativ, in situatii din cotidian.

Alegerea materialelor video interactive necesita atentie din partea
cadrului didactic din multiple motive. Astfel, activitatile de
invatare organizate trebuie nu doar sa capteze atentia
educabililor, ci sa {i si stimuleze la o implicare eficienta in procesul
de invatare. Dezavantajul video-urilor liniare este ca acestea
produc o invatare superficiala sau, in cel mai rau caz, pasivitatea
elevilor.

Analizand comparativ video-urile interactive si cele liniare devine
evident avantajul primului tip. Functiile limitate ale videoclipurilor
traditionale precum pornirea, derularea si intreruperea sunt
surclasate de varietatea de instrumente web prin care utilizatorii

actioneaza activ si implicat in cazul unui material video interactiv.

Exemple de sarcini de invatare a limbii engleze cu suport video
interactiv:

¢ alegere multipld sau duala pentru verificare comprehensiune;
 intrebari cu optiunea tastarii raspunsului;
¢ identifica si asociaza (pentru nivelul de studiu A1 sau A2);

¢ activitdti de tip puzzle etc.

Profesorul poate organiza sarcinile de lucru astfel incat sa acopere
cele 4 etape ale invatarii Watch, Think, Dig Deeper, Discuss (TED
Ed). Accesul la diversele platforme care ofera video-uri interactive
este foarte simplu, doar cu un cont Google, cum este cazul pentru
platforme precum iSLcollective, TED Ed, Edpuzzle sau Fishbone.

Un exemplu de platforma cu resurse de inata calitate precum
TED-Ed, ofera posibilitatea profesorilor de a crea planuri de lectie
personalizate cu intrebari si discutii pentru elevi care pot fi
accesate fie in clasd, fie in format online pentru invatare la
distantd. Elevii nu doar vizioneaza, ci proceseaza in mod interactiv
informatia care sustine astfel procesul de invatare.

In sectiunea WATCH, elevul vizioneaza materialul, in clasd, pe
tabla interactiva, pe videoproiector sau pe smarphone/ laptop, dar
poate reveni la material si acasa sau ca parte a unor sarcini de
lucru individuale. Vizionarea este urmata de sectiunea THINK in
care elevii primesc intrebari pentru a se verifica procesul de
comprehensiune a textului. TED-Ed permite intrebari cu alegere
multipla sau activitati cu alegere duald. Urmeaza DIG DEEPER
care reprezinta sectiunea de resurse suplimentare pe tema
video-ului sau a lectiei. Profesorul o poate selecta ca tema sau ca
punct de start pentru o lectie viitoare. In etapa finald, DISCUSS,
accentul cade pe procesarea personala a informatiei din video si
discutie deschisa.

Simpla prezentare a unor informatii in format video este
insuficienta pentru producerea unei invatari de profunzime. Drept
pentru care video-urile interactive ofera un grad de productivitate
foarte mare in calitate de instrumente de invatare digitale, astfel
reprezentand resurse foarte utile pentru predarea-invatarea limbii
engleze. Profesorul dispune de o oferta generoasa de instrumente
educationale si resurse digitale, pe care le poate calibra si
personaliza pentru nevoi specifice.

Spre exemplu, in completarea functiei video interactive, unele
platforme educationale, cum ar fi Flipgrid, pun la dispoziti
profesorilor instrumente de feeback, grile personalizate de
evaluare si dezbatere. Ca material de baza se utilizeaza scurte
clipuri video cu informatiile utile disciplinei predate, care sunt
ulterior folosite potrivit obiectivelor lectiei. Flipgrid poate fi util
profesorilor de limba engleza prin oportunitatea de a dezvolta nu
doar competentele de receptare a mesajului, ci si cele de
exprimare orald, fiind utilizat deopotriva pentru demonstratii,
coversatie dar si experimente.

Utilizarea platformelor care ofera video-uri interactive pentru
instante educationale necesita alegere atenta si criteriala din
partea profesorului. Preferinta pentru acces simplu, pe baza unui
cont Google, fara cerinte de instalare a unui software educational
devine evidenta. Un extra avantaj il poate constitui si posibilitatea
de a integra alte aplicatii educationale care usureaza demersul
atat pentru cadrul didactic cat si pentru beneficiarii educatiei.
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Alaturi de alte instrumente digitale si materiale traditionale,
video-urile interactive reprezinta un element atractiv pentru
predarea limbii engleze, dar si a altor discipline. Clipurile cu
sarcini de lucru integrate stimuleaza implicarea elevilor si le
mentin interesul pentru invatare.
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Modalitati de valorificare a
jocului didactic in
dezvoltarea conduitei verbale
a scolarului mic

De Ramona Girleanu

Scoala Gimnaziala Mihail Sadoveanu, Galati (Galati)

In Dictionarul de psihologie, Paul Popescu-Neveanu precizeaza ca
jocul este un mod de dobandire si precizare a cunostintelor prin
actiune. Prin joc se dezvolta procesele psihice de reflectare directa
si nemijlocita a realitatii - perceptiile (manuind diferite obiecte si
materiale, copilului i se dezvolta perceptiile de marime, forma,
culoare, greutate, distanta etc.) si reprezentarile, dar si procesele
psihice intelectuale, memoria, gandirea, imaginatia. ,Jocul este o
activitate de gandire, aratd Popescu-Neveanu, intrucat este
orientat spre rezolvarea de probleme spre gasirea cdilor in
vederea depasirii unor obstacole, actiunea si cuvantul constituind
principalele mijloace ale jocului” (1978, p. 186). Sorin Cristea
(1998, p. 157) defineste jocul didactic ,actiune ce valorifica la
nivelul instructiei finalitatile adaptative de tip recreativ propriu
activitatii umane”, iar A. Manolache (1979, p. 186) considera jocul
didactic ,specie de joc care imbind armonios elementul
instructiv-educativ cu cel distractiv”.

»Irebuie sa inzestram copilul cu cunostintele de bazd, dar sa-1
determinam sa si le insuseasca astfel Incat sa-i trezim dorinta
de a le aprofunda el insusi.” - Robert Dottrens

Functia principala a jocului se exprima in:

¢ asimilarea practica si mentala a caracteristicilor lumii si
vietii;

* este o functie de cunoastere, care scoate in evidenta
amplitudinea caracteristicilor cognitive ale jocului pe
parcursul dezvoltarii copilului;

o exersare complexa stimulativa a miscarilor, de contributie
activa la cresterea si dezvoltarea organismului.

Functia formativ-educativa. Prin joc se dezvolta intreaga
personalitate a copilului. Ursula Schiopu aprecia ca ,jocurile
constituie o scoala a energiei, a educatiei, a conduitei, a gesturilor,
a imaginatiei; jocul educd atentia, abilitdti si capacitati fizice si
intelectuale, trasdturile operative ale caracterului (perseverenta,
promptitudinea, spiritul de ordine, ddrzenia etc.), trasdturi legate
de atitudinea fatd de colectiv, corectitudinea, spiritul de dreptate,
cel de competitie, sociabilitatea in genere. In felul acesta jocul
modeleazd dimensiunile etice ale conduitei” (1970, p. 132).

Jocul la scolarul mic

Inclinarea balantei catre invatare, ca activitate fundamental,
creeaza o complementaritate fericita exprimata in faptul ca jocul
devine activitate compensatorie a invatarii, creand conditia de
odihna pentru aceasta. Este perioada cand cu mare placere,
scolarul mic se indreapta spre jocurile de constructie (asamblare si
montaj), spre jocuri in care se impleteste imaginativul cu realul.
Singuri dar mai ales in grupuri mici, copiii se Intalnesc (féte, sau
baieti) si initiaza jocuri de rol (,de-a scoala”, ,de-a familia”) sau de
miscare (,de-a prinselea”, ,de-a ascunselea”). Nu sunt neglijate
nici jocurile sociale in cadrul carora copiii socializeazd, comunica,
colaboreaza.

Jocul este considerat ca o activitate libera, spontana, bazata pe
comunicarea nemijlocita si pe simpatie interpersonala,
realizandu-se un raport de noutate, creativitate si autodirijare ce
nu permite instalarea oboselii si plictiselii iar invatarea se
constituie ca fiind o activitate obligatorie, cu program stabilit si
efort dozat, cu operatii si prestatii masurate prin raportare la un
etalon.

In dezvoltarea limbajului scolarului mic se produc transformari
adanci. Pana la intrarea in scoald, limba este asimilata in practica
nemijlocitd a vorbirii. In scoald insé, limba devine un obiect de
invatamant organizat, sistematic. Aldturi de forma orala care se
perfectioneaza continuu in procesul de invatamant, un rol
important in dezvoltarea constienta a limbajului atat ca mijloc de
comunicare cat si ca instrument de gandire, de asimilare a
cunostintelor ii revine limbajului scris. In ceea ce priveste limbajul
oral, una din laturile lui importante este conduita de ascultare.

In cursul micii scolaritati, se formeaza capacitatea de citit-scris si
aceasta impulsioneaza progresele limbajului. Copilul capata
cunostinte despre structura morfo-semantica a cuvintelor.
Dezvoltarea limbajului se face si in contextul altor activitati
scolare de munca, desen, istorie, observare a naturii, cu prilejul
carora copilul face cunostinta cu o noua terminologie care variaza
de la un domeniu la altul.

La limba romana, jocurile ajutd la corectarea deficientelor de
vorbire, pronuntarea corecta a sunetelor, silabelor, cuvintelor,
dezvoltarea si imbogatirea vocabularului, aplicarea corecta a
semnelor gramaticale. Ca sarcini se urmareste dezvoltarea auzului
fonematic, pronuntarea corecta a cuvintelor sub aspect
morfologic, exprimarea logica, coerenta si intelegerea aspectului
semantic a tuturor cuvintelor. Stimulati fiind in gasirea mai multor
solutii in combinarea cuvintelor pentru a realiza o comunicare,
implicit se realizeaza si probleme ale acordului, alegand forme
care se potrivesc situatiei date. Aceste tipuri de exercitii
contribuie la formarea capacitatilor de exprimare a ideilor in
propozitii, rezultat observat in verbalizarea independenta a celor
percepute din tablourile, plansele folosite la lecturi, lecturi dupa
imagini sau povestiri citite.
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Comunicarea ca disciplina de studiu cuprinde cunostinte din
disciplinele dezvoltarea vorbirii, compunere si gramatica, corelate
intr-o viziune integratoare. Deprinderile de vorbire corecta si
expresiva, activitatile de elaborare creativa, la care se adauga
celelalte componente , ale limbii romané (citire, lectura,
scriere)urmaresc formarea la elevi a capacitatii lingvistice si
sociale de comunicare. In comunicarea scolara un rol fundamental
il are comunicarea orala si comunicarea scrisd. Comunicarea orala
sau verbala presupune schimbul de mesaje, prin dialog intre doi
sau mai multi parteneri, care iau alternativ rolul de ascultator si
vorbitor.

Abilitatea de exprimare orala se realizeaza prin insusirea
capacitatii de conversatie, de povestire si de comentare. Pentru
maturizarea progresiva a acestei abilitati se impune un exercitiu
permanent de imbogatire si nuantare vocabularului, de structurare
a mesajelor in discurs coerent, de promovare si provocare a
comunicarii orale pentru a infrange inhibitiile si a disciplina
dialogul, de a aprecia corectitudinea, limpezimea si precizia
enunturilor proprii sau a celor receptate. Comunicarea in scris,
spre deosebire de comunicare orala, presupune mai multa rigoare
reusita chiar din natura canalului de vehiculare a mesajului. Oralul
se caracterizeaza prin libertatea de exprimare, aceasta fiind
dependenta de un context situational, prin posibilitatea de
rectificari si reluari prin folosirea conduitei nonverbale si
paraverbale, prin constructia sa spontana, prin subiectivismul
evident al discursului si chiar prin abatere de la vorbirea corecta.

In clasele primare, prin orele de comunicare se va urmari
formarea capacitatii de comunicare prin dialog, observare,
pronuntare, interpretare de rol, povestire, denumire, memorare,
alcatuire de mesaje, ordonare, recunoastere si completare.

Limbajul verbal consta in exprimarea orala a omului in diferite
situatii, este o activitate specific umana, prin care se realizeaza cu
ajutorul limbii atat comunicarea verbala intre oameni, cat si
procesul de gandire notionald. Cel mai greu de activat este
domeniul verbal intrucat creatia verbala este conditionata de
stapanirea limbii. Limbajul este cheia care deschide poarta
cunoasterii, a Intelegerii lumii Inconjuratoare si a naturii umane.

Plecand de la premisa stiutd ca un copil mai intai vorbeste, apoi
citeste, e necesar ca si prin joc, sa formam si sd imbogatim
vocabularul copiilor, sa se exprime corect si fluent, sa
constientizeze sensul cuvintelor pentru a le folosi in noi enunturi.

In continuare, voi prezenta jocuri didatice folosite in predarea
notiunilor de vocabular, al imbogatirii acestuia si a tot ce tine de
formarea la elevi a unei exprimari corecte, expresive si constiente.

Jocul ,,Ghemul buclucas”

Sarcind didactica: descoperirea cuvintelor cu inteles asemanator
pentru cuvinte date;

Desfagurarea jocului: Profesorul spune un cuvant si arunca ghemul
printre elevi. Cel la care ajunge ghemul trebuie sa gaseasca un
sinonim; daca este corect elevul arunca ghemul(cu ghinion) mai
departe, daca nu, este depunctat si pedepsit de catre ceilalti copii
(sa recite, sa execute diferite miscari, sa imite etc.)

Exemplu : drum - cale, cdrare, alee, traseu, stradd;

poveste - istorisire, basm, povestire;

ainvarti - ..o
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Jocul ,Pot insemna si altceva”

Sarcina didactica: identificarea intelesurilor unui cuvant dat ;
Desfasurarea jocului: Profesorul citeste poezia, iar elevii trebuie sa
precizeze sensul cuvintelor identice ca forma, dar cu inteles
diferit.

Exemplu :

A. Istetila-i un pustan

Argint viu, un nazdravan...

- Ce cauti, mai frate-n car?

- Vreau niste bostani sa car!

- Multe ti se-vart in cap...

- Hainele nu ma incap.

- Taci, si-ti dau in schimb un leu.

- Nu-s balaur si nici leu...

- Iada peste casa sare?

- Doar de-i pui pe coada sare!

- Cosarii pe horn ce-ti par?

- Parca-s ursi in varf de par!

- Poate-ti faci din carton un zmeu...
- Fat-Frumos l-a-nvins pe zmeu

- Si-i viteaz...in general,

- Parc-ar fi chiar general!

- Te-am vazut vara la mare.

- Da, am fost cu mama-mare!

- M4, tu n-ai sa mori in pat.

- Da, candva era s-o pat

- C-a venit tiptil o capra

- Si m-a azvarlit pe-o capra,

- Sus, pe-o schela, la o casa ...

- Asta spui, desigur, ca sa

- Né arati ca esti un pici

- Sugubat , istet de pici...

- Madi...destept intre destepti

- Multe ganduri imi destepti...

- Place-mi-e ca esti cu minte,

- Insa si-un copil cuminte...

- Eu car cu un car merele marului, nu marar.
- In vii sunt multi pui vii de vulpe
Si daca tu vii cu copiii,

Vi-i arat asa cum vi-i dorinta .”

- Cate oua vechi si cate noua

Cate noua, cate voud?

Vechi sunt noud, noua doua;

Doua noud, voua noug;

Noua doua oua noua

Voua noua oua vechi !“

(Istetila de Irimie Straut)

Jocul ,,Ce cuvinte-s antonime?”

Sarcina didactica: identificarea cuvintelor cu sens opus si forma
diferita intr-un text dat;

,Trdim bucurii ori mahniri

Nopti zbuciumate ori calme,

Zile voioase ori triste

Albe si negre cocoare.”

(N. Labis - Versuri de dimineata)

Jocul ,,Cuvintele s-au inrudit”

Sarcina didactica: gasirea unor cuvinte inrudite(familia lexicald)
cu un cuvant dat;

Desfasurarea jocului: elevii sunt organizati in trei echipe. Ei isi
trimit la tabla reprezentantii. Se stabileste cuvantul sau cuvintele
care au familie lexicala si se organizeaza intreceri intre grupe.



Fiecare cuvant din familie primeste un punct. Grupa cu cele mai
multe puncte castiga intrecerea. Se dau comenzile ,START” si
,STOP”.

Om pamant carte padure

OMNENIE ..evviviiiins ceeeeieeieeees v

OMNENITE ...evviiiiiir cevieiiiiiiiee ceeeeeeeeeenennns
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Jocul ,Lantul cuvintelor”

Sarcina didactica: gasirea unor denumiri de animale, localitati,
nume de persoane si inlantuirea lor dupa litera finala.
Desfasurarea jocului: elevii sunt impartiti pe grupe. Li se explica
ca in functie de ultima litera a cuvantului pe care profesorul il va
scrie pe tablda, membri aceleiasi grupe vor trebui sa gaseasca alte
denumiri care sa inceapa cu litera respectiva, fara sa repete insa
vreunul din cuvintele scrise. Urmeaza la tabla grupele. Va castiga
grupa care a realizat lantul cel mai lung si mai corect.

Exemplu : Nume de animale : sacal - lup - porc - cal - leu - urs;
Nume de localitati : Iasi - Isaccea - Arad - Deva - Alba lulia;
Nume de persoane : Maria - Andrei - Ion - Nae - Emil - Laura.

Jocul ,Mai spune ceva despre....”

Sarcina didactica: adaugarea unor cuvinte care sa exprime
insusirile cuvantului dat.

Desfasurarea jocului: profesorul spune ceva despre o fiinta, despre
un lucru. Elevii vor completa si cu alte aspecte care contureaza
trasaturile generale si particulare ale fiintei sau lucrului.

Exemplu : Marea este nemarginita.

Marea este involburata.

Jocul ,Completarea versurilor”

Sarcina didactica: completarea unor versuri dintr-o poezie cu
cuvintele cele mai potrivite.

Desfasurarea jocului: se scrie pe taba o poezie cu unele versuri
incomplete, pe care trebuie sa o invete elevii. Pentru aceasta insa
est nevoie mai intdi ca poezia sa fie completa. Fiecare elev trebuie
sa citeasca cu atentie fiecare vers, fiecare strofa, dupa care sa
copieze poezia si sa puna in locul punctelor cuvintele cele mai
nimerite.

Exemplu : Iarna

,Fulgii mari cobor alene

Din vazduhul ............... (Innourat)

Si s-asaza in troiene

Peste campul ................... (inghetat).

Casele par adormite

Iar din cosuri ieSe .............vvvvnns (fumul)

Si-n coloane rasucite,

Catre cerisiaflda .......ccoovveeeeiinnnns (drumul).

Jocul ,,Cuvintele magice”

Sarcina didactica: crearea unei povesti pornind de la trei cuvinte
date.

Desfasurarea jocului: alegem trei cuvinte, intre care sa fie o
anumita distantd. Spre exemplu, mar si portocala sunt prea
apropiate, fac parte din aceeasi notiune.

Pentru alegerea cuvintelor se recomanda urmatorul procedeu:
fiecare elev va scrie un cuvant pe o hartiuta pe care o va impaturi.
Se amesteca toate biletelele si se extrag trei la intdmplare. Primul,

spre exemplu, nor, al doilea casa, iar al treilea, carpioara. Cu
ajutorul acestor cuvinte, elevii trebuie sa creeze o poveste.

Concluzii

Jocul este activitatea fundamentala la varsta prescolara si se
realizeaza fara nici un scop, ca placere gratuita. De la jocul legat
de obiecte la varsta prescolara mica, incet se ajunge la jocul cu
subiect si cu rol, care presupune adaptare la rol si la parteneri, la
regulile jocului. Jocul ramané o preocupare principala si la scolarul
mic, dar este mai complex.

Conduita verbala si afirmarea personalitatii fac progrese prin
dezvoltarea capacitatii de exprimare verbala:

¢ Creste volumul vocabularului activ;
¢ Se manifesta intens limbajul situational;

¢ Se exerseaza structurile gramaticale corecte ale limbii.

Asadar, in perioada scolara micd, se dezvoltd toate formele de
limbaj. Conduitele verbale incep din ce in ce mai mult sa
subordoneze toate celelalte comportamente, sa le organizeze si sa
le dinamizeze.

Rolul profesorului este foarte important deoarece el, prin metodele
didactice activ-participative folosite in cadrul activitatilor ce se
desfdsoara la clasa cat si in activitdtile extracurriculare, poate
elevilor sa le infrumuseteze si sa le imbogateasca vocabularul la
un nivel ridicat, nivel ce va fi o rampa de lansare pentru o viata
frumoasa. Jocul didactic isi dovedeste eficienta in dezvoltarea
conduitei verbale la scolarul mic prin facilitarea procesului de
asimilare si consolidare a cunostintelor in conditii agreabile,
relaxante, fara constintizarea de catre elevi a efortului intelectual
depus.
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Zece jocuri cu lipici la clasa
pregatitoare, utile in
predarea integrata la CLR si
MEM

De Monica Dorina Toader

Scoala Gimnaziala Avram Iancu, Oradea (Bihor)
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La clasa pregatitoare, fara existenta unui material didactic concret
intuitiv, fard o recuzita variata de metode didactice care sa
faciliteaze intelegerea, sa focalizeze atentia, sd le starneasca
curiozitatea, nu se poate. Activitatea de predare imbraca de cele
mai multe ori forma jocului deoarece prin joc copilul reuseste sa
inteleaga, sd invete, sa se exprime mult mai usor.

Cu generatia actuala de elevi, daca nu aproape zilnic, cu siguranta
saptamanal, m-am preocupat sa aduc activitati interesante in
activitatea de la clasa. Totodata respectarea particularitatilor de
varsta si individuale precum si a nevoilor elevilor clasei,
raportarea celor invatate la realitatedar si abordarea integratd,
specifica primilor ani si ciclul primar, au fost in prezent obiective
importante in planificarea, organizarea si desfasurarea lectiilor.

Astfel, inspirata mai mult din experienta personala, adaptand cu
spontaneitate si creativitate la momentul fiecarei situatii si la
specificul colectivului de elevi, am adunat in valiza magicd a mea
ca dascdl cu actuala generatie de elevi 10 exemple de bune
practici, 10 activitati, sarcini de invdtare derulate sub apanajul
jocului.

1. Jocul ,Gusta si ghiceste!”

¢ pe rand, copii legati la ochi cu o esarfa (cuvant in a carui
denumire se afla sunetul R) au ghicit fructele date (cuvinte cu
R) din farfurie (cuvant cu R)

¢ gasesc insusiri pentru fiecare fruct

« continua afirmatia ,imi place/nu imi place... deoarece...”
2. Jocul ,Strugure, mar si merisoare”

¢ la auzul cuvantului ,strugure”, copii incep sa rada zgomotos,
la cuvantul , mar”

e copiii recita poezia ,Marul”, invatatd anterior
¢ la cuvantul ,merisoare”, copiii raman in picioare intr- un
picior

3. Jocul ,,Ce teritoriu am agonisit?”

¢ este un joc pe cdt de simplu pe atat de placut si util la orele
de MEM

elevii CPB l-au folosit pentru exersarea adunarii, dar poate sa
fie potrivit si la inmultire in clasa a doua

elevii se grupeaza cate doi, dar se pot juca si 3-4 copii

fiecare elev isi ia cate o carioca

pentru acest joc e nevoie de o coald de hartie cu patratele
(mici sau mari) si doua zaruri

* pe rand, elevii dau cu cele doua zaruri, aduna punctele si
incadreaza cu carioca tot atatea patratele cat arata numarul
total de puncte

¢ jocul se desfdsoard pana se umple coala, tot teritoriul avut la
dispozitie

" A

¢ castigd acela care ,a agonisit” in urma muncii
depuse(calculele facute) un teritoriu mai mare, mai vast

4. Jocul ,Ghiceste ce e in borcan!”

¢ e un joc care poate fi utilizat la nivele diferite de clasa, la
teme din cele mai variate

¢ | - am folosit la clasa in contextul trecerii la literele de tipar
ale sunetului ,C”

¢ a fost un moment de magie pentru ca borcanul aparent gol
era totusi plin

au descoperit cu ajutorul lanternei ce se gaseste in fiecare
borcan

au despartit in silabe cuvantul

¢ au recunoscut cuvintele ce contin sunetul ,c”

5. Jocul ,Coloane si randuri” sau ,Priveste cu atentie si gaseste!”

este un joc pe care elevii CPB il cunosc inca de la prima litera
invatata

il putem folosi In momentul pregatirii psihologice sau in
momentul fixarii cunostintelor la CLR

l-am utilizat in captarea atentiei

am ales cartonase cu imagini ale caror denumiri contin
sunetul nou invatat.

¢ am numerotat randurile cu numere invatate, nu intr- o ordine
anume, tocmai pentru a pune accentul pe concentrarea
atentiei

cine se afld pe randul 8, coloana E/cine se afla pe
coordonatele 5T?

¢ unde se localizeazd imaginea ce reprezintd ,castelul”?

care imagini au in denumire sunetul ,c” la inceput/la mijloc/la
final?

¢ alege o imagine si alcatuieste o propozitie!

elevilor le place mult acest tip de joc, iar repetitia, exercitiul
nu face decat sa duca spre o invatare sigura

am utilizat destul de des acest joc specific citirii datelor in
tabel, devenind o rutina saptaméanald prin care am urmarit:

stabilirea unor coordonate (coloand/linie verticala,
sir/rand/linie orizontala

recunoasterea locului unor imagini

asezarea jetoanelor corespunzator

analiza sintetico fonetica a unor cuvinte

clasificarea imaginilor dupa anumite criterii
6. Jocul ,Nuca-nufar-nai”

¢ este un joc care se poate adapta fiecdrei litere din alfabet, dar
si la alte lectii ( la animale salbatice - ,Leu, urs si cerb”, la
igiena personald - , Prosop, sdpun si periuta”,
numerele-,4,5,7”, etc) sau evenimente (Ziua nationala -
»Rosu, galben si albastru”)

se poate juca cu elevii stand in banci sau afara in curte sau pe
covor in clasa

¢ de obicei se aleg 3 cuvinte (pot fi mai putine sau mai multe)
care incep cu litera nou invatatd (sau au legatura cu subiectul
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activitatilor)

L]

pentru fiecare cuvant se alege o actiune/o strigare/o mimica,
etc.

la auzul fiecarui cuvant copiii asociaza cuvantul cu cerinta

la inceput se pronuntd mai rar (ptr.jocul de proba ) apoi mai
repede

dezvoltarea atentiei si prezenta distractiei sunt asigurate

de exemplu, pentru ,nuca”, copii au ridicat mainile in sus

”

strigand ,NU!”, pentru cuvantul” nufar” s-au aplecat pe covor

imitand somnul florii, iar pentru cuvantul ,nai” au imbratisat
colegi din stanga sau dreapta lor cu bucurie (incantare)

7. Jocul ,Tristetea bufnitei Tica”

e elevii trebuie sa-i alunge tristetea bufnitei prin completarea
sarcinii de lucru

o fiecare copil ia cate un ou din cos si rezolva oral diverse tipuri
de exercitii si probleme matematice cu adunari si scaderi cu
1-5 unitati

¢ dacd un elev nu se descurca e ajutat de alti colegi ca sa nu o
lase trista ci sa o inveseleasca pe Bufnita Tica

8. Jocul ,Soricica Sisa si sacosa iepurasului”

« elevii trebuie sa- i impace pe cei doi (soricica si iepurasul)
rezolvand cerintele diverse de pe cartonasele din sacosa

« fiecare copil ia cate un cartonas si rezolva exercitiul la CLR
¢ dacad intampina dificultati, poate fi ajutat de cdtre colegi

o este o altfel de verificare a cunostintelor (ce prinde la clasa
pregatitoare), dar se poate utiliza si ca fixare a celor predate

9. Jocul ,Construim zid din 3 caramizi”

« elevii aleg cate 3 piese lego astfel incat cele trei numere
scrise sa formeze o adunare cu o unitate sau doua

¢ in partea de jos cele doua caramizi reprezinta termenii
adunarii, iar caramida de sus rezultatul (suma sau totalul)

10. Jocul ,Eu am avut, acum am”

fiecare elev primeste céte o carte de joc

elevii recunosc numarul avut pe carte ridicand cartea la auzul
intrebarii ,Cine are 3, 4 etc.?”

li se spune ca la numarul avut sa adune 1/2,sa scada 1/2

¢ pe rand, copiii raspund dupa model: ,Eu am avut 5, acum am
6 fiindcd am adunat 1./ Eu am avut 9, acum am 7 fiindca am
scazut 2.”

in cazurile copiilor cu numere mai mici ca 2 vom insista
argumentand de ce nu se poate face scaderea (primul numar
la scadere, din care scadem trebuie sa fie mai mare)

Continutul invatarii literelor, numerelor, operatiilor matematice
etc. si-au atins obiectivele in urma utilizdrii cu succes a acestor
jocuri.

ZICI2024 si 5 beneficii ale
citirii cartilor de benzi
desenate in perioada
achizitiilor fundamentale

De Mariana Mihaela Lazar

Scoala Gimnaziala Nr. 6 Iacob Muresianu, Brasov (Brasov)

Alaturi de socotit, citit-scrisul si exprimarea corecta constituie
instrumente de baza ale activitatii intelectuale necesare pe tot
parcursul vietii care au implicatii in intreaga evolutie a scolarilor.
Ele cuprind o serie de procese cognitive, precum: memoria,
limbajul, atentia, gandirea si se realizeaza treptat, sistematic, cu
multe exercitii din partea elevilor. Daca in ciclul curricular de
achizitii fundamentale elevii invata sa citeasca, in ciclul curricular
de dezvoltare elevii citesc pentru a invata, citirea devenind
principalul instrument de invatare si o tehnica a muncii cu cartea.
Intreaga evolutie a elevilor, atat in scoald cat si in viatd, depinde
de masura in care cititul devine un mijloc de informatie si de
autoinstruire.

. oo

Beneficiile citirii cartilor de benzi desenate

Faciliteaza procesul de invatare a cititului. Benzile desenate
sunt atractive, Insotite de imagini frumos colorate si constituie o
experienta distractiva pentru micii cititori. Elevii sunt invitati sa
descifreze semnificatia cuvintelor, facand asociatii intre text si
imagine, deductii logice care contribuie la imbunatatirea
abilitatilor de a citi si de a intelege ce citesc.

Prin secventialitatea imaginilor si succesiunea de cadre, benzile
desenate faciliteaza formarea si dezvoltarea capacitatii de a se
orienta In text si in pagind. De asemenea, ii familiarizeaza cu
semnele de punctuatie, cu cititul de la stanga la dreapta si de sus
in jos. Cu cat citesc mai multe benzi, cu atat isi imbunatatesc
fluenta la citit si viteza in recunoasterea cuvintelor.

Sporesc pasiunea de a citi. In perioada alfabetizarii, toti copiii
sunt atrasi de imaginile colorate, iar benzile desenate reusesc sa
satisfaca dorinta copiilor de a trai o experienta placutd,
distractiva, captivantd prin aspectul lor atractiv si usor de parcurs.
Efectele sonore sporesc experienta auditiva a cititorului, facand
lecturarea mai amuzanta si atractiva. Astfel, elevii vor dori sa
citeasca o carte iar si iar.

Stimuleaza imaginatia si creativitatea. Spatiul dintre cadre,
invita cititorii la reflexii, la momente de improvizare care dezvolta
imaginatia si creativitatea prin crearea momentului de suspans, cu
anticiparea secventei urmatoare si proiectia ei mentala sau
verbala. Am Incurajat elevii sa continue benzile citite sau sa creeze
propriile povesti ilustrate. Am realizat jocuri in care au creat benzi
desenate in perechi, sau in grup. De exemplu, in perechi, primul
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copil a realizat primul cadru, apoi a dat inapoi foaia colegului
pentru a continua cu alt cadru si, tot asa, pana s-a terminat
povestea. In echipa de 4 elevi, le-am propus s isi aleagd un titlu si
sa paseze foaia de la unul la altul pentru a finaliza povestea. Sau,
i-am provocat sa creeze o banda desenata incepand cu ultimul
cadru. De fiecare datd, rezultatele au fost creative, atractive si
amuzante.

imbunaitatesc abilitatea de a face conexiuni. Lecturarea
benzilor desenate presupune un efort superior din partea elevilor,
deoarece acestia trebuie sa citeasca si dialogul, descrierea sau
naratiunea, dar si sa analizeze in detaliu fiecare ilustratie pentru a
descoperi, prin deductii logice, asociatii, conexiuni, sensul
cuvintelor si legatura lor cu imaginile folosite.

Incurajeaza insusirea vocabularului. Benzile desenate contin
un vocabular variat si atractiv care este extrem de util in perioada
achizitiilor fundamentale. Prin textul folosit, dar si prin imaginile
sugestive, micii cititori isi imbogatesc si activizeaza vocabularul,
reusind sa sesizeze mai usor sensul cuvintelor, al propozitiilor, sau
al unui text inchegat.

Avand in vedere aceste beneficii ale benzilor desenate, cu ocazia ,,
Zilei internationale a cititului impreund de benzi desenate” am ales
sa le ofer elevilor mei o experienta inedita de lectura a benzilor
desenate si sa desfasuram cateva activitdti educative la
Jucarioteca Bibliotecii Judetene ,George Baritiu”, Brasov, Centrul
de Excelenta pentru Copii, alaturi de Melania Butnariu, gazda
noastra primitoare si invitatul special, ilustratorul si autorul de
comics, Octav Ungureanu, care né-a ajutat sa desenam doua dintre
personajele indrdgite din benzile desenate, create acum 50 de ani
de Nicolae Nobilescu.

Aceste personaje amuzante au inspirat elevii clasei I in realizarea
altor benzi desenate cu versuri proprii si au dorit sa lase
Jucariotecii mica lor colectie, alaturi de afisele cartilor indragite,
create de Nobilescu, intr-o expozitie, iar profesorului de desen,
drept multumire, i-au dedicat ,Imnul cititorului”, creat special
pentru acest eveniment.

Benzile desenate constituie o temelie solidd pentru procesul de
invatare a cititului in ciclul achizitiilor fundamentale, iar farmecul
si valoarea lor educativa, prin aceasta legatura inseparabild dintre
text si imagine, este de necontestat, deoarece dezvolta gandirea
criticd, imaginatia, creativitatea, vocabularul, abilitatea de a face
conexiuni, deductii. Noi, dascalii, putem profita oricand de aceste
beneficii si, astfel, vom reusi sa atragem micii cititori si sa le
dezvoltdm pasiunea de a citi, oferindu-le ceva atractiv, pe intelesul
lor. Astfel, invatand micii scolari sa citeasca si sa scrie, ii invatdm
cum sa invete si vor putea ajunge sa ,citeasca pentru ca sa
invete”, folosind cititul ca mijloc de informatie si de autoinstruire
pe tot parcursul vietii.

[embedded content]

Asa cum spunea si cercetdtorul educational P.E. Griffith,
,procesarea impreuna a textului si a imaginilor duce la 0 mai buna
memorare si la un transfer mai bun al invatdrii. Cu romanele
grafice, elevii nu numai ca invatd mai repede, ci invatd mai bine”.

Activitatea STEAM de tip
outdoor - posibilitati si
modalitati de organizare

De Mihaela Gogu

Scoala Gimnaziala Nicolae Stoleru, Baia (Suceava)

Activitatea s-a desfasurat in scoala noastra chiar de Ziua
Pamantului, facand parte dintr-un proiect educational desfasurat
pe platforma eTwinning, ,We wind the nature”. A fost una dintre
sarcinile de proiect, referitoare la dezastrele naturale. Dezastrele
sunt definite ca fenomene naturale distructive de origine geologica
sau meteorologica, ori imbolnavirea unui numar mare de persoane
sau animale, produse in mod brusc, ca fenomene de masa. In
aceasta categorie sunt cuprinse: cutremurele, alunecarile si
prabusirile de teren, inundatiile si fenomenele meteorologice
periculoase, epidemiile.

Pentru realizare, am urmat cateva criterii stabilite de specialistii
care au teoretizat aceste tipuri de activitati:

1. Obiectiv clar stabilit: Aflarea informatiilor despre vulcani si
dezastrele naturale pe care le produc

2. Legdtura intre activitatea indoor si cea oudoor. Elevii vor lucra
pe baza aceluiasi curriculum atat in clasa cat si in afara ei:

* indoor - pregatirea si actualizarea notiunilor teoretice necesare;
* outdoor - desfasurarea efectiva a activitatii;

* indoor - reflexii, observatii, constatari

2. Elevii sa lucreze impreuna. Activitatea outdoor, chiar daca va
presupune o munca individuala, este obligatoriu sa includa munca
in echipa si lucru in grup. In momentele de interactiune in grup
elevii,elevii vor fi nevoiti sa relationeze, sa comunice sa-si
transmitd informatii sau cunostinte, sa foloseasca impreuna
deprinderi ce le au deja, sa se facd intelesi.

3. Lucru cu situatii de invatare concrete si relevante cu scop
vizibil.

4. Activitati legate de situatii concrete, reale.

5. Munca si intelegerea elevilor trebuie sa foloseasca mediul
(natura ca spatiu al invatarii). Mediul inconjurator ales trebuie sa
sustina procesul de invatare.

6. Lectia sa includa experiente senzoriale. Elevii sa aiba ocazia sa
simta emotia producerii eruptiei unui vulcan.

7. Experientele trebuie urmate de lucru in clasa, de
conceptualizari abstracte, astfel incat ceea ce a fost experimentat
sa devina cunoastere.

8. Profesorul sa fie capabil sa stea deoparte. El trebuie sa fie un
ghid, sa pregateasca drumul elevilor pentru procesul de invatare si
sa faca loc pentru propriile experiente. Profesorul trebuie sa fie
capabil sa favorizeze momentele de bucurie fara a pierde din
vedere nici o clipa scopul principal al activitatii. Albert Einstein
spunea: ,Nu-mi invat niciodatd elevii, doar le ofer cele mai bune
conditii in care ei sa invete” .
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In mod traditional, in procesul actual de predare-invatare in tara
noastra, outdoor learning reprezinta: explorarea locurilor
indepartate,excursii, vizite tematice, dezvoltare fizica sociala si
personala. Pentru aceste activitati sunt necesare multe resurse:
timp, bani, grupuri mici de elevi,echipament adecvat, specialisti pe
diverse domenii. De cele mai multe ori, acestea sunt resurse pe
care scoala si profesorul nu le are. Existd insa un model de
outdoor care presupune integrarea activitatilor in curricula scolii
si desfasurarea lor in mod constant si natural fara sa fie nevoie de
resurse speciale. Aceste activitdti le putem include in scenariile
noastre didactice in cadrul programului scolar obignuit.Acest
model educational presupune:

o Activitati frecvente, orientate spre un scop si bazate pe un
curriculum,desfdsurate in mediul din proximitatea scolii;

¢ Lucru cu aceleasi subiecte si in clasa si afara;
¢ Sarcini de tip problema si presupunand munca in echipa;

¢ Aceiasi profesori pentru activitatile indoor si outdoor.

Principala provocare pentru organizatorul unei activitati outdoor
este cum sa transforme materia prima din mintea elevului,
trecand-o printr-un proces de invatare intentionatd, in competente
functionale.Educatia actuala trebuie sa fie holistica si
integratoare, bazata pe procesul de a da sens oricarei intamplari si
experiente proprii.Ideea ca experienta, invatarea si progresul sunt
interconectate se afla la baza diferitelor programe outdoor.

Avand in vedere toate aceste idei, preluate si din literatura
internationala de specialitate, am pregatit activitatea,
desfdsurand-o pe parcursul a 3 ore. Astfel, in prima ora, organizata
indoor, elevii au aflat de este un vulcan, din prezentari si filmulete
de pe Youtube, care sunt caracteristicile lui fizice si chimice,
modul si timpul in care erupe, dezastrele pe care le provoacd,
pentru economiile tarilor si pentru oameni, in general. La finalul
acestei prime lectii, elevii au sistematizat cunostintele dobandie, in
mini- referate. In a doua oré, tot indoor, tot in grupe de 2-3 elevi,
au desenat, au creat colaje, au modelat din plastilina sau au
construit din piese Lego vulcani. Altii, pasionati de tehnologia
digitalizata, au creat mici produse, originale, in aplicatii digitale,
ca Word Art, Canva si Chatter Pix Kids, afise, postere sau animatii,
tot despre vulcani. In a treia ord, cea desfisuratd outdoor, elevii au
mers in curtea scolii, pentru a simula, prin experimente, eruptia
unui vulcan. Au fost organizati in grupe de cate 4.
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Materialele necesare:

#

o sticle de plastic, de 1 litru

2 pachete de bicarbonate de sodiu

400 ml otet (2 pahare)

o sticluta de colorant alimentar rosu

argild sau pamant si cate un lighean cu apa- se poate folosi si
carton, foi de hartie de culoare maro, verde, galbenad,
acuarele, plastilina - pentru modelarea formei unui munte

¢ palnie

cazmale/lopatele mici

Modul de lucru: Elevii au sapat mici gropi, adanci de 5 cm, in care
au asezat sticlele. Au modelat, cu materialele dorite, cate un
vulcan, pe sticla-suport. L-au colorat, cu acuarele sau lipind foile
colorate. Apoi, au introdus, cu ajutorul palniei, bicarbonatul de
sodiu in sticle. Pe urma au turnat si colorantul alimentar, iar la
final, otetul.



Reactiile de incédntare, la vederea ,eruptiei” vulcanului grupei lor,
au fost insotite de fotografii, care au demonstrat ca activitatea si-a
atins obiectivele.

La final, elevii au conceptualizat asupra activitatii, trecand
experientele traite in fiecare din cele 3 etape, in jurnalul
proiectului ,We wind the nature”, prezentat ulterior, intr-un
webinar, colegilor din tarile participante: Turcia, Italia, Spania,
Bulgaria, Armenia, Albania, Estonia etc.

Creatii ale elevilor si filmulete din activitate:
youtube.com/watch?v=3Tqwgh91GUM

[embedded content]

Activitatea outdoor: experimentul , Vulcanul”
youtu.be/GKCM_6WzFuw

[embedded content]
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Strategii de depasire a
conceptiilor si rolurile
profesorului in organizarea
unei situatii de invatare

De Daniela Pahome

Scoala Gimnaziala Nr. 4, Moreni (Dambovita)

Cunostintele anterioare sunt adesea neconcordante cu teoriile
stiintifice si actioneaza ca factori perturbatori in insusirea noului
concept, denaturdndu-l. In aceste conditii, se impune ca profesorul
sd aiba simultan in vedere deconstructia conceptiilor
(reprezentérilor) existente si formarea reprezentarilor noi. Insa,
unii dintre elevi au nevoie de mai mult timp pentru ca
reprezentarile lor sa evolueze stiintific (Illeris, 2014). Anumite
reprezentari pot fi usor de depasit si asta pentru pentru ca elevilor
le lipseste o informatie. Sunt insa si situatii dificile, in care, chiar
daca informatia este accesibild, elevii nu stiu sa opereze cu
aceasta, rationand prin schimbarea punctului de vedere (Bocos,
2013).

In literatura francofona sunt prezentate doud strategii de depasire
a conceptiilor: (1) prin activarea conflictului socio-cognitiv si (2)
prin cautarea limitelor conceptiilor. Aceste strategii sunt
prezentate si in literatura autohtona din domeniul pedagogiei
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(Bocos, 2013) si din domeniul didacticii (Ciascai, 2001).

Activarea, organizarea si valorificarea unui conflict socio-cognitiv
la nivelul clasei de elevi ii permite profesorului sa identifice
pozitiile elevilor fata de noul continut al invatarii, dar si sa
faciliteze formarea de legaturi intre cunostintele anterioare si
conceptul nou (figura 1):

Conflict

Exprimarea a doud explicatii R v
P socio-cognitiv |

contradictorii

!

Formularea unei probleme care impune precizarea
explicatiilor si evidentiaza contradictia:

* elevii anticipeazd  rezolvarea  problemei
formuland prediciii cu privire la solugia
acesteia;

e previziuni sunt diferite, in functie de conceptia
sau cunostinta pe care sunt fundamentate.

*  pentru rezolvarea problemei se poate identifica
o situatie (fapt generic) care va fi observata sau
studiatd (experimental)

l

Rezolvarea problemei evidentiazi limitele
unei explicatii $i gradul in care cealalta
explicatie este conformd cu faptele

} .

Alegerea unui sistem y Rezolvarea
explicativ " conflictului

Figura 1. Depasirea unei conceptii prin activarea conflictului
socio-cognitiv (adaptare dupa Astolfi & Develay, 1989, pp. 81-83)

Referitor la cea de-a doua strategie, profesorul poate apela la
organizarea si valorificarea unui conflict interior, provocand o
contradictie empirica menita a cerceta limitele validitatii ideilor si
reprezentarilor functionale intr-un cadru limitat, dar si pentru a
inlocui ideile eronate cu modele stiintifice adecvate (figura 2):

‘ O conceptie sau o explicatie ina{act5|

Formularea unei probleme
Sistemul explicativ implica o previziune in raport cu situatii diverse

|

Rezolvarea problemei

confruntarea previziunilor cu confruntarea previzimilor cu
date din literature si modele

teoretice (observatie indirectd)

date cxperimentale (observatic
directd sau experiment)

v

Rezultat: previziunile nu sunt confirmate prin confruntarea cu realitatea
- cu datele de literaturdi, cu datele obtinute prin observatie sau prin
experiment

- Conflict cogﬁitiv l

Sty 4——' Destabilizarea reprezentirii |
socio-cognitiv

+

Chutarea unui alt sistem explicativ pentru rezolvarea conflictului |

Figura 2. Depasirea reprezentarilor empirice prin cercetarea
limitelor acestora (adaptare dupa Astolfi & Develay, 1989)

In incercarea de a transforma conceptiile elevilor, Giordan (1989)
precizeaza rolurile profesorului in organizarea unei situatii de
invatare. Didacticianul prezinta ,Modelul alosteric”, un model
fundamentat pe miscarea rationalistd, ai carei pionieri sunt
Socrate si Platon. Denumirea modelului provine dintr-o sintagma
inspirata din domeniul biochimiei. Procesul de invatare este
comparat cu structura si actiunea specifica a enzimei alosterice, o
enzima vitala pentru viata care isi modifica forma si functia in
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raport de conditiile de mediu in care se gaseste (Giordan, 2009).
»~Modelul alosteric” se inscrie in paradigma socioconstructivista si
este considerat de catre specialistii din domeniul stiintelor
educatiei un model relevant pentru practica didactica (Ciascai,
2018).

Intrucat completeaza modelul constructivist, in cadrul caruia
factorii de mediu sunt minimizati, accentul fiind plasat pe
capacitatile cognitive, modelul alosteric propune luarea in
considerare a invatarii noilor concepte ca pe un proces conflictual,
situat in prelungirea cunostintelor dobandite anterior (Giordan &
De Vecchi, 1987).

In invatarea noilor cunostinte, conceptiile actioneaza ca o grila de
lectura interpretativa (sunt retinute doar informatiile concordante
cu conceptia, informatiile contradictorii fiind ignorate). Conceptiile
eronate persista chiar si in situatii de invatare multiple, realizate
la diferite varste scolare, generand blocaje in intelegerea
cunostintelor (Giordan, 2009). Aceste blocaje pot fi depasite prin
organizarea unor situatii optime de invatare si prin efortul propriu
al educabilului (figura 3):

. —— Pemmite |

L @ Medil didactic

Formulcazd inurebiri [ Inicrpeleazi

[ Contextualizeaa | | Trezeste interesul

Pune in miscare sistemul cogniti, ‘

creeazd disonanje
.

Afi perturbat

Diversifici
aberdirile pedagogice

Favorisenrd
+" spirital critic
+ increderca in sine

Gisirea sensului cunostintelor abordate.
a i motivat
Diversifich instrumentele
resursele didactice

i + curiozitatea
nsusirea unox structuri
i + deschidere

noi in gindire

Transformarea
propriilor

Propune si'san

L Elaborarca/reflectii asupra

propriiler cunostinge
_eliberarea”

l A avea increderc, indrizncal

Cagacitatea de a-5i imagina
cunogtingele

Utilizeaza interesele
51 competeniele specifice
ale elevilor

+ prin formilare serist

Figura 3. Modelul alosteric Sursa: Giordan & Pellaud (2002)
[Traducere liberal]

Analiza modelului indica faptul ca demersul didactic este centrat
pe elev, iar profesorul isi asuma roluri noi, relevante in contextul
mutatiilor epistemologice referitoare la accesul la cunoastere si a
accesului permanent la resursele tehnologice.
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Implicatii sociale ale
curriculumului

De Anca Maria Bouleanu

Scoala Gimnaziala Alexandru Stefulescu, Targu-Jiu (Gorj)

Educatia este un mecanism social ce controleaza si organizeaza
influentele mediului asupra fiintei umane, adaptandu-le la
particularitatile de varsta si individuale ale acesteia; este un liant
intre potentialitatea de dezvoltare, transmisa ereditar si oferta de
posibilitdti ale mediului; este o activitate umana specializata in
dezvoltare, creand premisele interne favorabile actiunii prielnice
anumitor factori externi; este un sistem complex de actiuni si
influente de natura formativa si informativa, avand un rol major in
depistarea si diferentierea predispozitiilor ereditare,
suplimentandu-le forta; este o forma organizata, sistematica si
continua de formare a personalitatii umane, optimizand relatia
ereditate-mediu.

Specia umanad a adaugat zestrei genetice si proceselor de
dezvoltare dirijate epigenetic puterea educatiei. Prin educatie s-a
constituit memoria socio-istorica, alaturi de cea genetica si de
memoria psihologica individuala.

Memoria social-istorica a retinut valorile culturale umane.
Transmiterea acestora de la o generatie la alta si posibilitatea de a
le imbogati continuu a fost realizatd prin educatie. Educatia si
creatia permit individului sa devind personalitate.

Dezvoltarea exprimata prin schimbarile calitative ce apar in plan
psihic, intr-o ordine succesiva, ascendentd, este efectul educatiei.
Fiind o actiune constienta si orientata spre un scop determinant,
prin noi cerinte, aceasta sustine procesul de restructurare a
proceselor si insusirilor psihice. Influenta educatiei asupra
dezvoltdrii personalitatii se manifesta atat direct, cat si indirect,
prin intermediul celorlalti factori. Rezolvarea contradictiilor dintre
posibilitdtile interne si cerintele mediului extern revin educatiei,
prin:

continuturile ce vor fi asimilate;

metodele si mijloacele utilizate pentru transmiterea acestora;

climat favorabil cu valente educative puternice;

e organizarea si dirijarea sistematica a influentelor mediului.

Ratiunile care stau la baza analizei conceptuale a curriculum-ului
sunt urmatoarele:

¢ Este conceptul cheie, in jurul sau organizandu-se
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cunoasterea, fiind axa retelei conceptuale a teoriei
curriculum-ului. Calitatea aparatului conceptual asigura
statutul si substanta cognitiva a unui domeniu de cercetare.

L]

Este conceptul care faciliteaza alaturi de cele corelate,
comunicarea profesionald in randul cercetatorilor si al
practicienilor.

Este conceptul care orienteaza si creeaza campul problematic
al cercetarii curriculare, fiind un reper paradigmatic. Analiza
critica, definirea sistematica a acestui concept delimiteaza
teritoriul de cercetare, generand directii de interventie
practica si noi dezvoltari conceptuale.

¢ Reforma curriculara constituie componenta esentiala a
schimbarilor actuale.

Sursele la care né raportam in acest demers de analiza
conceptuala sunt numeroase si variate, prin sinteza putand fi
reduse la urmatoarele: etimologia si lucrarile de referinta
(dictionare, lexicoane, enciclopedii, studii de autor, etc.)

a) Din punct de vedere etimologic

Termenul curriculum are origine latina (lat. curriculum, curricula,
currere) avand mai multe Iintelesuri: alergare, parcurgere, drum,
traseu, cursa etc. Se face referire la intrecerile cu care de lupta
din vechea Roma, ce presupuneau parcurgerea unor trasee
prestabilite. Semnificatia contemporand, frecvent utilizata este cea
de parcurs, drum de viatd sau carierd, marcat de evenimente
importante (curriculum vitae). Prin analogie se poate spune ca
termenul de curriculum desemneaza un traseu de invatare bine
stabilit.

b) Din punct de vedere al lucrarilor de referinta

Termenul curriculum a aparut pentru prima datd in secolul al
XVI-lea, fiind consemnat in documentele universitatilor din Olanda
(1582) si Scotia (1633). Pentru a surprinde evolutia conceptiilor
asupra curriculum-ului am selectat o serie de definitii ce ilustreaza
polisemantismul acestui concept.

Dictionare generale si de specialitate
e Curriculum desemneaza disciplinele care sunt studiate sau

prescrise pentru studiu intr-o scoala; orice program de
activitate (The Oxford English Reference Dictionary, 1995).

L]

Cursuri organizate de studiu, intreprinse de un elev, pentru a
absolvi un colegiu, o scoald, o universitate sau alte institutii
de Iinvatamant; dezvoltarea curriculum-ului este utilizata
pentru a denota un set de rezultate educationale dorite si de
un set structurat de experiente de invatare orientate spre
realizarea obiectivelor intentionate (Page & Thomas,
International Dictionary of Education, 1987).

L]

Interactiunea planificata a elevilor cu continuturi, resurse si
procese educationale, pentru atingerea obiectivelor
educationale (Glossarz of Educational Technology Terms,
1987).

L]

Curriculum desemneaza continuturile de predat si timpul
care le este consacrat intr-un ciclu de studii al unei institutii
de invatamant (Eudiset - Thesaurus multilinque pour le
traitement de l'information en education, 1973).

Curriculum enunta intentii ale formarii incluzand: (1)
definirea populatiei tinta, finalitatile, obiectivele,
continuturile, descrierea sistemului de evaluare, planificarea
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activitatilor, efectele asteptate privind modificarilor de
atitudine si de comportament ale indivizilor aflati in proces de
formare; (2) se opune notiunii de programa - descrierea unei
liste de continuturi utilizate, in general, in pedagogia
traditionald (F. Raynal, A. Rieunier, Pedagogie: Dictionnaire
des concepts cles, 1997).

Studii si lucrdri pedagogice

e Curriculum semnificd intreaga activitate de invatare care este
planificatd si indrumata de scoald, indiferent daca se
realizeaza in grup sau individual, in interiorul sau in afara
scolii (Kerr, 1967).

In prezent, curriculum este considerat ca ansamblul
experientelor de invatare pe care un elev le are sub auspiciile
scolii (R. Doll, 1988).

Curriculum indica lista de continuturi ale disciplinelor scolare
(Mialaret, 1979).

Curriculum se referd la continutul si la scopul unui program
educational, impreuna cu organizarea lor (D. Walker, 1990).

Curriculum urmeaza a fi considerat o sfera larga de modele
de gandire despre experienta umand, nu concluzii, ci modele
din care aceste concluzii deriva, precum si contextul in raport
cu care aceste concluzii - numite adevaruri - sunt
fundamentate si validate (M. Belth, 1965).

Curriculum este considerat un proiect care defineste telurile,
scopurile si obiectivele unei actiuni educationale, caile,
mijloacele si activitdtile folosite pentru atingerea acestor
scopuri, metodele si instrumentele necesare evaluarii
rezultatelor obtinute (D’Hainaut, 1981).

Curriculum reprezinta planurile elaborate pentru indrumarea
invatarii in scoli - de obicei, materializate in documente de
diferite nivele de generalitate - si implementarea acestor
planuri in clasd; experientele elevilor au loc intr-un mediu de
invatare care, de asemenea, influenteaza ceea ce este invatat
(Alan Glatthorn, 1987).

Curriculum este un set intercorelat de planuri si experiente
pe care un elev le realizeaza sub indrumarea scolii (Marsh &
Stafford, 1997).

In sens larg, se desemneaza prin curriculum ansamblul
proceselor educative si al experientelor de invatare prin care
trece elevul pe durata parcursului sdu scolar. In sens
restrans, curriculum-ul cuprinde ansamblul acelor documente
scolare de tip reglator in cadrul cdrora se consemneaza
datele esentiale privind procesele educative si experientele
de invatare pe care scoala le oferd elevului. Acest ansamblu
de documente poarta, de regula, denumirea de curriculum
formal sau oficial (Crisan, 1998).

Conceptul central - curriculum, are o incarcatura de semnificatii
ce il plaseaza in sfera conceptelor polisemantice. Siegel (1974)
analizeaza peste 27 de semnificatii ale curriculumu-ului. Marsh
(1997) identifica 44 de abordari specifice, sustinand urmatoarele:
»Cu privire la domeniul curriculum-ului se poate afirma ca exista
un grad moderat de acord asupra conceptelor cheie.”

Analizand aceste definitii, se remarca eterogenitatea accentuata,
fiind atét de diferite, dar si conflictuale. Ph. Jakson (1992) aprecia
ca majoritatea definitiilor sunt de fapt redefiniri, care se
raporteaza critic la conceptul traditional de disciplina de



invatamant, chiar daca sunt evidente tendintele de extensiune a
conceptului. in dictionarele de specialitate definitiile se refera la
programul de studiu si la disciplinele scolare, ca elemente nucleu
ale curriculum-ului.

Disciplina inseamna cunoastere in forma vechilor arte (filosofia si
retorica), sau se refera la practica puterii (disciplina militara).
Semnificatia era aceea de a realiza ,invatatura”. Sunt retinute
doua dimensiuni ale disciplinei:

1. ansamblul de cunostinte, ordonate coerent, pe care elevii le
parcurg;

2. relatiile de putere de diverse tipuri:

a. relatii intre detinatorul cunoasterii si cel ce aspira la ea;

b. procesele de disciplinare, organizare, structurare dupa model a
mintii;

c. procesul de incadrare, categorisire a elementelor lumii
inconjuratoare.

Din punct de vedere pedagogic, disciplina este o arie a cunoasterii,
care poate constitui obiectul invatarii. Reprezinta un decupaj
didactic dintr-un anumit camp al cunoasterii. in sens didactic,
aceste consideratii implica doua procese cu semnificatii deosebite:

¢ selectia elementelor importante pentru elevi;

¢ adaptarea discursului stiintific al disciplinei la nivelul
dezvoltarii cognitive a grupului tinta.

Aceste procese rezulta din nevoia formuldrii si reformularii
néincetate a unui corpus al cunoasterii (cunostintele vechi devin
desuete) si se realizeaza in spirala, implicand: personal specializat;
cadru institutionalizat; lucrari scrise/critica de specialitate; limbaj
specific.

Viata cotidiana nu este structurata pe discipline. Scoala il
pregateste pe elev pentru a se integra in societate, aceasta
impunand oferirea unor experiente de invatare integralda. Modelul
mental derivat din cel instructional trebuie sa fie in concordanta
cu solicitdrile socio-profesionale, care nu pot fi incadrate in
contextul strict al unui obiect de studiu. Raspunsul eficient la
solicitarile si provocarile lumii contemporane presupune
capacitatea de a face transferuri rapide intre diversele sertare
disciplinare, a colecta, a sintetiza, a actiona impreuna cu
cunostintele, priceperile, deprinderile, competentele din diverse
discipline.

Succesul scolar este dat de capacitatea elevilor de a performa in
diferite contexte disciplinare, in timp ce succesul socio-profesional
este determinat tocmai de capacitatea de a iesi din cutia
disciplinard, de a realiza conexiuni si transferuri rapide, care sa
ducd la rezolvarea eficientd a problemelor concrete. De aici rezulta
ca instruirea de tip disciplinar (monodisciplinar) pune in prim plan
rigurozitatea, caracterul academic al achizitiilor educationale.

Se remarca in evolutia procesului de conceptualizare cd substanta
curriculum-ului, din punct de vedere logic si experential, precede
disciplina academica, constand in experiente de viata, ce permit
elevilor sa redescopere si sa reconstruiasca traseele dezvoltarii
culturii si civilizatiei, sa ajunga la competenta disciplinara
(Rousseau, Hoit, Sibberman).

Daca in trecut curriculum-ul era asociat sistematic cu disciplina de
invatamant, treptat studiile stiintifice si lucrarile de specialitate
promoveaza termenul de experiente de invatare. Aducerea
acestora in prim plan marcheaza o etapa importanta in efortul

13

reconceptualizarii curriculum-ului. Natura curriculum-ului se
defineste esentialmente prin experientele de invatare planificate.

Definirea curriculum-ului din perspectiva planificarii si indrumarii
invatarii, intiatd de Dewey, a fost dezvoltata de Bobbitt si
perfectionaté de Tyler si Taba. In 1918, Bobbitt vorbea despre
doua categorii de experiente:

1) o sfera larga de experiente directe si indirecte, care opereaza in
afara scolii;

2) experiente de invatare controlate de scoala.

Focalizarea curriculum-ului pe experientele de invatare este
determinanta in considerarea intereselor, aspiratiilor, atitudinilor
si capacitatilor elevilor ca principii de proiectare curriculara. in
organizarea invatarii conteaza nu doar ce se invata ci si cum, in ce
maniera se invata.

Interpretarile realizate asupra conceptului de curriculum au ca
dominantd experientele de invatare desfasurate in cadrul scolii, ce
promoveaza valori recunoscute social. Acest fapt a determinat
formularea unor consideratii asupra anumitor limitari si
introducerea unei noi sintagme, situatii de invatare (E. Paun, D.
Potolea, 2002):

* Experienta de invatare este doar o componentd a structurii
curriculum-ului, care nu epuizeaza intregul concept.

Semnificatia sa este controversatd, avand in vedere ca poate
produce rezultate neintentionate, pozitive si negative.

Reprezinta mai mult reactie personalad la o situatie de
invatare, confruntandu-se cu aceleasi probleme elevii vor
avea experiente diferite.

Curriculum-ul oficial nu poate anticipa registrul imens al
experientelor individuale, ci poate proiecta situatii de
invatare adecvate obiectivelor urmarite, care sa genereze
experiente de invatare reusite.

In acceptie traditionald, recunoscuta in pedagogia secolelor
XVII-XIX, conceptul de curriculum reprezinta:

* un set de documente scolare/universitare, care planifica
continuturile educatiei si instruirii;

* un instrument de eficientizare sociala a activitatii
scolare/universitare;

* un program de invatare oficial, organizat institutional, fiind
obligatoriu pentru educator si educat (S. Cristea, 1998),

La jumatatea secolului al X1X-lea conceptul de curriculum era
astfel conturat:

* in sens restrans, se referea la continutul invatamantului, la un
set de documente scolare ce cuprindeau planificarea instruirii, un
program de invatare oficial, organizat institutional;

« in sens larg reprezenta un concept integrator, ce oferea o viziune
globala si sistematica, asupra actiunilor educative, a
componentelor acestora si a interactiunilor care le caracterizeaza.

Teoria si practica educationala au determinat in timp evolutia
conceptului de curriculum, de la o acceptiune restrictiva la una
complexa si flexibila. Semnificatia moderna a conceptului de
curriculum, este lansatd in pedagogia secolului XX de J. Dewey, ce
apreciaza ca acesta vizeaza nu numai continuturile incluse in
programele scolare, ci si experientele de invatare ale elevilor si
studentilor. Formarea si perfectionarea educatorilor devine astfel,
parte determinanta a curriculum-ului scolar/ universitar.

R.W. Tyler formuleaza acceptiunea moderna a curriculum-ului si



are in vedere urmatoarele aspecte:

Obiectivele educationale pe care le urmareste scoala;

e Experientele educative care vor duce la atingerea
obiectivelor;

Modalitati de realizare a experientelor educative;

Modalitati de evaluare a gradului in care au fost atinse
obiectivele.

Conceptiile pedagogilor promovate in numeroase lucrari de
referintd au evoluat, de la acceptiunea traditionald a
curriculum-ului, ca plan general de continuturi (materiale specifice
de instruire si experiente ale elevului in cadrul scolii),
ajungandu-se la ideea centrarii experientelor oferite de scoald pe
particularitatile, cerintele si interesele elevului.

Pe masura ce a fost constientizata necesitatea formarii unor
personalitdti creatoare, capabile a se integra optim in viata
sociala, curriculum-ul a devenit un concept cheie al reformelor
educationale. De altfel este considerat o sursa importantd a
inovarii, avand ca scop adaptarea institutiilor, programelor si
practicilor scolare la nevoile si solicitarile unei societati dinamice.

Curriculum-ul ca si proiect pedagogic valorifica multiplele si
complexele interdependente ce se stabilesc intre urmatoarele
componente (M. Bocos, 2001):

Continuturile instructiv-educative vehiculate in vederea
atingerii obiectivelor prestabilite in documentele scolare
(planuri de invatamant, manuale scolare, arii de studii, arii
tematice);

Obiective generale, cadru si cele de referinta formulate
pentru diferitele discipline scolare;

Strategiile de predare si invatare in scoald si in afara ei,
corelate cu actiuni si influente educationale de tip formal,
nonformal si informal;

Modalitati de evaluare a eficientei activitatilor
instructiv-educative.

Curriculum-ul se constituie ca un plan de studiu ce incorporeaza
doua dimensiuni complementare (V. Chis, 2001):

1) dimensiunea de conceptie, de viziune, generata de un demers
filosofic asupra rolului educatiei in formarea personalitdtii;

2) dimensiunea de structura urmareste sa traduca valorile
asumate in finalitdti de esenta educativa si in experiente pozitive
de invatare. Elaborarea experientelor de invatare parcurge un
proces ciclic, in care etapele de analiza, proiectare, aplicare si
evaluare se repeta continuu, in progresie calitativd, asigurata de
datele cercetdrii si ale aplicatiilor scolare.

Cercetarea pedagogica din ultimul deceniu a determinat
multiplicarea ariilor si a perspectivelor de abordare a
curriculum-ului, asistand in prezent la o dezvoltare dinamica a
teoriei si practicii in acest domeniu atét de disputat. Este
promovata ideea extinderii si aprofundarii cercetarilor curriculare,
care sa genereze o re-constructie a teoriei curriculum-ului, prin
valorificarea multiplelor perspective de cercetare si inovare.
Abordarea traditionald a conceptualizarii curriculum-ului a
favorizat si justificat re-conceptualizarea acestuia si promovarea
unor noi paradigme educationale. J. Goodlad, in lucrarea sa
"Enciclopedia internationala a curriculum-ului” (1991) afirma ca,
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desi practica curriculum-ului are o istorie indelungata, teoria
producerii acestuia este de data recenta.

W. Pinar, W. Reynolds, P. Settery, P. Taubman (1995) sunt
sustinatorii miscarii reconceptualiste, considerand ca ,era
dezvoltdrii curriculum-ului este depdsitd”, impunandu-se trecerea
de la dezvoltarea sa, la intelegerea acestuia, de la definirea
centrata pe practica scolarad, la definirea raportata la
reprezentarile sale simbolice:

¢ Dezvoltarea curriculum-ului are in vedere practica elaborarii
acestuia, potrivit modelului lui Tyler
(obiective-mijloace-evaluare);

Intelegerea curriculum-ului vizeaza limbajul, ideile, diferitele
tipuri de discurs si reprezentari despre acesta. Din aceasta
perspectiva intelegerea curriculum-ului, ca reprezentare
simbolicd, se refera la acele practici institutionale, structuri,
imagini si experiente de invatare, care sunt identificate si
analizate in diferite moduri (fenomenologic, politic, teoretic).

Aceastd paradigma reconceptualista contribuie la studiul teoretic
profund al problematicii curriculare, dar si la asumarea
cercetdrilor in acest domeniu. G. Millburn (1992) aprecia ca
Lviitorul studiilor curriculare este nesigur, slabiciunile persista in
chiar natura discursului curricular”. Cu toate eforturile de sinteza
realizate in ultima perioada s-a atins pragul unei conceptualizari
primare a curriculum-ului.

Varietatea cercetarilor din sfera curriculum-ului este un semn de
dinamism si vitalitate domeniului, fiind un proces benefic pentru
dezvoltarea teoriei si practicii educationale. In perioada de
cristalizare teoretica a domeniului, uniformizarea abordarilor ar fi
inhibat nevoia de evolutie conceptuala. Proliferarea definitiilor
devine cu timpul un indiciu de fragilitate epistemologica, solicitand
convergenta aborddrilor. Cercetarea curriculara ar trebui sa
promoveze un concept al curriculum-ului nu unilateral si rigid, ci
“complet si multidimensional, flexibil”. (E. Paun, D. Potolea, 2002)

In Romania, problematica curriculum-ului a intAmpinat o
sistematicd rezistentd in perioada regimul totalitar, dar dupa 1990
se remarca o deschidere spre noile paradigme educationale.
Discursul teoretic privind acest concept cat si cele corelate, au
cunoscut o ampla dezvoltare, fiind constituite echipe de specialisti
care sa adapteze si implementeze noile politici curriculare.

In actualele conditii, se impune clarificarea teoretica si mai ales
generalizarea proiectelor curriculare in invatamant. Acest concept
se regaseste frecvent in diferite contexte, dar avand semnificatii
variate. Discordanta viziunilor impune o re-conceptualizare a
curriculum-ului intr-o maniera comprehensiva si unitara.
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Sursa istorica - un punct de
plecare in stimularea lecturii

De Aurelia Tintea

Scoala Gimnaziala Nr. 1, Adunatii-Copaceni (Giurgiu)

Este o realitatea a zilelor noastre faptul ca tot mai putini tineri
astazi au bucuria de a lectura. Odata cu evolutia stiintifica si
tehnologica interesul elevilor pentru lectura a scazut in mod
considerabil. Sesizand ca elevii sunt tot mai putin interesati de
cititul cartilor am decis sa realizez in cadrul activitdtilor de
predare-invatare-evaluare cat mai multe sarcinii de lucru pe baza
surselor istorice, caci in acest fel elevii lectureaza ,intra in contact
direct cu informatia istorica si doresc sa afle informatii cat mai
multe.

,Cu cat vei citi mai mult, cu atat vei sti mai mult. Cu cat vei
invata mai mult despre lume, cu atat vei cdlatori mai mult...”
- Dr Seuss

Pentru multi elevi, sursa istorica este un punct de plecare in
stimularea lecturii. Utilizarea surselor istorice la disciplina istorie
are un rol deosebit caci prin intermediul acesteia elevul realizeaza
"0 calatorie In timp si spatiu”, patrunde in mod real in ,laboratorul
stiintific”, de unde extrage cunostintele despre fapte, procese,
evenimente , isi formeaza un vocabular stiintific specific disciplinei
istorie. Pornind de premisa ca istoria nu are un obiect de studiu
palpabil, ci trecutul este reconstituit cu ajutorul surselor istorice
pe baza carora recream realitatea, am alocat o pondere tot mai
metodelor care utilizeaza texte istorice, caci in urma lecturii elevii
realizeaza o Invatare reald, autentica, prin descoperire. Se
realizeaza un arc peste timp - elevii devin ,calatori”, asimileaza
cunostinte, Isi dezvolta gandirea critica, capacitatea de sinteza si
analiza. Lecturarea unei surse istorice are un impact deosebit
pentru un elev cdci in urma acestei activitati elevi retin foarte
multe informatii pe care le utilizeaza pe termen lung isi dezvolta
un limbaj de specialitate, utilizeaza termenii specifici pentru
fiecare eveniment, fenomen studiat in conformitate cu contextul.

Metodele de lucru bazate pe surse istorice, pe utilizare cititului, a
extragerii cunostintelor din surse, a stabilirii relatiilor de
cauzalitate intre fapte si evenimente permit elevilor sa-si formeaza
deprinderii de lucru specifice de lucru istoriei dar si sa stimuleze
interesul pentru lecturd. Dorinta de a lectura, de afla mai multe
informatii despre un eveniment in urma lecturii unor surse istorice
a devenit o realitate. Desi un segment redus de elevii sunt
stimulati initial sa lectureze, pe parcurs ce acestia impartdsesc
informatii si ceilalti colegi devin interesati.

Am sa ofer un exemplu de activitate de invdtare pe baza unei surse
istorice pe care am utilizat-o la clasa a VII a la disciplina Istorie
pentru tema ,Viata in transee si frontul de acasa”. Am optat
pentru lecturarea unui text. Transeele erau lucrari defensive ca
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niste santuri cu parapete de pamant. Partile beligerante nu se
aflau niciodata prea departe, si nici una dintre tabere nu inainta
mai mult de cativa kilometri in tara nimanui, pamantul dintre cele
doua tabere. Conditiile de viata din transee erau ingrozitoare,
soldatii sufereau din cauza lipsei alimentelor, a paduchilor, a
sobolanilor, si a duhorii ingrozitoare lasate de cadavrele ce nu
puteau fi indepartate cu rapiditate. Ploile torentiale transformau
transeele in mlastinii noroioase, in care soldatii stateau afundati
pana la genunchi.” (Plantagenet Somerset Fry, ,Istoria Lumii”,
Atlas, pag. 306)

Pe baza lecturdrii sursei istorice, completeazd pe zidul graffitti
problemele cu care se confruntau soldatii.

Elevii au realizat cu bucurie sarcina de lucru, au identificat
problemele cu care se confruntau soldatii pe front. Impactul sursei
lecturate asupra elevilor a fost cel scontat, caci elevii au fost
interesati sa afle cat mai multe informatii despre viata in transee.
Elevii au devenit motivati sa caute ei singuri alte surse istorice sau
literare pe baza carora sa poata prezenta modul de viata.

in cadrul aceleiasi teme, am utilizat si sursa istorici urmétoare
pentru a identifica greutatile pentru frontul de acasa: ,Nu numai
cei din prima linie riscau si sufereau. Si cei rdmasi acasa erau in
primejdie si trebuiau sa indure lipsuri. Civilii erau bombardati din
aer, iar daca locuiau Intr-un oras litoral trebuiau sa faca si
bombardamentelor dinspre mare. Distrugerea navelor de
aprovizionare a condus la lipsa acuta de alimente. Magazinele nu
prea aveau ce vinde cozilor tot mai lungi ce se formau in fata lor.
Foarte curand oamenii nu au mai primit decat cantitati fixe de
alimente sau ratii. Sotiile si familiile celor plecati pe front traiau cu
teama ca cei dragi au fost raniti sau omorati. Implicarea intregii
populatii in razboi s-a numit razboi total.” (Plantagenet Somerset
Fry, ,Istoria Lumii”, Atlas, pag. 307).

Pe baza sursei istorice, completeazd in organizatorul grafic
greutdtile cu care se confruntau cetdteni pe frontul de acasa.

FISA DE LUCRU
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Elevii au lecturat sursa istorica si au realizat sarcinile de lucru.
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Sursele istorice utilizate mi-au permis sa realizez o invatare activa,
reala. Elevii au fost interesati de tema, de modalitatea de lucru cu
sursa care si-a atins obiectivul, elevul fiind motivat sa lectureze el
singur alte surse. Pledez pentru identificare unor metode de lucru
pe baza surselor istorice care sa stimuleze lectura. In felul acesta,
pe parcursul orei, elevii nostri nu se plictisesc, sunt implicati in
activitatea de predare-invatare, iar pe termen lung stimulam
curiozitatea elevului, interesul pentru studiu individual si implicit
pentru lectura.
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Rolul literaturii pentru copii
in cadrul comunicarii in
limba romana

De Ana-Maria Miciiala

Scoala Gimnaziala Alexandru cel Bun, Bacau (Bacdau)

In Antichitate, singurul autor care a scris opere pentru copii a fost
Esop. Apoi, prin anul 1658, Jan Amos Komensky a scris prima
carte informativa cu felurite poze si imagini (Orbis Pictus).
Ulterior, s-a hotdrat ca aceasta este prima publicatie cu ilustratii
editatd In mod special pentru copii. Aparitia cartii lui John
Newbery in 1744 numita A Little Pretty Pocket-Book, care era
vanduta pe-atunci cu o minge cadou pentru baieti sau cu o pernuta
(suport de ace) pentru fetite, este socotita punctul de plecare al
inceputului cititului din placere si curiozitate pentru micii lectori.

Fiind o parte integranta importanta a literaturii nationale,
literatura dedicata copiilor reflectd in codul ei aspecte cu un
specific aparte impus de trebuintele, de interesele celor mici, de
gradul lor de dezvoltare psihica (gandire, limbaj, imaginatie,
sentimente morale si estetice), de posibilitatea receptarii
mesajului artistic. O idee mult analizata in definirea conceptului de
literatura pentru copii este raportul stabilit intre autor, opera si
cititor. Dezechilibrul central este provocat de lipsa egalitatii
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fortelor si capacitatilor intelectuale impuse de varsta, evolutia
psiho-fizica, capacitatea obiectiva sau critica de sesizare a
realitétii fictionale. Intelegerea literaturii urmareste legatura ce se
stabileste Intre autor, opera si cititor. Aceasta, in cazul literaturii
pentru copii, este una nepotrivita, produsa de dominantele
esentiale ale adultului-emitator si ale copilului-receptor. Se
realizeaza astfel o relatie, fie dubla, absoluta, fie duala,
concomitenta. Modalitatea in care autorul trateaza textul literar ca
tema, subiect si stil, viziune narativa influenteaza direct
receptarea acestuia de catre cititor.

Cu toate acestea, cand apreciem o opera literara destinata
copiilor, acesibilitatea nu reprezint singurul criteriu. In schimb
sunt pregnante pentru existenta creatiei literare originalitatea, dar
mai ales functia artistica. ,Prima functie a operei literare - afirma
Ion Pascadi - este aceea de a fi o creatie literard, de a exista ca un
organism independent cu o finalitate proprie si numai asa ea va
putea ajunge sd indeplineascd un rol sau sd ocupe vreun loc in
afard”. In lucrarea citata anterior, dintre particularitatile functiei
artistice a creatiei literare mentionate de autor, doar trei sunt
intalnite si in creatiile destinate copiilor:

o caracterul informativ (cognitiv) - opera literara transmite
informatii artistice asociate intr-un mesaj specific si
comunicate printr-un cod;

caracterul formativ - creatia literard, prin multitudinea
semnificatiilor mesajului artistic, contribuie la educarea
micilor cititori in spiritul unor valori morale deosebite (curaj,
cinste, adevar, iubire, respect, demnitate);

expresivitatea care sugereaza modalitatea de valorificare a
valorilor estetice ale limbajului.

Creatia literara nu se reduce numai la oglindirea vietii, ci o
recreeaza prin imagini artistice ce reflecta viata reala. Lumea
copilariei este una extraordinard, minunata, plina de o efuziune
spirituald, o lume unde chiar si jucariile capata viata, datorita
capacitatii de inchipuire a copilului care formeaza si deformeaza
realul dupa propria-i placere, nascocindu-si universul sdu. Astfel
aceste imagini artistice au o structura si o forma de organizare
proprie, alta decat realitatea reflectatd. In schimb, o imagine
artistica prezinta in general aspecte importante ale umanitatii,
aspecte concretizate intr-un element de viatd particular. Valoarea
esentiald a acestei arte reprezinta tocmai aceasta individualizare a
generalului. Cu alte cuvinte, imaginea artistului adauga realitatii
continuturi noi si structuri ideale (mestesugite de mintea si
imaginatia sa bogatd), dar care reflecta realitatea, regasindu-se in
ea.

Arta literara este fondata pe inventia si fictiunea creatorului. El
intemeiaza o lume imaginara, urmand un acord artistic, astfel
incat lumea aceasta trdieste in planul artistic, nu in cel al vietii
reale. In receptarea creatiei literare acesta include astfel
sentimentul fictiunii plauzibile. Insa fata de celelalte arte, creatiei
literare 1i sunt caracteristice elementele afectiv-emotionale, ce
sunt diferite de cele trezite de o cunoastere teoretica, dar si mult
mai intense.

O carte scrisa anume pentru copii e necesar sa aiba o impunatoare
tinuta artistica. Cu alte cuvinte, opera literara reprezintd o
imagine artistica in care forma si continutul nu pot fi separate,
acestea formand o singura structura ce nu poate fi confundatd cu
imaginile plastice realizate, cu mijloacele artistice, cu
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particularitatile estetice ale limbajului. ,Literatura, ca artd a
cuvantului, - sustine Constantin Parfene - oglindeste viata reald cu
ajutorul imaginilor concret-senzoriale, semnalabile in constiinta
umand prin intermediul fortei expresive a cuvintelor”. Scriitorul
plasmuieste variate asocieri si expresii originale din materialul
obisnuit al limbii. El valorifica resursele nesfarsite ale cuvantului
(arhaisme, regionalisme, cuvinte populare, neologisme, sensuri
proprii si figurate, elemente de jargon si de argou, figuri de stil,
imagini audio-vizuale etc.), oferindu-i semnificatii deosebite,
impresionante valori estetice. Dar problematica imaginii artistice
ca mijloc aparte de oglindire a vietii reale, prin intermediul
literaturii, o include si pe cea a limbajului poetic, pentru ca o
imagine artistica este reprezentata in limbajul poetic si cu ajutorul
acestuia.

Prin trasatura sa particular originald, dar mai ales prin forta sa
expresiva, limbajul poetic comunica mai mult decat limbajul
stiintific, trezind micilor cititori profunde stari emotionale, de cele
mai multe ori neclare, indescriptibile. Dar utilizand cuvinte
obisnuite, limbajul poetic le valorifica in forme si structuri variate,
izbutind sa exprime mai mult decét ele, adica altceva, un ce uneori
obscur a carui intelegere face apel la intuitia estetica a elevului.

Pentru realizarea imaginilor artistice, limbajul poetic utilizeaza
modalitati specifice si anume:

* elemente de prozodie in poezie (rima, ritm, masura,
aliteratie);

o figuri stilistice (sinecdoca, metafora, metonimia, alegoria);
e figuri de constructie (repetitia, enumeratia, inversiunea);

e figuri de cugetare (interogatia, hiperbola, personificarea,
invocatia retorica).

Din analiza unei creatii literare deducem ca aceasta reprezinta un
intreg, un sistem perfect organizat, o structura, evidentiind prin
aceasta atat forma cat si continutul, doar daca ele sunt organizate
in scopuri estetice.
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