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Profesorul, designer al
instruirii: situatii de invatare
bazate pe proiecte

De Gabriela Violeta Tanasescu

Invatatea bazata pe proiecte ofera situatii concrete din viata
reala pentru contextualizarea activitatilor de acumulare

a cunostintelor si incorporare a capacitatilor de gandire de nivel
superior cu privire la ideile importante. Realizarea proiectului
trebuie sa reprezinte etapa valorificarii si certificarii
cunostintelor dobandite cu aplicabilitate in viata reald prin
realizarea unui produs final util. Cadrul didactic trebuie sa
creeze conditiile necesare de a pune pune in evidenta
cunostintele teoretice dobandite, prin realizarea unui produs
concret la finalul perioadei de elaborare a proiectului (pornind de
exemplu, de la o idee dezvoltata in cadrul unui incubator de idei).
Chiar daca se ghideaza dupd o programa, cadrul didactic trebuie
sd ia decizii privind modalitatea in care curriculumul poate fi
implementat sub o anumita forma. De aceea putem pe drept
cuvant sa consideram profesorii ca fiind designeri ai instruirii.

Raportul OECD, lansat la sfarsitul anului 2003 — , Learners for
Life: Student Approaches to Learning: Results from PISA 2000” -
identifica foarte clar motivatia ca factor principal al succesului
elevilor. Raportul oferd date concrete in sprijinul supozitiei
conform careia o motivatie puternica si increderea in propriile
resurse reprezinta cel mai important factor pentru realizarea
unor performante superioare. Aceste rezultate au fost utilizate in
unele sisteme de invatamant pentru reorientarea politicilor
educationale: scoala nu trebuie sa ofere numai instruire, ci
trebuie sa ajute elevii sa dezvolte aptitudinile si abilitatile
necesare obtinerii succesului social.

Cum poate influenta profesorul acest comportament? Este
binecunoscut faptul cd multi elevi intdmpina dificultati in a face
tranzitia de la rolul lor din instruirea ,traditionalda” - care se
centreaza in principal pe teste, raspunsuri la intrebari inchise,
completarea fiselor de lucru in cadrul lucrului la clasa si deci
abordarea unui rol pasiv in instruirea pe perioada devenirii sale
in liceu — cu o instruire care promoveaza intrebari deschise si
sarcini autentice de lucru, legate de situatii din viata reala.

“Elevii care s-au obisnuit sd fie observatori sau ,spectatori
adormiti” pot sd aibd reactii de respingere fatd de activitatile
solicitante, in special dacd rolurile pasive reprezintd un mod de
manifestare pe un timp indelungat” (Black & Wiliam, 1998).

Invatarea bazata pe proiecte trebuie sa porneascd de la analiza
complementaritatii fundament teoretic si deprinderi dobandite
prin studiu—abilitatea de a realiza un produs final (proiect sau
portofoliu -in functie de ariile si domeniile de interes identificate
la nivelul grupurilor tintd). Aceasta deoarece proiectul ofera
situatii concrete din viata reald pentru contextualizarea
activitatilor de acumulare a cunostintelor si incorporare

a capacitatilor de gandire de nivel superior cu privire la ideile
importante.

Cu alte cuvinte, profesorul trebuie sa creeze conditiile necesare
de a pune pune in evidentad cunostintele teoretice dobandite, prin
realizarea unui produs concret la finalul perioadei de elaborare

a proiectului (pornind de exemplu, de la o idee dezvoltatd in
cadrul unui incubator de idei). Chiar daca se ghideaza dupa

o programad, cadrul didactic trebuie sd ia decizii privind
modalitatea in care curriculumul poate fi implementat sub

o anumitd forma. De aceea putem pe drept cuvant sd considerdam
profesorii ca fiind designeri ai instruirii.

Realizarea unui proiect viabil ar trebui sa atingd in mod
obligatoriu granitele creativitatii din procesul de
predare-invatare-evaluare, astfel realizandu-se transferul
achizitiilor invatarii din viata de zi cu zi. Apare astfel nevoia
corelarii intre nevoile de dezvoltare a societatii si grupul tinta, ca
sursa credibila de afirmare a ideilor de dezvoltare. Acest model
vine din necesitatea aplicarii si/sau validarii cunostintelor
dobandite prin studiu, intr-un cadru practic-aplicativ concret si
coerent orientat spre nevoile comunitatii, economiei, societatii,
cercetarii, etc. Pe baza centrelor/incubatoarelor de idei/proiecte
dezvoltate la nivelul clasei sau institutiei, se poate crea

o comunitate (o retea) la nivelul institutiilor de invatamant
preuniversiare, sustinute chiar de comunitatea locala, care sa
permitd interrelationarea grupurilor de tineri, centrati in jurul
unei idei sau a unui proiect comun.

Instruirea bazata pe realizarea de proiect este un model de
instruire centrat pe elev. Acest tip de instruire dezvolta
cunostinte si abilitati intr-un domeniu prin sarcini de lucru
aplicate, care promoveaza cercetarea si demonstratii reale ale
invatarii ca rezultate si performante. Educatia folosind metoda
proiectului ar trebui sa faca legatura dintre standardele de
performanta scolastice (obiectivele de referintd) si contexte de
viatd reala. Proiectele servesc obiective operationale specifice,
semnificative si nu reprezintd abateri de la curriculum.

Initierea acestui demers, centrat pe elev, privind abordarea
predarii-invatarii prin proiecte a pornit de la nevoia de

a concretiza notiunile teoretice predate la clasa intr-un produs
final care s raspunda unor probleme concrete din viata real. in
acelasi timp se va avea in veder dezvoltarea competentelor
secolului XXI, cum ar fi:

Gandire critica si gandire sistemica;

e Capacitati de colaborare si interpersonale;

e Creativitate si curiozitate intelectuald;

e Identificarea, formularea si solutionarea problemelor;
¢ Utilizarea instrumentelor IT in dezvoltarea proiectelor;

e Abordarea anumitor informatii in viziune inter si/sau
transdisciplinara, a unor probleme cu aplicabilitate practica,
din viata cotidiana.;

e Autoformare;

* Responsabilitate sociald;
dar si a urmatoarelor aspecte:

¢ Promovarea valorilor europene ca: pluralismul de idei,
toleranta etnica si sociala, dreptatea si adevarul;

¢ Egalitate de sanse;

¢ Decizia de a oferi societatii absolventi pregatiti, activi si
eficienti, cu o mare putere de adaptare si flexibilitate la
schimbarile impuse de o societate dinamica.
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Astfel, in prim plan trebuie avut in vedere mediul educational al
secolului XXI. Realizarea proiectului trebuie sa reprezinte etapa
valorificarii si certificarii cunostintelor dobandite cu
aplicabilitate in viata reald prin realizarea unui produs final

util. Astfel, apar evidente avantajele integrarii unor resurse
externe institutiilor de Invatamant in activitati de formare prin
atragerea partenerilor de proiect apti sa suporte diferite costuri,
acesti parteneri externi fiind evident orientati spre lumea reala
economica, spre piata muncii. Realizarea unui centru-incubator
de idei/proiecte la nivelul institutiei presupune alocarea unei
locatii corespunzatoare, a unei infrastructuri IT, a unor
instrumente de manifestare vizuala (pagina pe internet, afise,
publicatie periodica a acestui centru etc). Efortul financiar poate
fi sustinut de partenerul de proiect (ca parte a comunitatii
locale), aceasta in situatia in care proiectele/portofoliile de
practica sunt validate de punerea lor in practica.

Ca o concluzie, consider ca aceasta abordare reprezinta un mod
interdisciplinar de evaluare a unui elev dupa o perioada de
acumulare de cunostinte teoretice cu avantaje pentru toti factorii
implicati.
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Paradigma constructivista in
predarea si invatarea
stiintelor

De Elisabeta Orza

Cu ocazia participarii la un curs de fomare sustinut la
Universitatea Frederick din Limassol, am audiat o ilustrare
interesanta a teoriei costructiviste si a implicatiilor acesteia in
procesul de predare-invatare, in general, si a stiintelor, in
particular. Impreuna cu alti colegi cadre didactice, inspectori,
formatori si metodisti pentru invatamantul primar, am realizat, in
cadrul unor ateliere de lucru captivante, experimente stiintifice
inedite, pe baza carora am inteles mai ales care sunt principiile
constructiviste, cum se aplica ele in cadrul lectiei, ce tipuri de
procese cognitive se dezvolta in activitatile experimentale, care
sunt pasii unui experiment constructivist (contextualizarea,
observatia, ipoteza, predictia, inregistrarea datelor, organizarea
lor, concluzia, generalizarea) etc.

Am participat in luna martie a acestui an, aldturi de patruzeci de
cadre didactice, inspectori, formatori si metodisti pentru
invatamantul primar din Municipiul Bucuresti si din Judetul
Calarasi, la Proiectul Leonardo da Vinci
(LLP/LdV/VETPRO/2012/R0O/356)- “Imbunatatirea competentelor
formatorilor din invatdmantul primar in domeniul stiintelor”.

Cursul a avut loc la Universitatea Frederick din Limassol, unde
prof. universitar Nikos Valanidis a realizat cu maiestrie
pedagogica o ilustrare interesanta a teoriei costructiviste si

a implicatiilor acesteia in procesul de predare-invatare, in
general, si a stiintelor, in particular.

Totodata, am constatat cd, in ciuda criticilor avansate de unii
profesori (conservatori-traditionali), constructivismul nu renunta
la rolul activ al profesorului sau la cunostintele sale de expert in
educatie. Constructivismul modifica acest rol, profesorii ajutand
elevii sa-si construiasca propria cunoastere mai degraba decat sa
reproduca o serie de fapte. Profesorii constructivisti furnizeaza
instrumente ale cunoasterii cum ar fi: activitati de rezolvare

a problemelor, activitati bazate pe investigarea realitatii, pe baza
carora elevii pot formula si testa ideile proprii, pot trage
concluzii si realiza inferente, pot sa-si dezvolte cunoasterea
intr-un mediu de invatare bazat pe colaborare. Ghidati mereu de
profesori, elevii isi construiesc activ cunostintele si nu
acumuleaza mecanic cunostintele transmise de profesor sau
extrase din manuale.

Constructivismul este deseori gresit interpretat ca o teorie in
care elevul “reinventeaza roata”. De fapt, constructivismul
favorizeaza si declanseaza curiozitatea inndscuta a elevilor: nu
“reinventeaza roata”, ci mai degraba invata “cum se invarte”.
Sunt motivati prin aplicarea cunostintelor la realitatea
inconjuratoare, invatand sa formuleze ipoteze, sa testeze teorii si

sa traga concluzii din datele observate.

Din aceasta perspectiva, accentul se pune nu atat pe informatiile
pe care elevii le dobandesc prin experiment, ci pe modul in care
ei isi construiesc propria intelegere si cunoastere a lumii, pe
baza experientei si a reflectiei asupra acestei experiente.
Lucrurile nou intalnite sunt reinterpretate prin prisma ideilor si
experientelor anterioare, rezultand fie modificarea convingerilor
pe care elevii le aveau, fie renuntarea la informatia noua (in
cazul in care demonstram ca este nerelevantd). Elevii devin astfel
creatori activi ai cunoasterii proprii, cu ajutorul intrebarilor,
explorarii si evaluarii cunostintelor pe care le dobandesc prin
invatare.

Ni s-a demonstrat ca abordarea constructivista sta la baza unor
tehnici de predare diferite de cele traditionale. Constructivismul
inseamna incurajarea elevilor in utilizarea unor tehnici active
(experimente, rezolvarea unor probleme intélnite in viata de zi cu
zi etc.) care sa conduca la crearea de noi cunostinte. Aceste
cunostinte sunt supuse unui proces de reflectie individuala, dar
si discutiilor colective cu scopul de a observa modul in care elevii
progreseaza in realizarea sarcinilor si in intelegerea sensurilor.
Profesorul inregistreaza conceptiile preexistente in mintea
copiilor referitoare la temele studiate, apoi ghideaza activitatile
care se adreseaza acestor conceptii si incearca sa construiasca
noile cunostinte pe baza lor.

Ca profesori, am inteles importanta incurajarii elevilor sa-si
evalueze permanent modul in care aceste activitati 1i ajuta sa isi
dezvolte intelegerea lucrurilor. Elevul isi pune intrebari despre
modul in care invata si despre activitatile pe care le desfasoara la
scoald cu scopul de a deveni “expert in invatare”. Cu ajutorul
unui mediu de invatare bine planificat, elevii invata “cum sa
invete”. Procesul poate fi privit ca o spirala. Pe mdsura ce
reflecta permanent asupra experientelor proprii, elevii descopera
ca ideile cistiga in influenta si complexitate si isi dezvolta abilitati
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din ce In ce mai puternice de a integra noua informatie. Unul
dintre cele mai importante roluri ale profesorului devine acela de
a Incuraja acest proces de invatare si reflectie.

De exemplu, in timpul activitatii de la universitate, am discutat in
grupuri problema transformarii energiei solare in masa lemnoasa
(in cazul cresterii copacilor), tema ce poate fi abordata la Stiinte
in invatamantul primar. Desi formatorul cunoastea raspunsurile
care duceau la rezolvarea problemei, s-a concentrat in a né ajuta
sa reformuldm intrebarile in mod util. Né-a cerut fiecaruia sa
reflectam si sa né examindam nivelul actual al cunoasterii. Atunci
cand unul dintre cursanti a adus in discutie un concept relevant,
profesorul l-a evaluat si a indicat grupului ca ar fi un castig daca
ar incerca sa il exploreze. impreuna am ajuns la ideea ca nu
substantele minerale si apa se transforma in masa, ci energia
solara. Aceasta Insa nu are masa ci este doar un soi de baterie de
energie care creeaza substante chimice, adica materie, care are
masa si din care este compusa masa lemnoasa a copacului.

In decursul realizarii experimentelor, am dedus importanta
deosebita pe care paradigma constructivista o acorda observatiei
si cercetdrii stiintifice in procesul de invatare. Conteaza mai ales
modul in care elevii isi construiesc cunoasterea, pe baza
experientei si a reflectiei. Datele sunt reinterpretate, rezultand
fie modificarea convingerilor, fie renuntarea la informatia noua.
Elevii devin creatori activi ai cunoasterii proprii, prin explorare si
evaluarea cunostintelor dobandite.
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Cel mai important factor in
educatia copiilor - parintii
sau dascalii?

De Camelia-Domnica Mocanu

Auzim din ce in ce mai des ca tinerii din zilele noastre sunt lipsiti
de educatie. Ar fi mult de vorbit pe acesta tema. Eu nu mi-am
propus decat sd trag un mic semnal de alarma, fara a da cele mai
bune raspunsuri la intrebari pe care si le pun parintii, cadrele
didactice si, de ce nu, copiii (elevii) — cum ar fi: unde si cine

a gresit? Suntem multi implicati in jocul “Educatia”. Suntem

o echipa. Am Incercat sa arat ca nu trebuie sa renuntam la
educatia tinerilor, oricat de multe bariere ar putea sd apara. Si
toate acestea ar putea incepe cu: “Unde sunt cei 7 ani de-acasa?

”

In zilele acestea, cAnd observam din ce in ce mai mult lipsa
educatiei, né punem intrebari de genul:

- Unde au disparut ,cei 7 ani de-acasa”? - Cine este responsabil

pentru o conduita corecta a generatiei tinere? - Cum intervenim
pozitiv in relatia ,parinti - copii - dascali”?

7 ani de-acasa? Multi din tinerii nostri, ce sunt inca pe bancile
scolii, né demonstreaza de cele mai multe ori ca n-au auzit
niciodata de asa ceva: nu arata respect fata de colegi, fata de
profesori, nu regreta fapte grave, sunt fruntasi ai absenteismului,
sunt prieteni cu vicii nepotrivite varstei (beau la varste fragede -
iar de multe ori este vorba despre alcoolism la féte; fumeaza
enorm de mult in detrimentul unei carti bune, a unui film cu
prietenii, a unei piese de teatru; consuma substante ,interzise”,
ajungand sa fure din casa sau portofelul parintilor pentru a-si
cumpara un bilet spre o calatorie ratata).

Responsabili pentru o conduita corecta? Noi, dascalii, vom spune
ca suntem printre primii. Dar nu né sunt pe plac afirmatiile
parintilor care spun ,nu e treaba mea” sau ,eu trimit copilul la
scoald si de-acolo trebuie sa se ingrijeasca cadrele didactice”.
Gresit. Educatia este ca un meci in echipa. Iar echipa nu este
formata dintr-o singura persoana. La fel, rezultatele bune nu pot
veni fara ca toti sa se implice. Trebuie rabdare. Trebuie multa
vointa. Trebuie perseverenta. Si o lista de principii. Principii pe
care trebuie sa le inducem copiilor nostri de la varste fragede si
pe care sa le readucem in vizor de cate ori este nevoie.

Eu sunt si parinte totdata. Si fac totul pentru educatia copiilor
mei. Ti ajut s&-si deschida orizontul: mergem impreuna la teatru,
vizionam un film bun de cate ori avem ocazia, cantam impreuna -
nu are importanta ca eu nu am voce de soprana sau altista, sunt
mandra sa merg la ,concertele” lor - amandoi canta la chitarg,
tobe, orga, fiind autodidacti, ii ajut cand au probleme - personale
sau de ce nu, la matematica - chiar daca nu sunt profesor de
matematica... Pot face asta multi parinti. Dar aleg sa fie retrasi,
sa-si lase ,puii” sa zboare fara ajutor, iar cand ,incap pe ghiara
unui vultur” regreta enorm cand nu-i mai pot smulge de-acolo.
Noi trebuie sa-i invatam sa zboare frumos, sa evite pericolele.
Trebuie sa 1i hranim sanatos cu seminte de cultura, bun simt etc.

Cum putem interveni pozitiv?! Ca dascali, printr-un mai bun
dialog intre noi si elevi, fiind alaturi de ei de cate ori au nevoie
sprijinul nostru; ca parinti, printr-o mai mare implicare,
asigurarea unui control minimal macar ,din umbra”, relationand
cu dirigintele, profesorii, cunoscand toate problemele copilului,
reparand la timp micile ,defecte” de comportament. Nu putem
fugi nicicand de raspundere. Noi, dascalii, am constatat ca acolo
unde parintii au lasat ,fraul” copiilor, este mai greu sa repari,
sa-l readuci pe cel ,pierdut” pe drumul cel bun, dar nu este
imposibil.

E bine stiut ca fiecare individ este unic, dar nu este singur. Iar
asta nu né opreste sa fim uniti, sa né ascultam unii pe altii, sa né
ajutam, sa fim din ce in ce mai buni... O buna educatie va duce
catre o buna perspectiva. Si cine nu-si doreste asta?!

Cod QR

Scanati QR-ul pentru a citi articolul online (sau vizitati
http://iteach.ro/experientedidactice/cel-mai-important-factor-in-e
ducatia-copiilor-%e2%80%93-parintii-sau-dascalii)


http://iteach.ro/experientedidactice/cel-mai-important-factor-in-educatia-copiilor-%E2%80%93-parintii-sau-dascalii
http://iteach.ro/experientedidactice/cel-mai-important-factor-in-educatia-copiilor-%E2%80%93-parintii-sau-dascalii
http://iteach.ro/experientedidactice/cel-mai-important-factor-in-educatia-copiilor-%E2%80%93-parintii-sau-dascalii

LearningApps.org, module
interactive pentru predare si
invatare

De Adrian Mihiotis

LearningApps.org este o aplicatie Web 2.0 conceputd pentru

a sprijini procesele de invatare si predare prin module
interactive. Aceste module de invatare pot fi integrate direct in
continuturi de invatare , dar pot fi concepute si online de
utilizatorii insisi sau pot fi modificate.

Scopul LearningApps este de a aduna module care pot fi
reutilizate si de a le pune la dispozitia publicului. Aceste module
(denumite Apps) nu contin din acest motiv un cadru special sau
un scenariu concret de invatare, ci se limiteaza exclusiv la partea
interactivda. Modulele, ele insele, nu reprezintd o unitate de
invatare inchisa, ci trebuie sa fie incorporate intr-un scenariu de
predare corespunzator.

(http://youtu.be/InKgxza0YdU)

Categoriile incorporeaza majoritatea disciplinelor de studiu, se
poate opta pentru mai multe limbi, iar tipurile de exercitii care
pot fi alcatuite sunt diverse pornind de la:

¢ Cuvinte incrucisate

¢ Jocul Milionarii

e Marcheaza in text

e Quiz cu alegere

e Quiz cu alegere

¢ Completeaza tabel

¢ Quiz cu introducere

¢ (Crila ordonare

e Joc-Perechi(Perechi imagini)
¢ Joc-Perechi(Text/Imagine)
¢ Ordonare cu harta

¢ Ordonare grupe

Ordonare grupe

Ordonare pe imagini

Ordoneaza perechi

¢ Puzzle — Grupe

Tabel ordonare

* Rebus

Spéanzuratoarea

Text spatii goale

e Completeaza tabel

® Quiz cu introducere
* Rebus
e Spdnzuratoarea

e Text spatii goale

pana la

Instrumente

¢ App Matrix

Audio/Video cu inserari
e Avizier

e Caiet

e Calendar

e Chat

e Mindmap

Scrieti impreuna

Exercitiile(Apps) se pot alcatui relativ simplu, urmand
instructiunile de pe site. Exista numeroase modele care
faciliteaza crearea acestora intr-un timp relativ scurt. Iatd cateva
exemple:

LearningApps Beispiele (http://youtu.be/evldvdQDa5I)
LearningApps into iBooksAuthor (http://youtu.be/5ul6VEGVzVY)

Mi-am alcatuit propria baza de apps/exercitii pentru elevii care
studiaza germana ca limba straina:
http://learningapps.org/userapps.php?user=21016

LearningApps.org este un proiect de cercetare si dezvoltare al
Scolii Superioare Pedagogice PH Bern, in colaborare cu
Universitatea din Mainz (Prof.Dr. Franz Rothlauf) si cu Scoala
superioara Zittau/Gorlitz (Prof.Dr. Christian Wagenhaft).

O varianta a site-ului in limba romang, o interfatd romaneasca
este in lucru.

Mult succes la aplicatia care va va ajuta sa creati elemente/apps
care va pot fi de ajutor la lectie, predare sau invatare.
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Glottocinema - invatarea
limbilor straine prin metode
teatrale si cinematografice

De Iuliana Soroceanu

Articolul prezinta metoda Glottodrama de predare-invatare

a limbilor straine prin activitdti teatrale. Aceasta se intemeiaza
pe conceptul de motivatie pentru invatare si vizeaza o importanta
implicare personala si emotiva, tipica oricarei reprezentatii
teatrale. Metoda Glottodrama este usor de implementat in
predarea tuturor limbilor europene la oricare nivel de invatare si
in oricare context scolar.

Orele abordate cu metoda Glottodrama se bazeaza pe conceptul
de “clase-laborator” de artd dramatica intr-o limba straina,
conduse de doi profesori — unul de limba straina si altul de arta
dramatica. Programa cursurilor prevede punerea in scend a unui
text dramatic sau a unui scenariu extras din scenariul unui film
cunoscut in limba straina studiata. Cu ajutorul
profesorilor-regizori, textul este explorat de studentii-actori in
toate dimensiunile sale (lingvisticd, culturald si dramaturgica),
iar reprezentatia teatrald este nu doar nucleul fiecarei unitati
didactice, ci si activitatea-obiectiv final a cursului.

Cele 10 principii pedagogice ale metodei Glottodrama sunt:

1. Suprematia personalitatii cursantului. A invdta cu adevdrat

o limbd inseamna ca intreaga personalitate a cursantului se
transferd, nu doar o parte, in cea de a doua limba. Timpii si
modalitatile acestui proces sunt subiectivi si individuali. Aceasta
inseamna cd unui grup-clasa nu ii poate fi propus un singur
parcurs, fara a respecta aceste diferente si varietati individuale.
Eficienta interventiei educationale constd in imbunatatirea
competentelor fiecaruia in functie de capacitdtile si nevoile sale.

2. Predarea unei limbi strdine este, prin natura sa,
interdisciplinara. Cel putin potrivit standardelor abordarii
comunicationale de orientare umanistd, predarea unei limbi
straine, inteleasd ca parcurs cdtre competentele
comunicationale, este, prin natura sa, interdisciplinard. Aceasta
datorita complexitatii semiotice a actului comunicational si

a implicitului complex de competente pe care ar trebui sa le aiba
profesorii pentru a manipula cu profesionalism pluralitatea
codurilor de semne.

3. Motorul motivatiei este pldcerea de a “invata facand”.
O pedagogie lingvistica centratd pe cursant trebuie sa fie bazata
pe placerea operationald de a invata. in lipsa recompensei

psihologice reprezentate de atingerea scopurilor
comunica-tionale, nu exista satisfactie si stimulent motivational.

4. Glottodrama este un tip de proiect. Cursul bazat pe metode
teatrale este un proiect (proiect textual) intemeiat pe sarcini, iar
programa sa analitica (programa de sarcini) este cea mai buna
cale catre reprezentatia comunicationala.

5. Principiul holistic: sa invatam sa comunicam folosindu-né de
trup si suflet. O limba este invatata mai bine daca intreaga fiinta,
trup si suflet, este implicata in activitatea didactica (Asher:
Raspunsul fizic total ). Un principiu inradacinat foarte adéanc si in
intreaga istorie a cursurilor de actorie (a se v. biomecanica lui
Meyerhold).

6. Prioritatea dimensiunii interculturale si sociale. De la limbajul
celorlalti la al meu. Din punct de vedere intercultural, obiectivul
invatarii unei limbi trebuie sa fie schimbarea atitudinii subiective
a cursantului fata de limba straina. De la perceptia psihologica

a limbii straine ca limba a celorlalti, instrument de comunicare al
unei comunitati straine, diferite de el, la perceptia celei de

a doua limbi ca limba mea, viitor instrument personal de
comunicare in contextul unei comunitati reale sau virtuale de
vorbitori la care, prin intermediul limbajului, ia parte cursantul.

7. Primatul semanticii in pedagogia limbilor straine. Daca
subiectul in chestiune este limba, vazuta ca instrument de
comunicare, intelegerea intensiva a textelor scrise in acea limba
(dimensiunea semantica si pragmaticd) este o prioritate in plus
dacd o comparam cu invatarea extensiva a gramaticii si

a lexicului siu (dimensiunea morfo-sintactica). In plus, atunci
cand atentia cursantului este indreptata catre sens, forma este
invatata mai bine .

8. Principiul pragmatic al comunicarii: limbajul este o forma de
actiune destinatd indeplinirii obiectivelor. Din moment ce orice
forma de comunicare este indreptata catre un obiectiv, invatarea
unei limbi nu poate fi limitata la structurile formale si la functiile
lor lingvistice, ci trebuie sa tinteasca spre cunoasterea uzurilor
pragmatice ale limbajului, adica spre competentele de codificare
si decodificare a obiectivelor lingvistice si spre supra-sensurile
textului. Aceasta pentru ca vorbitorul este condus de intentie,
care 1i coordoneazd comportamentul lingvistic.

9. Rolul hotarator al aspectelor paralingvistice. in comunicare,
elementele paralingvistice au o relevanta strategica si determina
- adesea in chip hotdrator - nu doar eficienta comunicarii, ci
mare parte din sensul acesteia, adica adecvarea la o finalitate.

10. Actori profesionisti si actori sociali. In pregatirea actorilor
profesionisti, obiectivul este sd joace un personaj diferit de sine
in fata unui public. In predarea limbilor striine bazati pe metode
teatrale, scopul este o mai bund interpretare de sine in fata
publicului social. Acesta este specificul teatral al metodei
Glottodrama.

Glottodrama: insegnare la lingua attraverso il teatro from
Culturiana on Vimeo.

Video documentary on Glottodrama project- English subtitled

Acest articol reprezintd diseminarea mobilitdtii individuale de
formare continud Glottocinema, Roma, 18-29 martie 2013.
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Copiii fara etichete -
campanie sociala pentru
combaterea violentei
impotriva copiilor

De Elisabeta-Edit Naghi

Salvati Copiii Roménia deruleaza in acest an, in perioada
martie-octombrie 2013, o campanie sociala pentru a combate
violenta impotriva copiilor, sub denumirea: "Copiii fara etichete”.
Campania urmdreste constientizarea violentei impotriva copiilor
din societatea romaneasca, generarea unei schimbari de
atitudine fata de aceasta violenta, precum si generarea unei
schimbari de paradigma in educatia copiilor, prin: inlocuirea
practicilor violente cu metode educationale pozitive, respectarea
copilului in locul umilirii lui, renuntarea la indiferenta si
acceptare fata de violenta impotriva copiilor.

Aceasta campanie “Copiii fara etichete” vine dupa inca trei astfel
de initiative foarte reusite, derulate la intervale de patru ani,
respectiv “Bataia NU e rupta din rai!” din anul 2003, “Violenta
naste violenta” din anul 2007 si “Asculta-i sufletul!” din anul
2011, campanii care au reusit sa atraga atentia societatii civile si
nu numai, asupra abuzurilor inregistrate asupra copiilor din
Romania.

Odata cu campania din acest an, Organizatia Salvati Copiii
Romania a prezentat cel mai amplu studiu realizat in ultimii 10
ani in Romania privind abuzurile impotriva copiilor. Rezultatele
acestui studiu nu sunt numai foarte ingrijoratoare, ci si foarte
periculoase: “38% dintre parinti recunosc abuzul fizic asupra
copiilor in familie; 63% dintre copii afirma ca sunt batuti acasa
de catre parintii lor, iar corectiile precum ,lovitul cu palma” sau
yurecheala” nu sunt percepute de majoritatea parintilor, si intr-o
anumita masura, nici de copii, ca fiind comportamente din sfera
abuzului fizic”.

Potrivit aceluiasi studiu, “20% dintre parinti apreciaza pozitiv
bataia, ca mijloc de educatie a copilului; 18% dintre copii afirma
ca au fost batuti acasa cu batul sau nuiaua, 13% cu cureaua, 8%
cu lingura de lemn”. Mai mult decat atat, “In ciuda interzicerii
prin lege inca din 2004 a oricarei forme de violentd asupra
copiilor in familie, parintii nu doar ca inca utilizeaza pedeapsa
corporala in practica educationald de zi cu zi, dar un procent
semnificativ dintre ei apreciaza pozitiv bataia ca mijloc de
educatie a copilului”.

Si lucrurile nu se opresc din pacate aici. Problemele legate de
violentele asupra copiilor depasesc ariile familiilor si ajung si in
scoli, acolo unde “86% dintre copii sunt certati de catre cadrele

didactice atunci cand gresesc; 33% dintre copiii sunt jigniti si
etichetati la scoala de catre cadrele didactice; 7% dintre copii
afirma ca sunt batuti de catre profesorii lor.”

Sa dam exemple pozitive pentru educarea copiilor! A renunta la
etichete este primul pas. As fi bucuroasa daca am realiza acest
lucru impreuna. De cate ori esti predispus sa etichetezi un copil
imagineaza-te in locul lui... Sigur o sa te gandesti de doua ori
inainte de a face pasul.

Apoi incearcd s& nu pui bariere de etnie. incearca sa vezi fiinte
nu etnii, nu natii si poate atunci vei putea merge mai departe. lar
daca in sfarsit crezi ca poti ajuta,in orice fel chiar si cu timpul
tau... atunci incepe de azi, sigur maine o sa fi mandru de

fapta ta!

Imaginati-va o lume a copiilor fara etichete. O lume in care
copilul bogat sa nu eticheteze copilul sarac, copilul destept sa
accepte copilul mai putin destept, eventual sa-1 ajute. O lume in
care sa nu existe jigniri pe criterii sociale, sa nu existe jigniri
etnice, ci pur si simplu copii egali. Este greu de realizat dar nu
imposibil. Cu o floare nu se face primavara stiu dar daca am
incerca de azi toti sa né alaturam campaniei celor de la Salvati
copiii am putea fi mindrii de faptele noastre.

Nu uitati ca avem doua mari obligatii morale fata de copiii nostri:
sd 1i ajutdm sa devina Oameni Mari, educandu-i corespunzator si
sa le construim o tara mai buna, care sa le permita sa traiasca

in ea!

Prin acest articol, sustin campania “Copiii fara etichete” lansata
de Organizatia Salvati Copiii Romania cu sprijinul Blogal
Initiative.

Studiul este disponibil pe situl Salvati Copiii:
http://www.salvaticopiii.ro/upload/p0002000100000002_Studiu%
20-%20abuzul%20si%20neglijarea%20copiilor.pdf
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Jocul si educatia de calitate

De Amariei Brindusa

Asistam astazi la o reconsiderare a jocului ca metoda activa,
eficienta si corespunzatoare particularitatilor de varsta ale
scolarilor mici. J. Piaget spunea ca ,toate metodele active de
educatie ale copiilor mici cer sa li se furnizeze acestora un
material corespunzator pentru ca, jucandu-se, ei sd reuseasca sa
asimileze realitdtile intelectuale, care altfel, raman exterioare
inteligentei copilului”. Activitatea ludica indeplineste functii
importante pentru copil cat si pentru adult. Pentru copil, modul
serios si pasiunea cu care se joaca constituie indicatori ai
dezvoltarii si perfectionarii proceselor de cunoastere —
perceptia, reprezentarea, gandirea, capacitatea de intelegere,
memoria, imaginatia, vorbirea — i trasaturilor de personalitate
— caracter, aptitudini, vointa, afectivitate. inca din primii ani la
catedra am inteles ca folosirea jocului in procesul didactic este
o coordonatd esentiald in formarea priceperilor si deprinderilor.
In tratarea acestei teme, am plecat de la experienta dobandita la
catedra, de la metodele si procedeele aplicate in activitatea
didactica si, mai ales, de la folosirea permanenta a jocului
didactic in lectiile de matematica.

Jocul este un mijloc de cunoastere, un mijloc de familiarizare
a copiilor cu viata inconjuratoare, un mijloc de valorificare, de
aplicare creatoare a cunostintelor dobandite, un mijloc de
educare morala si sociala. Jocul este si 0 metoda educativa
integratd in cadrul metodelor active de invatare. Caracterul activ
al acestei metode este determinat de faptul ca introduce
cunostintele si deprinderile pe calea actiunii, in timpul actiunii
copilului cu obiectele la care se refera. Este o modalitate
intuitiva de Insusire a cunostintelor. Jocul este un procedeu
folosit pentru inviorarea copiilor, pentru fixarea cunostintelor,
evaluarea lor, in cadrul activitatii scolare.

Majoritatea pedagogilor au considerat jocul ca un mijloc de
instruire si educare a copiilor, mai ales la varsta scolara mica.
Jocul este un mijloc de dobandire si precizare a cunostintelor
prin actiune, este o activitate de gandire orientata spre
realizarea unor probleme, spre gasirea cailor in vederea depasirii
unor obstacole. El este un element de sprijin in educatie mai cu
seama atunci cand este investit cu finalitati programate sa
dezvolte potentialul psiho-motric si socio-afectiv al personalitatii.
Jocurile didactice ofera un cadru propice pentru invatarea activa,
participativa, stimuland in acelasi timp initiativa si creativitatea
elevilor. Activitatea de invatare este o activitate dificila, care
necesita un efort gradat. Ea trebuie sustinuta permanent cu
elemente de sprijin, printre care jocurile didactice au un rol
important.

Jocul stimuleaza procesul de instructie, il adanceste si-1
amelioreaza. Pe de altd parte, jocul este conditionat de procesul
de instruire, calitatea si rezultatele lui fiind determinate de
pregatirea anterioara. Jocurile didactice sunt mijloace eficiente
de activizare a intregului colectiv de elevi, dezvolta spiritul de
echipd, de intrajutorare, formeaza si dezvolta unele deprinderi
practice elementare si de munca organizata. Jocul poate fi
conceput pentru toata clasa, pentru grupe de elevi sau
individual. In timpul jocului fiecare elev actioneaza in ritmul siu
si rezolva sarcina prin mijloacele operationale de care dispune.
De aici rezultd ca jocul activizeaza elevii in procesul

instructiv-educativ si, in aceeasi masura, vizeaza pe fiecare elev
in parte, asigurand astfel un invatdmant diferentiat.

Dinamica lumii contemporane, mutatiile care au loc in societatea
romaneasca in drumul spre democratie si economie de tip
capitalist a determinat la optarea pentru un demers prospectiv,
sistemico-holistic, comparat si interdisciplinar de reformare

a curriculum-ului scolar.

Democratizarea invatamantului are, mai intdi, o dimensiune
cantitativa. Ea priveste accesul unui numar cat mai mare de copii
si tineri pe diverse trepte de scolarizare, extinderea si
diversificarea ofertei de educatie, repartizarea optima a relatiei
in teritoriu. Dimensiunea calitativa este esentiald deoarece
calitatea celor educati este valoarea fundamentala si criteriul
suprem de evaluare a eficientei unui sistem educativ-ofera

o imagine corecta a masurii in care invatamantul ofera sau nu
sanse de reusita scolara si sociala. Calitatea este un cumul de
factori, dintre care determinanti raman cei doi actori principali
-invatatorul si elevul, scopul fiind si o democratizare a relatiei
profesor-elev.

Calitatea si asigurarea calitdtii nu se intampla, nu este optionald,
ci este o cerinta imperativa a timpului pe care il traim din cel
putin patru motive: moral (elevii sunt cei carora trebuie sa li se
asigure o educatie care sa fie ,cea mai buna”, contextual (scolile
sunt intr-o interactiune dinamica si continua cu societatea si
comunitatea carora le apartin.

Contextul in care acestea isi desfasoara activitatea este intr-o
continua luptd pentru calitate, ceea ce impune pentru toate
institutiile o crestere a interesului pentru calitate.),
supravietuirea (societatea de azi este una concurentiala),
responsabilitatea (scolile sunt supuse in mod constant aprecierii
si evaluarii celor pe care 1i serveste: elevi, parinti , comunitate,
societate. Scoala este un bun al comunitatii si trebuie sa dea
socoteala pentru ceea ce face, motiv care impune existenta unor
strategii interne de asigurare si mentinere a calitatii.)

Scoala trebuie sa realizeze o rasturnare a piramidei finalitatilor
si obiectivelor, sa puna accentul pe valentele formativ-educative
ale Invatamantului, sa formeze structuri mentale, competente
transversale, deprinderi de munca intelectuald, exercitiul
cotidian al vietii. Scoala trebuie sa se deschida spre viata.
Asumarea de catre scoald a principiului educatiei permanente
implica si reconsiderarea metodologiilor de instruire.Se
urmadreste promovarea strategiilor activ-participative. Acestea
vor sa-1 implice pe elev in procesul de predare-invatare, se
realizeze efortul necesar unei invatari eficiente. Modelele
traditionale pot fi astfel regandite, sporindu-le astfel valentele
formativ-educative. ,Implicit si atmosfera din cadrul institutiilor
scolare se va modifica radical, tinzand spre ceea ce Mircea
Eliade desemna printr-o sintagmad fericitd : templu si laborator.
Poate pe frontispiciul scolilor noastre ar trebui sd scriem aceastd
idee, care ar putea sd devind un modus vivendi al relatiei
magistru-discipol” (M.Stanciu, 1999, pg 43).

La clasele primare, jocul este o modalitate de asigurare

a continuitatii gradinita-scoald, asigurand usurarea adaptdrii la
specificul muncii scolare, dar si un mijloc de prevenire a oboselii,
o modalitate de sustinere a efortului elevilor si a concentrarii. La
matematicd, jocul este un mijloc de insusire rapidd a unor
cunostinte relativ abstracte pentru aceasta varsta ( numeratie,
operatii, elemente de geometrie ). In lucrarea ,intre matematica
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si jocuri”, Gh. Paun spunea ca ,matematica si jocurile sunt
frati-frati siamezi”.

JJocul este cea mai bund introducere in arta de a munci” (E.
Claparéde, 1920, pag 143-apud Invatdmantul primar, 2001, pag
66 ). Lumea jocului este o anticipare a lumii preocuparilor
serioase, indeplinind functii importante pentru copil cat si pentru
adult. Pentru copil modul serios si pasiunea cu care se joaca
constituie indicatori ai dezvoltarii si perfectionarii proceselor de
cunoastere- perceptia, reprezentarea, gandirea, spiritul de
intelegere, memoria, imaginatia, vorbirea si trasaturile de
personalitate — caracter, aptitudini, vointa, afectivitate. Asa cum
remarca psihologul Ed. Claparede, prin intermediul jocului se
manifesta tendinta de desfasurare si afirmare a personalitatii in
genere ( Emil Verza, 1978, pag 83 ).

Pedagogii tuturor timpurilor au pus in evidenta functia
formativ-educativa a jocului, indiferent de natura si tipurile de
joc. Jocurile constituie o ,scoala a energiei, a educatiei,

a conduitelor, a gesturilor, a imaginatiei, in cadrul necesitatilor
de a acorda conduita la situatii cu anumite dimensiuni” (coord.U.
Schiopu, 1981, pag 62). Prin intermediul jocurilor se formeaza si
se dezvolta o serie de insusiri ale personalitatii si se exerseaza
caracteristicile proceselor psihice. Astfel, se educa
particularitatile intelectuale si fizice cum sunt curajul, darzenia,
perseverenta in activitate, abilitatile manuale, agilitatea si
indemanarea, atitudinea principiala fata de parteneri si colectiv,
spiritul de competitie si sociabilitatea. Se dezvolta caractere si
personalitati integre si, tocmai de aceea, scoala foloseste jocul ca
o parghie in realizarea scopurilor sale.

Jocul este un mijloc de cunoastere, un mijloc de familiarizare
a copiilor cu viata inconjuratoare, un mijloc de valorificare, de
aplicare creatoare a cunostintelor dobandite, un mijloc de
educare morala si sociala. Jocul este si 0 metoda educativa
integratd in cadrul metodelor active de invétare. Este un
procedeu folosit pentru inviorarea copiilor, pentru fixarea
cunostintelor, evaluarea lor, in cadrul activitatii scolare.

Aceasta tema a reprezentat o provocare personald, un imbold de
a aplica mult mai intens in activitatea didactica de la clasa
achizitiile dobandite prin implementarea si desfasurarea in
cadrul scolii in care am activat, a Proiectului PHARE-,Acces la
educatie pentru grupuri dezavantajate”. Tema aleasa are un
caracter deschis, chemand la reflectie dar si la actiune concreta
in planul explorarii si utilizarii metodologiei didactice active, in
cadrul cdreia jocul didactic Isi pune in evidentd multiplele
valente formative si educative, precum si efectele in scopul
obtinerii unei educatii de calitate.
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Scanati QR-ul pentru a citi articolul online (sau vizitati
http://iteach.ro/experientedidactice/jocul-si-educatia-de-calitate)

Modalitati de implementare
a noilor cerinte in clasa
pregatitoare

De Gabriela Gorgan

Articolul prezinta cateva modalitdti de implementare a noilor
cerinte pentru clasa pregatitoare, cerinte ce se refera la
predarea integrata bazata pe competente, proiectarea integrata
si evaluarea finala. Sunt prezentate notiuni generale despre
avantajele curriculumului centrat pe competente, implicarea
profesorilor, evaluarea cunostintelor, deprinderilor, capacitatilor,
atitudinilor, abilitatilor si aptitudinilor.

L. D’Hainaut, in lucrarea “Programe de invatamant si educatie
permanentd”, sustine ca “Se acordd mai multd importantd omului
care merge decdt drumului pe care il urmeazd. Astdzi,
disciplinele sunt invadate de un gigantism care le indbusa, le
abate de la rolul lor simplificator si le inchide in impasul
hiperspecializarii. Inconvenientele tot mai evidente ale
compartimentdrii, necesitatea din ce in ce mai manifestd a unor
perspective globale si contestarea unui devotament fata de
obiect care face cd omul sd fie uitat, au dus treptat la conceperea
si la promovarea a ceea ce s-a numit interdisciplinaritate.”

Predarea integrata are ca referinta nu o disciplina de studiu, ci
o tematica unitara, comuna mai multor discipline.

» Este o strategie ce presupune schimbari nu numai in planul
organizarii continuturilor, ci si in “ ambianta predarii si
invatarii”.

¢ Punctul de pornire in domeniul proiectarii si implementarii
curiculumului il constituie elevul si experienta sa.

Formarea competentelor

In termeni pedagogici, competenta este capacitatea elevului de

a mobiliza (identifica, combina si activa) un ansamblu integrat de
cunostinte, deprinderi, atitudini si valori, pentru a realiza familii
de sarcini de invatare. Educatia bazatd pe competente
urmareste, in esentd, trei mari obiective (Roegier, 2000):

e Sa puna accentul pe competentele pe care elevul trebuie sa
le stdpaneasca la sfarsitul fiecarui an scolar si la sfargitul
scolaritatii obligatorii.

e Sd dea sens invatarii, sa arate elevului la ce-i serveste ceea
ce invatd el la scoala.

e Sa certifice achizitiile elevului in termeni de rezolvare de
situatii concrete si nu in termenii unei sume de cunostinte si
de deprinderi pe care elevul le va uita, pe care nu stie cum
sa le utilizeze in viatd activa.

Avantajele curriculumului centrat pe competente:

- Raspunde exigentelor pietei muncii, deoarece asigura
pregatirea absolventilor pentru viata sociald si profesionala. -
Instruirea este orientatd catre rezultatele finale, prin folosirea
conceptului de competenta - rezultat al invatarii ce condenseaza
achizitiile comportamentale ale elevilor la nivelul cunostintelor,
capacitatilor, deprinderilor si atitudinilor. - Elevii sunt implicati
in activitatea de invdtare continua si de autoevaluare
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a competentelor. - Permite valorificarea intregii experiente
didactice a profesorului si posibilitatea estimarii performantelor
elevilor. - Poate incorpora, in orice moment al procesului
educativ, noi mijloace sau resurse didactice. - La modulele
parcurse pot fi adaugate altele noi pentru formarea continua,
ceea ce raspunde imperativului educatiei permanente. - Elevii au
reprezentarea achizitiilor finale si a demersului (teoretic si
practic) de dobandire a acestora. Prin evaluarea pe criterii si
indicatori de performanta, fiecare elev intelege cum este evaluat
si de ce are nevoie pentru castigarea/dobandirea competentei.

Profesorii

¢ dobandesc competente de proiectare didactica in baza
modelului centrat pe rezultate,

¢ reconstruiesc oferta de curs din perspectiva competentelor
intentionate,

¢ stabilesc nivelurile de complexitate ale competentelor,

* asociaza teme suport care sustin si asigura formarea
competentelor,

* creeaza situatii practice de invatare implicand activ clasa,

o stabilesc criterii de evaluare privind dobandirea
competentei,

¢ evalueaza elevii intr-un mod complex, precum si oferta
educationala.

Proiectarea integrata

Fata de proiectarea didactica centrata traditional pe lectie,
proiectarea integrata are urmatoarele avantaje:

» Creeaza pentru elevi un mediu de invdtare coerent, in care
asteptarile lor devin mai clare pe termen mediu si lung;

e Implica profesorul in anticipari didactice pe termen mediu si
lung, cu rdgaz pe ritmurile de invatare diferite ale elevilor.

Noutdti sunt si in ceea ce priveste managementul educational,
referindu-né cu precadere la:

- resursele materiale — baza didactico-materiald, spatiul
educational. Spatiul de invdtare se construieste si se schimba
impreuna cu copiii si poate tine seama de urmdtoarele
coordonate:

e aspectul estetic, aerist si ordonat, fara elemente de kitsch;

» zone de invatare diverse, asemanatoare celor din gradinita
(ludoteca, biblioteca, stiinte, arte etc.)

¢ eclemente vii - plante

e modalitati variate de expunere a lucrarilor copiilor.

- resursele de timp. Ora de curs: 30-35 minute + 10-15 minute
de activitati liber alese recreative care se pot desfasura si in
cadru organizat. Intalnirea de dimineata este un moment
cotidian, bun prilej de pregatire afectiva pentru inceperea
activitatii din mai multe considerente:

¢ Permite o trecere naturald, placuta de la mediul familial
catre activitatile specifice mediului scolar;

» Fixeazd, oarecum, reperele de invdtare pentru intreaga zi,
prin introducerea copiilor intr-o atmosfera ce combina

aspectul ludic cu cel de invatare;

Incurajeaza exprimarea emotiilor, relationarea cu ceilalti,
punand in valoare calitatile fiecarui copil

Ofera cadrului didactic posibilitatea cunoasterii complexe
a copilului, prin implicarea acestuia in variate situatii de
invatare;

e Nu in ultimul rand, poate fi abordata si organizatd in cadrul
oricarei discipline, datorita modalitatilor si formelor flexibile
de desfasurare, imbinand perfect toate planurile (social,
intelectual, afectiv).

Intalnirea de dimineata este o practica oportuna pentru
realizarea obiectivelor din diverse sfere: sa ai grija de
ceilalti, sa fii suficient de increzator pentru a impartasi idei
si experiente importante cu ceilalti, sa fii disponibil pentru
semeni.

General si specific in evaluarea la finalul clasei
pregatitoare

Daca in trecut accentul se punea pe evaluarea cunostintelor
acumulate, astazi asistam la o orientare a acestuia spre
evaluarea competentelor (intelectuale, social-atitudinale,
psiho-motorii) dobédndite in procesul de invatamant.

Evaluarea la finalul clasei pregatitoare trebuie corelata cu
evaluarea la finalul gradinitei, pe structura actuald, cu grupa
mare ca limitd finald a Invatamantului prescolar, precum si cu
clasele I-IV ca etapa succesiva.

In cadrul acestor domenii, profesorul evalueaza: 1. cunostintele
(cunostinte despre obiecte, fenomene, animale, plante,
cunostinte matematice etc.); 2. deprinderile si priceperile
(alcdtuirea de propozitii, deprinderi motrice, priceperi si
deprinderi practice, deprinderi de investigatie etc.); 3.
capacitatile (capacitatea intelectuala, capacitatea comunicativa,
capacitatea de invatare, capacitatea de concentrare a atentiei si
de perseverenta in indeplinirea sarcinilor, capacitatea de
memorare, capacitatea de punere in practica a cunostintelor
achizitionate, capacitatea de rezolvare a problemelor,
capacitatea de sesizare a semnificatiilor etc.); 4. atitudinile
(atitudinea fata de invatare, fata de munca, activitate); 5.
abilitatile (abilitatea emotionald, abilitatea sociala, abilitati
intelectale); 6. aptitudinile (aptitudinea scolard, aptitudini
artistice, motorii, intelectuale, cognitive, aptitudinea de a gandi
independent).

Evaluarea finald a elevilor de clasa pregatitoare se va face prin
completarea, in luna mai, a unui document-tip, intitulat "Raport
de evaluare a dezvoltdrii fizice, socio-emotionale, cognitive,

a limbajului si a comunicdrii, precum si a dezvoltarii capacitatilor
de invatare, la finalul clasei pregatitoare”. Documentul se
constituie ca parte integrantd a portofoliului educational al
elevului si permite depistarea eventualelor dificultdti de invatare
si adoptarea unor masuri de remediere.
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O altfel de educatie in...
”Saptamana fara ghiozdan”
la Scoala Gimnaziala
Speciala Nr.3 din Bucuresti

De Diana Chirila

Programul educational national dedicat activitatilor
extracurriculare din saptdmana 1-5 aprilie 2013 a fost la a doua
desfasurare la Scoala Gimnaziala Speciald Nr.3 din Bucuresti,
dupa succesul inregistrat in anul scolar anterior, cand

a reprezentat o noutate incontestabila in structura anului de
invatamant, precum si o adevarata provocare profesionala pentru
profesorii din invatdmantul special. Articolul se doreste a fi
descrierea unui model de bune practici din saptdmana “Sa stii
mai multe, sa fii mai bun!”, cuprinzand cateva exemple de
activitati desfasurate in cadrul acestui program educational
national, intr-o institutie de invatdmant special din Bucuresti.
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Clopotelul nu si-a mai facut auzite ecourile iar scolarii si-au lasat
ghiozdanele acasa, pentru ca la Scoala Gimnaziald Speciala nr.3
din Bucuresti a inceput si in acest an scolar...”Saptamana fara
ghiozdan”!

Aceasta a fost denumirea generica data proiectului de activitati
al scolii noastre in saptdmana 1-5 aprilie, avand ca scop principal
facilitarea accesului elevilor cu dizabilitati mintale la o educatie
nonformala de calitate. Obiectivul general al proiectului a fost
acela de a exersa competentele si abilitatile dobandite de elevii
nostri in contexte formale, prin participarea acestora la activitati
extracurriculare care sa raspunda intereselor si nevoilor
educationale identificate la nivelul colectivelor de elevi cu
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dizabilitati mintale. In fiecare zi a acestei siptamani, elevii au
fost implicati in activitati educative variate si diversificate
corespunzatoare unui anumit tip de educatie nonformala.

Astfel, saptamana a debutat cu activitati specifice educatiei
pentru sandtate, elevii avand oportunitatea de a se intalni cu
reprezentantii Crucii Rosii, care au antrenat grupurile de elevi in
discutii legate de importanta adoptarii unui regim alimentar
echilibrat si sanatos.

Nu au lipsit in aceastd zi nici activitatile practice-gospodaresti, in
care copiii s-au transformat in mici bucadtari, realizand preparate
culinare simple dar sandtoase, utilizand numai produse naturale.

Continuand pledoaria pentru sanatate, ziua s-a incheiat prin
concursuri sportive si de miscare ca modalitate de mentinere

a sanatatii , un grup de elevi ai scolii noastre care poseda
abilitdti sportive avand ocazia de a participa si la Competitia
Municipala de Atletism pentru persoane cu dizabilitati,
organizatd de Special Olympics Romania cu sprijinul
Inspectoratului Scolar al Municipiului Bucuresti si in care elevii
au concurat la probe de alergare (50 de metri sau 100 de metri),
la sdritura in lungime si la aruncarea mingii de oina.

A urmat ziua dedicata activitatilor din domeniul educatiei pentru
drepturile copilului, in care elevii s-au intalnit cu reprezentatii
Politiei de Proximitate- sectia 14 si cu care au purtat discutii
interactive In legdtura cu comportamentul violent-nonviolent in
diferite situatii, precum si despre normele de conduita civilizata
in familie, in scoala si in comunitate. In partea a doua a zilei, au
asistat la prezentarea unei campanii de informare in legatura cu
fenomenul traficului de persoane, campanie realizata tot cu
sprijinul Politiei de Proximitate-sectia 24, la finalul acesteia fiind
prelucrate cateva masuri astfel incat elevii sa nu devina victima
acestui fenomen.

Ziua de miercuri a cuprins activitati prin care s-a urmarit
promovarea comportamentelor ecologice responsabile fata de
mediul inconjurator. Au fost desfasurate in acest sens o varietate
de activitati practice de colectare a deseurilor reciclabile, de
ingrijire, plantare a florilor ornamentale precum si de
confectionare a unor obiecte cu utilitate practica ori decorativa,
utilizand materiale refolosibile.

Cea de-a patra zi a “Saptdmanii fara ghiozdan”, a dat
oportunitatea elevilor de a-si consolida comportamentul
responsabil ca participant la traficul rutier, constientizand
totodata pericolul nerespectarii regulilor de circulatie.
Activitatile propuse au fost abordate intr-o maniera interactiva si
creativa de tip concurs interclase, elevii participand cu
entuziasm la toate probele de concurs si exprimandu-si la finalul


http://iteach.ro/experientedidactice/altfel-de-educatie-in-saptamana-fara-ghiozdan-la-scoala
http://iteach.ro/experientedidactice/altfel-de-educatie-in-saptamana-fara-ghiozdan-la-scoala
http://iteach.ro/experientedidactice/altfel-de-educatie-in-saptamana-fara-ghiozdan-la-scoala
http://iteach.ro/experientedidactice/altfel-de-educatie-in-saptamana-fara-ghiozdan-la-scoala

zilei dorinta de a demonstra in orice situatie, cunoasterea si
respectarea regulilor de circulatie.

Am sfarsit saptamana cu activitati prin care s-a dorit valorizarea
aptitudinilor artistice ale elevilor cu dizabilitati mintale in
activitati de loisir si participarea activa a acestora la activitati
educative si recreative de tip carnaval, precum si la punerea in

scena a unor minipiese de teatru pentru copii, cu sprijinul
profesorilor din Clubul Copiilor, sector 4.

Nu incheiem inainte de a va spune cd elevii nostri s-au bucurat in
aceastd sdptamana si de participarea la concursurile “Roméanasi
si romancute” si “Campionatul de popice”, ambele desfasurate la
Carrefour Berceni si organizate de Scoala Gimnaziald Speciald
“Sfantul Nicolae” in cadrul programului “Scoala lui Piedone”,
finantat de Primaria sectorului 4.

Timpul a trecut foarte repede....iar “Saptdmana fara ghiozdan” in
Scoala Gimnaziala Speciald nr.3 s-a incheiat! Consideram ca prin
activitatile derulate s-au acoperit acele arii ale educatiei
nonformale care contribuie la compensarea si recuperarea
elevilor cu dizabilitdti mintale, prin structurarea adecvata

a personalitatii acestora.

Daca au mai existat mici scépdri in organizarea acestei
sdptamani, ele cu certitudine né provoaca la perfectionare in
anul scolar viitor. Speranta noastra insa este ca toti copiii s-au
simtit bine si cd oferta scolii a fost generoasa, saptdmana fiind
reusita pentru elevi, care au interactionat cu colegii si cu
profesorii intr-un cadru diferit de cel scolar, iesind din rigorile
date de predarea disciplinelor curriculare, ceea ce le-a pus in
valoare abilitdtile si competentele.

Programul educational national dedicat activitatilor
extracurriculare este o initiativa laudabild, dar perfectibild, si né
dorim ca pe viitor sa evolueze frumos, cu oferte de activitati
concrete ale diferitelor institutii si organizatii care doresc sa se
implice in acest program, cu precadere in beneficiul elevilor din
invatamantul special.
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Programul eTwinning:
conexiuni intre scoala
romaneasca Si viata scolara
europeana

De Corneliu Dragomir

Programul eTwinning, initiat in 2005 de Comisia Europeand, este
dedicat parteneriatelor dintre cadrele didactice din invatamantul
preuniversitar din Europa. Cele trei proiecte eTwinning in care
este implicata scoala noastra ofera un plus de inovare in
activitatea didactica si motiveaza elevii pentru a participa la
activitati in care isi exerseaza competentele sociale, de
cooperare, competentele digitale si de comunicare intr-o limba
straind. In plus, reprezintd un real suport pentru strategia
manageriala a scolii in ceea ce priveste promovarea valorilor
specifice unui centru scolar incluziv.

eTwinning este un demers al Comisiei Europene, initiat in 2005
si coordonat de European Schoolnet, cu scopul de a facilita
parteneriatele interinstitutionale din invatamantul preuniversitar
din Europa. Ca urmare a succesului acestei initiative, scopurile
actiunii s-au consolidat, platforma etwinning.net devenind

o comunitate a scolilor din Europa, aducand impreuna pente
200.000 de cadre didactice, implicand aproimativ 95.000 de
institutii de invatamant.

In Romania, actiunea eTwinning este coordonatd prin activitatea
Centrului pentru Inovare in Educatie -TEHNE (www.tehne.ro), in
asociere interinstitutionala cu Institutul de Stiinte ale Educatiei
(www.ise.ro). Peste 12.500 de cadre didactice din 5000 de scoli
din Romania sunt inscrise in comunitate si au initiat, coordonat si
organizat peste 5500 de proiecte.

eTwinning: comunitatea europeana pentru elevi si cadre
didactice

Implicarea unitatilor scolare in proiecte si activitdti organizate in
cadrul parteneriatelor eTwinning este cu atat mai facila cu cat
elevii sunt mai mari iar nivelul educational este mai apropiat de
educatia universitara. Astfel, fara a fi o corelatie direct in acest
sens, se poate observa cd implicarea elevilor de liceu este mai
facila comperativ cu implicarea elevilor din invatamantul
prescolar. Mai mult, activitatile concrete si strategia de
implementare este mai restrictiva pentru elevii din invatdmantul
prescolar, ca urmare a nivelului de dezvoltare fizica si
psihosomatica a acestora. Totusi, creativitatea cadrelor didactice
joacd un rol deosebit in generarea si optimizarea stategiei de
organizare, implementare si evaluare a activitatilor din cadrul
proiectului.
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Structura in functie de
nivelul de Invatamant
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Implicarea elevilor in activitatile online ale proiectelor eTwinning
se realizeaza prin utilizarea platformei si a spatiului virtual al
proiectelor. Astfel, pentru aceasta, participantii trebuie sa aiba
formate un minim de competente pentru utilizarea computerului.
In acest sens, implicarea elevilor in activitatile derulate prin
proiectele eTwinning se realizeaza prin folosirea retelei de
Internet si a computerelor. Ca urmare a faptului ca pentru
accesarea mediului online de derulare a proiectelor este
necesara accesarea Internetului, locul de derulare a celor mai
multe activitati este sala de clasa (41,3%). Mai mult, activitatile
concrete si implicarea elevilor se face utilizand, cu precddere,
logistica personald a elevului, de acasa sau laboratorul de
informatica al unitatii scolare (34,7%). 19,6% dintre profesorii
romani desfasoara proiectele eTwinning in laboratorul cu
computere din scoald. (N=225)
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Copiii de la “Neveanu” si comunitatea eTwinning

Cooperarea paneuropeana si implicarea elevilor in proiecte
educationale scolare si etragcolare organizate de cdtre institutii
scolare europene ofera perspective dezvoltarii formarii si
dezvoltdrii sentimentului de apartenenta al elevului la
comunitatea scolara europeana. Chiar dacd nu reuseste sa isi
aduca contributia individuala in organizarea proiectului, faptul
ca participa la activitdtile proiectate si implementate in
colaborare cu alte scoli din Europa reprezinta nu numai un plus
de performanta scolara ci si o perspectivd, poate unica, de

a colabora cu elevi din alte scoli din afara tarii.

In scoala la care imi desfasor activitatea, preponderenta este
populatia elevilor cu cerinte educationale speciale, iar implicarea
lor in activitati organizate la nivel european reprezinta

o experinetd deosebitd, dar si o forma de promovare a identitatii
si valorilor europene in randul elevilor.

O valoare promovatd de echipa de elevi si cadre didactice din
scoala noastrd, Centrul Scolar pentru Educatie Incluziva ,Paul
Popescu Neveanu” din Timisoara, este promovarea tolerantei,

a nondiscrimindrii in randul elevilor. Astfel se formeaza a cultura
a integrarii educationale pentru toti elevii, indiferent de
particularitatile individuale, culturale sau prsihosomatice. Acest

fapt este in consens cu ideea europeana: "scoala pentru toti”.

Noi si elevii nostrii am demarat proiectul ,/mpreund crestem
oameni mari”. Alaturi de noi, avand statutul de fondator, este
doamna prof. Meryem TOKCAN de la NEVSEHIR TICARET
MESLEK LISESI, din localitatea Nevsehir, din Turcia. Nu suntem
singuri, s-au aldaturat demersului nostru parteneri din Italia,
Romania, Irlanda, Letonia. Activitatile noastre doresc sa aduca
impreuna copiii cu cerinte educationale speciale, liceeni, cei din
invatamantul de masa si nu numai. Né propunem sa organizam
expozitii de poze cu noi, din timpul activitatilor noastre scolare,
sa facem un concurs de compuneri despre scolile noastre, iar
profesorii sa organizeze un simpozion online. Provocarea este
frumoasa si interesanta si in acest sens si-au manifestat intentia
si alti parteneri pentru a participa la activitatile propuse de noi.

In alte doua proiecte am fost invitati s& participdm ca membri,
fapt ce né-a bucurat in mod deosebit. Astfel, am fost invitati in
proiectul ,,Respect pentru diversitate”, un proiect cu tematica
civica ce promoveaza divrsitatea sociala si culturala ca o bogatie
a partrimoniului cultural. Sunt postate filmulete din timpul
activitatilor scolare si a proiectelor eTwinning. Un alt proiect ale
carui activitati né bucura este "Don’t worry, be happy- music
project”. Proiectul include 18 parteneri din Turcia, Romania si
Spania.

eTwinning- un plus pentru activitatea didactica

Cele trei proiecte in care suntem implicati ofera un plus de
inovare in activitatea didactica, motiveaza elevii pentru

a participa si la activitati altfel, deosebite si reprezinta un real
suport pentru strategia manageriald a scolii in ceea ce priveste
promovarea valorilor specifice unui centru scolar incluziv.

Pentru elevi, exersarea competentelor sociale de comunicare,
cooperare, utilizare a tehnologiilor IT si a limbii engleze
reprezintd o oportunitate, o sansa deosebita de formare pentru
viata de zi cu zi.

Bibliografie: [1] ISTRATE, O. et al. (2013) Rolul proiectelor
educationale realizate prin parteneriate scolare internationale.
Raport preliminar eTwinning RO12. Bucuresti, TEHNE- Centrul
pentru Inovare in Educatie.
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eTwinning, o comunitate
virtuala pentru o invatare
reala

De Irina Vasilescu

eTwinning este o masura care insoteste Programul Comenius.
Cele doua actiuni se completeaza reciproc, iar platforma
recomandata de Comisia Europeana pentru cautarea de
parteneri pentru proiecte Comenius este portalul eTwinning. Pe
parcursul derularii ei, actiunea s-a consolidat si a luat amploare,
ajungand sa cuprinda peste 200.000 de cadre didactice
implicate, din mai mult de 95.000 de scoli europene si devenind
astfel, la ora actuald, cea mai mare comunitate a cadrelor
didactice din Europa. Implicarea Scolii Gimnaziale nr. 195 in
proiecte eTwinning a inceput practic in anul scolar 2009-2010 si
se afla in plind ascensiune, pe masura ce ,actorii” implicati se
familiarizeaza cu acest mod de lucru. In acest moment, numéarul
de proiecte din scoala a ajuns la 15, iar ariile curriculare
implicate cuprind de la invatamant primar, limba si comunicare,
pana la matematica si stiinte.

1. Introducere

Programul eTwinning a fost lansat la 14 ianuarie 2005, ca parte
a Programului de invatare permanentd al Comisiei Europene.
Scopul principal al actiunii este de a facilita comunicarea si
colaborarea intre scoli din tarile membre ale U. E. Ea se
adreseaza tuturor institutiilor de invatdmant de nivel
preuniversitar, elevilor, cadrelor didactice, bibliotecarilor scolari,
consilierilor, directorilor de unitati scolare si inspectorilor
scolari. eTwinning este o masura care insoteste Programul
Comenius. Cele doua actiuni se completeaza reciproc, iar baza de
date recomandata de Comisia Europeana pentru cautarea de
parteneri pentru proiecte Comenius este portalul eTwinning.

Din octombrie 2007, eTwinning a inceput sa fie derulata si in
Romania, sub coordonarea Institutului de Stiinte ale Educatiei (
www.ise.ro), iar din 2010, si cu sprijinul Centrului pentru Inovare
in Educatie -TEHNE (www.tehne.ro). De la

inceputul implementdrii actiunii in tara noastra, parcursul sau

a fost in permanenta ascendent. Bilantul actual cuprinde mai
mult de 5500 de proiecte de parteneriat, realizate de cele peste
12.500 de cadre didactice participante la actiune, din cele 5500
de institutii de invatamant implicate.

2. eTwinning in Romania

In perioada octombrie-noiembrie 2012, o echipa de la TEHNE-
Centrul pentru Inovare in Educatie si de la Institutul de Stiinte
ale Educatiei a realizat o cercetare evaluativa, pe un esantion de
225 de cadre didactice participante in actiunea eTwinning, ale
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carei rezultate s-au concretizat sub forma unui Raport preliminar
intitulat Rolul proiectelor educationale realizate prin
parteneriate scolare internationale [1].

Din datele cuprinse in raport, este de interes perceptia
respondentilor asupra valorii adaugate procesului
instructiv-educativ prin participarea la programul eTwinning.
Efectele pozitive sunt vizibile atat la nivelul practicii didactice

a profesorilor implicati, cat si ca beneficii la nivelul elevilor care
participa la proiecte sau al institutiei de invatamant.

Astfel, conform studiului, printre principalele beneficii aduse
activitatii didactice, cadrele didactice care desfasoara proiecte
colaborative online pe platforma eTwinning au mentionat:

o0 legdtura mai buna cu activitati de invatare tip non-formal
propuse elevilor (85% dintre cei 225 de respondenti), o atentie
sporita acordata legaturilor interdisciplinare (83,3%), mai mult
accent pe utilizarea TIC ca instrument suport pentru predare
(83,1%), pe elementele pedagogice noi cum ar fi centrarea pe
elev, formarea de competente cheie etc. (83%), introducerea
unor metode si strategii noi (82,7%) si o relatie profesor-elev mai
buna (82,4%). Alte efecte cu o frecventa de peste 80% dintre
raspunsuri au fost: realizarea de activitati de invatare
diferentiate, sustinerea autonomiei in invatare a elevilor,
accentul pe invatarea de tip constructivist si crearea unor situatii
educative mai semnificative, favorizand performanta in invatare.

Cu privire la implicatiile participarii in proiecte eTwinning pentru
elevi, principalele beneficii evidentiate de respondenti au fost:
deschiderea orizontului cultural al acestora (87,6%), dezvoltarea
competentelor secolului XXI (87,1%), formarea unei atitudini
europene pozitive, adecvate, responsabile (85,8%), dobandirea
de competente digitale utile in viitoarea profesie (83,6%),
precum si intelegerea de cdtre elevi a realitatilor sociale si
culturale europene (83,3%).

Colaborarea cu elevi si profesori din Europa adauga noi valente
intregii activitati a scolii, prin noile moduri de lucru, colaborare,
interdisciplinaritate, o abordare holistica si constructivista

a procesului didactic si nu in ultimul rand, prin schimbarea
rolului profesorului, ceea ce duce la o imbunatatire a comunicarii
elev-profesor. Conform perceptiei participantilor la studiu,
schimbarile aduse de participarea la programul eTwinning se
manifesta si la nivelul intregii unitati de invatamant, nu doar la
cel individual, al participantilor la proiecte. Astfel, efectele cel
mai frecvent evidentiate au fost: o mai buna relatie cu elevii,

o mai mare deschidere a scolii catre parteneriate, o mai mare
recunostere acordata scolii si imbunatatirea atmosferei din
scoala.
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3. Proiectul , A Taste of Maths”

Implicarea Scolii Gimnaziale nr. 195 in proiecte eTwinning a
inceput practic in anul scolar 2009-2010 si se afla in plina
ascensiune, pe masura ce ,actorii” implicati se familiarizeaza cu
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acest mod de lucru. In acest moment, numéarul de proiecte

a ajuns la 15, iar ariile curriculare implicate cuprind de la
invatamant primar, limba si comunicare, pana la matematica si
stiinte.

Pana in acest moment, proiectul cel mai incununat de succes

a fost ,A Taste of Maths” un proiect eTwinning cu specific
matematic, desfdsurat in limba engleza, pe o durata de
aproximativ sase luni, impreuna cu scoli din Italia, Republica
Cehd, Olanda, Grecia, Spania si implicand elevi de 12-15 ani. El
a fost castigator al Premiului European eTwinning 2012 la
categoria sa de varsta si a fost desemnat cel mai bun proiect
eTwinning in 2012, fiind inclus in Galeria de idei si in sectiunea
Kituri de proiect a portalului eTwinning. Stategiile didactice care
stau la baza acestui proiect sunt invatarea bazata pe proiecte,
abordarea cross-curricular-a si metodologia predarii-invatarii
integrate a continutului si a limbii strdine — CLIL. Printre
obiectivele sale se numara: cresterea motivatiei si interesului
elevilor pentru matematicd, stimularea spiritului de investigatie
si curiozitatii, combinarea continuturilor comune ale
curriculum-ului matematic cu aspecte ale vietii de zi cu zi din
diferite parti ale Europei, folosind obiecte concrete si
reprezentari ale conceptelor matematice, precum si folosirea
matematicii ca ,vehicul” de comunicare si intelegere reciproca.

Cei aproximativ 90 de elevi si profesori participanti au
interactionat cu ajutorul spatiului virtual eTwinning si blog-ului
proiectului, aflat la adresa http://atasteofmaths.blogspot.com/ Un
alt produs al proiectului, de data aceasta nu unul virtual, ci unul
real, palpabil, este cartea cu poeziile Fibonacci (
www.mixbook.com/photo-books/all/fibonacci-5228670).
Interdisciplinaritatea din proiect a implicat o metodologie variata
si activitati motivante pentru toti participantii, fiecare a putut
gasi moduri de a-si folosi aptitudinile, indiferent de abilitdtile
sale matematice. Legatura intre matematica, arta, TIC, istorie,
limba engleza si viata de zi cu zi, produse alimentare si
gastronomie, de exemplu, precum si multitudinea de instrumente
TIC utilizate (de la PowerPoint, video, imagini si desene,
instrumente destinate publicarii web, instrumente Web 2.0:
Vuvox, Kizoa, Scribd, Glogster, Dipity, Voicethread, Mixbook, sau
fisiere mp3, la instrumente pentru pentru videoconferinte cum ar
fi Skype si Flashmeeting), a dus la cresterea interesului elevilor
pentru activitati educationale.
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4. Concluzii

Printre beneficiile aduse de proiect, un rol important il au mai
buna utilizare a competentelor TIC si de comunicare in limba
engleza, atat pentru elevi cat si pentru profesori, imbunatatirea
competentelor sociale si de munca in echipa pentru toti
participantii, extinderea orizontului cultural al elevilor si
profesorilor, noua perspectiva pe care elevii o au despre
matematicd, nu doar ca un obiect de studiu, ci ca o realitate
imediata Faptul ca in proiect au luat parte, pe langa profesori de
matematica, si cadre didactice care predau limbi straine,
discipline umaniste sau TIC, dar si profesori-bibliotecari, a oferit
prilejul unei abordari holistice a temelor alese si imbunatatirea
strategiilor de predare cross-curriculara.

Cea mai mare provocare a fost gasirea de continuturi comune din
curriculum si integrarea proiectului in curriculum-ul tuturor
scolilor participante. A fost o buna ocazie pentru a reflecta
asupra oportunitatii unei programe comune pentru viitorii
cetateni ai UE.

Colaborarea, lucrul in echipa, atat in cadrul scolii cat si la nivelul
echipei de proiect, a fost un factor cheie al succesului, precum si
punctul de plecare pentru viitoare colaborari atat in scoala, cat si
in noi proiecte.

Bibliografie: [1] ISTRATE, O. et al. (2013) Rolul proiectelor
educationale realizate prin parteneriate scolare internationale.
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