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Viitorul scolii

De Livia Armanu

La inceputul anilor ‘90, am dat ca tema elevilor o compunere cu
titlul ,Scoala in anul 2000”. Copiii au scris lucruri minunate: vor
merge la scoald la ce ora vor vrea, vor avea profesori tineri si
intelegatori, obiectele pe care le vor studia le vor alege singuri,
nu vor primi note, vor avea PC (cum era cunoscut la vremea
aceea, calculatorul) nu vor mai avea teme si chiar vor manca la
scoala.

Din insiruirea dorintelor lor, observam ca multe dintre ele s-au
implinit: unii, cei din ciclul primar, nu mai primesc note, exista
discipline numite “optionale”, foarte multi manuiesc cu
dexteritate calculatorul, altii (din sistemul Step by Step) nu mai
primesc teme pentru acasd. Mai greu este realizarea dorintei lor
de a avea profesori tineri, tinand cont de marirea varstei de
pensionare!

Eu cred ca s-au schimbat multe lucruri in spatiul educational
romanesc, dar mai sunt inca multe altele de realizat. Un
invatamant performant trebuie bine organizat. Pe primul loc ar
trebui sa fie pusa educatia si apoi invatarea unor notiuni. Scoala
trebuie sa creeze OAMENI, care sa se cunoasca pe ei ca fiinte ale
universului (cine este, ce calitati posedd, cum isi poate ameliora
starea fizicd si intelectuala etc.). Oameni care stiu sa traiasca in
armonie cu natura din jurul lor, cu semenii lor, care contribuie,
cu toata capacitatea fizica si intelectuald, la sporirea valorilor
spirituale, sociale, materiale si a calitatii vietii.

Prin urmare, ar trebui introduse obiecte de studiu pentru
autocunoastere. Educarea cetateneasca si “umanitara” nu
trebuie s fie doar o vorba. Inca nu stim sa né folosim de
democratie! Libertatea né face haotici pe noi si pe elevii nostri.
In trecutul nu prea indepartat ni se cerea mereu ,performanta”,
nétinandu-se cont ca nu toti elevii sunt inzestrati genetic pentru
aceasta activitate. Personal, consider cd este de preferat un
popor civilizat in locul unei minoritati savante. E drept ca in
istoria umanitatii au ramas geniile, dar ce s-ar fi facut acestia
fara milioanele, miliardele de anonimi care au aplicat inventiile
lor? Totul ar fi ramas un vis.

Educatia este un lucru foarte serios si preocupa, practic,
intreaga societate. Ea nu trebuie sa ramana doar in grija scolii.
Colaborarea mai stransa intre parinti, cadre didactice,
guvernanti, poate transforma scoala in , Steaua polara”

a societatii romanésti.

Se fac multe incercari de a schimba invatamantul romanesc, fara
a cauta la cei care au privit viitorul, la care visam noi, cu mult
timp in urma. Este vorba despre statele care au incercat si
realizat sisteme de educatie bine articulate intre ele, care au
verificat aceste sisteme. Ma tem c4, tot incercand sa facem
ceva”original”, vom mai neglija niste generatii.

Viitorul incepe azi! Sa traim clipa, in sensul bun al expresiei, sa
né facem cat mai bine posibil datoria de oameni, de cadre
didactice — si viitorul va fi prezent!

Cod QR
Scanati QR-ul pentru a citi articolul online (sau vizitati
http://iteach.ro/experientedidactice/viitorul-scolii)

Familia eTwinning si
impactul ei asupra educatiei
moderne

De Olesea Slivca

Pentru a fi un profesor modern trebuie sa fii in pas cu inovatiile
educationale. Comunitatea eTwinning este o provocare pentru
profesorii moderni, caci vine cu idei noi si interesante. Ce este o
scoala moderna? Cred ca este una in continua miscare, care se
adapteaza usor schimbarilor, pentru a putea face fata volumului
imens de informatie prin flexibilitate si deschidere la tot ce este
“nou”. Ce este un profesor modern?

Cred ca profesorul "modern” este cel care animeaza o scoala
moderna, cel care isi asuma menirea sa creeze in clasa un mediu
favorabil de invatare tuturor elevilor. Céci astazi elevul nu mai
este cel de altadata, ci este o parte componentd a schimbarilor
din societate, care tinde sd ia parte la acestea, implicindu-se
activ in procesul de perfectionare a sistemului educational,
participind la luarea deciziilor.

Cum sa-l motivezi pe elevul modern sa invete? Grea
intrebare, cdci avalansa informationala si mediul digital nu prea
lasa loc metodelor clasice de educatie. De aceea, as fi de parerea
ca proiectele si parteneriatele educationale, folosite corect, ar fi
un stimul pentru elevi, o alternativa educationald propice, care
le-ar permite sa se implice activ in procesul educational utilizind
acele modalitdti de prezentare care le dezvolta gindirea critica si
le formeaza abilitati.

Din perspectiva celor spuse mai sus, pot sa afirm cu certitudine
ca scoala noastra este una moderna, caci stim cum sa motivam
elevii sa invete!

Fiind participantd la schimbarile perpetue in domeniul educatiei
(si nu numai), nu pot raminé departe de tot ce e nou si interesant
pentru mine si elevii mei. In acest context, am descoperit marea
familie eTwinning, o familie numeroasa, plurilingva, dar foarte
unita si cooperanta.

Ce este eTwining pentru mine? O colaborare

educationala bazate pe noile tehnologii informationale,

o platforma gratuita pentru profesorii si elevii din Europa in care
sunt implicate peste 130.000 de scoli si 250.000 de cadre
didactice, o participare activa, bazata pe cunoasterea diferitor
aspecte — lingvistice, culturale — ale semenilor din alte colturi
ale Europei, o posibilitate de a folosi metode si tehnologii
"netraditionale” cum ar fi conferintele video, blogurile, paginile
wiki, un proces de invatare online, bazat pe comunicare,
cunoastere si cercetare.
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Fac parte din aceasta comunitate din martie 2013 si chiar de la
inceput am beneficiat de o multime de oportunitati educative,
profesionale si chiar emotionale. Am avut ocazia sa particip la
numeroase ateliere de formare, seminare online, conferinte,
vizite in tdrile partenere. De exemplu, in noiembrie 2013 am
participat la Conferinta Anuald eTwinning de la Paris, iar in
decembrie 2014 am luat parte la seminarul de contact
Chisindu-lasi, la care am avut posibilitatea sa cunosc etwinneri
din toata Europa si sa stabilesc relatii de colaborare profesionala
si chiar de prietenie.

Familia eTwinning m-a impulsionat sa particip la cit mai multe
proiecte si sa-i “molipsesc” si pe elevii mei de acest minunat
"virus”. Astfel, incepand din 2014, participam la 5 proiecte
(dintre care 2 sunt deja finalizate) — si aceasta nu e limita.
Printre cele mai reusite, as putea numi: “Mes amis europeens”,
”"Nous sommes tous des europeens”, “Loving languages”, “Le
voyage de nos vies”, “Les voyages de Clement aplati”. As putea
spune ca suntem printre scolile-lider din tara la capitolul acesta
si ma bucur mult ca avem sustinerea doamnei director
M.Chislaru si a intregului colectiv de profesori din liceu,
promovind astfel si imaginea liceului in lume, caci datorita
acestor proiecte am devenit cunoscuti in multe tari din Europa
(si nu doar).

Implicarea elevilor mei in proiectele eTwining a contribuit la
stimularea potentialului lor creativ si la Incurajarea utilizarii
calculatorului in alte scopuri decit cele de comunicare pe retelele
de socializare, utilizarea noilor tehnologii si multimedia in
procesul de educatie interculturald, dezvoltarea capacitatilor de
exprimare intr-o limba de circulatie europeana/internationala.

Proiectele eTwining le-au permis elevilor de a se implica anume
acolo unde ei manifesta un interes sporit, astfel avind libertatea
de a se implica in proiecte conform asteptarilor si intereselor lor
— sport, mediu, limbi si comunicare, traditii etc. Participind la
aceste proiecte, elevii mei au facut progrese in cooperarea cu
semenii, si-au dezvoltat competente civice si de comunicare.
Important a fost si faptul ca elevilor li s-a dezvoltat gindirea
criticd, manifestind in acelasi timp o anumita autonomie in
procesul de cunoastere, ceea ce pe viitor le va permite sa obtina
performante inalte la toate disciplinele incluse in programa
scolara.

eTwining le ofera zilnic elevilor si cadrelor didactice posibilitati
de manifestare in alte domenii decit cele incluse in curriculumul
formal. Elevii realizeaza anumite actiuni fara a le fi impuse de
cineva, cadrele didactice doar oferindu-le sprijinul necesar, la
solicitarea lor. Astfel, elevul se simte mai sigur in fortele proprii
si se implica in alte activitati de viitor, cu incredere, fara a fi
condus sau directionat de profesor, scoala sau familie.

In pofida faptului ca activitatile din cadrul proiectelor eTwinning
se desfdsoarad in afara orelor de curs si solicitda multa munca,
daruire emotionala si morala, sunt pe deplin mulfumita ca fac
parte din aceasta mare echipa si sunt sigura ca in curind si alti
colegi de-ai mei vor prelua acest exemplu de buna practica
pentru a mari marea Familie eTwinning si pentru a fi in pas cu
noile tendinte educationale bazate pe standarde europene
comune si tarii noastre!
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Experienta mea eTwinning

De Daniela Crisan

n 2007, un partener de proiect din Franta mi-a vorbit pentru
prima data despre proiectele eTwinning pe care le derula in
scoala lui. Asa a inceput experienta mea eTwinning, care poate fi
acum sintetizata astfel: cincisprezece proiecte desfasurate din
2008 pana in prezent, alaturi de profesori si elevi din Anglia,
Belgia, Franta, Germania, Grecia, Polonia, Italia, Portugalia,
Republica Ceha si Spania. Am descoperit dintr-o data cd,
printr-un simplu clic, din sala de clasd, poti patrunde intr-o
comunitate scolara europeana reald, o adevarata retea de scoli
conectate, electronic, la o platforma, special creata de Comisia
Europeand, pentru profesori si elevi. Cuvintele cheie erau :
comunicare, colaborare, derulare de proiecte, schimb de
informatii, intr-un cuvant, era obiectivul Uniunii Europene in
domeniul educatiei : colaborare intre toate tarile din Europa.

Desfasuram un proiect de corespondenta scolara cu Colegiul
Sint-Jans (http://www.sint-janscollege.be/) din Poperinge, Belgia,
in anul 2007. Era una dintre experientele profesionale in care
m-am implicat Iimpreuna cu elevii mei, din dorinta de a-i motiva
in invatarea limbii franceze, devenitd a doua limba moderna care
se studia in scoala mea. Voiam ca elevii mei sa simta ca sunt
europeni, ca pot sa comunice si sa colaboreze cu alti copii de
varsta lor, sa le inteleaga cultura si traditiile si sa le accepte,
pentru a fi la randul lor acceptati, intr-o Europa care se pregatea
sa né primeasca dar pentru care trebuia sa fim foarte bine
pregatiti.

Colegul meu de proiect, Renaat Devos, profesor de limba
francezd, mi-a vorbit pentru prima data despre proiectele
eTwinning pe care le derula in scoala lui. Mai lucrasem pana
atunci, in proiecte de corespondenta scolard, cu scoli din Noua
Scotie, Hawalii, insula Sao Jorge (Azore), Creta, Brazilia, Spania,
Portugalia, Italia, Grecia, cautand destinatii cat mai indepartate
pentru a spori curiozitatea elevilor mei, si pentru a le deschide
noi orizonturi de cunoastere.

Dar se crea, acum, o situatie de invatare noud, atat pentru mine
cat si pentru elevii mei. Puteam sa intru in contact direct cu
colegi din tari europene, sa planificam si sa derulam activitati
pentru elevii nostri, prin intermediul platformei eTwinning,
intr-un spatiu comun de lucru pe care, in timp, am invatat sa-1
personalizez, in functie de particularitatile proiectului. Desigur
ca inceputul nu a fost usor. Nu intotdeauna am intalnit colegi
dispusi, sau avand timpul necesar, sa-mi impartaseasca mai
multe lucruri despre folosirea instrumentelor de lucru din spatiul
virtual. Sau poate ca si ei erau incepatori ca si mine. Vroiam sa
stiu insa cat mai mult pentru ca ma pasiona calculatorul si acest
tip de proiecte imi oferea posibilitatea sa lucrez cu elevii mei si
altfel decat stiam pana atunci si chiar sa ma dezvolt profesional.
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Cursul online, “Introducere in eTwinning” de pe platforma
iTeach.ro, pe care l-am urmat in 2010, m-a ajutat sa-mi
completez cunostintele lagate de folosirea platformei eTwinning.

Discutiile si schimburile de idei cu colegii din proiecte sunt
intotdeauna constructive, te fac sa descoperi ca gandesti la fel cu
ceilalti, ca apartii unei comunitati profesionale cu aceleasi
preocupari si interese, ca ai ceva de spus, perfectionindu-ti, in
acelasi timp, competentele lingvistice.

Un an mai tarziu, in 2008, am realizat primul parteneriat cu
Gimnasio 6, o scoala din insula Rhodos, Grecia : «Rhodes (Gréce)
et Alba Iulia (Roumanie): deux villes européennes racontent leur
passé et chantent leur présent». Elevii mei au fost entuziasmati.
Erau in clasa a VII-a si erau foarte motivati. Aveau ocazia sa-si
promoveze orasul, Alba Iulia, capitala istorica a Romaniei si, in
acelasi timp, sa descopere similitudini cu orasul grecesc Rhodos.
A fost un an plin de satisfactii pentru ca in luna octombrie am
beneficiat de o bursa Comenius si am participat la un stagiu de
formare in specialitate, la Paris, stagiu pe care l-am ales tocmai
pentru tematica sa : “Noile tehnologii si mijloace de comunicare
. Era pentru prima data cand lucram

v

in ora de limba franceza
alaturi de colegi de aceeasi specialitate, din Europa, intr-o sala
de clasa si, contrar asteptarilor mele, perceptia strainilor fata de
romani era una pozitiva. Deschiderea europeana care mi se
oferea m-a facut, la intoarcerea acasa, sa reflectez mai mult
asupra calitatii actului didactic: mi-am amenajat un cabinet in
care calculatorul si videoproiectorul erau piesele principale
pentru toate orele si proiectele pe care aveam sa le desfasor de
atunci incoace. Am insistat sa fie introdus internetul si in
cabinetul de informatica al scolii generale, in care lucram eu. Dar
am intampinat dificultati tocmai de acolo de unde ma asteptam
sd fiu ajutatd. In anii urmatori m-am implicat in proiecte cu
tematica variata: traditii si obiceiuri, timp liber, problemele
tinerilor intr-o lume in continuda schimbare, viata scolara, cultura
si civilizatie, jocuri in invatarea limbii franceze.

In unele cazuri, partenerii de proiect erau colegi din proiectele
de corespondentd scolara, cu care am pastrat legaturi
profesionale si de prietenie, chiar dincolo de granitele platformei.

Incepusem deja s& derulez cate un proiect pentru fiecare nivel de
clase. Elevii mei isi perfectionau competentele TIC si imi
trimiteau materialele, in timpul liber, direct de acasa, la o adresa
electronica, pe care am creat-o special, pentru proiectele
noastre. Cei care nu aveau calculator acasa lucrau la scoala, in
cabinetul de informaticd. De la simple prezentari in word, pline
de culoare si entuziasm, am trecut la prezentari in power point si
realizari de clipuri video. Totul devenea mai atractiv la ora de
limba franceza, ambianta din clasa se schimba datorita
curiozitatii cu care descarcam fiecare material primit de la
partenerii nostri. Elevii mei erau creativi si fericiti cd lucreaza in
echipa cu copii pe care nu-i vazusera decat in poze sau in
videoclipuri. Asteptau cu emotie desenele, felicitarile de Craciun,
insotite de mici suveniruri (pixuri, monede etc.), pliantele sau
pozele care veneau din locuri atat de indepartate. Au invatat sa
fie originali, sd-si Impdrtaseasca unii altora cunostintele de
informaticd pentru ca proiectul la care lucrau sa fie unul
deosebit. S-au mobilizat acum si cei care in timpul orei de limba
franceza nu puteau stdapani competentele de comunicare intr-o
limba straina, la nivelul cerut dar care acum puteau realiza
materiale pentru care erau apreciati. Si nu am incetat niciodata
sa-mi valorizez elevii. Am constatat, la un moment dat, la un

inceput de an scolar, ca unii au continuat sa-si trimita mesaje si
sa-si faca urari chiar si in timpul vacantei de vara. Acest lucru
mi-a dat convingerea ca reusisem.

Continui sa derulez proiecte, in fiecare an. Mi se pare firesc.
Dialogul cu colegii din tarile europene se desfasoara de la sine,
ca si cum ar fi colegii din scoala mea. Né completam reciproc, né
acceptam ideile, propunerile, pentru ca toti né dorim acelasi
lucru : sa colaboram, sa invatam sa traim intr-o Europa unita, sa
né educam elevii in spiritul cetateniei europene, a tolerantei si

a egalitatii sanselor, pentru a inteleage ca vor trebui sa
contribuie si ei, candva, la promovarea pacii, libertatii, securitatii
si drepturilor omului in Europa.

Cunostintele si competentele pe care le-am dobandit se vor
reflecta in pregatirea lor lingvistica, in cresterea abilitatilor lor in
utilizarea noilor tehnologii, in deschiderea spre cooperarea
europeana prin implicarea lor in proiecte si parteneriate
europene viitoare. Azi, colegii din scoala mea lucreaza si ei in
proiecte eTwinning, chiar dacé nu predau limbi straine ci chimie,
fizicd sau istorie.
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Predarea ca o poveste -
metoda de predare in
biologie

De Claudia Rampu

Orice disciplind se poate invata si din povesti, doar ca acest gen
de povesti trebuie sa fie mai speciale. Povestea trebuie sa
ascunda in spatele ei o proiectare didactica riguroasa, metode
moderne de predare si testare si o strategie pedagogica menita
sd asigure cg, la finalul aventurii, elevii au invatat cu adevarat.
Prin intermediul povestilor, elevii fac cunostinta intr-un mod
placut si usor cu tema generald, tema care va cuprinde elemente
din mai multe discipline. In cadrul activitatii, elevii invata sa
comunice si sa se simtd in largul lor. Este o noud abordare

a predarii si curriculum-ului in scoala. Este o forma de
comunicare emotionald prin care lumea reald, adevarata, poate fi
perceputd mult mai bine decat cu ajutorul intelegerii, ratiunii,
comunicarii abstracte.

Idealul, atat al cadrelor didactice, cat si al elevilor este ca lectia
sa fie o corelatie armonioasa interdisciplinara, sa fim surprinsi de
momente de “poveste in poveste” care sd fie o completare a ideii
de la care am pornit, sa realizam impreuna un compendiu de
referinta, o poveste, in care elevii sd se implice activ, sa fie
actorii principali, remarcati si incurajati sa descopere

tainele prin formarea unor competente, dar mai ales a unor
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valori si atitudini esentiale pentru viata cotidiana in societatea
actuala iar profesorul sa aiba satisfactia intaririi afirmatiei lui
Eduard Claparede si anume ca “lectia trebuie sd fie un raspuns!”
al tuturor intrebarilor.

Povestea se supune pedagogiei, iar naratiunea, provocarile,
intreaga aventura servesc obiective didactice precise, similare
celor pe care un cadru didactic si le propune la clasa. Intriga
incitanta, grafica plina de culoare sunt in fapt moduri prin care
elevii sunt stimulati sa invete, sa rezolve probleme dificile mai
repede, mai bine.

Accentul cade, de fiecare datd, pe intelegere, si nu pe memorare.

Copiii sunt dornici de a afla cat mai multe lucruri interesante
despre animale, locuri, oameni, civilizatii, scriitori celebrii,
personaje religioase.

Se utilizeaza cu mai multd eficienta in predarea biologiei la
clasele gimnaziale mici (a V-a si a VI-a), in functie de continuturi,
poate rezolva multiple sarcini didactice. Urmareste atat
infatisarea unor evenimente, procese, fenomene biologice
indepartate in spatiu si timp, cat si surprinderea unor elemente
cauza-efect in acestea, care au asupra elevilor o inraurire
afectiva. Povestea poate stimula la elevi imaginarea unor
evenimente dincolo de lumea lor concretd, devenind o sursa
importanta de crestere a creativitatii lor.

Am folosit aceastd metoda venind in sprijinul elevilor cu
dificultati de invatare si a elevilor cu cerinte educative speciale.

Activitatea trebuie sa fie planificata, organizatd, cunoscand
posibilitdtile de dezvoltare psihoindividuale ale copiilor,
capacitatea lor intelectuala, cadrul didactic trebuie sa tina cont
de puterea de concentrare a atentiei copiilor, de durata
procesului audierii, elevii inervin cu intrebari, fac completari.

Povestea poate fi modernizatd prin folosirea de planse, imagini,
filmulete, intrerupand astfel firul actiunii pentru a plasa

o explicatie. Prin intermediul materialului si claritatea exprimarii
ideilor, povestea prezentata asigura insusirea unui fond de
reprezentari vii si clare, incita la analiza si comparatii, inlesneste
intelegerea lucrurilor si desprinderea esentialului. Pentru ca
povestea sa fie atractivd, trebuie sa fie citita cu intonatie, talent,
insotitd de gestica, ton adecvat. Predarea ca o poveste nu poate
fi folosita decat in stransa legdtura cu descrierea, explicatia care
au rol de a infatisa direct aspectele relatate, care sunt un suport
de analiza si argumentare a cunostintelor noi.

Cu ajutorul intrebdrilor, copiii au reusit sa sa-si insuseasca
notiunile de baza, sa enunte asemanari si deosebiri intre cele
doud specii (dovleac si vita-de-vie), importanta acestora in viata
omului, etc. Rolul cadrului didactic este foarte important, el
trebuie sa gdseasca solutiile optime care sa creeze conditiile

favorabile de captare a atentiei, interesului si curiozitatii copiilor.
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Predarea cunostintelor
despre natura in viziune
interdisciplinara

De Ancuta Matei

In infaptuirea unui invatadmant modern, formativ, consider
predarea-invatarea interdisciplinara o conditie importanta. in
invatamantul primar, abordarea in viziune interdisciplinara

a actului de predare-invdtare impune un apel permanent la
modul euristic de cunoastere, caracterizat prin aceea ca
invatatorul efectueaza cu elevii o anumita activitate comuna de
cercetare, de aflare a adevarului, de cunoastere si protejare

a mediului inconjurator.

Daca né oprim de pilda la tema “Protectia mediului” la clasa I,
integrarea interdisciplinara poate fi abordata pe baza
urmatoarelor activitati posibile:

Comunicare in limba romdnd: - Lectura: "Prietena né e natura”,
de Marcela Penes; - “Scrisoarea PLANETEI TERRA”, de C.
Tdanase; Matematica si explorarea mediului: - Animalele

- prietenele omului; - Modalitati de protejare a mediului; Arte
vizuale/abilitdti practice: - Expozitie de postere -"Protejati
natura”; - Colaj - realizat din materiale reciclabile hartie, lemne,
plastic, fire etc. Muzicd si miscare: - invatarea si interpretarea
unor cantece cu continut ecologic

Realizand corelarea cunostintelor de la diferite obiecte de
invatamant, se constata faptul ca elevii participa activ la lectii,
iar Insusirea cunostintelor nu mai prezinta dificultati chiar si
pentru elevii mai putin adaptabili. Pentru a-i face pe elevi sa
inteleaga frumosul artistic si cel natural, i-am indemnat sa
cunoascd mai indeaproape natura prin contactul nemijlocit, s-o
cerceteze, s-o descopere, apoi, pe parcurs sa adanceasca
contemplatia estetica a naturii.

Lectiile de limba si literatura romand, geografie, cunoasterea
mediului, stiinte né ofera multe exemple de urmadrire a unor
scopuri inalte cu valoare educativa in directia formarii unei
conduite cu structurd cognitiva si afectiva raportata la mediu. in
literatura romanad, sentimentul naturii apare ca una din
constantele definitorii ale structurii psihologice a poporului
nostru explicabila si prin conditiile istorice specifice de existenta.

Contactul permanent cu viata naturii, cu toate fenomenele ei
ciclice, au statornicit in constiinta oamenilor un sentiment de
inrudire trainica cu meleagurile acestei tari.

Studierea textelor literare ofera oportunitati pentru stimularea si
satisfacerea curiozitdtii stiintifice a copiilor prin intelegerea unor
fapte si fenomene din universul apropiat. Am profitat de
curiozitatea elevilor si am realizat activitati complementare
legate de textele studiate: "Minunile naturii”, "Recorduri”, ”Stiati
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ca?”, activitati la care elevii participa cu mare placere si care
completeaza, adancesc si largesc sfera de informatii cuprinse
in texte.

Din textele pe care le-am recomandat pentru lectura
suplimentara, elevii au avut posibilitatea sa cunoasca lucruri
interesante despre lumea minunata a vietuitoarelor pornind de la
cele mai marunte (gandacelul, furnica), la pasari, animale
(ciocarlia, calul, cainele, caprioara etc.). Edificatoare in acest
sens este cartea lui Emil Garleanu — “Din lumea celor care nu
cuvanta”.

Textele de lectura contribuie la consolidarea unor cunostinte
despre natura, la formarea unor convingeri, atitudini
corespunzatoare fata de mediu.

La disciplina abilitati practice lucrarile realizate cu materiale din
natura si cu materiale reciclabile pot rezulta in adevarate opere
de arta si pot constitui si premizele realizarii educatiei ecologice.
Colajele din fructe si seminte, frunze, coaja de copac, diferite
pene colorate, pot genera discutii pe teme ecologice cum ar fi:
protectia plantelor si a animalelor, padurea, aurul verde al
planetei. Activitatile practice i apropie pe elevi de mediul
inconjurator, le dezvolta dragostea pentru natura.

Educatia muzicala poate contribui intr-o mare masura la
insusirea eficientd si cu placere a cunostintelor despre mediul
inconjurator prin continutul cantecelor alese. Prin continutul lor,
cantecele pentru scolari sunt mijloace importante de adaptare si
de transferare a notiunii de prietenie, in lumea plantelor si

a animalelor.

Interdisciplinaritatea este si va rdmané un punct de referinta in
contextul pregatirii complexe a elevului. Este necesar ca
interdisciplinaritatea sa devina parte a procesului de invatamant,
gasindu-si variate forme de exprimare, incepand de la varsta
prescolaritatii si terminand pe bancile universitatii.

Bibliografie: Revista ”Invatdmantul primar” nr. 2—3+2000,
Editura Discipol. Ghidul programului de informare/formare
a institutorilor/invatatorilor, Bucuresti, 2003.
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Pasi spre redactarea
compunerilor pentru
Evaluarea Nationala

De Mariana Alina Safta

Intr-o perioada in care elevii sunt preocupati de nou, de
calculator si cautarea informatiilor pe internet, iar creativitatea
se masoarad in cazul unora in succesul inregistrat la jocurile pe
calculator, profesorul trebuie sa apeleze la alte metode de
predare-invatare-evaluare. Aceste metode trebuie tot timpul sa le
raporteze la cerintele de Evaluare Nationala. Si, de aici, munca
lui de a da o forma placuta orelor de creativitate-la ora de limba
si literaturd, né referim la compunerile tematice. Sfera lor de
cuprindere este foarte larga, ceea ce impune acoperirea mai
multor cunostinte. Elevii sunt receptivi doar daca se reuseste sa
li se capteze atentia, altminteri ei vor percepe aceste teme ca
fiind dificile sau doar “o alta compunere de scris”.

Pentru Evaluarea Nationald, elevul trebuie sa isi insuseasca
anumite notiuni, teorie care sa ii ajuta sa obtina nota mare.
Aceste notiuni vor fi selectate si aplicate de elevi in cadrul
lucrarilor, doar daca anumite competente sunt insusite.

Elevul are obligatia de a citi cu mare atentie cerinta si a redacta
compunerile tematice tindnd cont de anumite elemente.

In primul rand sa cunoascéd modurile de expunere care stau la
baza redactdrii compunerilor: descrierea-care surprinde
trasaturile, elementele de detaliu, cadrul spatial, temporal;
naratiunea -structurarea pe momente ale
subiectului-expozitiunea ( spatiul, timpul, personajele), intriga (
momentul ce declanseaza sirul de intdmplari), desfasurarea
actiunii ( sirul de Intamplari), punctul culminant ( momentul de
maxima intensitate), deznodamantul ( sfarsitul/finalul operei).

Dupa ce si-a insusit cu atentie aceste notiuni, elevul trebuie sa fie
atent la ceea ce puncteaza profesorul, de exemplu: in cazul
descrierii se pot cere detalii legate de cadrul spatial, temporar...
in cazul naratiunii pot fi inserate si alte moduri de expunere,
precum descrierea care are un anumit rol — insista pe
particularitdtile locului sau da un ritm lent intdmplarilor sau
monologul care contureaza trasaturile, trairile interioare ale
personajelor. Pentru descrierea peisaj/tablou, elevul trebuie sa
tind cont de anumite aspecte: indici spatiali si temporali,
elemente ce compun tabloul de natura, imagini artistice si
mijloace expresive. Pentru realizarea unor compuneri in care sa
prezinte o persoana, ei vor evidentia trasaturile fizice, morale
surprinse din comportamente, gesturi. in cazul acestor
compuneri, notiunile teoretice se Imbind cu cele care tin de
creativitate, imaginatie, originalitate.

Un alt capitol este acela in care elevul trebuie sa apeleze la
cunostintele generale acumulate in cadrul altor discipline de
studiu. In acest capitol intrAnd descrierea unui oras vizitat de
curand, descrierea unor obiective turistice. In cadrul acestor
teme, elevii pot utiliza mijloacele moderne pentru conturarea
temei. Pot selecta informatii de pe internet, pe care sa le
insereze in compuneri sau doar sa le valorifice. In acest capitol
intra si alte teme precum: vizionarea unei piese de teatru, vizita
intr-un muzeu, intalnire virtuald cu o personalitate, etc.
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Cateva modele de compuneri pot ajuta elevul sa isi sistematizeze
aceste notiuni, informatii. Pentru descriere peisaj-campie, elevul
poate contura compunerea astfel:

O zi neobisnuitd, cand totul in jurul meu pdrea stralucitor si ceva
parcd md invita la plimbare. Ajuns pe magicul covor de un verde
crud, nducitor mi se pdrea cd totul in jur prinde viatd. In partea
dreaptd, desi era inca dimineatd, se puteau observa floricelele de
campie, trezite parcd la viatd de mangdierea caldutd a soarelui.
Pddurea trimitea soldati de umbre peste marginea campiei...

Dupa acest inceput, elevul va descrie si alte elemente ale
cadrului natural. Pentru descrierea unui tablou, se pot utiliza
anumite site-uri in care sunt prezentate picturi, tablouri celebre.
Se vor selecta date despre autor, tablou, stilul de pictura,
cromatica... elemente pe care elevul le va utiliza in compunerile
sale. Se pot selecta tablouri in care sunt redate personaje sau
peisaje. Modul in care sunt evidentiate aceste elemente trebuie
sa implice originalitate, creativitate. De exemplu: Mi-a atras
atentia in mod deosebit un tabloul din coltul drept prin
culoarea... sau prin faptul cd din orice colt I-ai fi privit parca te
urmdrea.

Un alt model de item pentru compunerile narrative poate fi:
“Alcatuieste o compunere de 80-150 de cuvinte (10—15 randuri),
in care sa povestesti o intamplare reald sau imaginara din timpul
unei prezentari de carte. In compunerea ta, trebuie: sa prezinti
contextul in care a avut loc intamplarea; sa integrezi cel putin
doua personaje; sa ai un continut adecvat cerintei; sa respecti
limitele de spatiu indicate.”

O zi frumoasa de vara care, parcd, prin razele jucduse ale
soarelui, mda chema sa hoindresc prin orasul care pdrea pustiu.
Mergadnd pe strazile parcd incdrcate de istorie si poveste, ajung
in fata unei librarii. Un afis mare mi-a sdrit in fatd: Veniti,

o lansare de carte inedita! Intrand in librdrie, am rdmas uimit de
multimea care asculta fdara sd se audad o soaptad. Scriitorul, asezat
in mijloc, avea o carte in mdna si povestea cu emotie in glas cum
a reusit sd scrie versurile, cum a publicat carte si cine l-a
inspirat. Avea pdrul cdarunt, fata rotunda si albd, de statura
medie. Pdrea si el desprins din cadrti. Vorbind despre reatiile sale,
citind versurile, am simtit cd pdtrund intr-o altd lume, a cdrtilor.
Trdiam intens atmosfera, emotia transmisa de versuri. Ce trairi
unice, ce frumusete a sentimentelor!mi-am spus. Dintr-o datd,
fard sd vreau, am pus mdna pe un colt de raft si o bubuiturd
infioratoare am auzit. Cartile au luat-o la goana spre multime.
Eram atdt de speriat si rusinat, incat nu md puteam misca.
Spaima mi se citea pe chip. Am simtit niste degete moi, firave pe
bratul meu. Era scriitorul...emotia era si mai mare. Zdmbind, m-a
[uat cu el in mijlocul multimii si m-a pus sd citesc o poezie.
Literele parcd zburau, eram emotionat, dar nu doream sa ma fac
de rds. Am luat cartea si am inceput sd citesc. Parcd nu eram eu,
parcd poezia m-a cuprins in mrejele ei, totul pdrea ireal. Eram
fericit, iar acea stare imi era hranitd de frumusetea transmisd de
versuri, de emotia intdlnirii cu scriitorul. Uitasem de intdmplarea
nepldcutd. O zi obisnuitd s-a dovedit a fi una de neuitat. De
atunci, am vizitat mereau acea librdrie, iar cartile scriitorului
contemporan au devenit preferatele mele.

Acestia sunt doar cativa pasi spre redactarea compunerilor de la
varianta II punctul B, dar in cazul acestor teme elevul trebuie sa
redacteze singur cate o compuere tematica din fiecare domeniu

sau din fiecare timp.
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Tratarea diferentiata
a elevilor la orele de limba
romana in ciclul primar

De Stefania Constantin

Cultivarea limbajului reprezintd unul din aspectele principale in
procesul de echilibrare a individului si a colectivului, iar
esecurile in integrare se datoreaza in mare masura capacitatilor
reduse de intelegere si de exteriorizare prin limbaj. Pe parcursul
ciclului primar, invatatorul trebuie sa urmareasca imbogatirea,
precizarea, nuantarea vocabularului, formarea priceperilor si
deprinderilor lexicale, tinand seama de particularitatile
scolarilor, de abaterile si greselile specifice lor, de dificultatile in
receptarea si intelegerea unitdtilor lexicale, de etapele in
insusirea cunostintelor de limba, de posibilitatile pe care le ofera
manualele scolare.

Inca din primele zile de scoald, vom urmari:

e nivelul dezvoltarii proceselor intelectuale;
e puterea de concentrare si receptivitate;
e ritmul de lucru;

e capacitatea de a sustine efortul intelectual.

La intrarea in scoala, sunt copii care nu pot articula corect
sunetele. Ei deformeaza, inlocuiesc (latda-rata, salpe-sarpe), omit
(t’en, ga’ben) sau inverseaza ordinea sunetelor
(intanlesc-intalnesc, cealantd-cealalta).

Invatatorul trebuie s realizeze un tratament individualizat
pentru inldturarea lor, intrucat ele au un efect negativ asupra
invatarii citit-scrisului, al comunicarii, asupra cultivarii
vocabularului, exercitiului revenindu-i un rol important.

Se intalnesc si cazuri izolate de rinolarie (vorbire nazalizatd,
fonfaiald) si de balbaiala pentru care se impune un tratament
special, solicitand si un consult medical. Un rol important ii
revine logopedului.

Invatatorul va lua masuri pentru a depista de la inceput elevii
care au probleme In articularea sunetelor si pentru a-i corecta,
va inldtura rostirile semiculte si va insista asupra respectarii
normelor ortoepice.

Elevii se vor abate de la normele de scriere corecta atunci cand
noteaza structura fonetica pe care o aud si care este gresita
(obzeci, fica, influientd) sau cand percep gresit sau modificat
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structura fonetica a unui cuvant si o noteaza ca atare (scluptor,
vetuitoare, incediu, esprima, tutulor). Se va lucra individual cu
acesti copii.se fac exercitii de pronuntie, se analizeaza cuvintele,
se incadreaza in enunturi.

Omiterea literelor in scriere se datoreaza incapacitatii copilului
de a face automat analiza fonetica a cuvintelor, lucru care
necesita alegerea metodelor si formelor adecvate pentru
inlaturarea acestor neajunsuri. Unele greseli au drept cauza
confuziile produse in seriile de paronime. Se retine sensul
primului cuvant intalnit; cand se intdlneste un alt cuvant cu

o forma apropiata, apar dificultati in intelegere si apoi in utilizare
(familiar-familiar).

Elevii nu sesizeaza intotdeauna diferentele de nuante intre
termenii unei serii de sinonime, lucru care duce la confuzii in
utilizarea cuvintelor. De exemplu: in seria de sinonime: frica,
teama, spaima, temere, termenii se pot schimba intre ei numai in
anumite contexte; aceasta situatie constituie sursa a numeroase
greseli, deci: mi-e frica (teama) — corect; mi-e temere - incorect
are frica (teama ) - corect; are temere de - incorect ii provoaca
teama (temere) -corect.

In unele situatii, elevii pot folosi sensul particular al cuvintelor in
locul celui general si invers. Cateodata apar sensuri inventate, in
lipsa termenului potrivit: In clasa noastra sunt tablouri spatioase
(mari).

Cauzele acestor gregeli sunt multiple: cuvintele sunt uitate sau
confundate, mai ales daca nu au fost explicate corespunzator,
s-au produs interferente cu alte cuvinte, elevii nu au fost atenti
ori intampina greutati in receptarea si intelegerea cuvintelor.

Numeroase greseli sunt de ordin stilistic. Cea mai izbitoare este
sdracia lexicald in exprimarea orala si scrisa. Utilizarea unui lexic
regional, argotic este consecinta incapacitatii de a diferentia
nuantele stilistic-functionale ale cuvintelor.

Precizarea dificultatilor intdmpinate de copii in receptarea,
intelegerea si utilizarea cuvintelor este deosebit de importantad
pentru a stabili strategiile pentru cultivarea vocabularului.

Frecventa in circulatie si importanta in comunicare a cuvintelor
sunt factori care usureaza sau fac dificila receptarea, intelegerea
si fixarea lor in vocabularul individual. Cuvintele trebuie
introduse intr-un sistem de relatii care sa permita receptarea lor
de catre elevi. O dificultate deosebita o prezinta cuvintele cu
sens figurat. Daca intr-o locutiune populara cum este a aduce la
sapd de lemn, se poate usor explica si intelege transferul
metaforic, in expresiile lucirea de vis a a luminii, diamanté de
roud scdpdrau curcubeie, receperea transferului este complicata:
copiii inteleg ca e vorba de o exprimare neobignuitd, dar
sesizeaza cu greu transferul. Nu rareori, copiii sunt dezorientati
sau fac greseli cand utilizeaza cuvinte cu un polisemantism
dezvoltat. De exemplu, a strecura este, de regula, folosit corect
cu sensul a trece un lichid printr-o sita, dar gresesc adesea la
sensul a introduce pe nesimtite ceva sau pe cineva.

Din aceeasi cauza se greseste in cazul sinonimelor si al
antonimelor,nétinandu-se seama de nuantd:nu existd sinonime
perfecte,nu in orice context un antonim se potriveste.De
exemplu, cer senin poate fi substituit prin limpede, curat, dar nu
este nimerit clar; antonimele lui senin pot fi intunecat, inchis,
acoperit, mohorat, dar neclar, murdar, tulbure sunt nepotrivite.

Elevii trebuie sa fie dirijati sa sesizeze abaterile si greselile care
privesc forma si sensul cuvintelor in vederea imbogatirii,
precizarii si nuantarii vocabularului. In cursul acestor actiuni
elevii isi formeaza o serie de priceperi si deprinderi utile pe
parcursul intregii vieti, deoarece cultivarea limbii nu se limiteaza
numai la ciclul primar, nici la nivelul scolii in general, ea devine
o0 necesitate pentru comunicarea permanentd intre oameni.

La dispozitia invatatorului se afla un numar mare de metode si
procedee, de mijloace si forme de instruire in vederea cultivarii
vocabularului, iar manualele ofera posibilitatea organizarii unor
lectii eficiente.

Tratarea diferentiata a elevilor constituie una dintre conditiile
principale de inldturare a esecului scolar, fisele

suplimentare avand un rol important. Acestea pot sa difere intre
ele atét din punct de vedere al volumului de lucru, cat si din
punct de vedere al gradului de dificultate.

Spre a oferi tuturor elevilor conditii de afirmare, se poate apela
adeseori la fise cu sarcini unice, dar cu dificultati crescande.
Fiecare elev va rezolva exercitiile in ordinea data sau la alegere ,
potrivit capacitatilor sale.

Fisele de lucru se vor stabili pe baza caietelor de evidenta

a greselilor tipice. Lucrul cu fisele permit elevului sa rezolve
sarcinile in ritm propriu, conform capacitatilor si nivelului sau de
pregatire. Ele pot fi folosite in etapa reactualizarii cunostintelor
insusite anterior, in pregatirea copiilor pentru asimilarea
cunostintelor noi, in fixarea si evaluarea lor. Fisele de lucru pot fi
concepute in asa fel incat sa aiba o forma atractiva.

Utilizarea fiselor este un procedeu care permite fiecarui copil sa
execute o munca personala mai bine adaptata posibilitatilor sale
intelectuale. Fisele pot fi aplicate cu conditia sa cuprinda sarcini
care sa nu depaseasca nivelul de intelegere al copiilor,
particularitatile individuale si cerintele programei scolare.

Folosirea muncii diferentiate, aldturi de activitatea frontala,
oferd posibilitatea de a obtine rezultate bune in munca didactica:
dezvoltarea vocabularului, capacitatea e a aplica in practica
cunostintele insusite, dezvoltarea corespunzatoare a proceselor
psihice.

Invatarea diferentiatd duce la eliminarea unor lacune din
cunostintele si deprinderile elevilor mai putin dotati, dar si la
imbogatirea si aprofundarea cunostintelor acelor copii capabili
de performante superioare.

Activitatile diferentiate prezintd reale valente formative si mai
ales stimulative. Elevii se intrec intre ei, atat in ceea ce priveste
ritmul de lucru, cat si in ceea ce priveste cantitatea si
corectitudinea sarcinilor rezolvate.

Bibliografie: Blideanu, Eugen & Ion Serdean. Orientdri noi in
metodologia studierii limbii romané in ciclul primar, EDP,
Bucuresti, 1981. Beldescu, G. Ortografia actuala a limbii romané,
EDP, Bucuresti, 1984. Radu, Ion. Invatamantul diferentiat, EDP
Bucuresti, 1997.
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Utilizarea chestionarelor
Google si a instrumentelor
gMath pe o platforma
Moodle la matematica

De Anamaria Corina Golumbeanu

Potrivit initiativei Uniunii Europene privind accesul la educatie,
“Educatia Deschisa ar trebui sa conduca la o situatie in care
toate persoanele fizice sa se poatd afla oricand, oriunde, cu
sprijinul oricui, folosind orice dispozitiv.” Scoala noastra
deruleaza in parteneriat un proiect pentru realizarea de
programe inovatoare si dezvoltarea de cursuri de

formare utilizand noi metode de invatamant.

Pana in prezent, resursele educationale au fost dezvoltate
folosind tehnologie Flash si Java. Aceasta tehnologie nu este
compatibild cu noile dispozitive mobile, tablete si
smartphone-uri, care utilizeaza HTML5 si Java Script. De
asemenea este necesar ca resursele educationale sa urmareasca
activitatea elevilor si sa monitorizeze progresul lor. Aceasta
poate fi asigurata de platforma Moodle.

Scoala noastra este implicata intr-un parteneriat strategic
Erasmus +, KA2, “MUST-Matematica inteleasd cu ajutorul
Stiintelor si Tehnologiei”. Coordonatorul proiectului este IES
MEDITERRANIA din Benidorm, Spania, iar partenerii nostri sunt
din Slovenia si Polonia.

Acest proiect are ca obiectivul principal realizarea de programe
inovatoare, de noi metode de invatamant si dezvoltarea de
cursuri de formare. Produsele finale vor fi un set de animatii
MST (HTMLS5 si JavaScript), jocuri educationale care pot rula pe
dispozitive mobile si doud cursuri mixte bazate pe TIC (1:
matematicd; 1: Fizica) destinate elevilor. Astfel, pana in prezent
am dezvoltat o serie de continuturi care sunt implementate la
clasa a VIII-a.

Elevii au fost familiarizati cu noul stil de lucru, obiectivele si
instrumentele TIC utilizate. Ei au de observat, de citit diverse
materiale, videoclipuri sau alte resurse, de realizat diverse teme,
de completat chestionare de progres, un jurnal al activitatii si
primesc la sfarsitul fiecarui modul o insigna digitala.

De la inceput, elevii au fost indrumati sa iti creeze jurnalul
propriu privind aceastd activitate utilizand Padlet (
https://padlet.com/). Evident, exista si alte posibilitati de creare
a unui jurnal utilizand alte instrumente (www.smore.com,
www.glogster.com etc.). In jurnal, elevii trebuie s se prezinte
mai intai, sa prezinte preocuparile, interesele si hobby-urile

lor. Trebuie sa posteze temele, link-uri, fotografii, videoclipuri si
alte documente create de ei, precum si comentarii privind temele
lor si ale colegilor lor. In cadrul activitatilor pe platforma

Moodle, elevii lucreaza individual, in echipe, la scoald, dar si
acasa. Echipele sunt de obicei formate conform dorintelor lor.
Este metoda de formare a echipelor care da rezultate in
majoritatea cazurilor.

Chestionarele pot fi proprii platformei Moodle, rezultatele
inregistrandu-se in catalogul elevului, dar pot fi folosite si
chestionare Google, care maresc atractivitatea prin design-ul
instructional, alungand monotonia cursului. Platforma Moodle
ofera posibilitatea lipirii unui chestionar pe pagina de curs.

Ce sunt chestionarele Google? Se stie ca serviciul Google Drive
insoteste orice cont de Google mail. Google Drive este un spatiu
destinat crearii si stocarii documentelor, desenelor,
prezentarilor, foilor de calcul, a formularelor si chestionarelor
etc. Acest serviciu este disponibil pe orice tip de sistem de
operare, fie el Windows sau Android. Adica este accesibil atat pe
un calculator traditional cét si pe o tableta sau smartphone.

Pentru a crea un chestionar, in meniu se alege , Formulare
Google” sau ,Form” Itemii pot fi :

e cu raspuns scurt (Text)

e cu raspuns dezvoltat (Paragraph text)
e cu alegere multipla (Multiple choice)
e cu raspuns unic (Checkboxes)

e grila

¢ alegere dintr-o lista.

Exista si alte tipuri de chestionare mai avansate (Scale, Grid,
Date, Time). Profesorul trebuie sa determine ce tip de chestionar
este mai potrivit cerintelor propuse spre rezolvare. Este
important ca cerintele sa fie clare, iar raspunsul sa poata fi usor
de redat de catre elevi.

Chestionarele pot fi realizate utilizand un instrument suplimentar
gMath, care poate insera diverse imagini ce contin simboluri
specifice matematicii, realizate cu ajutorul limbajului LaTeX, sau
pot fi inserate grafice si diagrame.

Tabletele sunt foarte usor de manipulat in orice mediu, atat in
sala de clasa, cit si afara sau acasa. Costul lor relativ scazut le
fac accesibile majoritatii populatiei. Utilizarea tabletelor in
scoala contribuie la dezvoltarea competentelor secolului XXI dar
curricula este mai mult sau mai putin digitala. Astfel, scolile au
un rol important in acest domeniu.

in prezent exista o preocupare majora pentru introducerea
tabletelor in scoala ca mijloace de invatamant. Utilizarea lectiilor
pe platforma Moodle este de preferat, aceasta fiind accesibila
atat pe PC-uri cat si pe tablete.

Evident, profesorul are un rol deosebit in crearea si adaptarea
materialelor educationale la nevoile elevilor.

Bibliografie: 1. ,Aplicatii folosind Google Drive - crearea
formularelor si chestionarelor”, Conf. dr. Marin Vlada,
Universitatea din Bucuresti, 2014. 2. “Tablet use in schools”,
Luis Valente & Maria Joao Gomes, Institutul de Educatie,
Universitatea Minho, Portugalia. 3. “Google tutorials” — Free
Technology for teachers, de Richard Byrne.
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Game Based Learning

De Liliana Vezeteu

In acest articol, explicim ce inseamna GBL, prezentand, pe scurt,
care sunt principiile de baza care descriu procesul de invatare
intr-o activitate ludica pe computer si exemplificand prin cateva
jocuri avantajele utilizarii calculatorului.

"GBL — Game Based Learning” (invatarea bazata pe jocuri)
cuprinde jocuri proiectate in mod explicit cu scopuri educative
sau care au o valoare educationala — accidental sau secundar.
Jocurile educative sunt acele jocuri care sunt concepute pentru
a sustine invatarea anumitor continuturi informationale sau
deprinderea unor abilitati.

Jocurile interactive né invata obiective, reguli de adaptare, de
rezolvare a problemelor, toate prezentate ca o poveste sau
scenariu. Ele né sustin in mod placut nevoile fundamentale de
invatare prin furnizarea de: bucurie, motivatie, adrenalina,
creativitate, interactiune sociala, emotie etc.

Jocurile educationale adresate in principal copiilor nu se bucura
neaparat de o grafica impresionanta, sunt simple si folosesc
exercitii simple de matematica si logica. Sunt insa destul de putin
utilizate de copii in afara scolii. Cele mai utilizate jocuri sunt cele
comerciale, "needucative”, care au o grafica fascinantd. Ele ii
dau impresia jucatorului ca se afld intr-o lume reala. Datorita
felului in care sunt realizate si a imaginilor care se succed cu
foarte mare viteza, aceste jocuri au un efect de "amortire”

a mintii.

GBL incurajeazad creativitatea si invatarea pe baza proceselor
investigative. Nu avem nevoie de mai mult timp in sala de clasa
pentru a-i invdta pe copii cum sd gandeasca si sa faca fata
provocarilor din lumea reald; avem nevoie de experiente
eficiente, interactive, care sa motiveze si sa angajeze in mod
activ in procesul de invatare. In plus, in jocuri putem reproduce
lumea reala fara riscurile specifice unor situatii reale.

Jocurile educative trebuie sa indeplineasca anumite cerinte:

Motivatia sustinutd: pentru a incepe, a continua si a-si
aminti;

Obiectivele sa fie clare, bine definite;

Punctele, insignele si clasamentele reprezinta un tip de
recunoastere, de realizare;

Nivelele: capacitatea de a stdpéani lucrurile sau a triumfa
asupra lucrurilor este un alt factor motivant comun;

e "Fun” in rezolvarea de probleme;

Feedback-ul specific, in timp util, care este continuu.

Jocurile ofera un feedback continuu, imediat. Performantele
sunt recompensate cu puncte de crestere, realizarile de
escaladare sau progresele la noi nivele. Slaba performanta
de obicei duce la contrariu si provoaca jucatorul sa se
adapteze imediat.

Centrul "Eberly Carnegie Mellon pentru excelenta in predare”
a descris un set de principii de baza pentru procesul de invatare
intr-o activitate PBL:

Principiul 1: cunostintele anterioare ale elevilor pot ajuta sau
impiedica procesul de invatare. Elevii care au cunostinte
anterioare exacte ale unui subiect sunt avantajati. Dezavantajat
este copilul care a acumulat cunostinte gresite. Exemplu: jocul
"Erin” — copilul trebuie sa recunoasca cifrele in limitele 1-10, sa
faca operatii de adunare si scadere cu o unitate. Ca in orice
instrument de invatare bazat pe joc, atunci cand se constata
greseli in abordarea unui anumit tip de continut, exercitiile
specifice vor fi repetate. Copilul va trece initial rezultatul gresit,
dar prin auto-corectare ar putea trece la o etapa superioara
bazata pe o fundatie solida.

Principiul 2: motivatia elevilor determina, directioneaza si
sustine ceea ce fac pentru a progresa. Potrivit expertilor in
invatarea bazata pe joc, elevii tind sa fie extrem de motivati de
feedback-ul de parcurs, cum ar fi scoruri si evaluari. Exemplu:
jocul "Kitty” care 1i cere copilului sa aiba grija de o pisicuta mica
(o spald, o usuca, o videca, se joaca cu ea). Copilul este motivat
sa aiba grija de pisicuta prin feedback privind starea acesteia, iar
jocul este atractiv.

Principiul 3: pentru a se perfectiona, elevii trebuie sa
dobéandeasca pe parcurs abilitdti "partiale” si sa stie cand sa
aplice ce au invatat. Invatarea este un proces care se realizeaza
in etape sau pe componente, iar fiecare elev lucreaza intr-un ritm
diferit. Exemplu: jocul de memorie "Tarzan” — copilul are nevoie
de indemanare si de tinere de minte; va trebui sa gaseasca
perechile de carti identice cu Tarzan; nu poate avansa in joc
pana cand nu realizeaza acest pas corect, in conditiile in care
este cronometrat. Jocul reprezintd un mediu de invatare realist,
accentul este pus pe Invatare; copilul trebuie sa aplice
cunostintele potrivite la momentul potrivit.

Principiul 4: obiectivele cu finalitate practica, cuplate cu
feedback-ul constant, imbunatdtesc performanta invatarii. Jocuri
ca "Iona” si "Sammy” duc la dezvoltarea gandirii logice.
Feedback-ul suplimentar, care vine prin alerte si scoruri,
motiveaza copiii sa continue practicarea pana cand stapanesc
procesele necesare pentru a finaliza jocul din ce in ce mai
eficient.

Abilitatile de a se descurca pa calculator i vor ajuta pe copii si
mai tarziu. Experienta jocurilor pe calculator le va da
dexteritatea si tipul de logica de care au nevoie cand vor lucra cu
programe mai complexe pe calculator. Pentru cei mici, un scor
mare la un joc pe care il practica de mai mult timp i ajuta la
imbunatdtirea stimei de sine si le dezvolta spiritul competitiv.
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CLIM - o alternativa
educationala

De Oltea Preluca

In noul context al globalizarii, educatia capata noi dimensiuni iar
politicile educationale trebuie sa tind cont de noile realitdti, care
inseamna o perpetua miscare, interactiune, avalansa
informationald, vitezd, digitalizare... Principala misiune

a educatiei pare sa fie cea sociald, pentru cd, la finalul
scolaritatii, societatea asteaptd sa integreze absolventi capabili
sa ,functioneze” dupa reguli tot mai flexibile, societatea insdsi
tinzand sa devind un fenomen tot mai dinamic. E o societate care
trebuie sa raspunda unor provocari tot mai presante, mai mari,
mai neasteptate, provocari carora generatia care invata trebuie
sa le faca fata, sa le infrunte si sd le biruiasca. Altfel nu exista.
Nu traieste. Altfel nu se realizeaza progresul. Sistemul
educational trebuie sa functioneze in ritm accelerat, pentru a se
putea plia pe puternicul dinamism socio-economic. Altfel este nu
doar anacronic, depasit, desuet, ci cu totul inutil. Avem de
pregatit elevii pentru o societate a cunoasterii...

O cunoastere care navaleste peste noi. A furniza elevilor de
astdzi cantitati tot mai mari de informatii, pe mdsura avalansei ce
pare ca né sufoca in ultima vreme inseamna consum inutil de
varii resurse-timp, rabdare, sperante, dincolo de cele de natura
financiara. intr-o lume in care accesul la informatie e tot mai
facil, viitorul cetatean trebuie sa stie sa selecteze informatia
care-i este utild si s-o foloseasca atunci si unde e nevoie in relatia
lui cu lumea In care traieste. Este, in definitiv, un alt mod de

a prezenta pilda biblicd conform careia unui flimand nu trebuie
sa-i dai pestii tai (caci, mai devreme sau mai tarziu, muriti
amandoi de inanitie), ci trebuie sa-1 inveti sa pescuiasca. Nici
macar undita nu trebuie sa i-o dai, ci sa-1 inveti sd-si faca una si
s-o foloseascd adecvat. Si cand te gandesti cd, in ultima vreme,
au curs fluvii de cerneald si s-au tabacit munti de degete tastand
litere pentru a relua o invatatura multiseculara! invitarea bazata
pe experimente, invatarea prin cooperare, a invata sd inveti,
invatarea dirijatd si cine stie cate alte variante ale aceleiasi idei,
orientate catre acelasi scop: formarea unei noi generatii capabile
sa se adapteze la ritmuri si moduri noi de viata.

O metoda de invatare, cu rezultate viabile, verificate in scolile
care au experimentat-o (scoli din Polonia, Islanda, Belgia,
Spania), pe care am avut ocazia sd o experimentam si noi, un
grup de cadre didactice de la Scoala Gimnaziald ,Ion Creanga”
Suceava, in cadrul unei mobilitdti de formare in Islanda este
CLIM (Cooperative Learning in Multicultural Groups), adica
invatarea prin cooperare in grupurile multiculturale. Am
avut aceasta sansa gratie finantarii oferite de Comisia Europeana
prin intermediul programului Erasmus+ pentru un proiect
KA1-,impreund pentru scoala mileniului III”- depus la termenul
din martie 2014.
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CLIM este o metoda care poate schimba radical atitudinea celui
care invata. In fapt, elevul nici nu-si da seama ca invata, el
concentrandu-se asupra realizarii unor sarcini de lucru.

CLIM este o metoda de invatare prin cooperare dezvoltatd de un
grup de specialisti din cateva tari europene pe baza unui model
american creat de Elizabeth Cohen, sociolog, profesor la
Stanford University California, la sfarsitul deceniului VIII al
secolului trecut. O scurta analiza SWOT releva: 1. Puncte tari:
a. Elevul este subiect al actului didactic b. Favorizeaza
interactiunea directa c. Contribuie la dezvoltarea increderii in
fortele proprii si la rezolvarea unor probleme de status d. Asigura
oportunitati de dezvoltare in functie de propriile posibilitati e.
Faciliteaza comunicarea f. Contribuie la dezvoltarea abilitatilor
sociale si de autonomie personala(autodiscipling, efort voluntar)
g. Dezvolta competente emotionale h. Dezvolta creativitatea,
incurajeaza initiativa personala si gandirea critica i. Favorizeaza
invatarea trans si croscurriculard j. Asigura un permanent proces
de evaluare/autoevaluare 2. Puncte slabe: a. Cronofagia b.
Extrem de greu de utilizat pe programele stufoase c. Necesitatea
unei cantitati considerabile de materiale de lucru 3.
Oportunitdti: a. Programele de formare cu finantare comunitara
(Erasmus+) care permit accesul la diverse modalitati de formare
continua in strdinatate b. Alinierea treptata a scolii roméanésti la
viziunea si cerintele educatiei europene c. Explozia
informationala d. Accesul la diverse materiale, metode si
mijloace de invatare on line e. Presiunea pietei de munca (daca
nu cea romaneasca, cea internationald) si concurenta tot mai
serioasa pe piata muncii 4. Amenintdri: a. Subfinantarea
cronica sistemului educational roméanesc ce nu poate sustine
nevoia de cantitati considerabile de materiale pretinse de
utilizarea acestei metode(ca si a altora interactive) si nici
interesul cadrelor didactice in implicarea totala in actul
educational b. Mentinerea unor programe de studiu
supraincarcate si, in mare masura, incapabile sa formeze
competente, atitudini si comportamente pe masura societatii in
care traim c. Discrepante majore intre ce se spune despre
reforma educationala si ce se face pentru reforma educationala
d. Formare initiald precara a cadrelor didactice e. Rezistenta la
nou (parinti, cadre didactice, ierarhia superioara) f. Atitudinea
hiperprotectiva si atoatestiutoare a parintilor elevilor romani g.
Superficialitatea si inconsecventa implicarii comunitatii si
autoritatilor locale in actul de educatie

CLIM este o metoda de lucru in echipa care ofera acces nu doar
la egalitatea de sanse, ci la echitate, ceea ce e cu mult mai mult
de dorit.

Pe de alta parte, CLIM utilizeaza metoda mozaicului, metoda
care se bazeaza pe distribuirea sarcinilor de invatare unor
grupuri de elevi astfel ca in urma colaborarii fiecare elev sa aiba
intreaga schema de invatare. Oricum, CLIM este varianta
europeana a modelului CI (Complex Instruction) creat de
Elizabeth Cohen, sociolog, profesor la Stanford University
California. In contextul acestui model de invatare, elevii devin,
unii pentru altii, resurse, iar profesorul are ca sarcina principala
crearea conditiilor de interactiune si egalitate de status in grupul
de lucru. Cele mai importante caracteristici ale instruirii
complexe ar fi (dupa creatoarea modelului): 1. Eterogenitatea
grupului 2. Concentrarea pe egalitatea de status (care determina
de multe ori nivelul de participare in procesul de invatare)

3. Utilizarea inteligentelor si abilitatilor multiple(necesare in
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rezolvarea sarcinilor de lucru, cand contributia fiecarui elev este
importantd) 4. Invatarea activa (se realizeaza, practic, prin
interactiunea determinata de nevoia de a rezolva sarcinile de
lucru) 5. Rolul profesorului este cel de manager si antrenor,
delegandu-si autoritatea si responsabilitatea fiecarui membru al
grupului de lucru.

Totusi, existenta grupului de lucru nu garanteaza interactiunea
si, deci, nici invatarea. Insési creatoarea modelului constata,
dupa zeci de ani: ,chiar dacd grupurile sunt mici, veti avea
intotdeauna elevi care nu participd, care nu interactioneazd, care
nu se implicd si care, prin urmare, nu invatd”. Pentru a evita
asemenea situatii, este nevoie de multa atentie atat in alcatuirea
grupurilor, in stabilirea rolurilor, cat si in stabilirea sarcinilor de
lucru si metodelor de evaluare. Pentru ca modelul sa functioneze
e nevoie ca problemele/intrebarile sa fie deschise,sa aiba mai
multe cai de rezolvare, sa permita elevilor sa vina cu diverse
solutii si contributii personale, sa presupuna o varietate de
competente, abilitati si comportamente, sa fie provocatoare,
interesante, sa stimuleze curiozitatea elevilor. Cu alte cuvinte,
instruirea complexa nu permite ca intrebarile sa fie inchise, sa fie
rezolvate rapid mai degraba de un elev decat de grup, sa ceara
raspunsuri simple, usoare, sa solicite memorarea ori rutina si sa
nu necesite cooperare.

Acest model a fost experimentat in mai multe state europene sub
atenta monitorizare a unor ONG-uri: Intercultural Iceland
(Reykjavik, Islanda), Intercultural Studies Laboratory (University
of Granada, Spania), Centre for Citizenship Education (Varsovia,
Polonia), Institute of European Studies (Cracovia, Polonia) si
Centre for Intercultural Education (Universitatea din Ghent,
Belgia). Cei cinci parteneri au colaborat timp de trei ani intr-un
proiect Socrates coordonat de universitatea belgiand, urmarind
procesul invatarii in diverse contexte, concentrandu-se , mai ales,
asupra necesitatii formarii cadrelor didactice pe problematica
educatiei interculturale si a Invatarii prin cooperare.

CLIM are eficienta verificata, deci, si s-a dovedit ca eficienta sa
este rezultatul aplicarii perseverente, continue, pe unitati de
invatare. O unitate CLIM se constituie din sapte lectii. Prima este
o lectie introductivd, iar ultima una de sinteza, ambele putand fi
realizate fie cu intreaga clasa, fie pe grupuri (mai eficiente, din
ratiuni de timp, sunt cele cu intreaga clasa). Intre cele doua lectii
sunt cinci activitati care se desfdsoara in grupuri de lucru. Se
recomanda ca aceste activitati sa se desfasoare la intervale
foarte scurte (una-doua zile distantd) sau, mai bine, toate in
aceeasi saptamana. in acest fel elevii sunt foarte bine orientati,
isi mentin viu interesul pentru tema de studiu si invata exersand
nu doar deprinderile sociale ori interculturale (croscurriculare),
ci si cele lingvistice, artistice etc.

Lectia introductiva are ca obiectiv trezirea interesului pentru
tema noua, declansarea puterilor lor creatoare, motivarea lor
pentru activitatea ce urmeaza. Practic, elevii afla despre ce

e vorba. Se explica terminologia, se fac cunoscute sursele de
informare, se prezinta modalitatea de lucru, se precizeaza care
sunt echipele si rolurile, se inlatura temeri ori ezitdri, se
incurajeazd imaginatia. Aceasta lectie introductiva necesita mai
mult timp in perioada de inceput in aplicarea metodei. Pe masura
ce se repeta aceeasi structura, timpul necesar acestei activitati
se scurteaza tot mai mult, elevii construindu-si propriul algoritm
de lucru si preluand, treptat, din atributiile si responsabilitatile
profesorului (utilizeaza dictionare, cauta diverse surse si canale
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de informare, se documenteaza tot mai usor).

Lectia introductiva e urmata de cinci lectii ce se deruleaza in
jurul unui concept (un topic extins, cu multiple directii de
abordare, cu produse finale ce pot fi realizate in variate moduri).
Cele cinci lectii sunt realizate de catre cinci grupuri de lucru.
Fiecare dintre ele are propriile sarcini de lucru, vizand
dezvoltarea conceptului respectiv din multiple perspective.
Fiecare grup va utiliza diverse tipuri de inteligenta. in asemenea
context, este foarte important ca profesorul sa cunoasca elevii
foarte bine si sa tind cont, atunci cand formeaza grupurile, de
inteligenta dominanta, astfel incét sa dea posibilitatea fiecaruia
sa devina important in realizarea sarcinilor de lucru. Grupurile
de lucru raman neschimbate pe parcursul intregii unitati de
invatare, se rotesc intre ele, astfel incat, la finalul unitatii, toata
lumea sa fi avut de realizat toate activitatile. Rotatia grupurilor
e foarte importanta din mai multe motive. In primul rand, se
evita competitia. Daca grupurile ar avea aceleasi sarcini,
involuntar s-ar induce ideea de concurenta de tipul ,care grup
e cel mai...”, ceea ce ar conduce la impunerea autoritatii a 1-2
elevi din grup, la neglijarea celorlalti, ideile de invatare prin
cooperare si valorizarea tuturor ar fi compromise, iar scopul
nostru, acela de a permite fiecaruia sa invete in ritmul si la
nivelul sau, ar esua. Un alt motiv al rotatiei este cel de a da
posibilitatea abordarii conceptului central din perspective
diferite si, mai mult, de a da posibilitatea tuturor elevilor sa
prezinte metode diferite de a ilustra acelasi concept. Lectia de
sinteza ofera elevilor posibilitatea sa arate masura in care au
reusit sa ilustreze si sa inteleaga conceptul cheie, pentru ca
CLIM ii provoaca pe copii sa faca ceva cu ceea ce au dobandit.
CLIM si-a dovedit eficienta in grupurile multiculturale, asa cum
sunt mai toate clasele noastre(unde sunt diferente considerabile
de natura economica, sociala, de natura religioasa ori de status)
pentru ca valorizezaza fiecare elev pe principiul sau general(si
generos): Nimeni nu poate face totul, dar fiecare poate face
cate ceva.

Daca lectiile introductiva si de sinteza pot fi realizate cu intreaga
clasa sau pe grupe, durata lor nefiind una fixa, celelalte
activitati, ce se desfasoara prin rotatie, trebuie sa aiba un
program strict, pentru ca grupurile autonome sa aiba la
dispozitie acelasi timp de lucru pentru realizarea produselor
finale. Aceste activitati au, practic, trei parti:

1. Orientarea. Este un moment scurt, de maxim 5 minute, la
inceput, in timpul caruia profesorul dirijeaza atentia elevilor
asupra sarcinilor de lucru (daca e a doua, a treia
activitate...realizeaza si un feedback asupra activitatii anterioare:
cum au lucrat, care a fost mai implicat,ce i-a placut in mod
deosebit...). In general, acest moment clarifici organizarea
grupului, rolurile, statusul fiecarui elev, lamurind elevilor
elemente de continut (despre ce e vorba?), rolul personal in
grup(caruia fiecare trebuie sa acorde atentie, pentru ca sarcina
grupului sa se realizeze la timp si corect), stabilirea de reguli in
grup, surprinderea elementelor importante din prezentarile
anterioare, competente importante pentru fiecare activitate etc.

2. Munca in echipa. Copiii lucreaza fara ca profesorul sa
intervina. Fiecare are propriul sau rol si propria sarcina de lucru
in echipa, astfel incat fiecare sa contribuie la rezultatul grupului.
Fiecare grup are de realizat doua activitati. Prima dintre ele
(generic denumita activitatea A) constd in consultarea unor
surse(cate una pentru fiecare membru al echipei) pe baza carora



au apoi de raspuns la mai multe intrebari, trebuie sa compare, sa
dezvolte argumente, sa adune informatii relevante. Este o etapa
in care elevii sunt pusi in situatia sa citeasca, sa comunice, sa
impartdseascd, sa-si gestioneze emotiile, sa asculte activ, sa
accepte pareri diferite, sa analizeze, sa compare, sa puna
intrebari, sa caute raspunsuri,sa aiba rabdare, sa incurajeze, sa
rezolve probleme, sa sintetizeze, sa-si indeplineasca
rolul/rolurile. Si toate acestea in contextul in care dobandeste si
competente academice. A doua activitate (activitatea B) este una
mai practica, pe parcursul ei fiind valorizate inteligentele
multiple. Elevii au de realizat grafice, postere, ppt-uri,
dramatizari, cantece, dansuri etc. Pentru asta, au nevoie atét de
rezolvarea sarcinilor A, cat si de prezentarile celorlalte grupuri,
pe care le pot agreea sau respinge. Sarcinile de lucru se vor
schimba pe parcursul celor cinci lectii derulate prin rotatie. De
fiecare data copiii vor avea roluri diferite in grupul lor, astfel
incat, in final, fiecare elev va fi avut fiecare dintre roluri
(organizator, manager de timp, manager de materiale, raportor,
mediator/armonizator) si fiecare grup va fi realizat toate sarcinile
de lucru. Ambele activitati (A si B) utilizeaza intrebari deschise si
au o finalizare deschisa, astfel incat sa favorizeze interactiunea si
sa apeleze la experienta si preocuparile copiilor. Sigur ca, pentru
succesul metodei, profesorul trebuie sa munceasca mult inaintea
desfasurarii lectiilor- pentru formarea grupurilor, selectarea
surselor, stabilirea sarcinilor de lucru etc.- dar satisfactia finala
si a lui si a elevilor compenseaza efortul facut.

3. Prezentarea. In final, fiecare echipa isi prezintd produsele
finale, fiecare membru (nu doar raportorul) fiind implicat in
prezentare, pentru ca aceasta sa fie cat mai elocventa. Produsul
final al activitatii poate fi un filmulet, un poster, un grafic,

o schema, un cantec sau un dans, o scenetd etc. Colegii observa
si in final intreabd, completeaza, apreciaza, critica si hotarasc
daca utilizeaza sau nu rezultatul ce tocmai li s-a infatisat pe
parcursul urmatoarei rotatii.

CLIM este o alternativa. Cu probleme deschise. Cu intrebari
deschise. Cu raspunsuri deschise si final deschis. Ramané ca
fiecare dintre cei care-si doresc schimbarea sa se informeze, sa
experimenteze si, in functie de rezultatele obtinute, de
corespondenta dintre asteptari si realizari, sa hotarasca ce si cat
si daca meritautilizat. Oricum, programul european recent intrat
in vigoare, Erasmus pentru toti (2014—-2020), reuneste unui larg
evantai de activitati ale UE in Invatamantul superior, scolar,
profesional si pentru adulti, politicile in domeniul tineretului si
sporturile pentru toti. Utilizand oportunitatile oferite de acest
program, cadrele didactice din Roméania vor putea afla cele mai
noi realizari in domeniile lor de competentd, vor putea
experimenta noi metode lucru cu elevii, vor putea invata cum sa
contribuie la dezvoltarea personala si profesionala a celor pe
care 1i au de pregatit pentru viata tot mai tumultuoasa care ii
asteapta.
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