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Viitorul școlii

De Livia Armanu

La începutul anilor ‘90, am dat ca temă elevilor o compunere cu

titlul „Şcoala în anul 2000”. Copiii au scris lucruri minunate: vor

merge la şcoală la ce oră vor vrea, vor avea profesori tineri şi

înţelegători, obiectele pe care le vor studia le vor alege singuri,

nu vor primi note, vor avea PC (cum era cunoscut la vremea

aceea, calculatorul) nu vor mai avea teme şi chiar vor mânca la

şcoală. 

Din înşiruirea dorinţelor lor, observăm că multe dintre ele s-au

împlinit: unii, cei din ciclul primar, nu mai primesc note, există

discipline numite ”opționale”, foarte mulţi mânuiesc cu

dexteritate calculatorul, alţii (din sistemul Step by Step) nu mai

primesc teme pentru acasă. Mai greu este realizarea dorinţei lor

de a avea profesori tineri, ţinând cont de mărirea vârstei de

pensionare!

Eu cred că s-au schimbat multe lucruri în spațiul educaţional

românesc, dar mai sunt încă multe altele de realizat. Un

învăţământ performant trebuie bine organizat. Pe primul loc ar

trebui să fie pusă educaţia şi apoi învăţarea unor noţiuni. Şcoala

trebuie să creeze OAMENI, care să se cunoască pe ei ca fiinţe ale

universului (cine este, ce calităţi posedă, cum îşi poate ameliora

starea fizică şi intelectuală etc.). Oameni care ştiu să trăiască în

armonie cu natura din jurul lor, cu semenii lor, care contribuie,

cu toată capacitatea fizică şi intelectuală, la sporirea valorilor

spirituale, sociale, materiale şi a calităţii vieţii.

Prin urmare, ar trebui introduse obiecte de studiu pentru

autocunoaştere. Educarea cetăţenească și ”umanitară” nu

trebuie să fie doar o vorbă. Încă nu ştim să né folosim de

democraţie! Libertatea né face haotici pe noi şi pe elevii noştri.

În trecutul nu prea îndepărtat ni se cerea mereu „performanţă”,

néţinându-se cont că nu toţi elevii sunt înzestraţi genetic pentru

această activitate. Personal, consider că este de preferat un

popor civilizat în locul unei minorităţi savante. E drept că în

istoria umanităţii au rămas geniile, dar ce s-ar fi făcut aceştia

fără milioanele, miliardele de anonimi care au aplicat invenţiile

lor? Totul ar fi rămas un vis.

Educaţia este un lucru foarte serios şi preocupă, practic,

întreaga societate. Ea nu trebuie să rămână doar în grija şcolii.

Colaborarea mai strânsă între părinţi, cadre didactice,

guvernanţi, poate transforma şcoala în „Steaua polară”

a societăţii românéşti.

Se fac multe încercări de a schimba învăţământul românesc, fără

a căuta la cei care au privit viitorul, la care visăm noi, cu mult

timp în urmă. Este vorba despre statele care au încercat şi

realizat sisteme de educaţie bine articulate între ele, care au

verificat aceste sisteme. Mă tem că, tot încercând să facem

ceva”original”, vom mai neglija nişte generaţii.

Viitorul începe azi! Să trăim clipa, în sensul bun al expresiei, să

né facem cât mai bine posibil datoria de oameni, de cadre

didactice — şi viitorul va fi prezent!

Cod QR

Scanați QR-ul pentru a citi articolul online (sau vizitați

http://iteach.ro/experientedidactice/viitorul-scolii)

 

Familia eTwinning și

impactul ei asupra educației

moderne

De Olesea Slivca

Pentru a fi un profesor modern trebuie să fii în pas cu inovațiile

educaționale. Comunitatea eTwinning este o provocare pentru

profesorii moderni, căci vine cu idei noi și interesante. Ce este o

școală modernă? Cred că este una în continuă mişcare, care se

adaptează ușor schimbărilor, pentru a putea face faţă volumului

imens de informaţie prin flexibilitate şi deschidere la tot ce este

”nou”. Ce este un profesor modern? 

Cred că profesorul ”modern” este cel care animează o școală

modernă, cel care își asumă menirea să creeze în clasă un mediu

favorabil de învăţare tuturor elevilor. Căci astăzi elevul nu mai

este cel de altădată, ci este o parte componentă a schimbărilor

din societate, care tinde să ia parte la acestea, implicîndu-se

activ în procesul de perfecţionare a sistemului educaţional,

participînd la luarea deciziilor.

Cum să-l motivezi pe elevul modern să învețe? Grea

întrebare, căci avalanșa informațională și mediul digital nu prea

lasă loc metodelor clasice de educație. De aceea, aș fi de părerea

că proiectele şi parteneriatele educaţionale, folosite corect, ar fi

un stimul pentru elevi, o alternativă educațională propice, care

le-ar permite să se implice activ în procesul educaţional utilizînd

acele modalităţi de prezentare care le dezvoltă gîndirea critică şi

le formează abilităţi.

Din perspectiva celor spuse mai sus, pot să afirm cu certitudine

că școala noastră este una modernă, căci știm cum să motivăm

elevii să învețe!

Fiind participantă la schimbările perpetue în domeniul educației

(și nu numai), nu pot rămîné departe de tot ce e nou și interesant

pentru mine și elevii mei. În acest context, am descoperit marea

familie eTwinning, o familie numeroasă, plurilingvă, dar foarte

unită și cooperantă.

Ce este eTwining pentru mine? O colaborare

educaţională bazate pe noile tehnologii informaţionale,

o platformă gratuită pentru profesorii şi elevii din Europa în care

sunt implicate peste 130.000 de şcoli şi 250.000 de cadre

didactice, o participare activă, bazată pe cunoaşterea diferitor

aspecte — lingvistice, culturale — ale semenilor din alte colţuri

ale Europei, o posibilitate de a folosi metode şi tehnologii

”netradiţionale” cum ar fi conferinţele video, blogurile, paginile

wiki, un proces de învăţare online, bazat pe comunicare,

cunoaştere şi cercetare.
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Fac parte din această comunitate din martie 2013 și chiar de la

început am beneficiat de o mulțime de oportunități educative,

profesionale și chiar emoționale. Am avut ocazia să particip la

numeroase ateliere de formare, seminare online, conferințe,

vizite în țările partenere. De exemplu, în noiembrie 2013 am

participat la Conferința Anuală eTwinning de la Paris, iar în

decembrie 2014 am luat parte la seminarul de contact

Chișinău-Iași, la care am avut posibilitatea să cunosc etwinneri

din toată Europa și să stabilesc relații de colaborare profesională

și chiar de prietenie.

Familia eTwinning m-a impulsionat să particip la cît mai multe

proiecte și să-i ”molipsesc” și pe elevii mei de acest minunat

”virus”. Astfel, începând din 2014, participăm la 5 proiecte

(dintre care 2 sunt deja finalizate) — și aceasta nu e limita.

Printre cele mai reușite, aș putea numi: ”Mes amis europeens”,

”Nous sommes tous des europeens”, ”Loving languages”, ”Le

voyage de nos vies”, ”Les voyages de Clement aplati”. Aș putea

spune că suntem printre școlile-lider din țară la capitolul acesta

și mă bucur mult că avem susținerea doamnei director

M.Chișlaru și a întregului colectiv de profesori din liceu,

promovînd astfel și imaginea liceului în lume, căci datorită

acestor proiecte am devenit cunoscuți în multe țări din Europa

(și nu doar).

Implicarea elevilor mei în proiectele eTwining a contribuit la

stimularea potenţialului lor creativ şi la încurajarea utilizării

calculatorului în alte scopuri decît cele de comunicare pe rețelele

de socializare, utilizarea noilor tehnologii şi multimedia în

procesul de educaţie interculturală, dezvoltarea capacităţilor de

exprimare într-o limbă de circulaţie europeană/internaţională.

Proiectele eTwining le-au permis elevilor de a se implica anume

acolo unde ei manifestă un interes sporit, astfel avînd libertatea

de a se implica în proiecte conform aşteptărilor şi intereselor lor

— sport, mediu, limbi şi comunicare, tradiţii etc. Participînd la

aceste proiecte, elevii mei au făcut progrese în cooperarea cu

semenii, și-au dezvoltat competenţe civice și de comunicare.

Important a fost și faptul că elevilor li s-a dezvoltat gîndirea

critică, manifestînd în acelaşi timp o anumită autonomie în

procesul de cunoaştere, ceea ce pe viitor le va permite să obţină

performanţe înalte la toate disciplinele incluse în programa

şcolară.

eTwining le oferă zilnic elevilor şi cadrelor didactice posibilităţi

de manifestare în alte domenii decît cele incluse în curriculumul

formal. Elevii realizează anumite acţiuni fără a le fi impuse de

cineva, cadrele didactice doar oferindu-le sprijinul necesar, la

solicitarea lor. Astfel, elevul se simte mai sigur în forţele proprii

şi se implică în alte activităţi de viitor, cu încredere, fără a fi

condus sau direcționat de profesor, şcoală sau familie.

În pofida faptului că activitățile din cadrul proiectelor eTwinning

se desfășoară în afara orelor de curs și solicită multă muncă,

dăruire emoțională și morală, sunt pe deplin mulțumită că fac

parte din această mare echipă și sunt sigură că în curînd și alți

colegi de-ai mei vor prelua acest exemplu de bună practică

pentru a mări marea Familie eTwinning și pentru a fi în pas cu

noile tendințe educaționale bazate pe standarde europene

comune și țării noastre!

Cod QR

Scanați QR-ul pentru a citi articolul online (sau vizitați

http://iteach.ro/experientedidactice/familia-etwinning-si-impactul-

ei-asupra-educatiei-moderne)

 

Experiența mea eTwinning

De Daniela Crisan

În 2007, un partener de proiect din Franța mi-a vorbit pentru

prima datǎ despre proiectele eTwinning pe care le derula în

şcoala lui. Aşa a început experienţa mea eTwinning, care poate fi

acum sintetizată astfel: cincisprezece proiecte desfǎşurate din

2008 pânǎ în prezent, alǎturi de profesori şi elevi din Anglia,

Belgia, Franta, Germania, Grecia, Polonia, Italia, Portugalia,

Republica Cehǎ şi Spania. Am descoperit dintr-o datǎ cǎ,

printr-un simplu clic, din sala de clasǎ, poţi pǎtrunde într-o

comunitate şcolarǎ europeanǎ realǎ, o adevǎratǎ reţea de şcoli

conectate, electronic, la o platformǎ, special creatǎ de Comisia

Europeanǎ, pentru profesori şi elevi. Cuvintele cheie erau :

comunicare, colaborare, derulare de proiecte, schimb de

informaţii, într-un cuvânt, era obiectivul Uniunii Europene în

domeniul educaţiei : colaborare între toate ţǎrile din Europa. 

Desfăşuram un proiect de corespondenţă şcolară cu Colegiul

Sint-Jans (http://www.sint-janscollege.be/) din Poperinge, Belgia,

în anul 2007. Era una dintre experienţele profesionale în care

m-am implicat împreună cu elevii mei, din dorinţa de a-i motiva

în învăţarea limbii franceze, devenită a doua limbǎ modernǎ care

se studia în şcoala mea. Voiam ca elevii mei sǎ simtǎ ca sunt

europeni, cǎ pot sǎ comunice şi sǎ colaboreze cu alţi copii de

vârsta lor, sǎ le înţeleagǎ cultura şi tradiţiile şi sǎ le accepte,

pentru a fi la rândul lor acceptaţi, într-o Europǎ care se pregǎtea

sǎ né primeascǎ dar pentru care trebuia sǎ fim foarte bine

pregǎtiţi.

Colegul meu de proiect, Renaat Devos, profesor de limba

francezǎ, mi-a vorbit pentru prima datǎ despre proiectele

eTwinning pe care le derula în şcoala lui. Mai lucrasem pânǎ

atunci, în proiecte de corespondenţǎ şcolarǎ, cu şcoli din Noua

Scoţie, Hawaii, insula Sao Jorge (Azore), Creta, Brazilia, Spania,

Portugalia, Italia, Grecia, cǎutand destinaţii cât mai îndepǎrtate

pentru a spori curiozitatea elevilor mei, şi pentru a le deschide

noi orizonturi de cunoaştere.

Dar se crea, acum, o situaţie de învaţare nouǎ, atât pentru mine

cât şi pentru elevii mei. Puteam sǎ intru în contact direct cu

colegi din ţǎri europene, sǎ planificǎm şi sǎ derulǎm activitǎţi

pentru elevii noştri, prin intermediul platformei eTwinning,

într-un spaţiu comun de lucru pe care, în timp, am învǎţat sǎ-l

personalizez, în funcţie de particularitǎţile proiectului. Desigur

cǎ începutul nu a fost uşor. Nu întotdeauna am întâlnit colegi

dispuşi, sau având timpul necesar, sǎ-mi împǎrtǎşeascǎ mai

multe lucruri despre folosirea instrumentelor de lucru din spaţiul

virtual. Sau poate cǎ şi ei erau începǎtori ca şi mine. Vroiam sǎ

ştiu însǎ cât mai mult pentru cǎ mǎ pasiona calculatorul şi acest

tip de proiecte îmi oferea posibilitatea sǎ lucrez cu elevii mei şi

altfel decât ştiam pânǎ atunci şi chiar sǎ mǎ dezvolt profesional.
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Cursul online, ”Introducere în eTwinning” de pe platforma

iTeach.ro, pe care l-am urmat în 2010, m-a ajutat sǎ-mi

completez cunoştinţele lagate de folosirea platformei eTwinning.

Discuţiile şi schimburile de idei cu colegii din proiecte sunt

întotdeauna constructive, te fac sǎ descoperi cǎ gândeşti la fel cu

ceilalţi, cǎ aparţii unei comunitǎţi profesionale cu aceleaşi

preocupǎri şi interese, cǎ ai ceva de spus, perfecţionîndu-ţi, în

acelaşi timp, competenţele lingvistice.

Un an mai târziu, în 2008, am realizat primul parteneriat cu

Gimnasio 6, o şcoalǎ din insula Rhodos, Grecia : «Rhodes (Grèce)

et Alba Iulia (Roumanie): deux villes européennes racontent leur

passé et chantent leur présent». Elevii mei au fost entuziasmaţi.

Erau în clasa a VII-a şi erau foarte motivaţi. Aveau ocazia sǎ-şi

promoveze oraşul, Alba Iulia, capitala istoricǎ a Romaniei şi, în

acelaşi timp, sǎ descopere similitudini cu oraşul grecesc Rhodos.

A fost un an plin de satisfacţii pentru cǎ în luna octombrie am

beneficiat de o bursǎ Comenius şi am participat la un stagiu de

formare în specialitate, la Paris, stagiu pe care l-am ales tocmai

pentru tematica sa : ”Noile tehnologii şi mijloace de comunicare

în ora de limba francezǎ”. Era pentru prima datǎ când lucram

alǎturi de colegi de aceeaşi specialitate, din Europa, într-o salǎ

de clasǎ şi, contrar asteptǎrilor mele, percepţia strǎinilor faţǎ de

români era una pozitivǎ. Deschiderea europeanǎ care mi se

oferea m-a fǎcut, la întoarcerea acasǎ, sǎ reflectez mai mult

asupra calitǎţii actului didactic: mi-am amenajat un cabinet în

care calculatorul şi videoproiectorul erau piesele principale

pentru toate orele şi proiectele pe care aveam sǎ le desfǎşor de

atunci încoace. Am insistat sǎ fie introdus internetul şi în

cabinetul de informaticǎ al şcolii generale, în care lucram eu. Dar

am întâmpinat dificultǎţi tocmai de acolo de unde mǎ aşteptam

sǎ fiu ajutatǎ. În anii urmǎtori m-am implicat în proiecte cu

tematicǎ variatǎ: tradiţii şi obiceiuri, timp liber, problemele

tinerilor într-o lume în continuǎ schimbare, viaţa şcolarǎ, culturǎ

şi civilizaţie, jocuri în învǎţarea limbii franceze.

În unele cazuri, partenerii de proiect erau colegi din proiectele

de corespondenţǎ şcolarǎ, cu care am pǎstrat legǎturi

profesionale şi de prietenie, chiar dincolo de graniţele platformei.

Începusem deja sǎ derulez câte un proiect pentru fiecare nivel de

clase. Elevii mei îşi perfecţionau competenţele TIC şi îmi

trimiteau materialele, în timpul liber, direct de acasǎ, la o adresǎ

electronicǎ, pe care am creat-o special, pentru proiectele

noastre. Cei care nu aveau calculator acasǎ lucrau la şcoalǎ, în

cabinetul de informaticǎ. De la simple prezentǎri în word, pline

de culoare şi entuziasm, am trecut la prezentǎri în power point şi

realizǎri de clipuri video. Totul devenea mai atractiv la ora de

limba francezǎ, ambianţa din clasǎ se schimba datoritǎ

curiozitǎţii cu care descǎrcam fiecare material primit de la

partenerii noştri. Elevii mei erau creativi şi fericiţi cǎ lucreazǎ în

echipǎ cu copii pe care nu-i vǎzuserǎ decât în poze sau în

videoclipuri. Aşteptau cu emoţie desenele, felicitǎrile de Crǎciun,

însoţite de mici suveniruri (pixuri, monede etc.), pliantele sau

pozele care veneau din locuri atât de îndepǎrtate. Au învǎţat sǎ

fie originali, sǎ-şi împǎrtǎşeascǎ unii altora cunoştinţele de

informaticǎ pentru ca proiectul la care lucrau sa fie unul

deosebit. S-au mobilizat acum şi cei care în timpul orei de limba

francezǎ nu puteau stǎpâni competenţele de comunicare într-o

limbǎ strainǎ, la nivelul cerut dar care acum puteau realiza

materiale pentru care erau apreciaţi. Şi nu am încetat niciodatǎ

sǎ-mi valorizez elevii. Am constatat, la un moment dat, la un

început de an şcolar, cǎ unii au continuat sǎ-şi trimitǎ mesaje şi

sǎ-şi facǎ urǎri chiar şi în timpul vacanţei de varǎ. Acest lucru

mi-a dat convingerea cǎ reuşisem.

Continui sǎ derulez proiecte, în fiecare an. Mi se pare firesc.

Dialogul cu colegii din ţǎrile europene se desfǎşoarǎ de la sine,

ca şi cum ar fi colegii din şcoala mea. Né completǎm reciproc, né

acceptǎm ideile, propunerile, pentru cǎ toţi né dorim acelaşi

lucru : sǎ colaborǎm, sǎ învǎţǎm sǎ trǎim într-o Europǎ unitǎ, sǎ

né educǎm elevii în spiritul cetǎţeniei europene, a toleranţei şi

a egalitǎţii şanselor, pentru a înţeleage cǎ vor trebui sǎ

contribuie şi ei, cândva, la promovarea pǎcii, libertǎţii, securitǎţii

şi drepturilor omului în Europa.

Cunoştinţele şi competenţele pe care le-am dobândit se vor

reflecta în pregǎtirea lor lingvisticǎ, în creşterea abilitǎţilor lor în

utilizarea noilor tehnologii, în deschiderea spre cooperarea

europeanǎ prin implicarea lor în proiecte şi parteneriate

europene viitoare. Azi, colegii din şcoala mea lucreazǎ şi ei in

proiecte eTwinning, chiar dacǎ nu predau limbi strǎine ci chimie,

fizicǎ sau istorie.
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Predarea ca o poveste –

metodă de predare în

biologie

De Claudia Rampu

Orice disciplină se poate învăţa şi din poveşti, doar că acest gen

de poveşti trebuie să fie mai speciale. Povestea trebuie să

ascundă în spatele ei o proiectare didactică riguroasă, metode

moderne de predare şi testare şi o strategie pedagogică menită

să asigure că, la finalul aventurii, elevii au învăţat cu adevărat.

Prin intermediul poveştilor, elevii fac cunoştinţă într-un mod

plăcut şi uşor cu tema generală, temă care va cuprinde elemente

din mai multe discipline. În cadrul activităţii, elevii învaţă să

comunice şi să se simtă în largul lor. Este o nouă abordare

a predării şi curriculum-ului în şcoală. Este o formă de

comunicare emoţională prin care lumea reală, adevărată, poate fi

percepută mult mai bine decât cu ajutorul înţelegerii, raţiunii,

comunicării abstracte. 

Idealul, atât al cadrelor didactice, cât şi al elevilor este ca lecţia

să fie o corelaţie armonioasă interdisciplinară, să fim surprinşi de

momente de “poveste în poveste” care să fie o completare a ideii

de la care am pornit, să realizăm împreună un compendiu de

referinţă, o poveste, în care elevii să se implice activ, să fie

actorii principali, remarcaţi şi încurajaţi să descopere

tainele prin formarea unor competenţe, dar mai ales a unor
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valori şi atitudini esenţiale pentru viaţa cotidiană în societatea

actuală iar profesorul să aibă satisfacţia întăririi afirmaţiei lui

Eduard Claparede şi anume că “lecţia trebuie să fie un răspuns!”

al tuturor întrebărilor.

Povestea se supune pedagogiei, iar naraţiunea, provocările,

întreaga aventură servesc obiective didactice precise, similare

celor pe care un cadru didactic şi le propune la clasă. Intriga

incitantă, grafica plină de culoare sunt în fapt moduri prin care

elevii sunt stimulaţi să înveţe, să rezolve probleme dificile mai

repede, mai bine.

Accentul cade, de fiecare dată, pe înţelegere, şi nu pe memorare.

Copiii sunt dornici de a afla cât mai multe lucruri interesante

despre animale, locuri, oameni, civilizaţii, scriitori celebrii,

personaje religioase.

Se utilizează cu mai multă eficienţă în predarea biologiei la

clasele gimnaziale mici (a V-a şi a VI-a), în funcţie de conţinuturi,

poate rezolva multiple sarcini didactice. Urmăreşte atât

înfăţişarea unor evenimente, procese, fenomene biologice

îndepărtate în spaţiu şi timp, cât şi surprinderea unor elemente

cauză-efect în acestea, care au asupra elevilor o înrâurire

afectivă. Povestea poate stimula la elevi imaginarea unor

evenimente dincolo de lumea lor concretă, devenind o sursă

importantă de creştere a creativităţii lor.

Am folosit această metodă venind în sprijinul elevilor cu

dificultăţi de învăţare şi a elevilor cu cerinţe educative speciale.

Activitatea trebuie să fie planificată, organizată, cunoscând

posibilităţile de dezvoltare psihoindividuale ale copiilor,

capacitatea lor intelectuala, cadrul didactic trebuie să ţină cont

de puterea de concentrare a atenţiei copiilor, de durata

procesului audierii, elevii inervin cu întrebări, fac completări.

Povestea poate fi modernizată prin folosirea de planşe, imagini,

filmuleţe, întrerupând astfel firul acţiunii pentru a plasa

o explicaţie. Prin intermediul materialului şi claritatea exprimării

ideilor, povestea prezentată asigură însuşirea unui fond de

reprezentări vii şi clare, incită la analiză şi comparaţii, înlesneşte

înţelegerea lucrurilor şi desprinderea esenţialului. Pentru ca

povestea să fie atractivă, trebuie să fie citită cu intonaţie, talent,

însoţită de gestică, ton adecvat. Predarea ca o poveste nu poate

fi folosită decât în strânsă legătură cu descrierea, explicaţia care

au rol de a înfăţişa direct aspectele relatate, care sunt un suport

de analiză şi argumentare a cunoştinţelor noi.

Cu ajutorul întrebărilor, copiii au reuşit să să-şi însuşească

noţiunile de bază, să enunţe asemănări şi deosebiri între cele

două specii (dovleac şi viţa-de-vie), importanţa acestora în viaţa

omului, etc. Rolul cadrului didactic este foarte important, el

trebuie sa găsească soluţiile optime care să creeze condiţiile

favorabile de captare a atenţiei, interesului şi curiozităţii copiilor.
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Predarea cunoștințelor

despre natură în viziune

interdisciplinară

De Ancuta Matei

În înfăptuirea unui învăţământ modern, formativ, consider

predarea-învăţarea interdisciplinară o condiţie importantă. În

învǎţǎmântul primar, abordarea în viziune interdisciplinară

a actului de predare-învăţare impune un apel permanent la

modul euristic de cunoaştere, caracterizat prin aceea că

învăţătorul efectuează cu elevii o anumită activitate comună de

cercetare, de aflare a adevărului, de cunoaştere şi protejare

a mediului înconjurător. 

Dacă né oprim de pildă la tema ”Protecţia mediului” la clasa I,

integrarea interdisciplinară poate fi abordată pe baza

următoarelor activităţi posibile:

Comunicare în limba română: – Lectură: ”Prietenă né e natura”,

de Marcela Peneş; – ”Scrisoarea PLANETEI TERRA”, de C.

Tănase; Matematica şi explorarea mediului: – Animalele

- prietenele omului; – Modalităţi de protejare a mediului; Arte

vizuale/abilităţi practice: – Expoziţie de postere –”Protejaţi

natura”; – Colaj – realizat din materiale reciclabile hârtie, lemne,

plastic, fire etc. Muzică şi mişcare: – învăţarea şi interpretarea

unor cântece cu conţinut ecologic

Realizând corelarea cunoştinţelor de la diferite obiecte de

învătământ, se constată faptul că elevii participă activ la lecţii,

iar însuşirea cunoştinţelor nu mai prezintă dificultăţi chiar şi

pentru elevii mai puţin adaptabili. Pentru a-i face pe elevi să

înţeleagă frumosul artistic şi cel natural, i-am îndemnat să

cunoască mai îndeaproape natura prin contactul nemijlocit, s-o

cerceteze, s-o descopere, apoi, pe parcurs să adâncească

contemplaţia estetică a naturii.

Lecţiile de limba şi literatura română, geografie, cunoaşterea

mediului, ştiinţe né oferă multe exemple de urmărire a unor

scopuri înalte cu valoare educativă în direcţia formării unei

conduite cu structură cognitivă şi afectivă raportată la mediu. În

literatura română, sentimentul naturii apare ca una din

constantele definitorii ale structurii psihologice a poporului

nostru explicabilă şi prin condiţiile istorice specifice de existenţă.

Contactul permanent cu viaţa naturii, cu toate fenomenele ei

ciclice, au statornicit în conştiinţa oamenilor un sentiment de

înrudire trainică cu meleagurile acestei ţări.

Studierea textelor literare oferă oportunităţi pentru stimularea şi

satisfacerea curiozităţii ştiinţifice a copiilor prin înţelegerea unor

fapte şi fenomene din universul apropiat. Am profitat de

curiozitatea elevilor şi am realizat activităţi complementare

legate de textele studiate: ”Minunile naturii”, ”Recorduri”, ”Ştiaţi
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că?”, activităţi la care elevii participă cu mare plăcere şi care

completează, adâncesc şi lărgesc sfera de înformaţii cuprinse

în texte.

Din textele pe care le-am recomandat pentru lectura

suplimentară, elevii au avut posibilitatea să cunoască lucruri

interesante despre lumea minunată a vieţuitoarelor pornind de la

cele mai mărunte (gândăcelul, furnica), la păsări, animale

(ciocârlia, calul, câinele, căprioara etc.). Edificatoare în acest

sens este cartea lui Emil Gârleanu — ”Din lumea celor care nu

cuvântă”.

Textele de lectură contribuie la consolidarea unor cunoştinţe

despre natură, la formarea unor convingeri, atitudini

corespunzătoare faţă de mediu.

La disciplina abilităţi practice lucrările realizate cu materiale din

natură şi cu materiale reciclabile pot rezulta în adevărate opere

de artă şi pot constitui şi premizele realizării educaţiei ecologice.

Colajele din fructe şi seminţe, frunze, coajă de copac, diferite

pene colorate, pot genera discuţii pe teme ecologice cum ar fi:

protecţia plantelor şi a animalelor, pădurea, aurul verde al

planetei. Activităţile practice îi apropie pe elevi de mediul

înconjurător, le dezvoltă dragostea pentru natură.

Educaţia muzicală poate contribui într-o mare măsură la

însuşirea eficientă şi cu plăcere a cunoştinţelor despre mediul

înconjurător prin conţinutul cântecelor alese. Prin conţinutul lor,

cântecele pentru şcolari sunt mijloace importante de adaptare şi

de transferare a noţiunii de prietenie, în lumea plantelor şi

a animalelor.

Interdisciplinaritatea este şi va rămâné un punct de referinţă în

contextul pregătirii complexe a elevului. Este necesar ca

interdisciplinaritatea să devină parte a procesului de invăţământ,

găsindu-şi variate forme de exprimare, începând de la vârsta

preşcolaritătii şi terminând pe băncile universităţii.

Bibliografie: Revista ”Învăţământul primar” nr. 2−3÷2000,

Editura Discipol. Ghidul programului de informare/formare

a institutorilor/învăţătorilor, Bucureşti, 2003.
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Pași spre redactarea

compunerilor pentru

Evaluarea Națională

De Mariana Alina Safta

Într-o perioadă în care elevii sunt preocupați de nou, de

calculator și căutarea informațiilor pe internet, iar creativitatea

se măsoară în cazul unora în succesul înregistrat la jocurile pe

calculator, profesorul trebuie să apeleze la alte metode de

predare-învățare-evaluare. Aceste metode trebuie tot timpul să le

raporteze la cerințele de Evaluare Națională. Și, de aici, munca

lui de a da o formă plăcută orelor de creativitate-la ora de limbă

și literatură, né referim la compunerile tematice. Sfera lor de

cuprindere este foarte largă, ceea ce impune acoperirea mai

multor cunoștințe. Elevii sunt receptivi doar dacă se reușește să

li se capteze atenția, altminteri ei vor percepe aceste teme ca

fiind dificile sau doar “o altă compunere de scris”. 

Pentru Evaluarea Națională, elevul trebuie să își însușească

anumite noțiuni, teorie care să îi ajută să obțină notă mare.

Aceste noțiuni vor fi selectate și aplicate de elevi în cadrul

lucrărilor, doar dacă anumite competențe sunt însușite.

Elevul are obligația de a citi cu mare atenție cerința și a redacta

compunerile tematice ținând cont de anumite elemente.

În primul rând să cunoască modurile de expunere care stau la

baza redactării compunerilor: descrierea-care surprinde

trăsăturile, elementele de detaliu, cadrul spațial, temporal;

narațiunea –structurarea pe momente ale

subiectului-expozițiunea ( spațiul, timpul, personajele), intriga (

momentul ce declanșează șirul de întâmplări), desfășurarea

acțiunii ( șirul de întâmplări), punctul culminant ( momentul de

maximă intensitate), deznodământul ( sfârșitul/finalul operei).

După ce și-a însușit cu atenție aceste noțiuni, elevul trebuie să fie

atent la ceea ce punctează profesorul, de exemplu: În cazul

descrierii se pot cere detalii legate de cadrul spațial, temporar…

în cazul narațiunii pot fi inserate și alte moduri de expunere,

precum descrierea care are un anumit rol — insistă pe

particularitățile locului sau dă un ritm lent întâmplărilor sau

monologul care conturează trăsăturile, trăirile interioare ale

personajelor. Pentru descrierea peisaj/tablou, elevul trebuie să

țină cont de anumite aspecte: indici spațiali și temporali,

elemente ce compun tabloul de natură, imagini artistice și

mijloace expresive. Pentru realizarea unor compuneri în care să

prezinte o persoană, ei vor evidenția trăsăturile fizice, morale

surprinse din comportamente, gesturi. În cazul acestor

compuneri, noțiunile teoretice se îmbină cu cele care țin de

creativitate, imaginație, originalitate.

Un alt capitol este acela în care elevul trebuie să apeleze la

cunoștințele generale acumulate în cadrul altor discipline de

studiu. În acest capitol intrând descrierea unui oraș vizitat de

curând, descrierea unor obiective turistice. În cadrul acestor

teme, elevii pot utiliza mijloacele moderne pentru conturarea

temei. Pot selecta informații de pe internet, pe care să le

insereze în compuneri sau doar să le valorifice. În acest capitol

intră și alte teme precum: vizionarea unei piese de teatru, vizită

într-un muzeu, întâlnire virtuală cu o personalitate, etc.
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Câteva modele de compuneri pot ajuta elevul să își sistematizeze

aceste noțiuni, informații. Pentru descriere peisaj-câmpie, elevul

poate contura compunerea astfel:

O zi neobișnuită, când totul în jurul meu părea strălucitor și ceva

parcă mă invita la plimbare. Ajuns pe magicul covor de un verde

crud, năucitor mi se părea că totul în jur prinde viață. În partea

dreaptă, deși era încă dimineață, se puteau observa floricelele de

câmpie, trezite parcă la viață de mângâierea călduță a soarelui.

Pădurea trimitea soldați de umbre peste marginea câmpiei…

După acest început, elevul va descrie și alte elemente ale

cadrului natural. Pentru descrierea unui tablou, se pot utiliza

anumite site-uri în care sunt prezentate picturi, tablouri celebre.

Se vor selecta date despre autor, tablou, stilul de pictură,

cromatică… elemente pe care elevul le va utiliza în compunerile

sale. Se pot selecta tablouri în care sunt redate personaje sau

peisaje. Modul în care sunt evidențiate aceste elemente trebuie

să implice originalitate, creativitate. De exemplu: Mi-a atras

atenția în mod deosebit un tabloul din colțul drept prin

culoarea… sau prin faptul că din orice colț l-ai fi privit parcă te

urmărea.

Un alt model de item pentru compunerile narrative poate fi:

“Alcătuiește o compunere de 80–150 de cuvinte (10−15 rânduri),

în care să povestești o întâmplare reală sau imaginară din timpul

unei prezentări de carte. În compunerea ta, trebuie: să prezinți

contextul în care a avut loc întâmplarea; să integrezi cel puțin

două personaje; să ai un conținut adecvat cerinței; să respecți

limitele de spațiu indicate.”

O zi frumoasă de vară care, parcă, prin razele jucăușe ale

soarelui, mă chema să hoinăresc prin orașul care părea pustiu.

Mergând pe străzile parcă încărcate de istorie și poveste, ajung

în fața unei librării. Un afiș mare mi-a sărit în față: Veniți,

o lansare de carte inedită! Intrând în librărie, am rămas uimit de

mulțimea care asculta fără să se audă o șoaptă. Scriitorul, așezat

în mijloc, avea o carte în mână și povestea cu emoție în glas cum

a reușit să scrie versurile, cum a publicat carte și cine l-a

inspirat. Avea părul cărunt, fața rotundă și albă, de statură

medie. Părea și el desprins din cărți. Vorbind despre reațiile sale,

citind versurile, am simțit că pătrund într-o altă lume, a cărților.

Trăiam intens atmosfera, emoția transmisă de versuri. Ce trăiri

unice, ce frumusețe a sentimentelor!mi-am spus. Dintr-o dată,

fără să vreau, am pus mâna pe un colț de raft și o bubuitură

infiorătoare am auzit. Cărțile au luat-o la goană spre mulțime. 

Eram atât de speriat și rușinat, încât nu mă puteam mișca.

Spaima mi se citea pe chip. Am simțit niște degete moi, firave pe

brațul meu. Era scriitorul…emoția era și mai mare. Zâmbind, m-a

luat cu el în mijlocul mulțimii și m-a pus să citesc o poezie.

Literele parcă zburau, eram emoționat, dar nu doream să mă fac

de râs. Am luat cartea și am început să citesc. Parcă nu eram eu,

parcă poezia m-a cuprins în mrejele ei, totul părea ireal.  Eram

fericit, iar acea stare îmi era hrănită de frumusețea transmisă de

versuri, de emoția întâlnirii cu scriitorul. Uitasem de întâmplarea

neplăcută.  O zi obișnuită s-a dovedit a fi una de neuitat. De

atunci, am vizitat mereau acea librărie, iar cărțile scriitorului

contemporan au devenit preferatele mele.

Aceștia sunt doar câțiva pași spre redactarea compunerilor de la

varianta II punctul B, dar în cazul acestor teme elevul trebuie să

redacteze singur câte o compuere tematică din fiecare domeniu

sau din fiecare timp.
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Tratarea diferențiată

a elevilor la orele de limba

română în ciclul primar

De Ștefania Constantin

Cultivarea limbajului reprezintă unul din aspectele principale în

procesul de echilibrare a individului şi a colectivului, iar

eşecurile în integrare se datorează în mare masură capacităţilor

reduse de întelegere şi de exteriorizare prin limbaj. Pe parcursul

ciclului primar, învăţătorul trebuie să urmarească îmbogăţirea,

precizarea, nuanţarea vocabularului, formarea priceperilor şi

deprinderilor lexicale, ținând seama de particularităţile

şcolarilor, de abaterile şi greşelile specifice lor, de dificultăţile în

receptarea şi înţelegerea unităţilor lexicale, de etapele în

însuşirea cunoştinţelor de limbă, de posibilităţile pe care le oferă

manualele şcolare. 

Încă din primele zile de școală, vom urmări: 

nivelul dezvoltării proceselor intelectuale;

puterea de concentrare şi receptivitate;

ritmul de lucru;

capacitatea de a susţine efortul intelectual.

La intrarea în şcoală, sunt copii care nu pot articula corect

sunetele. Ei deformează, înlocuiesc (laţă-raţă, şalpe-şarpe), omit

(t’en, ga’ben) sau inversează ordinea sunetelor

(întânlesc-întâlnesc, cealantă-cealaltă).

Învăţătorul trebuie să realizeze un tratament individualizat

pentru înlăturarea lor, întrucât ele au un efect negativ asupra

învăţării citit-scrisului, al comunicării, asupra cultivării

vocabularului, exercitiului revenindu-i un rol important.

Se întâlnesc şi cazuri izolate de rinolarie (vorbire nazalizată,

fonfaială) şi de bâlbâială pentru care se impune un tratament

special, solicitand si un consult medical. Un rol important ii

revine logopedului.

Învăţătorul va lua măsuri pentru a depista de la început elevii

care au probleme în articularea sunetelor şi pentru a-i corecta,

va înlătura rostirile semiculte şi va insista asupra respectării

normelor ortoepice.

Elevii se vor abate de la normele de scriere corectă atunci când

notează structura fonetică pe care o aud şi care este greşită

(obzeci, fică, influienţă) sau când percep greşit sau modificat
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structura fonetică a unui cuvânt şi o notează ca atare (scluptor,

veţuitoare, incediu, esprima, tutulor). Se va lucra individual cu

acesti copii.se fac exercitii de pronuntie, se analizeaza cuvintele,

se încadreaza în enunțuri.

Omiterea literelor în scriere se datorează incapacităţii copilului

de a face automat analiza fonetică a cuvintelor, lucru care

necesită alegerea metodelor și formelor adecvate pentru

înlăturarea acestor neajunsuri. Unele greşeli au drept cauză

confuziile produse in seriile de paronime. Se reţine sensul

primului cuvânt întâlnit; când se întâlneşte un alt cuvânt cu

o formă apropiată, apar dificultăţi în înţelegere şi apoi în utilizare

(familiar-familiar).

Elevii nu sesizează întotdeauna diferenţele de nuanţe între

termenii unei serii de sinonime, lucru care duce la confuzii în

utilizarea cuvintelor. De exemplu: În seria de sinonime: frică,

teamă, spaimă, temere, termenii se pot schimba între ei numai în

anumite contexte; această situaţie constituie sursa a numeroase

greşeli, deci: mi-e frică (teamă) — corect; mi-e temere – incorect

are frică (teamă ) – corect; are temere de – incorect îi provoaca

teamă (temere) –corect.

În unele situaţii, elevii pot folosi sensul particular al cuvintelor în

locul celui general şi invers. Câteodată apar sensuri inventate, în

lipsa termenului potrivit: În clasa noastră sunt tablouri spaţioase

(mari).

Cauzele acestor greşeli sunt multiple: cuvintele sunt uitate sau

confundate, mai ales dacă nu au fost explicate corespunzător,

s-au produs interferenţe cu alte cuvinte, elevii nu au fost atenţi

ori intâmpină greutăţi în receptarea şi înţelegerea cuvintelor.

Numeroase greşeli sunt de ordin stilistic. Cea mai izbitoare este

sărăcia lexicală în exprimarea orală şi scrisă. Utilizarea unui lexic

regional, argotic este consecinţa incapacităţii de a diferenţia

nuanţele stilistic-funcţionale ale cuvintelor.

Precizarea dificultăţilor întâmpinate de copii în receptarea,

înţelegerea şi utilizarea cuvintelor este deosebit de importantaă

pentru a stabili strategiile pentru cultivarea vocabularului.

Frecvenţa în circulaţie şi importanţa în comunicare a cuvintelor

sunt factori care uşurează sau fac dificilă receptarea, înţelegerea

şi fixarea lor în vocabularul individual. Cuvintele trebuie

introduse intr-un sistem de relaţii care să permită receptarea lor

de către elevi. O dificultate deosebită o prezintă cuvintele cu

sens figurat. Dacă într-o locuţiune populară cum este a aduce la

sapă de lemn, se poate uşor explica si înţelege transferul

metaforic, în expresiile lucirea de vis a a luminii, diamanté de

rouă scăpărau curcubeie, receperea transferului este complicată:

copiii înţeleg că e vorba de o exprimare neobişnuită, dar

sesizează cu greu transferul. Nu rareori, copiii sunt dezorientaţi

sau fac greşeli când utilizează cuvinte cu un polisemantism

dezvoltat. De exemplu, a strecura este, de regulă, folosit corect

cu sensul a trece un lichid printr-o sită, dar greşesc adesea la

sensul a introduce pe nesimţite ceva sau pe cineva.

Din aceeaşi cauză se greşeşte in cazul sinonimelor si al

antonimelor,néţinându-se seama de nuanţă:nu există sinonime

perfecte,nu în orice context un antonim se potriveşte.De

exemplu, cer senin poate fi substituit prin limpede, curat, dar nu

este nimerit clar; antonimele lui senin pot fi întunecat, închis,

acoperit, mohorât, dar neclar, murdar, tulbure sunt nepotrivite.

Elevii trebuie să fie dirijaţi să sesizeze abaterile şi greşelile care

privesc forma şi sensul cuvintelor în vederea îmbogăţirii,

precizării si nuanţării vocabularului. În cursul acestor acţiuni

elevii îşi formează o serie de priceperi şi deprinderi utile pe

parcursul întregii vieţi, deoarece cultivarea limbii nu se limitează

numai la ciclul primar, nici la nivelul şcolii în general, ea devine

o necesitate pentru comunicarea permanentă între oameni.

La dispoziţia învăţătorului se află un număr mare de metode şi

procedee, de mijloace şi forme de instruire in vederea cultivării

vocabularului, iar manualele ofera posibilitatea organizării unor

lecţii eficiente.

Tratarea diferenţiată a elevilor constituie una dintre conditiile

principale de înlăturare a esecului școlar, fişele

suplimentare avand un rol important. Acestea pot să difere între

ele atât din punct de vedere al volumului de lucru, cât şi din

punct de vedere al gradului de dificultate.

Spre a oferi tuturor elevilor condiţii de afirmare, se poate apela

adeseori la fişe cu sarcini unice, dar cu dificultăţi crescânde.

Fiecare elev va rezolva exerciţiile în ordinea dată sau la alegere ,

potrivit capacităţilor sale.

Fişele de lucru se vor stabili pe baza caietelor de evidenţă

a greşelilor tipice. Lucrul cu fişele permit elevului să rezolve

sarcinile în ritm propriu, conform capacităţilor şi nivelului său de

pregătire. Ele pot fi folosite în etapa reactualizării cunoştinţelor

însuşite anterior, în pregătirea copiilor pentru asimilarea

cunoştinţelor noi, în fixarea şi evaluarea lor. Fişele de lucru pot fi

concepute în aşa fel încât să aibă o formă atractivă.

Utilizarea fişelor este un procedeu care permite fiecărui copil să

execute o muncă personală mai bine adaptată posibilităţilor sale

intelectuale. Fişele pot fi aplicate cu condiţia să cuprindă sarcini

care să nu depăşească nivelul de înţelegere al copiilor,

particularităţile individuale şi cerinţele programei şcolare.

Folosirea muncii diferenţiate, alături de activitatea frontală,

oferă posibilitatea de a obţine rezultate bune în munca didactică:

dezvoltarea vocabularului, capacitatea e a aplica în practică

cunostintele însușite, dezvoltarea corespunzătoare a proceselor

psihice.

Învăţarea diferenţiată duce la eliminarea unor lacune din

cunoştinţele şi deprinderile elevilor mai putin dotati, dar si la

îmbogăţirea şi aprofundarea cunoştinţelor acelor copii capabili

de performanţe superioare.

Activitatile diferenţiate prezintă reale valenţe formative şi mai

ales stimulative. Elevii se întrec între ei, atât în ceea ce priveşte

ritmul de lucru, cât şi în ceea ce priveşte cantitatea şi

corectitudinea sarcinilor rezolvate.

Bibliografie: Blideanu, Eugen & Ion Şerdean. Orientări noi in

metodologia studierii limbii româné in ciclul primar, EDP,

București, 1981. Beldescu, G. Ortografia actuală a limbii româné,

EDP, Bucureşti, 1984. Radu, Ion. Învăţământul diferenţiat, EDP

Bucureşti, 1997.
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Utilizarea chestionarelor

Google și a instrumentelor

gMath pe o platformă

Moodle la matematică

De Anamaria Corina Golumbeanu

Potrivit iniţiativei Uniunii Europene privind accesul la educaţie,

“Educaţia Deschisă ar trebui să conducă la o situaţie în care

toate persoanele fizice să se poată afla oricând, oriunde, cu

sprijinul oricui, folosind orice dispozitiv.” Școala noastră

derulează în parteneriat un proiect pentru realizarea de

programe inovatoare și dezvoltarea de cursuri de

formare utilizând noi metode de învățământ. 

Până în prezent, resursele educaţionale au fost dezvoltate

folosind tehnologie Flash și Java. Această tehnologie nu este

compatibilă cu noile dispozitive mobile, tablete şi

smartphone-uri, care utilizează HTML5 şi Java Script. De

asemenea este necesar ca resursele educaţionale să urmărească

activitatea elevilor și să monitorizeze progresul lor. Aceasta

poate fi asigurată de platforma Moodle.

Şcoala noastră este implicată într-un parteneriat strategic

Erasmus +, KA2, “MUST-Matematica înțeleasă cu ajutorul

Științelor și Tehnologiei”. Coordonatorul proiectului este IES

MEDITERRANIA din Benidorm, Spania, iar partenerii noştri sunt

din Slovenia şi Polonia.

Acest proiect are ca obiectivul principal realizarea de programe

inovatoare, de noi metode de învățământ şi dezvoltarea de

cursuri de formare. Produsele finale vor fi un set de animații

MST (HTML5 și JavaScript), jocuri educaţionale care pot rula pe

dispozitive mobile şi două cursuri mixte bazate pe TIC (1:

matematică; 1: Fizică) destinate elevilor. Astfel, până în prezent

am dezvoltat o serie de conţinuturi care sunt implementate la

clasa a VIII-a.

Elevii au fost familiarizaţi cu noul stil de lucru, obiectivele şi

instrumentele TIC utilizate. Ei au de observat, de citit diverse

materiale, videoclipuri sau alte resurse, de realizat diverse teme,

de completat chestionare de progres, un jurnal al activităţii şi

primesc la sfârşitul fiecărui modul o insignă digitală.

De la început, elevii au fost îndrumaţi să îţi creeze jurnalul

propriu privind această activitate utilizând Padlet (

https://padlet.com/). Evident, există şi alte posibilităţi de creare

a unui jurnal utilizând alte instrumente (www.smore.com, 

www.glogster.com etc.). În jurnal, elevii trebuie să se prezinte

mai întâi, să prezinte preocupările, interesele şi hobby-urile

lor. Trebuie să posteze temele, link-uri, fotografii, videoclipuri şi

alte documente create de ei, precum şi comentarii privind temele

lor şi ale colegilor lor. În cadrul activităţilor pe platforma

Moodle, elevii lucrează individual, în echipe, la şcoală, dar şi

acasă. Echipele sunt de obicei formate conform dorinţelor lor.

Este metoda de formare a echipelor care dă rezultate în

majoritatea cazurilor.

Chestionarele pot fi proprii platformei Moodle, rezultatele

înregistrându-se în catalogul elevului, dar pot fi folosite şi

chestionare Google, care măresc atractivitatea prin design-ul

instrucţional, alungând monotonia cursului. Platforma Moodle

oferă posibilitatea lipirii unui chestionar pe pagina de curs.

Ce sunt chestionarele Google? Se ştie că serviciul Google Drive

însoţeşte orice cont de Google mail. Google Drive este un spaţiu

destinat creării şi stocării documentelor, desenelor,

prezentărilor, foilor de calcul, a formularelor şi chestionarelor

etc. Acest serviciu este disponibil pe orice tip de sistem de

operare, fie el Windows sau Android. Adică este accesibil atât pe

un calculator tradiţional cât şi pe o tabletă sau smartphone.

Pentru a crea un chestionar, in meniu se alege „Formulare

Google” sau „Form” Itemii pot fi : 

cu raspuns scurt (Text)

cu răspuns dezvoltat (Paragraph text)

cu alegere multiplă (Multiple choice)

cu răspuns unic (Checkboxes)

grilă

alegere dintr-o listă.

Există şi alte tipuri de chestionare mai avansate (Scale, Grid,

Date, Time). Profesorul trebuie să determine ce tip de chestionar

este mai potrivit cerinţelor propuse spre rezolvare. Este

important ca cerinţele să fie clare, iar răspunsul să poată fi uşor

de redat de catre elevi.

Chestionarele pot fi realizate utilizând un instrument suplimentar

gMath, care poate insera diverse imagini ce conţin simboluri

specifice matematicii, realizate cu ajutorul limbajului LaTeX, sau

pot fi inserate grafice şi diagrame.

Tabletele sunt foarte uşor de manipulat în orice mediu, atât în

sala de clasă, cît şi afară sau acasă. Costul lor relativ scăzut le

fac accesibile majorităţii populaţiei. Utilizarea tabletelor în

şcoală contribuie la dezvoltarea competenţelor secolului XXI dar

curricula este mai mult sau mai puţin digitală. Astfel, şcolile au

un rol important în acest domeniu.

În prezent există o preocupare majoră pentru introducerea

tabletelor în şcoală ca mijloace de învăţământ. Utilizarea lecţiilor

pe platforma Moodle este de preferat, aceasta fiind accesibilă

atât pe PC-uri cât şi pe tablete.

Evident, profesorul are un rol deosebit în crearea şi adaptarea

materialelor educaţionale la nevoile elevilor.

Bibliografie: 1. „Aplicaţii folosind Google Drive – crearea

formularelor şi chestionarelor”, Conf. dr. Marin Vlada,

Universitatea din Bucureşti, 2014. 2. “Tablet use in schools”,

Luis Valente & Maria Joao Gomes, Institutul de Educaţie,

Universitatea Minho, Portugalia. 3. “Google tutorials” — Free

Technology for teachers, de Richard Byrne.
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Game Based Learning

De Liliana Vezeteu

În acest articol, explicăm ce înseamna GBL, prezentând, pe scurt,

care sunt principiile de bază care descriu procesul de învățare

într-o activitate ludică pe computer și exemplificând prin câteva

jocuri avantajele utilizării calculatorului. 

”GBL — Game Based Learning” (învățarea bazată pe jocuri)

cuprinde jocuri proiectate în mod explicit cu scopuri educative

sau care au o valoare educațională — accidental sau secundar.

Jocurile educative sunt acele jocuri care sunt concepute pentru

a susține învățarea anumitor conținuturi informaționale sau

deprinderea unor abilități.

Jocurile interactive né învață obiective, reguli de adaptare, de

rezolvare a problemelor, toate prezentate ca o poveste sau

scenariu. Ele né susțin în mod plăcut nevoile fundamentale de

învățare prin furnizarea de: bucurie, motivație, adrenalină,

creativitate, interactiune socială, emoție etc.

Jocurile educaționale adresate în principal copiilor nu se bucură

neapărat de o grafică impresionantă, sunt simple și folosesc

exerciții simple de matematică și logică. Sunt însă destul de puțin

utilizate de copii în afara școlii. Cele mai utilizate jocuri sunt cele

comerciale, ”needucative”, care au o grafică fascinantă. Ele ii

dau impresia jucătorului că se află într-o lume reală. Datorită

felului în care sunt realizate și a imaginilor care se succed cu

foarte mare viteză, aceste jocuri au un efect de ”amorțire”

a minții.

GBL încurajează creativitatea și învățarea pe baza proceselor

investigative. Nu avem nevoie de mai mult timp în sala de clasă

pentru a-i învăța pe copii cum să gândească și să facă față

provocărilor din lumea reală; avem nevoie de experiențe

eficiente, interactive, care să motiveze și să angajeze în mod

activ în procesul de învățare. În plus, în jocuri putem reproduce

lumea reală fără riscurile specifice unor situații reale.

Jocurile educative trebuie să îndeplineasca anumite cerințe: 

Motivația susținută: pentru a începe, a continua și a-și

aminti;

Obiectivele să fie clare, bine definite;

Punctele, insignele și clasamentele reprezintă un tip de

recunoaștere, de realizare;

Nivelele: capacitatea de a stăpâni lucrurile sau a triumfa

asupra lucrurilor este un alt factor motivant comun;

”Fun” în rezolvarea de probleme;

Feedback-ul specific, în timp util, care este continuu.

Jocurile oferă un feedback continuu, imediat. Performanțele

sunt recompensate cu puncte de creștere, realizările de

escaladare sau progresele la noi nivele. Slaba performanță

de obicei duce la contrariu și provoacă jucătorul sa se

adapteze imediat.

Centrul ”Eberly Carnegie Mellon pentru excelenta în predare”

a descris un set de principii de bază pentru procesul de învățare

într-o activitate PBL:

Principiul 1: cunoștintele anterioare ale elevilor pot ajuta sau

împiedica procesul de învățare. Elevii care au cunoștinte

anterioare exacte ale unui subiect sunt avantajați. Dezavantajat

este copilul care a acumulat cunoștinte greșite. Exemplu: jocul

”Erin” — copilul trebuie să recunoască cifrele în limitele 1–10, să

facă operații de adunare și scădere cu o unitate. Ca în orice

instrument de învățare bazat pe joc, atunci când se constată

greșeli în abordarea unui anumit tip de conținut, exercițiile

specifice vor fi repetate. Copilul va trece inițial rezultatul gresit,

dar prin auto-corectare ar putea trece la o etapă superioară

bazată pe o fundație solidă.

Principiul 2: motivația elevilor determină, direcționează și

susține ceea ce fac pentru a progresa. Potrivit experților în

învățarea bazată pe joc, elevii tind să fie extrem de motivați de

feedback-ul de parcurs, cum ar fi scoruri și evaluări. Exemplu:

jocul ”Kitty” care îi cere copilului să aibă grijă de o pisicuță mică

(o spală, o usucă, o videcă, se joacă cu ea). Copilul este motivat

să aibă grijă de pisicuță prin feedback privind starea acesteia, iar

jocul este atractiv.

Principiul 3: pentru a se perfecționa, elevii trebuie să

dobândească pe parcurs abilități ”parțiale” și să știe când să

aplice ce au învățat. Învățarea este un proces care se realizează

în etape sau pe componente, iar fiecare elev lucrează într-un ritm

diferit. Exemplu: jocul de memorie ”Tarzan” — copilul are nevoie

de îndemânare și de ținere de minte; va trebui să găsească

perechile de cărți identice cu Tarzan; nu poate avansa în joc

până când nu realizează acest pas corect, în condițiile în care

este cronometrat. Jocul reprezintă un mediu de învățare realist,

accentul este pus pe învățare; copilul trebuie să aplice

cunoștintele potrivite la momentul potrivit.

Principiul 4: obiectivele cu finalitate practică, cuplate cu

feedback-ul constant, îmbunătățesc performanța învățării. Jocuri

ca ”Iona” și ”Sammy” duc la dezvoltarea gândirii logice.

Feedback-ul suplimentar, care vine prin alerte și scoruri,

motivează copiii să continue practicarea până când stăpânesc

procesele necesare pentru a finaliza jocul din ce în ce mai

eficient.

Abilitățile de a se descurca pa calculator îi vor ajuta pe copii și

mai târziu. Experiența jocurilor pe calculator le va da

dexteritatea și tipul de logică de care au nevoie când vor lucra cu

programe mai complexe pe calculator. Pentru cei mici, un scor

mare la un joc pe care îl practică de mai mult timp îi ajută la

îmbunătățirea stimei de sine și le dezvoltă spiritul competitiv.
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CLIM – o alternativă

educaţională

De Oltea Preluca

În noul context al globalizării, educaţia capătă noi dimensiuni iar

politicile educaţionale trebuie să ţină cont de noile realităţi, care

înseamnă o perpetuă mişcare, interacţiune, avalanşă

informaţională, viteză, digitalizare… Principala misiune

a educaţiei pare să fie cea socială, pentru că, la finalul

şcolarităţii, societatea aşteaptă să integreze absolvenţi capabili

să „funcţioneze” după reguli tot mai flexibile, societatea însăşi

tinzând să devină un fenomen tot mai dinamic. E o societate care

trebuie să răspundă unor provocări tot mai presante, mai mari,

mai neaşteptate, provocări cărora generaţia care învaţă trebuie

să le facă faţă, să le înfrunte şi să le biruiască. Altfel nu există.

Nu trăieşte. Altfel nu se realizează progresul. Sistemul

educaţional trebuie să funcţioneze în ritm accelerat, pentru a se

putea plia pe puternicul dinamism socio-economic. Altfel este nu

doar anacronic, depăşit, desuet, ci cu totul inutil. Avem de

pregătit elevii pentru o societate a cunoaşterii… 

O cunoaştere care năvăleşte peste noi. A furniza elevilor de

astăzi cantităţi tot mai mari de informaţii, pe măsura avalanşei ce

pare că né sufocă în ultima vreme înseamnă consum inutil de

varii resurse-timp, răbdare, speranţe, dincolo de cele de natură

financiară. Într-o lume în care accesul la informaţie e tot mai

facil, viitorul cetăţean trebuie să ştie să selecteze informaţia

care-i este utilă şi s-o folosească atunci şi unde e nevoie în relaţia

lui cu lumea în care trăieşte. Este, în definitiv, un alt mod de

a prezenta pilda biblică conform căreia unui flămând nu trebuie

să-i dai peştii tăi (căci, mai devreme sau mai târziu, muriţi

amândoi de inaniţie), ci trebuie să-l înveţi să pescuiască. Nici

măcar undiţa nu trebuie să i-o dai, ci să-l înveţi să-şi facă una şi

s-o folosească adecvat. Şi când te gândeşti că, în ultima vreme,

au curs fluvii de cerneală şi s-au tăbăcit munţi de degete tastând

litere pentru a relua o învăţătură multiseculară! Învăţarea bazată

pe experimente, învăţarea prin cooperare, a învăţa să înveţi,

învăţarea dirijată şi cine ştie câte alte variante ale aceleiaşi idei,

orientate către acelaşi scop: formarea unei noi generaţii capabile

să se adapteze la ritmuri şi moduri noi de viaţă.

O metodă de învăţare, cu rezultate viabile, verificate în şcolile

care au experimentat-o (şcoli din Polonia, Islanda, Belgia,

Spania), pe care am avut ocazia să o experimentăm şi noi, un

grup de cadre didactice de la Şcoala Gimnazială „Ion Creangă”

Suceava, în cadrul unei mobilităţi de formare în Islanda este 

CLIM (Cooperative Learning in Multicultural Groups), adică 

învăţarea prin cooperare în grupurile multiculturale. Am

avut această şansă graţie finanţării oferite de Comisia Europeană

prin intermediul programului Erasmus+ pentru un proiect

KA1-„Împreună pentru şcoala mileniului III”- depus la termenul

din martie 2014.

CLIM este o metodă care poate schimba radical atitudinea celui

care învaţă. În fapt, elevul nici nu-şi dă seama că învaţă, el

concentrându-se asupra realizării unor sarcini de lucru.

CLIM este o metodă de învăţare prin cooperare dezvoltată de un

grup de specialişti din câteva ţări europene pe baza unui model

american creat de Elizabeth Cohen, sociolog, profesor la

Stanford University California, la sfârşitul deceniului VIII al

secolului trecut. O scurtă analiză SWOT relevă: 1. Puncte tari:

a. Elevul este subiect al actului didactic b. Favorizează

interacţiunea directă c. Contribuie la dezvoltarea încrederii în

forţele proprii şi la rezolvarea unor probleme de status d. Asigură

oportunităţi de dezvoltare în funcţie de propriile posibilităţi e.

Facilitează comunicarea f. Contribuie la dezvoltarea abilităţilor

sociale şi de autonomie personală(autodisciplină, efort voluntar)

g. Dezvoltă competenţe emoţionale h. Dezvoltă creativitatea,

încurajează iniţiativa personală şi gândirea critică i. Favorizează

învăţarea trans şi croscurriculară j. Asigură un permanent proces

de evaluare/autoevaluare 2. Puncte slabe: a. Cronofagia b.

Extrem de greu de utilizat pe programele stufoase c. Necesitatea

unei cantităţi considerabile de materiale de lucru 3.

Oportunităţi: a. Programele de formare cu finanţare comunitară

(Erasmus+) care permit accesul la diverse modalităţi de formare

continuă în străinătate b. Alinierea treptată a şcolii românéşti la

viziunea şi cerinţele educaţiei europene c. Explozia

informaţională d. Accesul la diverse materiale, metode şi

mijloace de învăţare on line e. Presiunea pieţei de muncă (dacă

nu cea românească, cea internaţională) şi concurenţa tot mai

serioasă pe piaţa muncii 4. Ameninţări: a. Subfinanţarea

cronică sistemului educaţional românesc ce nu poate susţine

nevoia de cantităţi considerabile de materiale pretinse de

utilizarea acestei metode(ca şi a altora interactive) şi nici

interesul cadrelor didactice în implicarea totală în actul

educaţional b. Menţinerea unor programe de studiu

supraîncărcate şi, în mare măsură, incapabile să formeze

competenţe, atitudini şi comportamente pe măsura societăţii în

care trăim c. Discrepanţe majore între ce se spune despre

reforma educaţională şi ce se face pentru reforma educaţională

d. Formare iniţială precară a cadrelor didactice e. Rezistenţà la

nou (părinţi, cadre didactice, ierarhia superioară) f. Atitudinea

hiperprotectivă şi atoateştiutoare a părinţilor elevilor români g.

Superficialitatea şi inconsecvenţa implicării comunităţii şi

autorităţilor locale în actul de educaţie

CLIM este o metodă de lucru în echipă care oferă acces nu doar

la egalitatea de şanse, ci la echitate, ceea ce e cu mult mai mult

de dorit.

Pe de altă parte, CLIM utilizează metoda mozaicului, metodă

care se bazează pe distribuirea sarcinilor de învăţare unor

grupuri de elevi astfel ca in urma colaborării fiecare elev să aibă

întreaga schemă de învăţare. Oricum, CLIM este varianta

europeană a modelului CI (Complex Instruction) creat de

Elizabeth Cohen, sociolog, profesor la Stanford University

California. În contextul acestui model de învăţare, elevii devin,

unii pentru alţii, resurse, iar profesorul are ca sarcină principală

crearea condiţiilor de interacţiune şi egalitate de status în grupul

de lucru. Cele mai importante caracteristici ale instruirii

complexe ar fi (după creatoarea modelului): 1. Eterogenitatea

grupului 2. Concentrarea pe egalitatea de status (care determină

de multe ori nivelul de participare în procesul de învățare)

3. Utilizarea inteligenţelor şi abilităţilor multiple(necesare în
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rezolvarea sarcinilor de lucru, când contribuţia fiecărui elev este

importantă) 4. Învăţarea activă (se realizează, practic, prin

interacţiunea determinată de nevoia de a rezolva sarcinile de

lucru) 5. Rolul profesorului este cel de manager şi antrenor,

delegându-şi autoritatea şi responsabilitatea fiecărui membru al

grupului de lucru.

Totuşi, existenţa grupului de lucru nu garantează interacţiunea

şi, deci, nici învăţarea. Însăşi creatoarea modelului constata,

după zeci de ani: „chiar dacă grupurile sunt mici, veți avea

întotdeauna elevi care nu participă, care nu interacționează, care

nu se implică și care, prin urmare, nu învață”. Pentru a evita

asemenea situaţii, este nevoie de multă atenţie atât în alcătuirea

grupurilor, în stabilirea rolurilor, cât şi în stabilirea sarcinilor de

lucru şi metodelor de evaluare. Pentru ca modelul să funcţioneze

e nevoie ca problemele/întrebările să fie deschise,să aibă mai

multe căi de rezolvare, să permită elevilor să vină cu diverse

soluţii şi contribuţii personale, să presupună o varietate de

competenţe, abilităţi şi comportamente, să fie provocatoare,

interesante, să stimuleze curiozitatea elevilor. Cu alte cuvinte,

instruirea complexă nu permite ca întrebările să fie închise, să fie

rezolvate rapid mai degrabă de un elev decât de grup, să ceară

răspunsuri simple, uşoare, să solicite memorarea ori rutina şi să

nu necesite cooperare.

Acest model a fost experimentat în mai multe state europene sub

atenta monitorizare a unor ONG-uri: Intercultural Iceland

(Reykjavik, Islanda), Intercultural Studies Laboratory (University

of Granada, Spania), Centre for Citizenship Education (Varşovia,

Polonia), Institute of European Studies (Cracovia, Polonia) şi

Centre for Intercultural Education (Universitatea din Ghent,

Belgia). Cei cinci parteneri au colaborat timp de trei ani într-un

proiect Socrates coordonat de universitatea belgiană, urmărind

procesul învăţării în diverse contexte, concentrându-se , mai ales,

asupra necesităţii formării cadrelor didactice pe problematica

educaţiei interculturale şi a învăţării prin cooperare.

CLIM are eficienţă verificată, deci, şi s-a dovedit că eficienţa sa

este rezultatul aplicării perseverente, continue, pe unităţi de

învăţare. O unitate CLIM se constituie din şapte lecţii. Prima este

o lecţie introductivă, iar ultima una de sinteză, ambele putând fi

realizate fie cu întreaga clasă, fie pe grupuri (mai eficiente, din

raţiuni de timp, sunt cele cu întreaga clasă). Între cele două lecţii

sunt cinci activităţi care se desfăşoară în grupuri de lucru. Se

recomandă ca aceste activităţi să se desfăşoare la intervale

foarte scurte (una-două zile distanţă) sau, mai bine, toate în

aceeaşi săptămână. În acest fel elevii sunt foarte bine orientaţi,

îşi menţin viu interesul pentru tema de studiu şi învaţă exersând

nu doar deprinderile sociale ori interculturale (croscurriculare),

ci şi cele lingvistice, artistice etc.

Lecţia introductivă are ca obiectiv trezirea interesului pentru

tema nouă, declanşarea puterilor lor creatoare, motivarea lor

pentru activitatea ce urmează. Practic, elevii află despre ce

e vorba. Se explică terminologia, se fac cunoscute sursele de

informare, se prezintă modalitatea de lucru, se precizează care

sunt echipele şi rolurile, se înlătură temeri ori ezitări, se

încurajează imaginaţia. Această lecţie introductivă necesită mai

mult timp în perioada de început în aplicarea metodei. Pe măsură

ce se repetă aceeaşi structură, timpul necesar acestei activităţi

se scurtează tot mai mult, elevii construindu-şi propriul algoritm

de lucru şi preluând, treptat, din atribuţiile şi responsabilităţile

profesorului (utilizează dicţionare, caută diverse surse şi canale

de informare, se documentează tot mai uşor).

Lecţia introductivă e urmată de cinci lecţii ce se derulează în

jurul unui concept (un topic extins, cu multiple direcţii de

abordare, cu produse finale ce pot fi realizate în variate moduri).

Cele cinci lecţii sunt realizate de către cinci grupuri de lucru.

Fiecare dintre ele are propriile sarcini de lucru, vizând

dezvoltarea conceptului respectiv din multiple perspective.

Fiecare grup va utiliza diverse tipuri de inteligenţă. În asemenea

context, este foarte important ca profesorul să cunoască elevii

foarte bine şi să ţină cont, atunci când formează grupurile, de

inteligenţa dominantă, astfel încât să dea posibilitatea fiecăruia

să devină important în realizarea sarcinilor de lucru. Grupurile

de lucru rămân neschimbate pe parcursul întregii unităţi de

învăţare, se rotesc între ele, astfel încât, la finalul unităţii, toată

lumea să fi avut de realizat toate activităţile. Rotaţia grupurilor

e foarte importantă din mai multe motive. În primul rând, se

evită competiţia. Dacă grupurile ar avea aceleaşi sarcini,

involuntar s-ar induce ideea de concurenţă de tipul „care grup

e cel mai…”, ceea ce ar conduce la impunerea autorităţii a 1–2

elevi din grup, la neglijarea celorlalţi, ideile de învăţare prin

cooperare şi valorizarea tuturor ar fi compromise, iar scopul

nostru, acela de a permite fiecăruia să înveţe în ritmul şi la

nivelul său, ar eşua. Un alt motiv al rotaţiei este cel de a da

posibilitatea abordării conceptului central din perspective

diferite şi, mai mult, de a da posibilitatea tuturor elevilor să

prezinte metode diferite de a ilustra acelaşi concept. Lecţia de

sinteză oferă elevilor posibilitatea să arate măsura în care au

reuşit să ilustreze şi să înţeleagă conceptul cheie, pentru că

CLIM îi provoacă pe copii să facă ceva cu ceea ce au dobândit.

CLIM şi-a dovedit eficienţa în grupurile multiculturale, aşa cum

sunt mai toate clasele noastre(unde sunt diferenţe considerabile

de natură economică, socială, de natură religioasă ori de status)

pentru că valorizezază fiecare elev pe principiul său general(şi

generos): Nimeni nu poate face totul, dar fiecare poate face

câte ceva.

Dacă lecţiile introductivă şi de sinteză pot fi realizate cu întreaga

clasă sau pe grupe, durata lor nefiind una fixă, celelalte

activităţi, ce se desfăşoară prin rotaţie, trebuie să aibă un

program strict, pentru ca grupurile autonome să aibă la

dispoziţie acelaşi timp de lucru pentru realizarea produselor

finale. Aceste activităţi au, practic, trei părţi:

1. Orientarea. Este un moment scurt, de maxim 5 minute, la

început, în timpul căruia profesorul dirijează atenţia elevilor

asupra sarcinilor de lucru (dacă e a doua, a treia

activitate…realizează şi un feedback asupra activităţii anterioare:

cum au lucrat, care a fost mai implicat,ce i-a plăcut în mod

deosebit…). În general, acest moment clarifică organizarea

grupului, rolurile, statusul fiecărui elev, lămurind elevilor

elemente de conţinut (despre ce e vorba?), rolul personal în

grup(căruia fiecare trebuie să acorde atenţie, pentru ca sarcina

grupului să se realizeze la timp şi corect), stabilirea de reguli în

grup, surprinderea elementelor importante din prezentările

anterioare, competenţe importante pentru fiecare activitate etc.

2. Munca în echipă. Copiii lucrează fără ca profesorul să

intervină. Fiecare are propriul său rol şi propria sarcină de lucru

în echipă, astfel încât fiecare să contribuie la rezultatul grupului.

Fiecare grup are de realizat două activităţi. Prima dintre ele

(generic denumită activitatea A) constă în consultarea unor

surse(câte una pentru fiecare membru al echipei) pe baza cărora
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au apoi de răspuns la mai multe întrebări, trebuie să compare, să

dezvolte argumente, să adune informaţii relevante. Este o etapă

în care elevii sunt puşi în situaţia să citească, să comunice, să

împărtăşească, să-şi gestioneze emoţiile, să asculte activ, să

accepte păreri diferite, să analizeze, să compare, să pună

întrebări, să caute răspunsuri,să aibă răbdare, să încurajeze, să

rezolve probleme, să sintetizeze, să-şi îndeplinească

rolul/rolurile. Şi toate acestea în contextul în care dobândeşte şi

competenţe academice. A doua activitate (activitatea B) este una

mai practică, pe parcursul ei fiind valorizate inteligenţele

multiple. Elevii au de realizat grafice, postere, ppt-uri,

dramatizări, cântece, dansuri etc. Pentru asta, au nevoie atât de

rezolvarea sarcinilor A, cât şi de prezentările celorlalte grupuri,

pe care le pot agreea sau respinge. Sarcinile de lucru se vor

schimba pe parcursul celor cinci lecţii derulate prin rotaţie. De

fiecare dată copiii vor avea roluri diferite în grupul lor, astfel

încât, în final, fiecare elev va fi avut fiecare dintre roluri

(organizator, manager de timp, manager de materiale, raportor,

mediator/armonizator) şi fiecare grup va fi realizat toate sarcinile

de lucru. Ambele activităţi (A şi B) utilizează întrebări deschise şi

au o finalizare deschisă, astfel încât să favorizeze interacţiunea şi

să apeleze la experienţa şi preocupările copiilor. Sigur că, pentru

succesul metodei, profesorul trebuie să muncească mult înaintea

desfăşurării lecţiilor– pentru formarea grupurilor, selectarea

surselor, stabilirea sarcinilor de lucru etc.- dar satisfacţia finală

şi a lui şi a elevilor compensează efortul făcut.

3. Prezentarea. În final, fiecare echipă îşi prezintă produsele

finale, fiecare membru (nu doar raportorul) fiind implicat în

prezentare, pentru ca aceasta să fie cât mai elocventă. Produsul

final al activităţii poate fi un filmuleţ, un poster, un grafic,

o schemă, un cântec sau un dans, o scenetă etc. Colegii observă

şi în final întreabă, completează, apreciază, critică şi hotărăsc

dacă utilizează sau nu rezultatul ce tocmai li s-a înfăţişat pe

parcursul următoarei rotaţii.

CLIM este o alternativă. Cu probleme deschise. Cu întrebări

deschise. Cu răspunsuri deschise şi final deschis. Rămâné ca

fiecare dintre cei care-şi doresc schimbarea să se informeze, să

experimenteze şi, în funcţie de rezultatele obţinute, de

corespondenţa dintre aşteptări şi realizări, să hotărască ce şi cât

şi dacă merităutilizat. Oricum, programul european recent intrat

în vigoare, Erasmus pentru toţi (2014−2020), reuneşte unui larg

evantai de activităţi ale UE în învăţământul superior, școlar,

profesional și pentru adulţi, politicile în domeniul tineretului și

sporturile pentru toţi. Utilizând oportunităţile oferite de acest

program, cadrele didactice din România vor putea afla cele mai

noi realizări în domeniile lor de competenţă, vor putea

experimenta noi metode lucru cu elevii, vor putea învăţa cum să

contribuie la dezvoltarea personală şi profesională a celor pe

care îi au de pregătit pentru viaţa tot mai tumultuoasă care îi

aşteaptă.
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