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Resursele video in
predarea elementelor
de cultura si civilizatie
anglofona

Georgiana Savescu
Colegiul National Octavian Goga, Sibiu

Date fiind ultimele tendinte de integrare a tehnologiei
in demersul didactic, precum si interesul crescut al
elevilor adolescenti pentru tehnologie, dar si
provocarea zilelor noastre de a atrage si a pastra
interesul elevilor de liceu, solutia salvatoare pentru un
profesor care predd un curs optional este sa apeleze
la acele resurse care ar putea asigura succesul
acestor ore. In acest sens, integrarea resurselor video
in procesul instructiv-educativ poate fi o strategie
binevenita care sa rdspunda nevoilor elevilor secolului
XXI.

Thomas Edison anticipa, in 1922, faptul ca filmul va
revolutiona lumea, dar in special sistemul educational,
oferind o alternativa validd la resursele traditionale
bazate n mare méasurd pe textul scris. In discursul
sau, Edison vorbea de o astfel de evolutie vizibila in
doar cativa ani, dar iata ca doar la aproape 100 de ani
distantd putem spune fdrd echivoc cd profetia lui s-a
adeverit.

Utilizarea mijloacelor media in clasa a evoluat rapid,
de la casete audio la resurse audio-vizuale online in
doar cativa ani. Acestea reprezinta cu siguranta un
real sprijin pentru profesorul modern de limbi strdine,
Cu atat mai mult cu cat i se cere acestuia sa predea
limba in context, cu elementele de istorie, cultura si
civilizatie specifice, pentru a facilita intelegerea
fenomenului in complexitatea sa. O limba predata are
valoare daca elevii si-o Tnsusesc, daca acestia reusesc
sa o utilizeze pentru a comunica eficient. De aceea,
resursele video sunt valoroase, reusind sd aduca
imagine, sunet si culoare, captand astfel atentia
tinerilor si motivandu-i spre invatare.

Experienta de invatare prin utilizarea resurselor video
este net superioard aceleia care utilizeaza exclusiv
textul scris, cu atat mai mult cu cat in zilele noastre
elevii sunt atrasi de tot ceea ce are legatura cu
tehnologia. Un alt argument in favoarea eficacitatii
resurselor video il reprezinta faptul cd, potrivit
cercetarilor, oamenii retin 70% din informatia pe care
o si aud si o sivad, si doar 30% din informatia pe care

doar o aud si 20% din informatia pe care doar o vdd.
Este evident ca mijloacele multimedia reprezinta o
cale eficienta si de mare impact in transmiterea de
cunostinte. Predand cursul optional "Elemente de
cultura si civilizatie anglofond” la clasele cu predare in
regim bilingv din ciclul superior al liceului (clasele a XI-
a si a Xll-a) Imi este foarte clar de cativa ani incoace ca
rolul nostru ca profesori este din ce Tn ce mai dificil si
provocarea majora o reprezintd nimic altceva decat
starnirea interesului elevilor pentru un curs optional
intr-o perioada a vietii lor In care cea mai mare parte a
efortului intelectual pe care mai sunt dispusi sa 1l faca
este canalizat spre examenul de Bacalaureat si spre
admiterea la facultate. In acest context, solutia
salvatoare a fost diversificarea ofertei cursului meu
prin apelarea la resursele video. Acestea i-au atras pe
elevi si continua sd o faca, iar interesul lor pentru
orele de cultura si civilizatie este sporit.

In prezentarea argumentelor pentru care resursele
video reprezinta o alternativa eficientd, nu trebuie sa
uitdm faptul cd alegerea acestor materiale reprezinta
0 provocare in sine. Se vor alege doar materiale video
atent analizate si care au relevantd intr-un anumit
context. Sursele online sunt multiple, canalul Youtube
fiind fara indoiala aproape inepuizabil.

Spre exemplu, in predarea istoriei Tarii Galilor sau a
Scotiei, am ales scurte filme despre Dinastia Tudorilor
sau trailer-ul celebrului film Braveheart pentru a initia
discutii cu clasa pe marginea acestor momente
importante din istoria celor doua tdri
https://www.youtube.com/watch?v=fumALoX7CrM, htt
ps://www.youtube.com/watch?v=wj0I8xVTV18&t=20s.
De asemenea, la capitolul simboluri ale tarilor
vorbitoare de limba engleza am analizat resurse video
(https://www.youtube.com/watch?v=hNN y364FIs)
care prezintd elemente reprezentative pentru fiecare
culturd in parte, pornind de la premisa ca prin
vizualizarea de fimulete elevii au contact aproape
nemijlocit cu camenii, cultura si obiceiurile lor.

Un alt aspect care poate fi inteles mult mai usor si

mai bine facand apel la tehnologie il reprezinta
evolutia, varietatile si dialectele limbii. Resursa video
intitulata A History of the English

Language (https://www.youtube.com/watch?v=3UqgzBA
1LNDE) a reprezentat material de studiu pentru elevi
care au identificat astfel cele mai importante etape in
evolutia limbii. Varianta literard a limbii am analizat-o
pornind de la un fragment din celebra

operd Pygmalion a lui George Bernard Shaw ascociatd
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cu un fragment din adaptarea pentru marele
ecran My Fair Lady.

Exemplele pot continua, dar este de fapt alegerea
flecaruia dintre noi sa recurga la acele materiale
disponibile online care sd ne ajute In predarea
continuturilor si competentelor planificate. Inchei lista
exemplelor folosite de mine prin a mentiona faptul ca
am folosit cu succes chiar si lung-metraje in predarea
istoriei Statelor Unite Ale Americii. The Great

Gatsby este un film care ajutd la intelegerea unei epoci
- The Jazz Age - pe care o portretizeaza cu succes, in
timp ce mai recentul The Hidden Figures face
radiografia unei Americi segregate a anului 1960,
precum si a momentului istoric in care John Glenn
devine primul american care orbiteaza Pamantul.
Ambele filme pot fi analizate la clasa pe baza unor
sarcini de lucru create special pentru a fixa cunostinte
legate de momente istorice importante.

Avand in vedere cele de mai sus, este clar ca resursele
video pot fi folosite cu succes doar daca profesorul le
trateaza ca pe niste puncte de plecare in crearea de
activitati specifice procesului instructiv-educativ axat
pe continuturi si competente specifice si centrat pe
elev. Astfel, se va avea in vedere planificarea de
activitati care preced vizionarea (chestionare,
intrebari, furtuna de idei, organizatori grafici si harti
conceptuale), activitati pe parcursul vizionarii (fise de
lucru, munca in perechi pentru a imagina un dialog
pornind de la un filmulet vizualizat fara sonor, luarea
de notite), dar si activitdti post-vizionare (discutii,
dezbateri, joc de rol, dramatizare, producere de
mesaje scrise).

Ca orice mijloc sau resursa didacticd, filmuletele au
avantaje si dezavantaje. Primele sunt mai numeroase
decat cele din urma, ceea ce ne face sd credem in
eficienta lor, atat timp cat sunt utilizate corespunzator.
Dintre avantaje, mentiondm urmadtoarele:

= dezvoltarea competentelor transferabile
precum cele digitale, de colaborare, de
cercetare

= posibilitatea de a fi accesate pe o multime
de gadgeturi care atrag tinerii din ziua de
astazi (calculatoare, laptop-uri, telefoane
inteligente, tablete)

= faptul cd impactul visual este cel mai de
duratd si cel mai eficient In retentia de
informatii

* promovarea invdtarii prin problematizare

= contactul cu o lume diferita, cu cameni si
moduri de viata care intregesc o experientd
aproape completd a unei culturi noi

= sporirea motivatiei pentru invatare.

Pe de alta parte, profesorul trebuie sa fie vigilent si sd
nu cadd in capcana comoditatii si a confortului
propriu. Nu utilizam resurse video pentru a ne usura
propria munca, ci pentru a face munca si efortul
elevilor nostri mai pldcute si pentru a obtine rezultate
intr-un mod care sa atraga elevii, in asa fel incat
acestia sa munceascd cu drag. De aceeg, trebuie
avute n vedere si dezavantajele, tocmai pentru a le
evita:

= imposibilitatea de a ne baza exclusiv pe
resurse video in predare

= pericolul ca elevii sd nu se implice Tn activitati

= managementul mai dificil a clasei pe parcursul
activitatilor

= probleme concrete de functionare a
aparaturii necesare, resurse materiale
insuficiente sau inexistente.

In concluzie, resursele video reprezintd, din propria-mi
experienta, o unealtd foarte eficienta pentru a face
nvdtarea motivanta si memorabila. Folosind
filmuletele Impreuna cu resursele, mijloacele si
metodele traditionale asiguram o mai bund intelegere
a materiei de catre mult mai multi elevi, activand chiar
siinteresul celor mai putin interesati prin apelarea la
tehnologia modernad cu care acestia sunt atat de
familiarizati.

Cum pot integra
elemente ale
tehnologiei informatiei
in lectiile de limba si
literatura romana

Magda Toma
Scoala cu clasele I-VIII Anton Pann Ploiesti

Articolul ofera cateva elemente ale tehnologiei
informationale care pot fi utilizate la orele de limba si
literatura romana, evidentiind importanta integrarii
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acestora pentru a da calitate procesului instructiv-
educativ. Sunt sugerate atat modalitati de a folosi
calculatorul si tehnologia in proiectare si in predare,
cat siin evaluare.

Dezvoltarea tehnologiei informationale este un
element definitoriu al societatii actuale, iar sistemul
educational ar putea beneficia de pe urma valorificarii
acesteia. Societatea informationala bazatd pe
cunoastere a marcat sistemul de invatdmant,
impunand folosirea mijloacelor tehnologice pentru
schimbarea mediului scolar, prin modernizarea
materialelor didactice, a strategiilor folosite, precum si
a feluluiin care se realizeaza procesele de predare-
invatare-evaluare.

Deoarece elevii sunt atrasi de tehnologia informatiei si
comunicatiei, s-a constatat cd lectiile in care sunt
introduse elemente TIC sunt considerate de ei mai
atractive, rezultatele lor fiind Imbunatdtite, pentru ca
sunt mai atenti la ceea ce se predd, sunt mai receptivi
si se implica in propria invatare.

Elementele TIC pot dinamiza lectiile, elevii putand fi
solicitati sa urmareasca un filmulet, sa asculte o
secventa dintr-un cantec, sd urmareascd o prezentare
PowerPoint, sa caute diferite informatii pe Internet, sd
comunice in cadrul unui grup on-line, sd completeze o
pagina de blog cu diverse comentarii pe o temd data
etc. Avantajul tehnologiei este si acela cd elevii pot
continua si acasd invatarea.

Profesorii trebuie sa constientizeze numeroasele
beneficii oferite de noile tehnologii in ceea ce priveste:

= proiectarea activitatilor didactice;

= adaptarea/ elaborarea de produse
informatice specifice disciplinei limba si
literatura romang;

= diversificarea strategiilor didactice si
integrarea acestora in desfasurarea
procesului de invatamant;

= dezvoltarea de relatii interpersonale;

= evaluarea rezultatelor invatarii si analiza
evolutiva a elevilor;

= ameliorarea activitdtii manageriale.

Resursele care pot fi utilizate, Tn cadrul disciplinei,
pentru optimizarea practicilor existente, dar si pentru
promovarea unor noi abordari sunt: internetul,
prezentdri PowerPoint, carti electronice, dictionare
digitale, enciclopedii, lectii si softuri AEL, softuri
specializate, filme.

In continuare, vor fi prezentate cateva exemple de
astfel de resurse:

Bubbl.us (https://bubbl.us) este o aplicatie simpld
pentru crearea de harti conceptuale colaborative
online care pot fi stocate sau exportate ca imagini sau
html, pentru a fi publicate pe blog sau in pagina web,
pot fi printate sau trimise prin e-mail.

Exemplu: Tn procesul didactic, in dirijarea invatarii,
elevii pot fi provocati sa completeze o hartd
conceptuala In care sa inscrie trasaturile personajului
dintr-un text studiat. La finalul completarii, elevii vor fi
solicitati sa comunice felul in care au completat harta
conceptuala colegului de banca. Astfel, vor fi exersate
si competentele de evaluare, iar elevii vor primi
feedback rapid.

Completati harta de mai jos cu trasaturile personajului
principal.

Un alt moment in procesul didactic in care poate fi
folosita harta conceptuala este momentul evaludrii.
Argumentati, completand harta conceptuald, cd opera
,Pasa Hassan” este o baladd cultd.

Prezi (http://prezi.com) - o aplicatie pentru crearea de
prezentdri non-lineare, cu posibilitati ca: zoom,
itinerar al prezentadrii, inserare de legaturi, imagini,
videoclipuri, texte, fisiere pdf, desene (un pas nainte
fatd de ,era PowerPoint”).

Exemplu: Tn momentul insusirii de noi cunostinte, elevii
pot fi solicitati sa realizeze prezentarea unui scriitor, a
operelor lui. Vor fi dezvoltate astfel si competente din
domeniul TIC si din domeniul informatiilor.

Creati o prezentare referitoare la biografia lui Mihail
Sadoveanu.

Teachertube (www.teachertube.com) - permite
gazduirea de videoclipuri create de profesori in
scopuri educationale. Poate fi si 0 sursa de materiale
utile.

Glogster (www.glogster.com)

si thinglink (www.thinglink.com) reprezinta aplicatii
simple pentru crearea de postere interactive,
constand in combinarea de imagini, video, muzicd,
fotografii, linkuri pentru a crea pagini multimedia;
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poate fi incorporat in orice pagina web.
Exemplu: La finalul unei unitati, elevii vor avea de
postat pe blogul nostru impresii, opinii, ganduri etc.

HotPotatoes (http://hotpot.uvic.ca) cuprinde sase
aplicatii gratuite pentru crearea de teste interactive:
cu raspuns multiplu, cu raspuns scurt, cuvinte
incrucisate, formare de perechi, ordonare si
completare de fraze; aceste aplicatii necesitd
download si instalare.

Un alt exemplu de modalitdti de integrare a
mijloacelor TIC la orele de limba si literatura romand la
clasa a V-ain timpul predarii, la unitatea 6, este dat
mai jos:

Lectia 1) Continuturi (detalieri): Textul in versuri -
Lectura textului suport (Ce te legeni...)

Instrument TIC: Auditie-recitare (film Youtube),
Wikipedia - Cine a fost Eminescu?

Lectia 2) Instrumente TIC: Figuri de stil: prezentare
PowerPoint.

Lectia 3) Instrument TIC: Exprimati-vd sentimentele,
impresiile, opiniile fatd de mesajul operei “Ce te legeni...”
pe glogster-ul nostru (in contul nostru:
antonpann/pannanton). Puteti posta: un desen, versuri, 0
melodie la care va ganditi auzind opera, impresii etc.
Lectia 4) Evaluare - Instrumente TIC: realizarea unui
afis despre opera in versuri ,Ce te legeni...”;
redactarea de texte la calculator, cautarea de
informatii pe internet, imagini cu padure etc.

In concluzie, integrarea instrumentelor TIC in procesul
de predare-invdtare-evaluare ar trebui sa isi propuna
transformarea felului in care elevii invatd, dar si a
modului in care sunt invdtati, din perspectiva ideii ca
elevii nu primesc pur si simplu niste informatii, ci i
construiesc ei insisi cunostinte, capacitati, atitudini.
Integrarea tehnologiei nu trebuie sd fie un scop in
sine, ¢i sa urmareasca faptul ca ar trebui reconsiderat
elevul ca subiect al activitatii instructiv-educative si
orientat spre formarea competentelor specifice,
precum si accentuarea caracterului aplicativ al
disciplinei pe care o studiaza.

Strategii didactice
moderne in predarea
limbii si literaturii
romane: metoda
deliberdrii

Mihaela Nicolae
Liceul de Arte Balasa Doamna, Targoviste

Consider ca o modalitate eficienta de predare-
Invatare-evaluare este utilizarea la clasd, intr-o mai
mare masurd, a metodelor moderne de predare, fara
a omite importanta si avantajele folosirii metodelor
traditionale. Ele genereaza motivatia intrinsecd,
diminueaza presiunea exercitata de personalitatea
profesorului sifi determina chiar si pe elevii cei mai
reticenti sa participe la construirea propriei cunoasteri
de sine. In plus, prin deprinderile pe care le
dobandesc, elevii se familiarizeaza cu invatarea
autodirijata, isi formeaza personalitatea, manifesta o
conduita civica corecta siisi schimbd optica asupra
Tnvatdrii. Totodata, utilizarea lor asigura deschideri
interdisciplinare.

Una dintre metodele moderne de predare, pe care
am utilizat-o in procesul de predare-invatare, in timpul
orelor de limba si literatura romana, ciclul liceal, a

fost deliberarea, bazatd pe procedeul numit
Controversa Academica Structurata (CAS), preluata
din domeniul stiintelor si a educatiei civice, dintr-un
proiect derulat in perioada 2007-2010,

numit Deliberand in democratie, realizat in parteneriat
cu scoli din Statele Unite ale Americii si finantat de
Departamentul pentru educatie al S.U.A.

Am utilizat metoda, experimental, in cadrul unei lectii
de limba si literatura romand, pentru elevii clasei a XI-
a, avand tema Simbolismul romanesc.

Etapele lectiei includ mai multi pasi:

1. Introducere: profesorul prezintd titlul lectiei; se
parcurg regulile deliberarii.

2. Citirea textului: fiecare elev primeste un text pentru
studiu despre tema aleass; elevii citesc individual
textul; profesorul cere acestora, dupd parcurgerea
integrala a textului, sa impartaseasca, in grup,
informatii interesante/ deosebite/ neobisnuite din
text.

3. Formarea grupelor si discutarea textului: clasa se
imparte Tn grupe de cate 4 elevi; profesorul cere
acestora sd faca schimb de idei, informatii interesante,
importante, identificate de cdtre fiecare dintre ei, in
text.
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4. Prezentarea intrebdrii pentru deliberare: se
precizeaza ca fiecare text are o intrebare, pe baza
careia va fi discutata lectia, prin deliberare; intrebarea
se scrie pe tabld sau se afiseazd pe o foaie de flip-
chart si se citeste cu glas tare.

5. Identificarea argumentelor: fiecare grup de elevi
este Impartit in doua echipe: A si B; cei din echipa A
vor cauta in text cele mai puternice argumente n
favoarea intrebadrii pentru deliberare; cei din echipa B
vor cauta in text cele mai puternice argumente
impotriva intrebarii pentru deliberare; echipele nu
comunica in timp ce identifica argumentele.

6. Prezentarea argumentelor majore: cei din echipa A
prezintd argumentele din text care sustin intrebarea
pentru deliberare, celor din echipa B; acestia din urma
Nu au voie sd isi exprime opinia, pot pune intrebdri de
clarificare; cei din echipa B prezinta argumentele din
text impotriva intrebarii pentru deliberare, celor din
echipa A; acestia din urma pot pune intrebdri de
clarificare, dar nu isi pot spune punctul de vedere.

7. Inversarea rolurilor: profesorul precizeaza ca,
pentru a demonstra cd fiecare parte intelege pozitia
celeilalte parti, rolurile trebuie sd se schimbe: cei din
echipa A vor cduta in text argumente Impotriva
intrebdrii pentru deliberare, iar cei din echipa B vor
cauta In text argumente care sa sustind intrebarea
pentru deliberare.

8. Deliberarea: elevii ies din rolurile A si B si incep sa
delibereze; se reaminteste intrebarea pentru
deliberare; fiecare din grupurile de cate 4 elevi va
trebui sa hotdrasca ce pozitie -pro sau contra- va
adopta cu privire la intrebarea pentru deliberare, pe
baza argumentelor din textul dat; acest lucru se va
realiza prin negocieri la nivelul grupului mic; fiecare
elevisi exprima punctul de vedere, care nu este
obligatoriu sa coincidd cu pozitia grupului.

9. Analiza procesului de deliberare: se reuneste
intreaga clasd; profesorul va pune diferite i
numeroase intrebari, referitoare la procesul ce a avut
loc in interiorul fiecarui grup. Un exemplu in acest
sens 1l pot constitui intrebari precum: Care a fost cel
mai puternic argument pro sau contra Intrebdrii pentru
deliberare? Care a fost pozitia individuald a elevilor? Care
au fost zonele de consens/de intelegere? Ce intrebdri
existd inca? De unde putei obtine informatii? Profesorul
se va folosi, pentru discutiile libere, si de informatiile
pe care elevii le au despre tema respectivg, din alte
surse, nu doar din textul oferit spre studiu.

Tema aleasa pentru deliberare, pentru clasa a XI-a, a
fost Simbolismul romanesc, textul fiind selectat din
diferite surse, oferind astfel elevilor o viziune de
ansamblu asupra acestui fenomen din cultura
romanad. Anterior, elevii asimilasera cunostinte despre
simbolism, In general, despre modul de aparitie in

literatura europeand si despre trasaturile universului
poetic al reprezentantilor europeni ai acestui curent.
Intrebarea pentru deliberare a fost: Considerati cd
simbolismul romanesc a asimilat integral elementele
simbolismului european?

Lectia s-a desfdsurat pe baza etapelor pe care elevii le
cunosteau de la activitatile din proiectul in care sunt
implicati, asadar, nu au existat elemente de noutate
din acest punct de vedere. Textul pe care I-au avut de
citit continea informatii selectate riguros, astfel ca
sarcina lor a fost sa identifice in paginile parcurse
argumente care sa sustind intrebarea pentru
deliberare, precum si argumente Impotriva intrebdrii
pentru deliberare.

Cel mai asteptat moment pentru elevi a fost analiza
finala, debriefingul, care intotdeauna ofera o viziune
larga asupra procesului in sine, asupra unor aspecte
diferite care privesc atat tema aleasa, cat si modul in
care elevii s-au implicat in discutarea ei.

Foarte importanta este, in cadrul acestei etape,
realizarea unei atente analize a procesului in sine,
obligatorie si necesard pentru a intelege ceea ce s-a
intamplat, de ce s-a Intamplat, cum s-a intamplat. De
aceea, intrebdri precum: Care a fost cel mai puternic
argument pro al grupului, identificat in text, referitor la
intrebarea pentru deliberare? Care a fost cel mai puternic
argument contra al grupului, referitor la intrebarea
pentru deliberare? Care a fost pozitia ta in grupul mic?
Care este opinia ta si cu ce argumente gdsite in textul dat
o0 sustii? au fost utile pentru o fixare si o sistematizare
a cunostintelor asimilate de cdtre elevi in aceastd
lectie.

Astfel, lectia a favorizat abordarea integratd si
activitatea centratd pe elev, stimuland interesul
elevilor pentru continutul textului pe care I-au primit,
care le-a oferit posibilitatea de a lua contact si cu alte
abordari sau texte din afara manualului.

Intentia mea a fost ca, prin folosirea acestei metode,
dincolo de dezvoltarea unor competente specifice
obiectului limba si literatura romana, sa incurajez
munca in echipd, sa ofer posibilitatea elevilor de a-si
exprima originalitatea, de a fi creativi, intuitivi, de a
avea curajul sa isi sustind punctul de vedere, sd le
starnesc curiozitatea, sa-i fac sa devind competitivi,
responsabili.



Perspectiva actionala si

comunicativ-actionala
in predarea limbii
franceze

Maria-Steliana Petrescu
Scoala Gimnaziala Gheorghe Lazar, Corbu

Articolul realizeaza o scurta prezentare a evolutiei
metodelor de predare a limbilor straine, cu accent
pus pe perspectiva comunicativa si pe cea actionala.
Sunt enumerati descriptorii din Cadrul european
comun de referintd pentru limbi, apoi este prezentata
perspectiva comunicativ-actionald ca metoda de
invdtare prin actiune.

Predarea limbilor straine a inceput in secolul al XVII-
lea cand latina si greaca veche au inceput sa fie
studiate in scoald, Tnsa nu cu scopul de a comunica in
cele doua limbi, ci doar de dragul studiului, pentru a
creste abilitatile intelectuale ale carturarilor. Tnvatarea
se facea prin citirea textelor clasice si prin traducerea
acestora. Ulterior, pe masura ce lumea civilizatd intra
in Epoca industriald, nevoia de invdtare si respectiv
predare a limbilor strdine a devenit tot mai mare, asa
ca limbi precum engleza, franceza sau germana au
inceput s& fie predate la scard largd. In tara noastr3,
limba franceza ca limba straind a intrat incepand cu
secolul al XIX-lea, iar In a doua jumatate a aceluiasi
secol a devenit limba de studiu obligatorie in scolile
romanesti.

La momentul respectiv, in predare se utiliza metoda
clasica (a traducerii), fiind singura metoda cunoscuta la
acea datd.

O data cu secolul al XX-lea, cercetdrile In domeniul
didacticii predadrii limbilor au dus la dezvoltarea altor
metode de predare, astfel cd de la metoda clasicad a
traducerii, trecand prin metodele audio-linguald si
structurala, s-a ajuns la metoda comunicativd, iar mai
nou, la cea comunicativ-actionald.

Tn esenta, nu existd ,cea mai bund” metoda. Fiecare
dintre ele isi poate gdsi locul intr-o etapa sau alta de
Tmvatare a unei limbi. De exemplu, metoda clasica sau
metoda traducerii (Grammar Translation Method)
presupune Tnvdtarea unei limbi straine prin predarea
structurilor gramaticale, care apoi se fixeaza prin
exercitii de gramatica si vocabular si prin traducerea
de texte. Desi sunt multe voci care se pronuntd
impotriva acestei metode, are si ea avantajele ei:

vazand lucrurile din perspectiva profesorului, ea este
foarte usor de aplicat si evalut, iar din cea a elevului,
metoda mentionatd face ca lucrurile sa fie clare si
foarte structurate, pretandu-se cel mai bine
incepatorilor. Ins& este evident cd ea nu poate fi
aplicata pe tot parcursul unei lectii si in niciun caz nu
ar trebui sd fie preponderenta.

La randul ei, metoda structurald ajutd la invatarea
structurilor frecvente prin formarea de automatisme,
dar nu este suficientd pentru o comunicare eficientd
intr-o situatie concreta.

Necesitatea de a comunica intr-o lume in care vorbim
adesea despre globalizare a dus la aparitia aborddrii
comunicative. Aceasta este o pozitionare teoretica cu
privire la natura limbii si la predarea- invatarea
acesteia, mai degraba decat o metoda in sine.
Avantajul principal al metodei comunicative este acela
Cd ea se axeaza pe exersarea tuturor competentelor
lingvistice (citit, scris, discurs, ascultare), nu doar pe
gramatica. Tn plus, ea ofera elevilor un limbaj viy,
functional, pe care, cel care invata (nu neapdrat elev
incadrat in sistemul organizat de invatamant) il poate
lega de nevoile sale directe (la piata, la restaurant, la
gara etc). De aceea metoda mai este numita si
actionald, pentru cd i pune pe eleviin postura de a
actiona pentru a ajunge la finalitatea sarcinii de
invatare, atribuindu-le roluri active, si nu pasive, can
metodele clasice de predare. Contextul are, de
asemenea, 0 mare importantd in cadrul acestei
metode, facand invdtarea mai usoard, mai ales ca
metoda comunicativa implica utilizarea documentelor
autentice Tn procesul de predare/ invatare/ evaluare.

Tn acest context a aparut Cadrul european comun de
referintd pentru limbi (CECRL), un document cu
caracter orientativ dar care a devenit normd in randul
celor care predau, evalueaza competentele in limbi
strdine. Ce face CECRL? Printre altele, dispune ce si
cum evaluam la examenele de certificare cu
recunoastere internationald, tocmai datoritd
caracterului comunicativ al metodei pe care o
promoveazd. lar la modul concret, acesta este un
instrument de lucru care defineste nivelurile de
stdpanire a unei limbi strdine, in functie de ,ce stii sd
faci”, in diferite domenii de competentd (cele patru
mentionate anterior).

Inovatia principald a CECRL consta intr-o scard de
evaluare a stapanirii unei limbi, independent de
organismul evaluator, si transpozabil indiferent carei
limbi, contrar altor sisteme de evaluare care sunt
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adesea proprii unei tdri, vezi organism, siin general
aplicabile unei singure limbi. Din aceste motive, din ce
in ce mai multe organisme evaluatoare isi aliniaza
scdrile de evaluare pe nivelurile CECRL, sau, cel putin,
furnizeaza o grila de conversie.

Acest document defineste sase niveluri de referinta:
A1, A2, B1, B2, C1, C2, astfel:

- A1 - este nivelul introductiv. Elevul poate intelege si
utiliza expresii familiare si cotidiene, precum si
enunturi simple care vizeazd satisfacerea nevoilor
concrete. Poate sd se prezinte sau sa prezinte pe
cineva si sa puna unei persoane intrebari care o
privesc (locuinta, relatii, ce i apartine ...). Poate sa
raspundad aceluiasi tip de intrebari. Poate comunica
simplu daca interlocutorul vorbeste lent si distinct si
se arata cooperant.

- A2 — Nivelul de baza. Elevul poate intelege fraze
izolate si expresii frecvent folosite in relatia cu
domeniile imediate de prioritate (informatii personale
sau familiale, cumparaturi, mediul Tnconjurator
apropiat, muncd). El poate comunica in situatii simple
si obisnuite, care nu cer decat un schimb de
informatii, simplu si direct, pe subiecte familiare si
obisnuite. Poate descrie cu mijloace simple familia sa,
mediul sau Tnconjurdtor si evoca subiecte familiare si
obisnuite sau care corespund nevoilor imediate.
Candidatul poate sd redacteze o scrisoare personald
foarte simpla.

- B1 - Nivel intermediar. Elevul poate intelege
punctele esentiale cand este utilizata o limba clara si
standard si cand este vorba de lucruri familiare in
muncd, la scoald, in timpul liber, etc... Poate sd se
descurce in cea mai mare parte din situatiile intalnite
in calatorie in regiunea in care limba este vorbita.
Poate sa produca un discurs simplu si coerent pe
subiecte familiare si in domenii de interes. Poate
povesti un eveniment, o experientd sau un vis, sa
descrie o sperantd sau un tel si sa expuna pe scurt
motivele sau explicatiile pentru un proiect sau o idee.
- B2 - Nivelul post-intermediar. Elevul poate intelege
continutul esential al subiectelor concrete sau
abstracte intr-un text complex, inclusiv o discutie
tehnicd in specialitatea sa. El poate sa comunice cu un
grad de spontaneitate si cu usurinta, precum o
conversatie cu un locutor nativ, care nu comporta
tensiuni nici pentru unul, nici pentru celdlalt. El poate
sa se exprime intr-un mod clar si detailat asupra unei
mari game de subiecte, sd emitd pareri asupra unui
subiect de actualitate si sa expuna avantajele si
inconvenientele diferitelor posibilitati.

- C1 = Nivelul autonom. Studentul poate intelege o
mare gamad de texte lungi si exigente, cat si sd
sesizeze semnificatii implicite. El poate sa se exprime
spontan si cursiv, aproape fara sd para ca-si cauta
cuvintele. Poate utiliza limba intr-un mod eficient si
suplu in viata sociald, profesionald sau academica.
Poate sa se exprime asupra unor subiecte complexe,
intr-un mod clar si bine structurat, si sa-si manifeste
controlul uneltelor de organizare, de articulare si de
coeziune a discursului.

- C2 - Nivelul stapanire. Studentul poate intelege, fara
efort, practic orice citeste sau aude. Poate restitui
fapte si argumente din diverse surse scrise si orale,
rezumandu-le intr-un mod coerent. Poate sd se
exprime spontan, foarte curgdtor si intr-un mod
precis si poate sd faca distinctie intre nuante fine de
sens, In raport cu subiectele complexe.

Documentul ofera si o grild de autoevaluare, aceasta
find si une din metodele recomandate de evaluare. In
acest caz procesul de predare este centrat pe elev si
pe interactivitate (profesor-elevi, elevi intre ei), asta
nsemnand cd toti elevii sunt, atat receptori cat si
emitatori de mesaje orale, iar activitatile au un scop
precis, cum ar fi descoperirea unei reguli, exprimarea
unui dorinte, o cerere etc. ceea ce face lucrurile mai
interesante si mai motivante.

Tn loc de memorarea unor reguli gramaticale si a unui
vocabular izolat, se prezinta o limbd contextualizata si
se pune accent pe dezvoltarea abilitatilor lingvistice
din toate ariile prin diferite activitati precum discutii,
dezbateri, jocuri de rol, activitati de comunicare scrise,
chiar si teatru. In acest caz, profesorul devine mai
degraba un facilitator si un manager al activitatii
elevilor, dar si un partener al acestora.

Pe mdsurd ce abordarea comunicativd a fost pusa in
practica, teoreticienii au concluzionat ca trebuie
cumva prioritarizatd dimensiunea actionala despre
care scriam anterior. Si astfel a luat nastere metoda
comunicativ-actionala.

Ce aduce 1n plus aceastd abordare? Tncepand cu
secolul al XX-lea, limbile au inceput a fi studiate cu
scopul de a comunica. Se incuraja comunicarea
pentru dezvoltarea relatiilor sociale, economice,
politice. Societatea a intrat astfel in sala de clasd, iar
comunicarea a devenit un scop n sine. Comunicam
pentru a comunica. Odata cu perspectiva actionald,
comunicarea este in slujba actiunii. Se face astfel
trecerea de la interactiune (a vorbi cu ceilalti), la co-



actiune sau comunic-actiune, adica a actiona cu
ceilalti, a comunica pentru a actiona. Comunicam
pentru a face ceva. Astfel, comunicarea si aciunea
devin indisociabile. Elevul devine utilizator, actor
social care trebuie saisi pund in joc cunostintele si
competentele pentru a indeplini sarcini, dintre care
unele complexe si care nu sunt doar de natura
lingvisticd. Actele de vorbire se inscriu Tn interiorul
actiunilor In context social, care le da sens.

Cum se pot pune in practica toate aceste elemente
teoretice? Didacticienii recomanda utilizarea
proiectului, care implica unul sau mai multi elevi, care
permite punerea in practica si a altor comptente,
extralingvistice, pe care le detine deja elevul sau care
pot fi achizitionate tocmai pentru a indeplini sarcina.
Elevul va primi un scenariu de proiect care include o
punere in scena (esti ..., ocupi functia de ...), 0 sarcind
de indeplinit (misiunea) si constrangerile sarcinii (nu
uita sa..., atentie la...), sarcinile comunicative (vei
asculta..., vei privi...., vei comunica cu...) si metodele
prin care va fi facuta evaluarea proiectului (oral, sub
forma de prezentare, dialog, in scris, sub forma de
corespondentd, raport etc).

Exemplu de proiect:

Esti angajat al unei agentii de turism. Un grup de turisti
sunt interesati de o vacantd. Sarcina ta este sa le gdsesti
pachetul de vacantd optim. Pentru acest lucru, vei studia
chestionarul completat de acestia si vei lua legdtura
telefonic si prin mail cu reprezentantul lor pentru a stabili
detaliile. Nu uita sd i intrebi dacd au preferinte de orice
fel sau dacd sunt alte aspecte de care sd tii cont
(sdndtate, religie, etc). La final, le vei expune clientilor
oferta agentiei (oral) si fi vei trimite un raport superiorului
tdu cu privire la finalitatea muncii depuse.

Asadar, perspectiva comunicativ-actionala pune elevul
in actiune, dandu-i o sarcina de indeplinit, cu scopul
de ainvata limba respectiva in timpul/ cadrul
indeplinirii unei sarcini, nu doar lingvistice.
Capacitatea de comunicare va fi strans legata de
reusita sarcinii, avand in vedere ca activitatile de limbd
sunt in serviciul sarcinii. Un alt scop al metodei este
de a dezvolta strategii care permit elevului sa devina
utilizator autonom al limbii.

Astfel ca educabilul nu doar acumuleaza cunostinte,
dar este si capabil sa aleaga cunostintele pertinente
pentru atingerea unui obiectiv. Educabilii vor invdta
pentru a face si vor face pentru a invdta. (Freinet,

,Pregadteste copiii si adolescentii de azi sa fie capabili sa
actioneze in lumea de maine”).
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Initierea unui program
de educatie ecologica

Georgeta Serban
Scoala Gimnaziala Tudor Arghezi

Educatia ecologica se confrunta cu provocari si cu
mari ocazii. Printre provocari se numdra dorinta
,politica” de a sprijini aplicarea educatiei ecologice,
competitia pentru resurse, atat financiare cat si
umane, si reactiile de deznadejde sau capitulare in
fata degradarii mediului.

Oportunitdti existd in toate partile. Pretutindeni, cei
care se implica in educatie propun restructurarea
scopurilor, principiilor si formelor in care se face
educatie. Aceasta este 0 ocazie ca educatia ecologica
sa fie folosita ca model, sa constituie piesa centrald a
educatiei elevilor.

Firmele, universitatile si organizatiile guvernamentale
Creeazd parteneriate cu organizatiile
neguvernamentale, partial pentru imbundtdtirea
relatiilor publice si partial pentru marirea angajarii in
educatia ecologica si in crearea unui mediu
Tnconjurator curat. Voluntariatul, planificarea
creatoare, resursele si materialele, ca si audienta
potentiala a proiectelor sau programelor capdta noi
dimensiuni cu astfel de parteneri.
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,Tehnologia, in special calculatoarele si TV, deschid noi
lumi elevilor in ceea ce privesc experienta, comunicarea si
modalitdtile de rezolvare a problemelor. Cu toate acestea
tehnologia nu trebuie privitd niciodatd ca inlocuitor al
profesorului care predd educatie ecologicd. Entuziasmul
si cunostintele acestuia trebuie sd-i motiveze pe elevi.”
(Judy Braus. Environmental Education in the School.
Washington, 1993)

Noi, profesorii care vrem sd initiem sau sa extindem
programe de educatie ecologicd, Noi suntem cheia
succesului.

Primele etape in inceperea unui program de educatie
ecologica sunt:

Formarea unei idei
- Cateva persoane, care au identificat nevoia rezolvdrii
unei probleme de mediu, discuta despre aceasta.

|dentificarea si atragerea partenerilor

- Persoanele din grupul de initiativa aduna alte
persoane carora le-ar place sd rezolve problema. Pot
fiincluse persoane care se ocupa de educatia
ecologica In diferite scoli, universitdti, ONG-uri, muzee,
institutii guvernamentale, cetateni interesati, manageri
ai unor firme de stat sau private.

Organizarea primei intruniri

- Se trimite anuntul referitor la intrunire impreuna cu
programul acesteia.

- Se discuta problema de mediu care trebuie rezolvata
Si se cere parerea grupului referitor la actiunile care
trebuie Intreprinse.

- Se evalueazd interesul, timpul, energia si modul de
angajare al participantilor.

- Se decide daca este cazul sa se actioneze; dacd
raspunsul este da, se stabilesc etapele care trebuie
rezolvate pand la intrunirea urmatoare si sarcinile
fiecaruia.

- Se planificd a doua intrunire.

Stabilirea nisei grupului

- Ce s-a fdcut pana acum in legdtura cu aceasta prima
problema? Ce trebuie fdcut? Ce poate sd faca grupul?
Este o nisa viabila pe care grupul trebuie sd o
acopere?

Alegerea scopului

- Scopul unui comitet sau al unei organizatii descrie
care sunt nazuintele sau problemele comune care i-
au adunat pe membrii grupului.

Definirea misiunii

- Prin misiunea unei organizatii intelegem modalitatea
in care aceasta isi va atinge nazuintele sau va aborda
problema comunad.

Exemplu: misiunea organizatiei Earthwatch este
JImbundtdtirea intelegerii, de cdtre fiintele umane, a
planetei, a diversitdtii formelor de viatd si a proceselor
care afecteaza calitatea vietii pe pdmant”.

Formularea obiectivelor

- Acestea sunt evenimente sau initiative ale caror
efecte sunt masurabile - de exemplu, Crearea unui
program de reciclare in orasul tau.

- Concentrati energia initiald, grijile si pasiunile
grupului intr-un proiect care poate fi realizat.

Alegerea audientei

- Care este audienta cdruia Ti suntem de folos sau la
care trebuie sa ajungem?

- Care este interesul ei potential fatd de problema si
care sunt beneficiile evidente dacd se preocupa de
aceastd problemd - cum putem sa ajungem efectiv la
aceasta audienta?

- Care sunt rezultatele scontate: Cunostinte mai
bogate? Actiune? Schimbarea atitudinii? Castigarea de
noi membri? Altele?

- Cum poate fi implicata audienta atat in influentarea
cat sin atingerea scopurilor?

Alegerea structurii grupului

- Care este structura potrivita pentru aceasta situatie?
Posibilitatile includ: un grup de initiativa (interes initial
comun) care se va limita la Tntruniri informale In
legaturd cu problemele urgente, un comitet
permanent sau un club informal, sau o organizatie
permanenta cu statut si structura definita.

- Va fi o organizatie cu membri, cu sarcini?

Cdutarea mijloacelor financiare

- Care sunt sursele potentiale de finantare? Cine le
cauta? Care sunt cheltuielile pentru proiect? Echilibrati
bugetul de intrari si cheltuieli.

Stabilirea coordonatorilor

- Conducatorii initiali ai grupului pot sau nu sa fie cei
mai buni pentru functionarea grupului sau a
orgnizatiei. Cum vor fi alesi liderii? Care este
mecanismul acestui proces de selectie?

- Ce autoritate au liderii? Vorbesc grupului? Se ocupd
de fonduri? Etc.

Stabilirea modului de luare a deciziei
- Ce fel de decizii pot lua conducatorii?



- Ce fel de decizii trebuie sa fie luate in grup?
- Ce fel de structuri vor prezenta garantii ca deciziile
sunt luate asa cum doreste grupul?

Aceste etape nu sunt neapdrat lineare, nici macar ca
timp. Grupul ar trebui sda 1si stabileasca singur
etapele. Este posibil ca parcurgerea acestui proces sd
dureze mult. Etapele pot fi urmate intr-o ordine
diferita de cea prezentatd, sau este posibil ca unele
etape sa se desfasoare concomitent. Pot fi omise
unele etape sau addugate altele.

In acest timp, programul se va desfisura datorita
entuziasmului individual, energiei si colaborarii intre
membrii initiatori. Primele succese ale proiectului
creaza impulsul pentru eforturile viitoare.

Referinte:
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Artele vizuale - baza
gandirii imaginative i
creative

lonela-Gina lacob
Gradinita cu program prelungit nr. 1 Caracal

Demersul nostru educational va putea fi considerat
un succes atata timp cat competentele noastre de
dascali nu vor fi cantonate in niste reguli stricte, Ci
vom putea darui propria noastra capacitate ludica
fortei si imaginatiei creatoare a copiilor cu care lucrdm
zi de zi.

Sa fim de partea copiilor, sa le ingdduim jocul cat mai
mult timp cu putintd, sd le intelegem si sa le acceptam
,mazgalelile"de acum, caci cine stie ce aventura si ce
exaltare vor putea crea ei mai tarziu, In numele
frumusetii si a adevdrului nealterat.

JArta std in firea omului. Toate stdrile lui pot si trebuie sd
dobdandescd cu timpul forma desdvarsirii artistice.”
(Herder)

Demersul nostru Tn activitatea cu copiii chiar poate da
roade, poate avea ca finalitate sensibilizarea celor mici
dar si transmiterea ideii cd frumosul din jurul lor
poate fi transpus in creatiile acestora si in inima lor
mare si calda. Eficienta noastrd va depinde de
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sinceritatea de care putem fi capabili atunci cand
suntem in fata copiilor.

Arta are drept scop aducerea ordinii si armoniei in
interiorul fiintei umane, pentru a transforma
platitudinea ce ne invadeazd, uneori, in variatie si
bogatie in exprimare siin limbajul non-verbal atat de
special pentru fiecare dintre noi.

Este stiut faptul ca, pentru copii, culoarea si
diversitatea formelor sunt motive de bucurie, stimuli
puternici de exprimare a personalitatii lor, a trdirilor,
bucuriilor si, uneori, chiar a supdrarilor acestora, care
pot fi ,indreptate” odatd cunoscutd cauza lor. De
aceea, desenul, folosirea culorilor, uneori "mazgalelile”
celor mici reprezinta adevdrate coduri ale imaginatiei
si exprimadrii lor care, sub aspect verbal, lasa uneori de
dorit. Desenul lor insd, va fiinteles intotdeauna de
catre adultul ce are aplecare si interes sa-si cunoasca
fiecare copil cu care lucreaza, sa-i ghiceasca starile si
sensibilitatea, dupd cum aratd creatiile lui, dupa ceea
ce ,spun” culorile si formele de pe foile pe care el s-a
jucat.

In fata foii, cu culorile aldturi, fiecare copil va
demonstra bucuria cu care isi va deschide imaginatia
proprie in fata unei provocadrii care intotdeauna i va
da o larga deschidere si libertate de

exprimare. Copilul nu va distruge niciodata adevarul
ce sdlasuieste n culoare; el va lucra cu sfintenie si cu
pasiune, va trata propria ,muncd de creatie” cu multa
seriozitate si cu rabdare.

Totul tine de intelegerea noastrd si de capacitatea de
a le accepta rezultatele asa cum sunt, de a-I'incuraja
permanent. Consecventa noastra in a le Incuraja
actiunile poate duce la rezultate notabile: copilul va
simti cd ii respectam libertatea de a se juca asa cum
isi doreste, transformandu-l in cel mai bun si mai fidel
prieten al nostru. Astfel, demersul nostru educational
va putea fi considerat un succes atata timp cat
competentele noastre de dascdli nu vor fi cantonate
in niste reguli stricte, ci vom putea ddrui propria
noastra capacitate ludicd fortei si imaginatiei
creatoare a copiilor cu care lucram zi de zi.

Asa vom putea constata cd magia culorilor si a
formelor liber- transpuse de cdtre copii, pot depasi
zona de superficialitate si de kitsch care ne
bombardeaza din toate partile.

Copiii detin dintotdeauna secretul de a fi fericiti si
constanti in ceea ce simt; ei sunt vii si activi, iar dorinta
lor de a crea, poate fi permanent pdstratd curatd si
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libera, prin tactul nostru, prin ddruirea si capacitatea
noastra de a gandi libertatea si frumosul, odatd cu ei.
Se stie ca mintea si constiinta unui copil pot fi usor
directionate. Si, atunci, de ce sa nu folosim asta in
sensul pozitiv al actiunii noastre, sa conducem copilul
spre a descoperi surpriza si raspunsurile la multele Iui
curiozitati?

Universul copiilor este intr-o continua transformare si
vivacitate. De aceea, nu oricine poate intelege
,miscarea” permanentd a unui copil. Totul tine de
Capacitatea noastra de a-i accepta exact asa cum
sunt, de a-i indruma din umbrd si de a le stimula in
permanenta dorinta de joc, fie cd este jocul cu culorile
si formele, ori cu papusi sau Lego.

In acest fel, va ramane nealterats sinceritatea copiilor,
imaginatia si capacitatea lor de creatie. Putem astfel
sa educam copilul in spirit estetic nu doar oferindu-i
libertatea proprie de exprimare artistica, ci si
conducandu-l spre descoperirea creatiilor artistilor,
indrumandu-lin muzee si sdli de expozitie, care, in
fapt, pot deschide alte dimensiuni Tn mintea lui despre
culorile si formele din Univers.

O activitate de educatie plastica nu poate fi un
stereotip de verigi metodologice ,batute in cuie”.
Maniera aceasta depdsita poate fi inlocuita, mdcar din
cand, in cand cu plimbari in parcuri, in piete, ori chiar
pe camp, dupda care copiii sa-si expuna plastic
impresiile si experienta dobandita astfel. Surprizele
pot fi cu adevarat de luat In seama: bucurie In
exprimarea formelor, a culorilor si libertate in
alegerea temelor.

Noi credem cd arta este un drum, iar desenul si
pictura pentru un copil pot fi o cale, nu doar un mijloc
tehnic, pot fi modul in care el poate experimenta
frumosul si il poate Intelege asa cum ii convine, asa
cum i place. Astfel, va intelege mai tarziu si
importanta diversitatii (oamenilor, psihologiilor,
dorintelor, lumilor, alegerilor).

Lumea interioara a copilului iese mereu din cenusiul
cotidian al adultului; copilul Tsi creeaza propria lui
lume: o lume sincerd, In care totul este bogat, expresiv
sinemarginit.

Pentru copii, arta este o revolutie continud, mereu
reinnoitd, cdci ea este o intrebare la care ei detin de
reguld, toate raspunsurile, iar cultivarea simtului
artistic se face fara teorii, ci prin inducerea dorintei de
a intelege tainele frumosului din orice. In fata unui

copil nu trebuie sa te exprimi sau sa te manifesti
pretios; el va respinge Intotdeauna incercarile de a-|
"cumpara” cu povesti care nu-l pot surprinde. Pentru
copii, arta si exprimarea prin culoare este o poveste
continud, cu sfarsit imprevizibil, pe care o "rescriu”
permanent. Ei vor face descoperiri inddratul oricarui
obiect sau fiintd pe care o privesc. Concretizarea
sentimentelor celor mici se va demonstra mai tarziu
prin capacitatea de a ,se deschide”, de a crea lucrari
originale, de a evita in a copia pe altii. Bucuria regdsirii
sinelui prin exprimare artistica va fi marele castig in a-
si modela personalitatea intr-un fel unic, fard
sabloane, cu dorinta de a surprinde si de a continua
jocul cat mai mult timp.

Copiii care beneficiaza de aceastd sansa la libertate
sunt adultii de mai tarziu: creativi, inovatori si
surprinzatori. Pentru acestia, lumea va fi perceputd ca
un teritoriu mereu de explorat, mereu alta, noua si
interesanta.
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Matematica si viata

Elena-Laura Sirbu
Scoala Primara JUST 4 KIDS

X u

Se spune ca “matematica este
muzica ratiunii”. Asa sa fie oare? Sa
fie o linie melodica ce curge in surdina?

Sd fie muzica ce i invitd la dans pe micii elevi?
Matematica se poate transforma intr-o frumoasa
caldtorie, una presarata cu multe provocdri,
descoperiri. Calitatea actului didactic tine foarte mult
de modulin care dirijorul de la catedra sustine
concertul.

Prezentul articol Tsi propune sd scoata in evidentd
anumite aspecte importante pentru cadrul didactic
din invatdmantul primar. Acestea se referd la
modalitatile in care dascdlii pot crea conexiuni intre
continuturile programei scolare de matematica si
viata.
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Datoria noastrd este de a-i pregdati pe copii pentru
viatd, de a le furniza contextele necesare unei optime
dezvoltari.

Conexiunile pe care partea teoreticd le are cu viata
reald sunt nenumadrate. Modul de lucru de la clasa,
amenajarea spatiului educativ, toate asigura succesul
unei lectii. Tnvat&torul trebuie s§ realizeze
corespondente cu realitatea pentru notiunile
teoretice dobandite de elevi. De ce invat? Imi e
folositor? Ce fac dacd stiu asta? Dascalul de suflete
trebuie sa tind permanent cont de aceste aspecte. Nu
facem din ora o insiruire latenta de calcule, pagini
interminabile scrise. Vom vedea doar copii obositi,
nepregatiti sa faca fata lumii de afara.

Cand preddm continuturile matematice referitoare la
unitati de masura putem evada din sala de clasa.
Organizati in echipe, cu instrumentele necesare,
masuram holurile scolii, curtea, colegii, parcul din
preajma scolii. Mergem la piata si cumpdram diferite
produse, la librarie, organizam in sala de clasa jocuri
de rol. Aplicam exercitii corespunzatoare nu doar in
sala de clasd, cin medii de viata. Putem sa vizitdm
atelierul de croitorie sau/ si o mercerie. li provocdm
pe elevi oferindu-le ocazia de a-si confectiona diverse
recuzite pentru scenete. O sa fim surprinsi sa
constatdm cu catd bucurie vor participa. In timp ce se
vor lovi de situatii, cu fiecare bariera pe care trebuie
sa o depdseascd, vor aplica notiunile teoretice. Asa vor
invata siisi vor forma competentele pentru viata.
Vrem sd i invdtam despre timp? E nevoie sd le lansam
provocarea de a tine un jurnal, de a crea propriul orar
sau de a confectiona o bandd a timpului. Realizarea
unei masini a timpului, la orele de arte vizuale, va fi o
adevadratd incantare. Urcati in vehicolul minune vor
porni departe, vor calcula secundele, minutele, durata
calatoriei.

Vreau sd il invat pe copil despre geometrie. E un
capitol stufos, cu multe continuturi. Manipuland
obiectele ce au diferite forme, simtind figuri
geometrice gigantice, participand la constructia lor,
copilul din ciclul primar surade. i place scoala.
Incercati s& construiti cu elevii figuri geometrice din
bete de chibrit si caramele. Numdrati unghiurile,
observati, comunicati. Dirijorul din voi va primi
aplauze. Sotronul, frumosul joc in aer liber, devine un
exercitiu benefic. In zilele mai reci si ploioase I
organizam in interior. Sotronul matematic este un
exercitiu prin care putem recapitula inmultirea,
impartirea.
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Predarea fractiilor e mult mai facila cand aplicdm la
ore activitati practice. Prepardm pizza, respectand
procentele ingredientelor, sectionam torturi, decoram
biscuiti. Sunt zeci si zeci de activitdti pe care le putem
implementa. In felul acesta elevii invatd mai bine, orele
devin mai placute. O sa fim surprinsi sa vedem cum
nu doresc sd ia pauzd, cum le face placere sa stea sa
se joace. Cel mai potrivit cuvant este jocul. Prin joc
nvatd.

Materialul didactic ales cu grija, atractiv, rearanjarea
modului de organizare a colectivului de elevi,
elementele surpriza sunt cateva dintre atuurile
dirijorului eficient. Jocurile de masd, board games,
aduc un suflu nou orelor de matematica. Ele contin
sarcini diverse, atragatoare. Sa nu uitdm ca traimin
era digitala. Elevii nostri sunt mult mai priceputi decat
noi in utilizarea dispozitivelor. Folosirea tablelor
interactive, a softurilor educative aduce un plus lectiei.
Dezvoltam latura creativa a copiilor sifi antrendam in
conceperea unor probleme de matematica. Vor fi
dornici sd compund probleme dacd vor fi convinsi cd
acest exercitiu are un rol, nu doar de dragul de a
rezolva un item din manual sau auxiliar.

Ne lovim de matematica zi de zi. i invdtdm noi pe copii
de ce e ea importantd? Aplicdm la clasa strategii
moderne sau suntem in continuare sclavii vechilor
ideologii? Cautam noi sd se dezvoltdm elevilor operatiile
gandirii? Acestea sunt cateva intrebdri pe care orice
Tnvatdtor competent ar trebui sa si le pund. Sa nu
uitdm ca scoala li pregdteste pe micuti pentru viata!

Aspecte ale valorificarii
inteligentelor multiple
in poemul Luceafarul

Marinela Adriana Marincas
Colegiul National Horea Closca si Crisan Alba Iulia

Fiecare om are un fond unic al personalitatii si,
desigur, un anumit tip de inteligenta predominant.
Menirea de a descoperi identitatile distincte ale
elevilor si substraturile fiintei in formare i revine
dascalului, care isi reconverteste misiunea, coborand
de pe inaltul piedestal al catedrei in mijlocul elevilor
sai, incercand sa reconstruiascd dialogul platonician.
Howard Gardner afirma: “imi doresc pentru copiii mei
ca acestia sa inteleagd lumea, nu numai prin faptul ca
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ea este fascinantd si mintea omului este curioasa.
Vreau ca ei sd inteleagad lumea altfel incat sa o poata
face mai bund.”

Activitdtile cu elevii care valorifica teoria celor opt
tipuri de inteligenta dau substanta ideii ca scoala are
menirea principala sa organizeze optim procesul de
predare-invatare-evaluare, in asa fel incat sa-I
determine pe elev sa-si descopere propriile resurse
cognitive care sd aprindd si sd mentina vie flacdra
cunoasterii.

Teoria inteligentelor multiple reprezintd un suport
didactic eficient, o conditie sine qua non a actului
educational, menita sa Infatiseze fatetele personalitatii
elevului, intr-un demers actantial centrat pe
dobandirea de competente, idee sugeratd si de
dezideratul “a invata pentru viata”. Consider ca fiinta
elevului este un labirint din care putem iesi doar
dobandind cunoasterea trairilor si sentimentelor
acestuia. Pornim de la premisa cd fiecare om are un
fond unic al personalitatii si, desigur, un anumit tip de
inteligentd. De aici survine dorinta prioritara a
educatiei, si anume, focalizarea asupra identitdtilor
distincte, pe care le manifestd in esenta fiecare elev.
Lumea se organizeaza si se invarte In jurul sau prin
prisma tipologiei sale interioare.

Am urmarit valoarea abordarii in cadrul activitatilor
didactice a acestor opt tipuri de inteligenta in cadrul
unei lectii de sinteza. Fisele primite de elevi la sfarsitul
activitatii au vizat consemnarea aprecierilor acestora
fata de activitatea desfasuratd. Acestia au subliniat
caracterul practic si interesant al activitdtii, dar in
acelasi timp oportun si antrenant prin problematizare,
analogic, prin valorificarea unor informatii din varii
domenii. Atitudinea elevilor a fost destinsd, pozitivd,
nemanifestand reticente la sarcinile primite.

In prealabil, elevii citesc poemul Luceafdrul, inainte de
orain care propunem activitatea. Propunem
activitdatile pe grupe, asa cum le-am identificat din
interpretarea chestionarului. Comunicarea se face
prin intermediul unui raportor care face cunoscut
modul in care au fost rezolvate sarcinile printr-un
poster sau prin activitati specifice, argumentandu-si
raspunsurile. Fiecare membru din fiecare grupa isi
alege o sarcina din cele propuse si scrie pe o foaie sau
deseneazd etc. Dupa incheierea timpului de lucru, 15
minute, raportorii prezinta rezolvarea sarcinilor.

* Pentru derularea unei discutii profitabile, cadru
didactic adreseazd intrebari stimulative pentru elevi,
supunand atentiei acestora cateva coordonate de
ordin general cu privire la elementele antropologice si
filozofice care au stat la baza conceperii poemului in
discutie.
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Intrebarea 1

* Cum comentati elementul antropologic prezent in
poem, potrivit cdruia la baza conceperii poemului a stat
intreaga viatd a poetului ridicatd la rangul de simbol?

Intrebarea 2

* In ce constd interpretarea pe care Eminescu o
proiecteazd in poemul Luceafdrul, in legdturd cu
antinomia schopenhaueriand?

* Profesorul stabileste conexiunea cu elevii printr-o
scurta prelegere despre iubire, perceputd ca
sentiment atotputernic capabil sd reuneasca
diviziunea contrariilor (mitul androginului).:

*In prealabil, profesorul a aplicat chestionare, menite
sa identifice tipurile de inteligenta. A Tmpartit ca atare,
elevii in 6 grupe. Fiecare grupd isi desemneaza un
raportor care prezinta intregii clase rezultatele muncii
in echipa.

Profesorul propune activitdtile pe grupe, dupa cum
urmeaza

1. Inteligenta vizual - spatiald

* Folosind un desen sau un poster, reprezentati portretele
personajelor, asa cum rezulta din poem.

« Folosind un desen sau simboluri grafice propuneti o
copertd pentru poem.

2. Inteligenta naturalistad

« Incadrati personajul feminin/masculin intr-un tip
temperamental pornind de la informatiile referitoare la
particularitdtile psihice.

« Incadrati personajul feminin/masculin intr-o categorie
pornind de la informatiile referitoare la particularitdtile
atitudinale si comportamentale din text.

3. Inteligenta logico-matematica

* Reprezentati printr- un grafic, printr-o figurd
geometricd/ printr-o problemd cu ipotezd, demonstratie
relatia dintre personaje sau reduceti totul la o formuld
matematicd.

« Doi munti din Romania au impreund 3011 m. Stiind cd
unul este de 5 ori mai inalt decat celdlalt si incd 209 m,
sd se afle indltimea fiecdrui munte. Care este muntele ce
simbolizeazd fiecare personaj si ce semnificatie dati
sumei 3011 m, pe care o alcdtuiesc impreund?

4. Inteligenta verbal-lingvistica

« Organizati o scurtd dezbatere avand drept motiune
Intrebarea Geniu sau om comun?

* Realizati un acrostih in care, prima literd a fiecarui vers
sd compund pe verticald un cuvant - tema textului sau o
sintagmd - ideea centrald a fragmentului citat. (o
secventd din poem, la alegere)

Explicatie - Acrostih: poezie ,cu tintd / destinatie ascunsd,

=

mascatd”, ale cdrei versuri debuteazd cu literele dintr-un



nume de persoand dintr-o propozitie-replicd, sau dintr-o
lozincad.

5. Inteligenta intrapersonald

« Tu esti simbolul absolutului. Scrie o scrisoare adresatd
oamenilor prin care sd transmiti de ce nu pot atinge
absolutul vietii, eternitatea, valorificand textul dat.
Notati opinia voastrd despre gestul Luceafdrului/
Hyperion din finalul poemului.

6. Inteligenta corporal - Kinestezica

« Dramatizati scena reprodusd mai jos, folosind elemente
paraverbale si nonverbale (gesturi, mimicd, intonatie
specifica etc).

7.Inteligenta muzical - ritmica

« Exemplificati printr-un ritm, o melodie, un dans popular
sau clasic, trdirile interioare ale personajelor, asa cum
rezultd din fragmentul citat.

8. Inteligenta interpersonala

« Definiti relatia dintre personajele prezente in text,
folosind informatii din domeniul sociologiei (relatiile
interpersonale, comunicare, atitudinea fatd de celdlalt -
acceptare, renuntare, armonie, dezacord etc.)

* Realizeazd un interviu cu personajul masculin sau
feminin din operd in care sd-i soliciti sa-si explice
dorintele, atitudinile in raport cu ideea de dragoste.

* Dupad Incheierea timpului de lucru, 10 minute,
raportorii prezintd rezolvarea sarcinilor.

* Membrii fiecdrei grupe intervin cu aprecierii proprii.
* Profesorul parafrazeaza raspunsurile elevilor, astfel
incat elevul sd simtd ca a fost inteles, iar colegilor sdi
sa li se faciliteze intelegerea printr-un rezumat
esentializat a ceea ce a fost spus pe larg. Profesorul
proiecteaza si modereazd intreaga activitate centrata
pe elev, face corecturile necesare, se asigura cd tofti
elevii au fost ancoratii in demersul didactic.

* Tema individuala: Alcdtuieste un eseu nestructurat
avand ca temd conditia artistului si a suferintei asumate
in numele artei, pornind de la drama Luceafdrului (atat
de naturd gnoseologicd, cat si afectivd) care corespunde
dramei interioare in care s-a zbdtut Eminescu insusi.

Elevii au participat realmente in procesul de rezolvare
a sarcinilor de lucru si au dovedit o o preferinta
pentru munca in echipd, pentru cooperare. Elevii au
observat totodatd, caracterul cronofag al acestei
activitati, si dificultatea de a lucra sub presiunea
timpului. Punctele tari ale unui astfel de experiment
sunt multiple, deoarece acesta corespunde
dezideratelor Curriculumului National privind
dezvoltarea invatdrii active si originald. Se dezvoltd
astfel atitudinii activ-participative la elevi, oferind
acestora posibilitatea de a munci cu drag si de a fi
comunicativi. De asemenea, dezvoltd creativitatea,
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imaginatia elevilor, permitand receptadri originale ale
textului literar in raport cu un suport critic minimal, in
vederea dezvoltdrii competentei argumentative.

O concluzie fundamentala in urma aplicarii acestei
teorii, consta In aceea cd fiecare elev este o entitate
unicd, ce se cere descoperita si, desigur, ghidata in
laboriosul univers al Cunoasterii. Elevul este antrenat
astfel in provocarea de a emite idei originale, de a
analiza siinterpreta texte. Rdman la convingerea cd
asertiunea lui Gardner ramane valabila oriunde si
oricum “Intr-o lume imperfects, pe care o putem
influenta, in bine sau In rau, constientizarea faptului cd
orice Incercare conteaza, este cea care ne defineste
ca fiinte umane.”
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