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Contributia proiectelor
Erasmus+ si eTwinning la
dezvoltarea profilului
absolventului

De Nicoleta-Marilena Militaru

Liceul de Arte Ionel Perlea, Slobozia (Ialomita)

/

De multe ori se discuta despre rolurile cadrelor didactice in
formarea si dezvoltarea personalitdtii educabililor si in formarea si
dezvoltarea profilului absolventului. Profesorii sunt cei care gasesc
acele situatii, activitati, programe si proiecte care sa conduca la
dezvoltarea competentelor cheie si care sunt centrate pe elevi.
Liceul de Arte ofera astfel de oportunitati elevilor si cadrelor
didactice, atat prin proiecte europene pe platforma eTwinning, cat
si prin implementarea proiectelor Erasmus+. Scopul acestei
prezentari este de a arata cum au contribuit aceste proiecte la
dezvoltarea celor opt competente cheie, facand referire la
proiectul eTwinning ,Let’s Explore Europe!” - in colaborarea cu
scoli din Polonia, Spania si Grecia, precum si la proiectul
Erasmus+ ,SOS- Sustain Our Souls” - echipa de lucru fiind
alcatuita din elevi si profesori din Germania, Polonia, Spania,
Grecia, Italia si Romania. Sunt incluse exemple de activitati si de
instrumente digitale care pot fi folosite in activitati de proiect.

Comunicarea in limba materna este una din competentele cheie
cel mai usor de dezvoltat in cadrul acestor proiecte pentru ca
elevii lucreaza in echipe nationale inainte de a intra in echipe
multinationale. in cadrul intalnirilor de proiect, elevii isi distribuie
sarcinile de lucru si explica procedee de lucru, discuta eventual
situatii problematice si propun solutii pentru rezolvarea lor. Aceste
intalniri au loc fie fata in fatd, fie iIn mediu virtual prin grupuri pe
diverse retele de socializare. In cadrul acestora, ei sunt incurajati
sa exprime stari si sentimente, puncte de vedere diverse, sa
respecte opiniilor colegilor care participa la aceste discutii, sa
asculte cu rabdare fara sa intrerupd un raspuns sau o prezentare,
sa ajute cu sugestii si alternative. Aceste aptitudini se dovedesc a
fi foarte utile si in cadrul altor proiecte si activitati desfasurate la
scoald sau in afara scolii iar elevii devin din ce in ce mai constienti
de ceea ce au de castigat pe termen lung in dezvoltarea lor.

Comunicarea in limba straina este de maxima importanta in zilele
noastre si din ce In ce mai multi elevi si parinti doresc sa dezvolte
mai mult abilitatea de a comunica, de a lucru si de a se descurca in
situatii de zi cu zi. In cadrul proiectelor eTwinning, toate sarcinile
de lucru sunt in limba engleza iar astfel elevii trebuie sa raspunda
corespunzator. In acelasi timp, discutiile pe forum sunt pe teme
relativ simple si presupun elaborarea unui raspuns scris. in
proiectele Erasmus+ folosirea limbii straine este un factor direct si
irefutabil. Elevii trebuie sa depdseascd teama lor naturala de a
vorbi in alta limba si sa inteleaga ca, de cele mai multe ori,

important este sa te faci inteles si mai putin importanta este
corectitudinea unei exprimari. Bineinteles, acest lucru nu mai este
valabil atunci cand elevii lucreaza materiale oficiale pentru
mobilitatile la care iau parte sau materiale de diseminare ale
activitatilor realizate.

Competente matematica si competente de baza in stiinte si
tehnologii parea destul de dificil de a fi integrat in proiectele
eTwinning dar lucrurile au devenit din ce in ce mai usoare dupa ce
elevii au avut o sesiune de brainstorming pentru a identifica acele
activitati care puteau fi facute pentru a dezvolta aptitudinea
discutata aici. Astfel, in cadrul proiectului eTwinning, elevii au
verificat liste de preturi de la hoteluri din orasele vizate de proiect,
au analizat si au comparat aceste preturi, au stabilit cu cat este
mai ieftin sau mai scump un anumit hotel si au facut diverse
recomandari. De asemenea, ei au cautat meniuri de la diverse
restaurante si au fost pusi in situatia de a comanda mic dejun,
pranz sau cina astfel incat sa se incadreze intr-o anumita suma.
Proiectul Erasmus+ duce lucrurile putin mai departe pentru ca
elevii ies din confortul zonei lor si intra in context diverse: intr-o
tara straind in care uneori nici limba engleza nu mai e de ajuns.
Astfel, ei merg la cumparaturi sau comanda de mancare in functie
de bugetul pe care il au alocat pentru ziua/saptdmana respectiva,
aleg haine si accesorii in functie de vremea din tara in care se
deplaseaza, tin cont de regulile de célatorie, calculeaza distante si
costuri si multe alte situatii care pot sa apara inainte, in timpul si
chiar si la intoarcerea dintr-o mobilitate.

Competenta digitala este foarte importanta in zilele noastre si
elevii au nevoie sa stie sa foloseasca diverse instrumente web
pentru a face prezentari, pentru a sintetiza informatii sau pentru
alte scopuri. In proiectele eTwinning, elevii au invatat sa
foloseasca Padlet de exemplu pentru prezentari colaborative - nu
conteaza locul in care esti - poti sa iti adaugi contributia la
materialul respectiv. Power point colaborativ este un alt document
care este folosit des in proiectele online si le permite elevilor sa
realizeze prezentari pe diverse teme, sa adauge la prezentarile
facute de alti colegi sau sa modifice aspectul prezentarii. Link-urile
catre aceste doua tipuri de materiale sunt usor de integrat in
postari pe bloguri, site-uri sau retele de socializare. In proiectul
Erasmus+, elevii au Invatat sa creeze o pagina pe retele de
socializare, sa incarce materiale, sa aduca pagina la zi si sa
selecteze materialele relevante. in acelasi timp, ei au creat un site
al proiectului si un canal de YouTube unde sunt promovate
activitatile din cadrul proiectului. In timpul mobilitatilor, elevii au
invatat sa creeze videoclipuri pe modelul Draw My Life si au
realizat un joc Kahoot!

A invata sd Inveti este de asemenea o competentd foarte
importantd pentru tandrul din ziua de azi. Pentru ambele tipuri de
proiecte elevii consulta diverse site-uri, bloguri, postari pe canale
de socializare, tutoriale si ghiduri necesare pentru a rezolva
sarcinile de lucru. De-a lungul timpului ei au realizat cat de
important este sd aleaga sursa corecta de unde sa isi ia
informatiile si cum sa le foloseasca in mod corect. In proiectul
Erasmus+ ei au avut de facut prezentari despre Romania - locuri
istorice, locuri naturale, locuri importante de vizitat, inventii si
inventatori, scriitori, pictori, afaceri locale si modalitati de
imbunatatire a unei zone locale cu scopul de a atrage turisti. in
proiectul eTwinning, au cautat informatii despre capitalele
europene vizand domenii precum cazare, transportul, mancare
traditionald, mijloace de comunicare, reguli de comportament si
diverse atractii pentru tineri.
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Competentele sociale si civice sunt dezvoltate in ambele tipuri de
proiecte deoarece elevii lucreaza in echipe nationale si
multinationale respectand reguli stabilite de comun acord, au
negociat diverse aspecte ale proiectelor, au discutat in mod
democrat despre beneficiile unui anumit material in defavoarea
unui alt material, au votat alegerea unei anumite prezentari, au
preluat din sarcini atunci cand unul dintre colegi s-a aflat in
imposibilitatea de a-si aduce contributia la proiect. Faptul ca au
lucrat in echipe multinationale in cadrul mobilitatilor i-a ajutat
foarte mult sa inteleaga cat de important este sa te sprijini
reciproc, sa gasesti metode de a comunica eficient si sa finalizezi
sarcinile date.

Spiritul de initiativa este antreprenoriat poate fi bine dezvoltat
prin activitatile din cadrul proiectelor eTwinning si Erasmus+
pentru ca elevii sunt incurajati sa propuna tipuri de activitati si
modalitéti de lucru precum si logoul pentru proiect. In cadrul
proiectului Erasmus+, echipa a trebuit sa realizez un plan de
afaceri/de imbunatdtire a unui loc din zona lor. Astfel, elevii au
intrat in pielea unor posibili investitori si au analizat zona din
aceasta perspectiva, facand propuneri si sugestii. La fel de bine
este dezvoltata si ultima competenta, sensibilizarea si exprimarea
culturala tocmai pentru ca aceste proiect are mereu o dimensiune
culturala foarte usor de exploatat de elevi. Ei sunt cei care se
documenteaza , verifica informatiile, le includ in materiale si
prezintd in fata colegilor.

Atét proiectele eTwinning, cat si proiectele Erasmus+ ofera
profesorilor ocazia de a lucra mai de aproape cu elevii, de a-i
cunoaste mai bine, de a le dezvolta atitudini, aptitudini si
deprinderi, de a identifica cele mai bune strategii de munca
specifice unei persoane si de a comunica eficient unii cu altii.
Proiectele europene sunt oportunitati extraordinare de formare
personala si profesionald atat pentru cadre didactice, cat si pentru
elevi.

Experiente interculturale in
cadrul unui proiect
eTwinning. Let's meet, travel
and explore!

De Gianina-Julieta Vanca

Colegiul National Emil Racovitd, Cluj-Napoca (Cluj)

Articolul prezinta activitatile propuse in cadrul proiectului
Erasmus+-eTwinning , Let’s meet, travel and explore!”. Acest
proiect se concentreaza pe scriere, vorbire si competente digitale.
Activitatile propuse sunt menite s né conduca intr-o calatorie
virtuala prin tarile partenere ale proiectului, in care firul principal
il constituie prietenia, comunicarea si explorarea. Né dorim sa
valorificam curiozitatea elevilor si sa generam punti de colaborare

intre ei. Né propunem sa lucram impreuna intr-un mediu
colaborativ si activ-participativ.

In toamna anului 2022, a debutat proiectul nostru eTwinning
,Let’s meet, travel and explore!”, un proiect de colaborare
interscolara pentru elevi, utilizand platforma europeana ESEP,
cofinantata de Comisia Europeana.

Grupul-tinta si beneficiarii sunt cadre didactice si elevi din scolile
partenere: Colegiul National , Emil Racovita” Cluj-Napoca,
Romania, Primary School of Heraklion, Grecia, Ecole Saint-Joseph,
Franta, Soganlik Sehit Oktay Karakelle Imam Hatip Secondary
School, Turcia, Scuola Primaria San Giovanni, Italia, Istittuto
comprensivo di Spresiano, Scuola Primaria San Pio X, Italia,
Escola EB 2, 3 Frei Bartolomeu dos Martires Avenida Capitdo
Gaspar Castro, Portugalia, Agrupamento de Ecolas de Mundao Rua
da Biquinha, Largo das Lameirinhas da Rosa, Portugalia, Escola
Agnes Armengol, Szkota Podstawowa nr 2 w Mielcu Katarzyna
Pluta, Spania.

Acest proiect se concentreaza pe scriere, vorbire si competente
digitale. Activitatile propuse sunt menite sa né conduca intr-o
calatorie virtuala prin tdrile partenere ale proiectului, in care firul
principal il constituie prietenia, comunicarea si explorarea. Né
dorim sa valorificam curiozitatea elevilor si sa generam punti de
colaborare intre ei. Né propunem sa lucram impreuna intr-un
mediu colaborativ si activ-participativ.

In prima parte a proiectului, elevii au scris scrisori despre ei,
despre pasiunile si activitatile zilnice. Au creat felicitari de Craciun
realizate manual, pe care le-au trimis prin posta colegilor din
scolile partenere (noiembrie-decembrie 2022).

In cea de-a doua etapa, elevii au prezentat orasul in care invata si
locuiesc prin videoclipuri, fotografii, desene (Padlet,
padlet.com/teacherTiziana/3rd-step-let-s-meet-travel-and-explore-a
91j390ue87yedgp).

Au pregatit chestionare, jocuri si ghicitori pentru ceilalti studenti
utilizand aplicatii: Kahoot, LearningApps, Wordwall etc. Produsul
final as-a materializat printr-o o harta interactiva cu videoclipuri,
jocuri, ghicitori despre atractii, traditii, mancare din diferite tari
din Europa (
padlet.com/teacherTiziana/we-introduce-our-cities-etwinning-proje
ct-let-s-meet-travel-n128pfquvlxsiph9).

Elevii vor interactiona in perioada urmadtoare cu alti studenti
europeni, scriind comentarii si mesaje in Padlet.

In partea a treia, elevii vor rezolva mai multe teste de evaluare
(Kahoot) despre orasele europene. Vor crea carti postale de vara
sau postdri pentru a-si lua ramas bun (trimitandu-le prin posta sau
incarcandu-le pe Linoit/Padlet).

Obiectivele proiectului vizeaza:

e Cultivarea spiritului de echipa si de ajutor reciproc

¢ Dezvoltarea vocabularului in contextul comunicarii in limba
engleza, dar si in celelalte limbi vorbite de partenerii din
proiect

¢ Participarea lunara la intalniri online cu scopul cunoasterii
partenerilor proiectului si pentru impartasirea experientelor
acumulate in cadrul activitatilor propuse

¢ Cunoasterea partenerilor proiectului prin activitati specifice


https://iteach.ro/experientedidactice/experiente-interculturale-in-cadrul-unui-proiect-etwinning-lets-meet-travel-and-explore
https://iteach.ro/profesor/gianina.vanca
https://padlet.com/teacherTiziana/3rd-step-let-s-meet-travel-and-explore-a91j39oue87ye4gp
https://iteach.ro/experientedidactice/experiente-interculturale-in-cadrul-unui-proiect-etwinning-lets-meet-travel-and-explore
https://padlet.com/teacherTiziana/3rd-step-let-s-meet-travel-and-explore-a91j39oue87ye4gp
https://padlet.com/teacherTiziana/we-introduce-our-cities-etwinning-project-let-s-meet-travel--n128pfquv1xsiph9
https://iteach.ro/experientedidactice/experiente-interculturale-in-cadrul-unui-proiect-etwinning-lets-meet-travel-and-explore
https://iteach.ro/profesor/gianina.vanca
https://padlet.com/teacherTiziana/we-introduce-our-cities-etwinning-project-let-s-meet-travel--n128pfquv1xsiph9
https://iteach.ro/experientedidactice/experiente-interculturale-in-cadrul-unui-proiect-etwinning-lets-meet-travel-and-explore

e Dezvoltarea competentelor interculturale prin realizarea unei
calatorii virtuale in tarile participante.

Maniera concreta prin care elevii ajung sa-si dezvolte competente
digitale si sa atinga rezultatele asteptate ale invatarii combina
activitati fata-in-fata cu activitati in mediul digital:

* Realizarea unor jocuri, quiz-uri si teste cu intrebari despre tarile
participante: wordwall.net/resource/52451637

* Votarea logo-ului si mascotei proiectului (online):
school-education.ec.europa.eu/ro/etwinning/projects/lets-meet-trav
el-and-explore/twinspace/pages/logo-1st-step-28th-october

* Realizarea unor felicitari de Craciun si trimiterea lor pentru
scolile partenere:
padlet.com/teacherTiziana/lst-and-2nd-step-let-s-meet-travel-and-e
xplore-diu39rduhnpojwz4

* Realizarea unor colaje video despre oras natal:
youtu.be/nHsqAcN1EOs, youtu.be/bkleQktuASE,
youtu.be/YMH{fLszQiZc, youtu.be/UMUsoYdM4KM,
youtu.be/8svGYswT8el, school-education.ec.europa.eu/ro/etwinnin
g/projects/lets-meet-travel-and-explore/twinspace/pages/document
ation-padlet-3rd-step)

Mai multe fotografii din timpul activitatilor si informatii pot fi
regasite pe pagina web a proiectului:
school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/lets-meet-tra
vel-and-explore/.

In cadrul proiectului sunt implicate 24 de clase din sapte tari
europene care impartdsesc experientele lor de invatare, dar si
specificul locului in care traiesc, ceea ce reprezintd o explorare
complexd a spatiului european, cu valente educative deosebite.

Let's play! - proiect
eTwinning pentru scolari de
6-11 ani

De Gina Antohe

Scoala Gimnaziala Nr. 28, Galati (Galati)

Pentru scolarul mic a invata este sinonim cu a se juca. Jocul este
ratiunea de a fi, de a explora, de a descoperi. Totodata este
activitatea care il intereseaza, il preocupa, il determina sa se
implice activ, sa fie creativ, iar aceasta stare de spirit este
favorabila invatdrii. Pornind de la aceastd premisa, am derulat la
nivelul clasei pregatitoare, in anul scolar 2022-2023, proiectul
eTwinning ,Let’s play!”, care a promovat colaborarea,
comunicarea, intercunoasterea si invatarea prin intermediul
jocului.

Unitdtile de Invatamant implicate au fost din Croatia, Macedonia,

Romania si Turcia, cea din urma fiind tara initiatoare si
coordonatoare a proiectului. Activitatile s-au derulat in perioada
ianuarie - mai 2023 si s-au adresat scolarilor cu varste cuprinse
intre 6 si 11 ani din scolile partenere. Obiectivele proiectului au
vizat:

» dezvoltarea abilitatilor sociale si de comunicare in relatiile
interumane;

» stimularea interesului pentru activitatile educative in spiritul
respectului, a cooperarii si a tolerantei;

¢ promovarea dialogului intercultural si a acceptarii diversitatii
umane;

Pe parcursul celor patru luni, fiecare cadru didactic partener
implicat in proiect a propus celorlalti cate un joc care urma a fi
desfdsurat pe o duratd de doua saptamani. Jocurile recomandate
au fost insotite explicatii si indicatii metodice bine conturate: scop,
obiective urmarite, valente educative, demonstratii video.

Jocurile propuse au fost variate si au urmarit dezvoltarea unor
competente din arii curriculare diferite: jocuri de miscare, jocuri
de intercunoastere, jocuri ritmice si muzicale, jocuri digitale,
jocuri de masa.

Ele au fost integrate in activitatile de invatare specifice
disciplinelor comunicare in limba romana, dezvoltare personald,
muzica si miscare, arte vizuale si abilitati practice, educatie fizica
si sport, matematica si explorarea mediului, limba engleza
conducand spre formarea competentelor specifice prevazute in
programa scolara: exprimarea de mesaje orale in diverse situatii
de comunicare, redactarea de mesaje in diverse situatii de
comunicare, descrierea unor fenomene, relatii din mediul
inconjurator, generarea unor explicatii simple prin folosirea unor
elemente de logica, exprimarea ideilor si trairilor personale, in
aplicatii simple, specifice artelor vizuale, exprimarea adecvata a
emotiilor in interactiunea cu copiii si adultii, identificarea regulilor
de comunicare in activitate scolara, identificarea jocurilor si
activitatilor preferate, executarea unui dans cu miscare repetata,
pe un cantec simplu, din folclorul copiilor, exersarea comunicarii
intr-o limba strdind.

Elevii au creat si au ales prin vot online logo, banner, slogan
pentru proiect, au colaborat in vederea realizarii produselor
comune, au aflat informatii despre elevii din alte tari prin
participarea la intalnirile online realizare prin intermediul unor
platforme specifice. Au fost exersate abilitatile digitale prin
utilizarea aplicatiilor care au facilitat comunicarea, exprimarea
opiniilor, expunerea produselor individuale si comune, dar si prin
explorarea platformei eTwinning.

Proiectul a stimulat colaborarea intre cadre didactice si elevi din
tari diferite, dar a intarit si relatia de comunicare si cooperare
dintre familie si scoala prin solicitarea acordului parintilor cu
privire la implicarea si participarea copiilor la activitatile
planificate, dar si a sprijinului in vederea utilizarii micilor scolari a
resurselor digitale.

»Let's play!” a fost un proiect cu o gama diversificata si atractiva
de jocuri cu caracter educativ care a modelat gandirea si
aptitudinile intelectuale, sociale, fizice si de comunicare ale
elevilor confirmand ideea ca jocul este limbajul copiilor si
inceputul cunoasterii.
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Reducerea agresivitatii la
elevi

De Viorica Bors

Liceul Tehnologic Liviu Rebreanu, Maieru (Bistrita-Nasaud)

Nu poate fi contrazis faptul ca un comportament agresiv are
consecinte negative asupra dezvoltarii copilului. Deficitele
comportamentale sociale sunt relationate cu agresivitatea. Copilul
nu mai este capabil de relationare si comunicare non-agresiva.
Consecinta este aceea ca traiesc izolati din punct de vedere social,
initierea contactului este destul de rara si cel mai frecvent se
realizeaza Intr-o manierd inadecvatd, agresiva. De aceea, nu este
suficient sa reducem comportamentul agresiv, deoarece ar duce la
un deficit comportamental si mai mare si ar avea ca si consecinta
neajutorarea. Comportamentul tintd poate fi structurat in relatie
cu modelul lui Kaufmann, iar pe baza succesiunii etapelor
modelului se poate realiza o delimitare eficienta. Succesiunea
etapelor presupune reducerea comportamentului agresiv prin
comportamente de cooperare si de ajutorare exersate, acestea
fiind intarite diferential.

O premisa importanta este perceptia pe care o are copilul
asupra situatiei, asociata cu un minim de liniste si relaxare.

Nevoia de a reactiona agresiv este redusa prin oferirea unor
modalitati de afirmare dezirabile social.

Liniste si relaxare. Dezvoltarea comportamentului agresiv
presupune o evolutie de duratasi este relationata cu deficite
specifice in perceptie.

Agresivitate si hiperchinezie. Dacddezvoltarea
comportamentului agresiv debuteazd la o varsta timpurie, exista o
foarte mare probabilitate ca aceasta sa se prelungeasca pana la
maturitate. O tulburare agresiva este insotita frecvent de o
tulburare hiperchineticd, care precede comportamentul agresiv.

Agresivitatea si incordarea. Prelucrarea deficitara a
informatiilor social-cognitive are consecinte majore in cazul
copiilor agresivi. Ei se asteaptd la mai multe evenimente
amenintatoare comparativ cu alti copii de varsta lor. Daca au si un
comportament agresiv motivat de teama vor fi mai tensionati,
manifestand o neliniste crescuta. De aceea, acesti copii au nevoie
de pregatire prealabild pentru a putea desfdsura cu succes
interventia utilizand unele metode de relaxare - Povesti ale
Capitanului Nemo.

Perceptia diferentiata. Perceptiile distorsionate tipice copiilor
agresivi sunt - miscarile rapide sunt percepute ca si atacuri, si nu
ca incercari de apropiere prietenoasa; in cazul unor vatdamari nu
pot diferentia intre comportamente intentionate si neintentionate.
Frecvent, copiii agresivi nu stiu in ce situatie un comportament
este sau nu adecvat.

Diferentierea stimulilor. Copiii agresivi trebuie sa invete sa
interpreteze corect semnele unei situatii sociale. Nu trebuie sa se
simta amenintati de fiecare stimulare sociald, ei trebuie sa invete
sa diferentieze intre situatiile amenintatoare si cele
neamenintatoare.

Diferentierea reactiilor. Dintr-o multime de posibilitati de
reactie trebuie selectata cea care este adecvata situatiei.

Repertoriu comportamental diferentiat. Copiii agresivi trebuie
sainvetesadiferentieze stimuli, reactiisi modalitati
comportamentale precum siconsecintele lor. O perceptie
diferentiata determina declansarea unei anumite reactii la o
anumita stimulare, ceea ce va permite diferentierea
comportamentalda. Observarea exacta a situatiei permite copilului
sa verifice daca existdin mod real un eveniment amenintator sau
nu.

Autoafirmarea adecvata. Comportamentele agresive devin utile
in afirmarea si apararea propriilor interese. Formele adecvate de
autoafirmare sunt - dorinta de a fi independent intr-un domeniu de
viata, asigurarea unui echilibru intre responsabilitdti si drepturi in
cadrul familiei, apararea unui punct de vedere si manifestarea
unor critici adecvate, furie in cadrul conflictelor fara vatamarea
obiectelor si persoanelor, concurenta loiala... Autoapararea
inseamna, in primul rand, selectarea dintr-un repertoriu de
comportamente pe acela care satisface cel mai bine propriile nevoi
si care limiteaza nevoile altora, servind protectiei propriei
persoane.

Formele negative de autoafirmare sunt: repertoriu
comportamental restrans, agresivitate masiva in conflictele reale
sau percepute, cai prestabilite de rezolvare a conflictelor,
urmadrirea permanentd a propriilor interese chiar in dauna altora...

Autoafirmarea adecvatd se caracterizeaza prin faptul ca propriile
beneficii sunt puse in relatie cu consecintele negative pe care le
vor avea ceilalti. Autoafirmarea adecvata poate fi exersata prin
jocuri de rol.

Cooperare si comportament de ajutorare. Pe langa
autoapararea adecvatd, sunt necesare si comportamente de
cooperare si ajutorare. Aceste manifestari sunt incompatibile cu
agresivitatea si de aceea intdresc potentialul de inhibitie al actelor
agresive. Acestea nu sunt altceva decat comportamentul prosocial
care oferd o paleta vasta de modalitati (Miller si Eisenberg, 1988).
In dezvoltarea comportamentului prosocial se face diferenta intre
comportamentul altruist si cel de cooperare.

Comportamentul altruist se manifesta atunci cand sunt ajutati
oamenii care se aflain situatii dificile. In cazul cooperarii este
vorba de recunoasterea solicitarii ajutorului de cétre ceilaltisi de
incercarea de solutionare a problemelor impreuna cu partenerul.
Odata cu sentimentele pozitive, creste si probabilitatea de
manifestare a comportamentelor de cooperare si de ajutorare in
situatiile ulterioare. Concluziile empirice sustin ca aceste
comportamente pot fi imbunatatite prin jocuri de rol (Walley,
1993).

Autocontrol. Unii copii nu au invatat cum sa influenteze
impulsurile agresive puternice si cum sa-si dezvolte capacitatea de
inhibtie. Abilitatea de a se distrage intentionat de la un
comportament reprezinta conceptul de autocontrol. Teoria
invatarii vede autocontrolul ca pe un proces motivational,
definitoriu pentru manifestarea comportamentului pozitiv
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(Bandura, 1989).

Empatie. Al saselea obiectiv vizeaza a patra etapa a modelului lui
Kaufmann, mai exact predictia si evaluarea consecintelor. Aspectul
emotional al empatiei se refera la compasiunea pentru ceilalti, iar
componenta cognitiva are in vedere intelegerea perspectivei
celuilalt, identificarea cu persoana in cauza.

Abilitatea de preluare a rolurilor. Pentru a putea vedea
perspectiva altei persoane, este necesara abilitatea de preluare a
rolurilor si capacitatea de a recunoaste intentiile lor. Prin
comportamentul de ajutorare, care reduce suferinta victimei,
agresivitatea este iIngreunata si chiar redusa (Mehrabian, 1997;
Menesini si colab.,1997).

Includerea parintilor. Specialistii in psihologia copilului
considera ca empatia este influentata de comportamentele
educationale ale parintilor, putand fi exersata prin jocuri de rol.
Cresterea empatiei se face prin implicarea parintilor in interventie,
iar prin construirea si intarirea empatiei se poate aborda si
comportamentul concurential.

In aceasta privinta, rezultatele indica faptul cd reducerea
agresivitatii la copii este posibila doar daca se schimba conditiile
familiale, atitudinile educationale si formele de intarire gresite.
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Prevenirea abandonului
scolar

De Gabriela Dobranis

Scoala Gimnaziala, Ungureni (Bacau)

Abandonul scolar reprezinta conduita de evaziune definitiva ce
consta In Incetarea frecventarii scolii, parasirea definitiva a
sistemului educational indiferent de nivelul la care s-a ajuns,
inaintea obtinerii unei calificari sau pregatiri profesionale
complete sau inaintea incheierii actului sau ciclului de studii
inceput. Elevii care abandoneaza scoala sunt cei care, din cauza
dificultatilor de comportament, de natura economica, materiala si
socio-emotionald, se remarca printr-un absenteism accentuat.
Efectele abandonului scolar sunt dramatice si cu un impact negativ
major, profund asupra economiei unei tari, dar si asupra unei
societatii noastre in general, iar ca atare acest fenomen trebuie
atent abordat si controlat, prin identificarea corecta, dar si realista
a cauzelor care il determind, prin identificarea si implementarea
unor masuri si programe eficiente de prevenire si combatere a
acestei probleme grave cu care se confrunta sistemul de
invatdmant romanesc actual.

Societatea moderna isi propune ca ideal educational dezvoltatea
potentialului fiecdruia, avand nevoie de cetdteni bine formati si
eficienti. De aici rezulta misiunea scolii, aceea de a asigura in
conditii optime un proces instructiv-educativ de calitate, interactiv,
creativ, centrat pe eelev, pe formarea autonoma si libera a
acestuia.

A asigura calitatea educatiei inseamna a avea capacitatea de a
oferi programe de educatie, in conformitate cu standardele
politicilor educationale nationale. Acest proces complex presupune
o buna planificare si realizarea efectiva a rezultatelor asteptate ale
invatarii, monitorizarea, autoevaluarea si evaluarea rezultatelor si
imbunatatirea lor permanenta. In conceperea unei strategii
didactice eficiente, un rol important il are selectarea si utilizarea
acelor mijloace de invatamant care contribuie eficient la atingerea
obiectivelor stabilite, care stimuleazd educabilii si 1i implica activ
in procesul lor de formare si informare. Frecventa utilizarii
mijloacele de invatdmant, selectia acestora trebuie stabilitd doar
din perspectiva eficientei si relevantei pe care o au in contextul de
invatare proiectat, planificat si transpus in actiune de cadrul
didactic.

In efortul actual de modernizare a invatamantului romanesc, un
loc central il ocupa proiectarea, organizarea, planificarea si
desfasurarea unui sistem de activitati care sa asigure cresterea
calitativa a demersului didactic. Ca atare, in contextul noului
curriculum, conceptul central al proiectarii didactice, este
demersul didactic personalizat.

Abandonul scolar este o realitate sociala complexa, avand o
multitudine de cauze si avand nevoie, in consecintd, de radspunsuri
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diversificate. Din acest motiv, am ales sa abordez aceasta
problema prin intermediul activitatilor interdisciplinare si
transversale integrate in programa scolard, prin activitati
extrascolare care trebuie promovate si aplicate consecvent, pentru
a evita abandonul scolar.

Oferta educationala se aliniaza viziunii si misiunii unitatii de
invatamant si trebuie sa aiba in vedere binele elevilor, dar si sa
antreneze toti factorii educationali: familia, scoala, comunitatea -
personal didactic de calitate, calificat si specializat, precum si
resursele materiale moderne, o paleta larga, variata de optionale
si activitati extracurriculare care sa tinda in mod convergent catre
realizarea idealului educational. Insa, in opinia mea, institutia de
invatamant trebuie sa aiba in vedere si derularea de proiecte si
programe educationale care sa contribuie la prevenirea
abandonului scolar.

Astfel, In unitatea de invatamant in care imi desfasor activitatea,
am coordonat mai multe proiecte educationale care au avut ca
scop prevenirea abandonului scolar. Am participat in calitate de
partener la organizarea si desfasurarea unor activitati sau actiuni
umanitare care au avut acelasi scop, incluziunea scolara a copiilor
cu dificultati si prevenirea abandonului scolar. Am proiectat si
planificat activitati educationale recreative cu copiii, acordandu-le
sprijinul necesar formarii si dezvoltarii deprinderilor, priceperilor
de autonomie personala si sociald. La clasele pe care le indrum,
sustin o educatie prin metode diverse, formale si informale.
Mentionez ca proiectele dezvolta si aplica un demers educativ ce
urmareste:

reducerea absenteismului scolar;

dezvoltarea unei personalitati armonioase a copiilor
manifestatd prin comportamente sociale;

un vocabular elaborat;

incredere in propriile capacitati;

intdrirea relatiilor dintre triada parinti- elevi- cadre
didactice;

optimizarea procesului de predare- invatare- evaluare.

Mi-am propus ca prin activitatile desfasurate sa responsabilizez
parintii, scoala si comunitatea locala, sa cresc gradul de
constientizare in randul parintilor a importantei educatiei copiilor
lor, sé@ promovez socializarea si cooperarea intre copii, sa formez
comportamente si abilitati sociale adecvate diferitelor situatii.
Educatia rational- emotiva si comportamentala promoveaza ideea
ca un copil poate sa invete sa-si ajute semenii.

Invatandu-1 pe copil de la o varstd frageda sa prinda drag de tot
ceea ce inseamna voluntariat, generozitate, noblete sufleteasca, né
asiguram un viitor frumos bazat pe incredere si respect intre
membrii unei societati, a societdtii noastre.
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Mijloace de invatamant
folosite in procesul de
predare-invatare a chimiei in
gimnaziu

De Maria Costeniuc

Scoala Gimnaziala, Arinis (Maramureg)

Dintotdeauna, scoala a folosit resurse, instrumente, materiale
didactice cu scopul de a aduce in fata elevilor realitatea autentica
sau pentru a sublinia aceasta realitate, astfel incat sa orienteze
procesul de percepere de catre elevi. Pentru elevi, cunostintele
insusite numai verbal (din ceea ce spune profesorul) sau prin
memorarea textelor din carti nu au in sine o valoare suficienta
pentru o buna invatare. De aceea s-a recurs la diferite resurse
materiale, cu scopul de a aduce in campul de observatie al elevilor
realitatea, mai mult sau mai putin accesibila in mod direct.

Resursele materiale sunt instrumente care sprijina predarea si
invatarea. Ele au evoluat de la obiectele naturale la cele concepute
si realizate in mod intentionat in scopuri didactice, in acord cu
sarcinile si continutul invatamantului in diferite etape ale
dezvoltarii societatii, cu progresele stiintei si tehnicii, ale
pedagogiei si psihologiei, cu practica didactica, ajungand in
prezent la o mare diversitate si un deosebit grad de complexitate.

Mijloacele didactice reprezinta ansamblul resurselor materiale
folosite in procesul de invatamant investite cu anumite functii
pedagogice, pentru a ugura comunicarea, intelegerea, formarea
notiunilor si deprinderilor, fixarea, evaluarea si aplicarea
cunostintelor si priceperilor. Ele au un anumit potential pedagogic
care se valorifica in cadrul lectiei pentru realizarea obiectivelor
stabilite si influenteaza gradul de participare a elevilor la procesul
de invatare.

Functiile mijloacelor de invatdmant sunt:

a) Functia de comunicare (informare) - constd in capacitatea
mijloacelor de invatdmant de a comunica direct informatii despre
obiectele si fenomenele studiate. Spre deosebire de invatamantul
traditional, in care profesorul reprezinta principala sursa de
informatii, in invatdmantul modern, atat profesorii cat si elevii, au
la dispozitie o mare diversitate de surse de informatii, pentru
asimilarea mai usoara si mai completd a cunostintelor si
abilitdtilor. Elevul nu mai primeste cunostintele de-a gata, cile
dobandeste in mai mare masura prin efort personal, sub
indrumarea profesorului. Mijloacele audio-vizuale au avantajul ca
pot sa reprezinte originalul si sa transmitd intr-un timp dat o
cantitate sporita de informatii, comparativ cu alte mijloace de
invatamant.

Integrate rational in lectie, mijloacele de invatdmant potenteaza
expunerea si o fac mai dinamicd, mai interesanta.
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b) Functia ilustrativ demonstrativa - sustine si amelioreaza
comunicarea prin limbajul vorbit. Indiferent de mijloacele de
invatamant folosite, demonstratia trebuie sa respecte urmatoarele
cerinte metodice: pregatirea demonstratiei, prelucrarea datelor
obtinute si integrarea cunostintelor noi in experienta anterioara a
elevilor;

¢) Functia formativ-educativa - prin modul in care sunt concepute
si realizate, mijloacele didactice pot contribui la dezvoltarea
gandirii logice, la activizarea atentiei, la formarea de priceperi si
deprinderi practice. Prin modul in care sunt folosite in lectie,
mijloacele de invatdmant pot contribui la dezvoltarea curiozitatii
epistemice, a intereselor cognitive si favorizeaza activitatea
independenta.

d) Functia motivationala - unde mijloacele didactice au o anumita
incarcatura emotionala si pot trezi interesul si curiozitatea pentru
ceea ce urmeaza sa fie cunoscut de catre elevi; ele pot mobiliza
efortul de invatare in timpul lectiei, sensibilizand si dezvoltand
motivatia Invatarii;

e) Functia estetica - deriva din posibilitatea unor mijloace de
invatamant de a contribui la dezvoltarea capacitatii de intelegere
si de apreciere a fenomenului;

f) Functia de rationalizare a efortului in activitatea didactica
(ergonomicd) - mijloacele de invatdmant pot contribui la
asigurarea unor ritmuri de invatare in concordanta cu
particularitatile de varsta ale elevilor. Ele il pot elibera pe profesor
de o serie de activitati de rutina, dandu-i posibilitatea sa acorde
mai mult timp organizarii si Indrumarii activitatii elevilor;

g) Functia de evaluare a randamentului scolar - consta in
capacitatea unor mijloace didactice de a pune in evidenta
rezultatele Invatarii, de a diagnostica si aprecia progresele
elevilor, prin crearea de situatii problema, care sa testeze
capacitatea elevilor de a opera cu datele invatate;

h) Functia substitutiva - rezulta din posibilitatea unor mijloace
didactice de a se adresa elevilor de la distanta (emisiuni de radio si
telescoala folosite pentru cursuri fara frecventd, pentru pregatirea
examenelor, pentru educatia permanenta, dincolo de cadrul
scolar);

i) Functia de orientare a intereselor profesionale ale elevilor - se
realizeazd in special prin intermediul mijloacelor audio-vizuale.
Exista seturi de planse si filme sau diapozitive care prezinta
diferite profesiuni; activitatea practica sau cea experimentald de
laborator pot dezvolta interesul pentru aprofundarea si
continuarea studiilor intr-un anumit domeniu.

Diversitatea deosebitd a mijloacelor de invatamant permite
clasificarea lor dupa diferite criterii. In functie de rolul dominant
pe care il au in lectie, mijloacele de invatamant se pot clasifica in
patru grupe:

G1. Mijloace de invatdmant pentru comunicare (transmiterea) de
informatii si ilustrare (demonstrare) - cuprind acele mijloace cu
mesaj informational cum sunt: filmele didactice, diafilmele, folii
pentru retroproiector, discuri, benzi inregistrate, emisiuni radio -
TV, tablouri, harti, planse, atlase, etc. Aceste mijloace de
invatdmant transmit informatii, dezvaluie anumite trasaturi
caracteristice, insusiri ale obiectelor si fenomenelor, contribuie la
formarea unor reprezentari si notiuni, sau la executarea unor
actiuni in vederea formadrii si dezvoltdrii operatiilor intelectuale.

Se pot clasifica in mijloace audio-vizuale si materiale grafice;

G2. Mijloace de invatamant pentru investigatie, exersare si
formare a deprinderilor de activitate - cresterea ponderii
activitatii experimentale la disciplinele fundamentale si de
specialitate a condus la diversificarea si folosirea intr-un grad tot
mai mare a mijloacelor care stimuleaza procesul de investigare,
prin efectuarea de experimente, prin descoperire, exercitiul pentru
formarea deprinderilor practice. In aceasta categorie de mijloace
se includ: trusele de laborator (pentru elevi si pentru profesori),
aparatele de masura si control, modelele si machetele,
simulatoarele, sculele, dispozitivele, masinile-unelte si instalatiile,
aparatele pentru educatie fizica, instrumente muzicale, etc.;

G3. Mijloace de invatamant pentru rationalizarea timpului - care
includ dispozitive, sabloane, harti de contur, masini de multiplicat,
etc.;

G4. Mijloace de invatamant folosite pentru evaluarea rezultatelor
invatarii - teste, dispozitive de examinare, aparate de verificare, a
deprinderilor practice etc.

Este de mentionat calculatorul electronic, mijlocul de invatare cel
mai modern cu posibilitati didactice extrem de extinse, care pot
avea caracteristicile tuturor grupelor prezentate anterior.

Valoarea mijloacelor de invatamant in lectii consta in special in
faptul cd, folosite in mod adecvat, contribuie la eficienta invatarii.
Un mijloc de invatdmant este cu atat mai eficient cu cat inglobeaza
o valoare cognitiva si formativa mai mare, care sa contribuie la
realizarea obiectivelor pedagogice ale lectiei in care se integreaza.
Un mijloc de invatdmant nu este eficient prin sine insusi, ci in
functie de obiectivele propuse, continutul invatarii si metodele
didactice folosite.
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Demersuri didactice la istorie
pe baza surselor vizuale

De Aurelia Tintea

Scoala Gimnaziala Nr. 1, Adunatii-Copaceni (Giurgiu)

Lucrarea isi propune sa prezinte un demers didactic la istorie
pentru clasa a VI-a pentru tema ,Napoleon I si raspandirea ideilor
revolutiei franceze in Europa”, pe baza unei surse vizuale. Am
optat pentru utilizarea metodei Stiu, vreau sa stiu, am invatat si
pentru un joc de rol ,Esti Napoleon I”. Am pornind de la realitatea
ca resursele vizuale sunt mai atractive pentru elevi. Am prezentat
faptul ca aceste resurse sunt cele care permit o invatare reald,
completa, autentica. Am adus argumente pentru necesitatea
utilizarii resurselor vizuale in cadrul unui demers didactic, pornind
de la avantajele identificate in practica.

Invatitura din constrangere nu e ficutd si ramana, dar cea
care patrunde in suflet prin dragoste si bunavointd, aceea
ramané acolo pentru totdeauna. - Sfantul Ioan Gura de Aur

Pentru orice cadru didactic, pregatirea unui demers didactic este o
necesitate. In functie de nivelul de varsta al elevilor, de
particularitatile acestora, cat si de cunostintele stiintifice, un
profesor isi pregateste actul didactic, selectand cu mare atentie
resursele, metodele, modul de desfasurare al activitatii. Asemenea
unui arhitect, un profesor iIsi alege cu multa responsabilitate
resursele pe baza carora poate realiza un demers didactic atractiv,
interactiv, inovativ.

Generatiile actuale de elevi sunt mai receptive fata de sursele
istorice vizuale. Pornind de la aceastd realitate, am creat un
demers didactic pentru ora de istorie de la clasa a VI-a pe baza
unor resurse vizuale, la tema ,Napoleon I si raspandirea ideilor
revolutiei franceze in Europa”. Competenta pe care am urmarit sa
o formez a fost ,utilizarea critica si reflexiva a limbajului de
specialitate si a surselor istorice”.

Resursele vizuale ofera o gama larga de informatii pentru
realizarea sarcinilor de lucru insd, marele lor atu este ca permit
elevului ,sa patrunda in laboratorul stiintific”, se realizeazad un arc
peste timp, se poate in mod simbolic ,caldtorii” in timp si spatiu.
In timpul acestei ,calatorii”, elevul poate sa asimileze informatii
despre personalitatea istorica, sa-si contureze/ fixeze in timp si
spatiu activitatea acesteia, sa afle informatii despre copilaria,
familia, pasiunile acesteia.

Resursele vizuale au o importantd ineditd in demersul didactic,
caci acestea ofera o invatare autentica, reald. Mai mult prin
activitatile de invatare, cunostintele sunt achizitionate rapid si
utilizate pe termen lung. La disciplina istorie nu se pot realiza o
activitate de tipul experimentului, insd se poate reconstitui
trecutul pe baza surselor istorice : scrise, orale, vizuale. Sursele
vizuale au impact mai mare asupra activitatii de invatare caci

permit formarea si dezvoltarea unor competente complexe de la
cele de comunicare, la cele de a invdta sa inveti.

Misiunea mea a fost una dificila, fiindca a trebuit sa selectez o
resursa care sa aiba un mesaj, informatie stiintifica care sa
corespunda nivelul intelectual al elevilor mei. Am ales ca resursa
sa fie lecturata, stiind ca inflexiunile vocii, tonul au o importanta
deosebita in retinerea informatiei. Am fost atentd ca resursa
vizuala sa nu dureze foarte mult, sa prezinte in mod clar, corect
din punct de vedere stiintific informatia.

Pe baza resursei vizuale disponibile la adresa youtube.
com/watch?v=3D1MJWxxYFA, am gandit un demers didactic. Am
solicitat elevilor, inainte de a viziona resursa vizuala, sa scrie
conform metodei Stiu, vreau sa stiu, am invatat.

Stiu Vreau sa stiu Am invatat

La rubrica stiu, elevii au scris ce au stiut despre Napoleon - ca a
fost general, personalitate marcanta a istorie. Am rugat elevii sa
scrie In rubrica vreau sd stiu ce ar dori sa afle despre aceasta
personalitate. Avand in vedere curiozitatea specifica oricarui copil,
au vrut sa stie unde s-a nascut, ce materii ii placeau la scoald, de
ce a fost un mare cuceritor, ce calitati avea? Pentru a afla
raspunsurile la intrebarile pe care le-au notat, am cerut sa
urmareasca resursa vizuala. In urma vizionarii resursei, elevii au
gasit raspunsuri la intrebarile lor. Dupa vizionare, am rugat elevii
sa scrie ce au invatat. Acestia au notat o gama vastd de informatii
despre reformele pe care le-a infaptuit, despre campaniile militare,
aspecte legate de vestimentatie, de Indltimea acestuia, despre
greselile pe care le-a facut.

Fisa de lucru

Joc de rol egii gi convinge-fi anditorn! cd esti Napoleon

Sarcind de lucru
Imagineaza-ti cé esti Napoleon

In vederea fixarii cunostintelor, am solicitat elevilor sa utilizdm un
joc didactic - ,Esti Napoleon”.
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Practic, pe baza informatiilor din sursa vizuald, elevii au trebuit
sa-si imagineze ca sunt Napoleon I. Sarcina de lucru a trezit
imediat interes in randul elevilor care au intrat ,in pielea”
personajului. Au redactat imediat un text in care au prezentat
informatii despre familia, campaniile militare. Elevii au fost
incantati de sarcina de lucru pe care au rezolvat-o cu rapiditate.
Am observat ca elevii au avut interes pentru o anumita parte din
informatia prezentata. Au fost elevi care au insistat pe reformele
infaptuite, in special pe reforma educationala, multi elevi sesizand
ca fetele nu aveau acces catre studii, caci Napoleon considera ca
nu se merita o astfel de ,investitie”. In realizarea sarcinii de lucru,
elevii au utilizat informatia stiintifica, au folosit vocabularul de
specialitate, au descris imaginile care le-a captat atentia.

In urma lecturdrii sarcinii de lucru, am putut realiza o evaluare
formativa, am corectat elevul acolo unde acesta a realizat o
greseala stiintifica. Ceea ce m- a bucurat a fost ca elevi au utilizat
un limbaj de specialitate corect, au prezentat corect si cronologic
informatia, iar candoarea si inocenta lor le-a permis sa-si prezinte
sarcinile de lucru fara emotie, sa-si imagineze ca sunt intr-adevar
personalitatea marcanta a istorie.

Pe parcursul demersului didactic, elevii au manifestat interes fata
de tema aleasa si de sarcinile de lucru. S-au implicat in realizarea
sarcinilor de lucru.

Consideram ca demersul didactic propus pe baza surselor de lucru
vizuale a facilitat asimilarea unor cunostinte pe termen lung, caci
elevii au putut sa realizeze o invatare autenticd, reala, formativa.
Participantii au realizat sarcinile de lucru pe baza informatiilor
vizuale. Atmosfera de lucru a permis realizarea sarcinilor de lucru
prin comunicare si colaborare, rezolvare de probleme.

Practic, am facilitat elevilor sa intre in contact cu sursele vizuale,
sa-si formeze deprinderi de munca intelectuald, sa-si dezvolte
abilitati si competente. Am stimulat interesul elevilor pentru
studierea istoriei, am dezvoltat gandirea critica a acestora.
Utilizarea surselor vizuale in studierea istorie este o necesitate
caci se pot organiza activitati interesante, atractive pentru
stimularea studiului istoriei. Elevii vor manifesta interes pentru
studiul acestei discipline, vor retine si utiliza mai usor informatia.

Pledam pentru utilizarea surselor vizuale in demersurile didactice
caci elevii vor putea realiza mai usor sarcinile de lucru. Sursele
vizuale aduc un plus de valoare pentru studiul istoriei caci permit
reconstituirea autentica a realitatii, ii permite elevului sa observe
o realitate autenticd, ii faciliteaza ,o intalnire” cu personalitdtile
istorice, se recreeaza atmosfera. Prin intermediul resursei vizuale
elevul isi poate fixa In memorie imaginea, reformele, toate aceste
elemente asigura elevului o invatare completd dar si complexa.
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Cufundarea in lectura sau
despre nevoia de
improspatare - Lecturiada
2023

De Violeta-Daniela Nedelcu

Scoala Gimnaziala Nr. 2 Diaconu Coresi, Brasov (Brasov)

Specificului timpului pe care il traim da consistenta expresiei din
finalul operei morometiene: , Timpul nu mai avea rabdare.”
Profesorii atenti la elevi le observa risipirea atentiei si energiei,
contra risipirii acesteia venind cu diverse modalitati si metode
didactice. Pentru mine, participarea la activitatile propuse prin
Lecturiada elevilor sunt prilejuri de a implica toti elevii, din randul
carora se desprinde Clubul de lectura si scriere creativa
,Calatorii” al Scolii Gimnaziale Nr. 2 Brasov. Lecturiada elevilor
2023 are drept motto una dintre nevoile umane definite de
Solomon Marcus si anume Nevoia de improspdtare sau Cum sd
devii cdutdtor in lumea in care trdiesti. Exista mai multe sectiuni
care sunt provocatoare si-i iIndeamna pe elevii si profesorii
implicati sa desfasoare actiuni si activitati care au impact asupra
modului cum desfasoara lectura, cum se raporteaza la carte si la
sensurile, ideile, personajele, intreaga lume pe care o reprezinta.
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Dintre activitatile desfasurate cu elevii din Clubul de lecturd, ma
voi referi la cele pe care le-am facut cunoscute in scoala si in
spatiul online prin digievenimentul, care s-a constituit in proiectul
pe care l-am denumit , Insetati de frumusete”.

Am citit toti cartea scrisa de Veronica D. Niculescu - ,Luchian
Ochii sufletul médna” si le-am propus elevilor urméatoarele
activitati:

1. Exercitiu descriptiv pe baza unui tablou: fiecare elev a ales un
tablou pictat de Stefan Luchian si a avut de evidentiat ce vede, ce i
se pare relevant, ce simte privind tot tabloul sau cu atentie la
detalii, la ce este purtat cu gandul.

2. Eseu pentru a evidentia sensul expresiei din roman: , Vanator de
frumusete”.

3. Eseu pentru a evidentia ideea: Bolnav, dar néinvins.

4. Exercitii de interpretare a comportamentului unui personaj -
Lucru in clasd, cu toti elevii de clasa a VIII-a si cu toti de clasa a
VII-a pe RED cu aceeasi nume, urmat de lucru individual:
Autoevaluare.

5. Proiect ,Interpretari - A privi, a vedea, a intelege” - pe care
l-am gandit si propus tot printr-o RED.

»Exercitii de interpretare a comportamentului unui personaj” este
o resursa-video in care ofer idei pentru o lectie de lucru pe text si
de interpretare. Am lucrat si eu pe baza acestei resurse, avand ca
punct de pornire fragmentul din cartea mai sus mentionata a
Veronicdi D. Niculescu:

»De la Grigorescu invdta sd priveascd cu adevdrat in jur si sd vadd,
sd inteleagd cu sufletul ceea ce vede cu ochii. (...)

Van Gogh i se pdrea rascolitor cu portretele si peisajele sale
tragice, aspre. Gauguin, plecat in Tahiti si despre care se vorbea
enorm, il interesa extraordinar de mult cu stilizdrile lui, cu
simplificarea plind de fortd a fiintei umane.

Vedea si el cd lucrand in lumind nu poti sd fii foarte exact. (...) Asa
cd lucra afard, rapid, tindnd cont de adevdrul liniilor, al luminii
si-al culorilor, dar definitiva in atelier lucrdrile, de cele mai multe
ori.
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Paleta imbogadtitd in aer liber, cu un colorit vibrant, o punea in
atelier in slujba artei sale, mereu atent sa tind frumosul aproape
de adevadr si adevdrul aproape de drama umand.

Il interesau nu atdt tehnicile, care nu ar fi valorat mai nimic
singure, cdt adevarul uman pe care isi dorea sa-l surprindd pe
pdnzd. Degas, Toulouse-Lautrec...Cum pdtrundeau ei in cele mai
intime cotloane ale omului! Cum redau ei trdirile sufletesti ale
oamenilor obisnuiti din trasdturi precise de creion.

Nu, nu este de ajuns sd vezi si sd notezi ceea ce vezi, isi spunea.
Trebuie sd interpretezi, sd redai subintelesul, sd addncesti, sd spui
poezia din tesdtura cea mai intimd a ceea ce vezi. Iar poezia asta
nu poate insemna decdt un limbaj personal.”

Abordarea textului am facut-o in etape:

1. Impresii

2. Descoperim

3. Identificarea verbelor, pentru a evidentia actiunile lui Luchian,
cu dezbatere pe diferenta dintre ,a privi” si, a vedea”.
Interpretand verbele, elevii au descoperit ca actiunile evidentiaza
personajul: ,invdta”=se deprindea cu o tehnicda, depunea efort; ,sa
priveasca” =sd ia In seama; ,sa observe” =sa fie atent la detalii;
,Sa inteleaga” =sa priceapa lucruri care nu se vad la prima vedere,
sensuri.

4. Identificarea atitudinilor: atentie, empatie, intentie pentru
veridicitate, curaj. Elevii au nevoie sa fie indrumati spre a invata
ce iInseamna atitudinile, apoi, sa le descopere, sa le numeasca, sa
le interpreteze.

5. Doua exercitii, pentru a putea clarifica tema de interes a
personajului Luchian, si o hartd mentala. In continuare, né-am
intors la text. Am dezbatut, elevii au notat in maculatoare. Treptat,
li s-a conturat cd tema de interes pentru Luchian, enuntata chiar in
finalul fragmentului lucrat, era dobandirea unui limbaj personal.

6. Autoevaluare: Pe baza fragmentului din Luchian Ochii, sufletul,
mana de Veronica D. Niculescu, scrieti un text de 10-15 randuri in
care sa ilustrati portretul moral al personajului desprins din
comportamentul sau.

Veti preciza:

¢ mijlocul de caracterizare asociat comportamentului
e 3-4 trasaturi morale
¢ actiunile, atitudinile din care reies trasaturile respective

¢ un citat semnificativ interpretat.

Elevii au scris, am corectat, le-am dat feedback (amanuntit,
personal, la timp), apoi au transpus ce au lucrat si in Canva si am
realizat postdri in grupul de Facebook ,Lecturiada 2023. Jocul
De-a scoala”. De asemenea, am realizat o carte digitala (
read.bookcreator.com/OeHHmp6XL3hX8emzYOUKtNroHS22/Mzne
x6eTTpeP50h0dzJuhA) si acum sunt in lucru cu o expozitie in
pearltrees.com.
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Mi-au confirmat ca lucrul in profunzime pe o carte i-a facut sa
descopere multitudinea de sensuri la care nu s-ar fi gandit la
inceput si cad simt cd a lucra temeinic le-a adus o perspectiva noua
pe care o vor avea pentru intreaga viata.
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Inteligenta artificiala in
scolile militare: motivatie si
accesibilitate

De Adriana Giju

Colegiul National Militar Tudor Vladimirescu, Craiova (Dolj)

Inteligenta artificiala (IA) a devenit o forta disruptiva intr-o gama
larga de domenii, inclusiv in sectorul militar. Odata cu avansul
tehnologic, scolile militare din intreaga lume au inceput sa
recunoasca potentialul enorm al IA in procesul de invatare si
formare a viitorilor militari. Acest articol exploreaza modul in care
inteligenta artificiala poate fi integrata in scolile militare, aducand
avantaje semnificative in ceea ce priveste motivatia si
accesibilitatea.

Motivatie pentru invatare prin IA

Una dintre cele mai importante provocari cu care se confrunta
scolile militare este mentinerea motivatiei elevilor si dezvoltarea
lor continua pe tot parcursul pregatirii. Prin intermediul
inteligentei artificiale, se pot crea solutii personalizate de invatare
adaptate nevoilor individuale ale fiecarui elev. Algoritmi de
invatare automata pot analiza performanta studentilor si le pot
oferi feedback In timp real, ajutandu-i sa identifice si sa-si
imbunatdteasca punctele slabe. De asemenea, IA poate crea
scenarii de instruire interactiva, realiste si captivante, care sa
stimuleze interesul si entuziasmul elevilor.

O astfel de activitate cu titlul ,Si tu poti!” a fost derulata in colegiu
cu ajutorul unui expert invitat portughez de origine, Ricardo
Querido Marques, specialist IT, formator de educatie non-formala
si life coach. Elevii au beneficiat de exercitii pentru stimularea
motivationald in autocunoastere, depasirea problemelor de
acomodare, de relationare cu colegii cat si spre domeniul stiintific
si documentarea suplimentara fata de programa scolara. Pentru a
continua acest proces motivational, conform planului de dezvoltare
europeana a scolii noastre si nevoilor de perfectionare
profesionala a cadrelor didactice, prin intermediul proiectului se
va asigura si formarea a doi profesori ai scolii noastre, de
discipline umaniste, in domeniul educatiei non-formale.

Accesibilitatea invatarii

In scolile militare, accesibilitatea la resurse educationale este
deosebit de importanta. Inteligenta artificiala poate contribui la
crearea unui mediu de Invatare accesibil, eliminand barierele
geografice si de timp. Prin intermediul platformelor online si a
aplicatiilor inteligente, elevii pot avea acces la materiale de
invatare In orice moment si de oriunde. De asemenea, IA poate
furniza asistenta vocala sau in scris pentru elevi, facilitand
invatarea si integrarea acestora in cadrul scolilor militare.

In cadrul proiectului eTwinning "A. I. Metters! ARTIFICIAL
INTELLIGENCE in the classroom and beyond - an imperative of
today’s society!”, produs final al proiectului Erasmus+, in
parteneriat cu 2 scoli din republica Moldova, una din Turcia, una
din Franta si Colegiul National ”"Fratii Buzesti” din Craiova, elevii
si profesorii au explorat diferite aplicatii de IA.

Aplicarea practica in domeniul militar

Utilizarea inteligentei artificiale in scolile militare nu se limiteaza
doar la procesul de invdtare, ci poate avea si aplicatii practice in
domeniul militar. Sistemele de simulare si antrenament bazate pe
IA pot permite elevilor sa-si exerseze abilitdtile in medii virtuale
realiste, fara a pune in pericol vietile umane. De asemenea, [A
poate fi utilizata in analiza datelor militare si luarea deciziilor,
oferind informatii rapide si precise pentru comandanti si
planificatori.

Provocari si aspecte etice

Integrarea inteligentei artificiale in scolile militare aduce cu sine si
provocari si aspecte etice. Protejarea datelor personale si
asigurarea securitatii cibernetice sunt aspecte esentiale. De
asemenea, trebuie sd existe transparenta in utilizarea IA si sa se
evite discriminarea sau utilizarea necorespunzatoare a acesteia in
procesul de instruire si evaluare.
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Integrarea Inteligentei Artificiale (IA) in procesul de invatamant
militar poate aduce numeroase beneficii si imbunatatiri
semnificative. Iatd cateva modalitati concrete in care IA ar putea fi
integrata:

1. Sisteme de asistenta la invatare: IA poate fi utilizata pentru
a dezvolta sisteme de asistentd la invatare personalizate pentru
elevii din scolile militare. Aceste sisteme pot analiza datele de
invatare ale fiecarui elev, identifica punctele lor slabe si furniza
resurse si instructiuni personalizate pentru a le imbunatati
performanta.

2. Simulari si antrenamente virtuale: IA poate fi folosita pentru
a crea medii virtuale de invatare si antrenament, care pot simula
scenarii militare complexe. Aceste simulari pot ajuta elevii sa
invete si sa se antreneze in conditii realiste, fara riscuri reale. De
asemenea, IA poate genera feedback imediat si evaluari detaliate
pentru a ajuta elevii sa isi imbunatdteasca abilitdtile si luarea
deciziilor.

3. Sisteme de analiza a datelor si informatiilor: Militarii
trebuie sa fie capabili sa proceseze rapid si eficient cantitati mari
de date si informatii. IA poate fi folosita pentru a dezvolta sisteme
de analiza a datelor si informatiilor, care pot ajuta elevii sa
identifice si sa interpreteze rapid informatiile relevante pentru
luarea deciziilor militare. Acest lucru poate spori eficienta
operationala si capacitatea de raspuns a elevilor.

4. Sisteme de securitate cibernetica: IA poate fi folosita pentru
a dezvolta sisteme de securitate cibernetica avansate, care pot
detecta si contracara amenintarile cibernetice in timp real. Elevii
din scolile militare ar putea fi instruiti in utilizarea acestor sisteme
pentru a proteja infrastructura si datele sensibile.

5. Sisteme de asistenta in luarea deciziilor: IA poate fi
integratd In sistemele de asistentd in luarea deciziilor pentru a
ajuta elevii sa analizeze si sd evalueze optiunile disponibile intr-un
context militar. Sistemele de IA pot furniza informatii si
recomandari relevante, sprijinind procesul de luare a deciziilor
informate si rapide.

6. Roboti autonomi si vehicule neumane: IA poate fi utilizatd
pentru a dezvolta roboti autonomi si vehicule neumane pentru
scopuri militare. Aceste sisteme pot fi utilizate in diferite misiuni si
operatiuni militare, reducand riscul si expunerea personalului
militar. Pentru dezvoltarea competentelor cadrelor didactice in
acest domeniu, proiectul Erasmus+ al Colegiului National Militar
,Tudor Vladimirescu” a prevazut cursuri de formare in robotica si
noi tehnologii pentru colectivul catedrei de informatica si a altor
profesori de stiinte facilitand totodata accesul la educatia de
calitate a elevilor nostri.

In concluzie, integrarea Inteligentei Artificiale in procesul de
invatdmant militar poate aduce multiple avantaje, imbunatatind
eficienta, capacitatile de invatare si luare a deciziilor ale elevilor.
Cu toate acestea, este important sa se asigure cd IA este utilizata
in mod responsabil, etic si in concordanta cu valorile si obiectivele
institutiilor militare.
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Concluzie

Inteligenta artificiala ofera oportunitati semnificative in ceea ce
priveste motivatia si accesibilitatea in scolile militare. Prin
personalizarea invatarii, crearea de medii interactive si realiste si
utilizarea sistemelor de simulare bazate pe IA, elevii pot beneficia
de o pregatire mai eficienta si captivanta. Cu toate acestea, este
important sa se abordeze cu atentie provocarile si aspectele etice
asociate cu utilizarea IA in mediul militar. Prin gestionarea
adecvata a acestor aspecte, scolile militare pot beneficia in mod
semnificativ de pe urma inteligentei artificiale.

* %k %k

Informatiile prezentate se constituie in diseminare a proiectului
LInteligenta artificiala, motivatie si accesibilitate in scolile
militare”, cu nr. de referinta
2022-1-RO01-KA122-SCH-000075668, in derulare la Colegiul
National Militar ,Tudor Vladimirescu”. Acest proiect reprezinta o
noua etapa de formare profesionala pentru cadre didactice si elevi,
prin intermediul proiectelor Erasmus+.

Proiectul este realizat cu sprijinul financiar al Comisiei Europene
in cadrul Programului Erasmus+, noul program al Uniunii
Europene in domeniul educatiei, formarii profesionale, tineretului
si sportului. Toate informatiile pe care le furnizam reprezinta
responsabilitatea exclusiva a echipei de proiect, iar Agentia
Nationald pentru Programe Comunitare in Domeniul Educatiei si
Formarii Profesionale si Comisia Europeana nu sunt responsabile
pentru modul in care este folosit continutul acestor informatii.

Raportarea la greseala in
procesul de invatare

De Simona Velea

Departamentul pentru Pregatirea Personalului Didactic, SNSPA
(Bucuresti)

In mod obisnuit, suntem invatati s& né ferim de greseald si sa
consideram greseala ca fiind premisa unei pedepse, a unei
sanctiuni negative ori chiar a esecului. Starea afectiva asociata cu
greseala este incarcatd negativ - frica, rusine, tristete sau chiar
furie, iar discutiile despre greseli sunt mai degraba mustrare,
ceartd, decat analiza, reflectie, generalizare a lectiilor invatate.
Scopul invatarii era (si incd mai este) performanta. O dovada la
indemana si foarte puternica o reprezinta documentele strategice,
nationale, in care termenul ,performanta” apare extrem de des. De
asemenea, simpla analiza a discursului public despre educatie
aduce In prim-plan aceeasi preocupare exageratd pentru
performanta, pentru standarde inalte, fara loc de greseald. Cu
toate acestea, cel putin in comunitatea pedagogica si psihologica,
se pot observa schimbari in modul de raportare la greseala.

Raportarea la greseala in procesul de invatare: ce inseamna
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si cum a evoluat

Evolutiile culturale, dezvoltarile din domeniul psihologiei si
stiintelor educatiei au permis intelegerea rolului greselii si
valorizarea acesteia, constientizand faptul ca evitarea totald a
greselilor nu este doar imposibila, ci si periculoasd, pentru ca ar
suprima o sursa de cunoastere. Perceptia greselilor a trecut
treptat de la concentrarea pe aspectele sau consecintele negative
la recunoasterea potentialului pentru invatare si dezvoltare
personala. Asa cum spunea o vorba din batrani, invatam atunci
cand ,né lovim cu capul de grinda” si simtim consecintele in mod
direct. Sau, cum spunea J.J. Rousseau, pentru a invata si a-si
corecta singur comportamentele, copilul are nevoie si trebuie lasat
sa simta consecintele faptelor lui. Numai cd, din perspectiva lui
Rousseau, aceasta expunere la consecintele greselii nu era doar cu
scopul de a invata, ci si cu scopul de a oferi o ,pedeapsa naturala”.

Fard a cadea In extrema cealalta si a ajunge sa incurajam cu orice
pret greseala sau sa o celebram, putem acum sa privim greselile
drept contexte de invatare si de dezvoltare a rezilientei. Un rol
important in schimbarea modului de raportare l-a avut E.
Thorndike, care considera ca invatarea este o succesiune de
incercari si de erori. De asemenea, intregul curent educational
numit ,educatia noud”, de la inceputul secolului XX, a adus o alta
viziune asupra copilului si asupra invatarii. O mentionam aici doar
pe Maria Montessori care ii sfatuia pe educatori sa nu se
grabeasca sa corecteze un copil, ci sd 1i dea posibilitatea sa se
corecteze singur, facilitand astfel invatarea, autonomia si
increderea in propria capacitate.

Schimbarea modului de raportare la greseala a fost influentata de
popularizarea conceptului de ,mentalitate de crestere” (Carol S.
Dweck, 2006). Dweck, in continuarea teoriei sociocognitive a
dezvoltarii, a aratat ca nu doar abilitatile, ci si credinta ca
abilitdtile pot si meritd a fi dezvoltate influenteaza succesul in
invatare si in profesie. Mentalitatea de crestere incurajeaza elevii
sa vada greselile ca oportunitati de invatare si perfectionare.
Mentalitatea fixd este impartdasita de cei care cred cd abilitatile
sunt un dat, ca le detin sau nu, iar efortul de a invata nu schimba
foarte mult situatia (nu are un impact major asupra abilitatilor lor).
Profesorii si consilierii care adopta mentalitatea de crestere
considerad ca abilitatile se dezvolta prin invatare si efort, nu sunt
innascute si fixe/ determinate, cd exista in fiecare persoand un
potential pe care il putem dezvolta. S-a demonstrat ca aceste
mentalitati si modul de expunere a lor in practicile didactice
influenteaza si prezic o parte din performanta si motivatia elevilor.
Simpla incurajare si transmitere a ideii ca au potential pe care il
pot dezvolta conduc la formarea treptata a mentalitatii de crestere
si, implicit, la ameliorarea performantei scolare (Eccles, J. S si
colab., 1993, OECD, 2005).

Profesorii si consilierii care adopta mentalitatea de crestere
accepta greseala ca sursa de invatare si Incurajeaza elevii sa isi
asume riscul explorarii, riscul greselii neintentionate. Cei care
considera ca abilitatile sunt un dat, ca inteligenta nu se schimba
semnificativ, vad greseala ca esec, neputinta sau incompetenta, iar
raportarea la greseald inseamnad contextualizarea acesteia ca
situatie jenantd, rusinoasa, de evitat.

Carol Tavris si Elliot Aronson (2008) analizeaza influenta culturala
asupra invatarii si modul in care creierul nostru este imbibat de
conexiuni menite sa né autojustifice actiunile. Ei explica aceasta
prin teama de greseald, invatata de la inceputul vietii. Atunci cand
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gresim, pentru a né restabili confortul emotional, cream justificari
care sa né diminueze sau sa né elibereze de responsabilitate si de
sentimentul de vinovatie. Un aspect foarte interesant pe care cei
doi autori il aratd se refera la modul in care diferitele culturi se
raporteaza la greseald, ei afirmand ca nu toate culturile manifesta
aceeasi fobie fata de greseala. Una dintre explicatiile pentru
performantele scolare mai bune ale elevilor asiatici, comparativ cu
elevii din Europa sau Statele Unite consta in faptul ca acestia sunt
invatati sa accepte si sa depaseasca greselile, sa isi dezvolte
rezistenta la frustrarea generatd de greseald, neldasandu-se
descurajati sau demotivati de impactul negativ si de rusinea
asociata cu greseala (asa cum se intdmpla mai degraba in culturile
vestice).

O contributie importanta in schimbarea modului de raportare la
greseala au avut si dezvoltarile din aria evaluarii educationale.
Curentul numit evaluare autenticd sau evaluare pentru invatare,
din ultimele decenii ale secolului trecut, a propus deplasarea
accentului de la evaluarea rezultatelor finale ale invatarii, la
procesul de invatare, de la rezultat la efortul depus si la progresul
obtinut. Acest curent promoveaza evaluarea care depaseste
rezolvarea de probleme si utilizarea unor algoritmi, fiind
interesata de capacitatea de formulare a problemelor, de evaluare
a alternativelor, de gasire a unor noi raspunsuri la diferite
probleme. De asemenea, evaluarea autentica cauta se dezvolte
capacitatea de autoevaluare, capacitatea analizare a procesului si
a rezultatelor invatarii, de revizuire a strategiei de invatare. Prin
urmare, este un model care valorifica greselile in scopul sustinerii
invatarii si ii invatd pe elevi sa isi valorizeze munca, efortul depus,
nu doar rezultatul obtinut.

Beneficii si riscuri ale valorizarii greselilor in educatie

Schimbarea perceptiei educatorilor - profesori, consilieri, parinti -
aduce avantaje pentru procesul de invatare. Pe baza studiului
activitatii electrice a creierului in timpul unei sarcini cognitive, cu
ajutorul electroencefalogramei, s-a observat ca mentalitatea de
crestere este conectata cu un anumit tip de raspuns al creierului in
situatii de greseald, si anume cu tendinta de pozitivare a erorii.
Aceasta pozitivare permite abordarea analitica a greselii, nu
abordarea emotionala care bloca procesul de reflectie si efortul de
a intelege si de a invata din greseli (Miu, A., 2022). Astfel,
schimbarea perceptiei fata de greseala si valorificarea acesteia ca
situatie de invatare conduce la o pedagogie a curajului (Gabriel
Albu, 2017) si a responsabilitatii.

Totusi, trecerea de la blamarea greselii la valorizare necesita un
echilibru si o contextualizare a situatiilor in care greselile sunt
utile pentru invatare. Abordarea extremista de celebrare a greselii
sau de ignorare a oricaror greseli conduce la denaturarea scopului
final, cel al Invatarii si dezvoltarii intr-un mediu sigur.

Limita dintre aprecierea greselilor pentru invatare si tolerarea
greselilor consta in intelegerea contextului si naturii greselilor
facute. In timp ce greselile pot fi valoroase pentru invatare, este
esential sa facem diferenta intre greselile productive, care
contribuie la crestere, si erorile repetate, care impiedica
progresul. Greselile productive apar atunci cand copii sau elevii se
angajeaza in eforturi reale si exploreaza idei noi. Tolerarea
greselilor in acest context se refera la acceptarea si la
recunoasterea faptului ca greselile sunt o parte naturala a
procesului de Invatare, fara a respinge sau a penaliza pe cei care
le fac. Sunt greseli neintentionate, asociate unui proces de



investigare, de testare de ipoteze, de formare a unor deprinderi.
Insa tolerarea greselilor nu inseamnéa s& acceptdm sau s
incurajam greseli repetate sau intentionate, fara sa le discutam.
Daca un elev face in mod constant aceleasi greseli, inseamna ca nu
progreseaza si ca acestea nu mai sunt realmente surse de
invatare.

Valorificarea greselilor ca oportunitati de invatare functioneaza in
conditiile unui climat educational sigur, pozitiv, bazat pe respect
reciproc si in conditiile unui echilibru privind greselile. Modul si
relatia de comunicare imprima in sine o anumitd raportare la
greseald, o ,normalizare” a greselii, abordate ca fapt firesc, fara
alarmare sau agresivitate.
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