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Educatie prin lectura in
gimnaziu
De Adriana Sandu

Scoala Gimnaziala Nr. 119 Vasile Voiculescu (Bucuresti)

Educarea elevilor de gimnaziu prin intermediul lecturii conduce
catre atingerea unor competente importante in formarea unui
profil al absolventului de scoala generala. Parcurgerea unei carti
bune reprezinta un beneficiu spiritual exceptional pentru tanarul
aflat in formare. Operele literare ofera o bogatie culturald pe care
elevii o pot valorifica pe parcursul vietii, deoarece educatia se
continua si dupa anii de scoala.

Mediul scolar are un rol important in dezvoltarea spirituala si
fizicd a tandrului, pregatindu-l pentru profesia pe care o va urma,
formand si consolidand ansamblul de cunostinte pe care individul
il duce cu el mai departe. Astfel, cititorii de carti se dezvolta pe
bancile scolii, iar menirea cadrelor didactice e sa cultive pasiunea
pentru lectura in sufletul micilor cititori. Dascalii au dificila
misiune de a ,concura” cu mass-media si jocurile de calculator,
facand din lectura nu doar o alternativa eficientd, ci una de
preferat.

Lectura este un element decisiv in formarea, dezvoltarea si
consolidarea personalitatii elevilor. Fara indoiala ca deprinderea
capacitatii de a lectura ajunge sa fie un fundament in pregatirea
pentru toatd viata. Atunci cand nu exista o persoana care sa
dirijeze acesta activitate, multi elevi nu simt placerea de a citi si,
mai rau, se pot indrepta spre activitati care pot afecta drumul lor
in viata. Numai o lectura dirijatd poate sa confere un interes
permanent pentru intrarea in lumea fermecatoare a literaturii.

Acest aspect determind dorinta de a citi o opera din placere, de a
patrunde in lumea fantastica a cartii. Lectura a pierdut in ultima
vreme in fata concurentei nefaste cu mass-media, iar cartea este
cea care suporta consecintele. In biblioteci sau in alte locuri,

lectura poate fi totusi o experienta unica, interesanta si captivanta.

Ea este o modalitate de a educa, a instrui si a contribui la
formarea valorilor morale ale tinerilor. Lectura ofera copiilor
frumusetile inefabile ale povestilor, povestirilor si ale altor texte,
unde imaginatia zboara, trdind impreuna cu personajele emotii,
dezamadgiri, sperante.

Experienta de viata dobanditd in urma parcurgerii unui text
este foarte importanta, pentru ca puterea exemplului pe care
il ofera personajele, aspectele din continutul citit se reflecta
in formarea unor conceptii despre lume si existentd.

Scriitorul roman I.L.Caragiale afirma cu aproape un secol in urma:

,O carte buna de citire, in varsta frageda, este, poate, una din
imprejurdrile cele mai hotaratoare ale unui om. Multe cariere
intelectuale nu se datoresc altei imprejurari decat unei carti
cazute la vreme bund in mainile unui copil, tot asa precum

umbrele multor stejari seculari se datoresc caderii unei ghinde pe
pamant prielnic”. Lectura este o activitate fundamentala in
procesul invatarii, al formarii personalitatii pe parcursul intregii
vieti. Trebuie sa-i convingem pe elevi sa citeasca mai mult si
aceasta influentd o putem exercita explicandu-le ce pot descoperi
ei prin parcurgerea textului scris] emotii, trairi, identificarea cu
personajele, libertatea de a alege, de a lua atitudini, de a comenta.

Lectura unei opere este forma cea mai utila de evolutie spirituala,
aducatoare de satisfactii intelectuale si emotionale superioare, in
urma receptarii mesajului unei opere literare. Cultivarea
interesului pentru lectura poate fi insa stimulat si prin prezentarea
cartilor recomandate cu ajutorul suportului audio-video, utilizdand
astfel si mijloace moderne.

Formarea unei atitudini pozitive fata de lectura, descoperirea
aptitudinilor de creatie ale elevilor si dezvoltarea acestora, pentru
a-i modela pe viitorii consumatori si creatori de frumos, nu se pot
realiza numai in orele de literatura. De aceea, dascalii promoveaza
o serie de activitati extrascolare care, prin caracterul lor mai liber,
deschis, pot stimula in mai mare mdsura creativitatea elevilor,
cultivandu-le interesele si inclinatiile pentru literatura.

Rezultate importante in atragerea copiilor si adolescentilor spre
lectura le conferd lansarile de carte in cadrul activitdtilor scolii,
punerea in scena de catre elevi a unor opere dramatice sau epice,
dar si cenaclurile literare, concursurile de creatie literara
organizate la nivelul unitatilor scolare sau in parteneriat cu alte
institutii. Se poate realiza un simpozion, la care sa participe elevi
de la toate clasele; copiii sunt foarte receptivi, prezinta cartea pe
care au citit-o si apoi o pun in scend, indrumati de cadrul didactic,
si sunt incantati.

Operele religioase, avand continut istoric sau moral, sunt foarte
apreciate de elevi daca sunt pe mdsura intelegerii lor. Cele mai
interesante si mai placute sunt lecturile care prezintd vietile
sfintilor si faptele morale ale acestora sau ale crestinilor obisnuiti,
intamplari prezentate sub forma naratiunilor morale scurte.
Lecturile care prezinta miracole din trecutul indepartat sau relativ
recente sunt cele care capteaza atentia, impresioneaza conving si
sensibilizeaza tanarul.

Lectura este o activitate deosebitd care implica multe operatii ale
gandirii (comparatia, analiza, sinteza), iar deprinderea de a
parcurge un text de pldcere se formeaza incepand cu primul an de
studiu. In acest sens, trebuie s& existe o stransa colaborare intre
biblioteca si clasa, in scopul crearii si dezvoltarii deprinderii de a
citi. Biblioteca trebuie sa fie un spatiu primitor, sa dezvaluie o
picdtura din tezaurul sau si sa promitd multe satisfactii celor ce-i
vor trece pragul pe mai departe. Activitatile organizate de
biblioteca vor fi mai diversificate si mai specializate. Pe langa
obisnuitele aniversari ale scriitorilor si altor personalitati culturale
si stiintifice, se pot organiza cercuri de lectura pe baza unor
planificari stabilite impreuna cu consilierul educativ al scolii,
profesorii de limba si literatura romana, istorie, chiar cu
psihologul scolii, mai ales daca se are in vedere si includerea unor
elevi cu cerinte educative speciale. In cadrul acestor cercuri se
realizeaza lectura selectiva a unor opere din bibliografia
obligatorie si facultativd, urmand ca elevii sd le parcurga in
intregime acasa. La urmatoarele intalniri, vor avea loc discutii pe
baza textelor citite, se fac aprecieri si se trag concluzii. Este foarte
important ca intre elevi si profesor, respectiv, bibliotecar,
schimbul de informatii sa nu fie o comunicare monologatd, sa se
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accepte si punctul de vedere al celui ce descopera continutul
cartii, identificand astfel si necesitatile sau preferintele acestuia in
materie de lectura.

Este necesar ca toate aceste cercuri de lectura sa nu fie percepute
de elevi drept actiuni obligatorii si sa nu se simta constransi sa
participe, ci sa vina cu placere, sa constientizeze ca ele contribuie
la formarea si modelarea personalitatii lor. Fiecare ora de cerc se
va derula pe baza unui proiect alcatuit conform regulilor specifice,
cu prezentarea scopului, a obiectivelor, precum si a strategiilor
folosite, a posibilitatilor de evaluare si de stimulare a elevilor.

O alta activitate compatibild cu nivelul de dezvoltare intelectuala a
elevilor din ciclul gimnazial este cenaclul literar, o activitate
speciald, rezervata elevilor cu aptitudini literare si critice
deosebite si presupune, in primul rand, valorificarea lecturii operei
literare. Totusi, cenaclul este accesibil tuturor elevilor, o parte
dintre acestia putand asigura auditoriul si este de la sine inteles ca
discutiile purtate in cadrul activitatii si materialele prezentate vor
fi de un real folos atragerii elevilor catre lectura si, in ultima
instantd, in formarea lor intelectuala. Lectura valorizanta va fi
urmata de discutii la un nivel superior celui specific cercului de
lectura, precum si de prezentarea unor creatii ale elevilor. De
aceea se poate spune ca un asemenea tip de activitate este un
prim nivel in selectarea si incurajarea elevilor cu aptitudini de
creatie literara. Evident, la sedintele cenaclului pot participa
literati, alte personalitati ale vietii publice culturale.

Sesiunile de comunicari si referate reprezinta o alta posibilitate de
atragere a tinerilor spre lecturd, spre un studiu intens si concret
directionat. Fie ca sunt realizate cu participarea elevilor, a
cadrelor didactice sau mixta (dupa specificul si subiectele alese),
acestea au ca public tintd, In primul rand, elevii si constituie o
forma superioara de ascensiune spre cultura, prin lectura, prin cea
stiintifica, mai ales.

Clubul de teatru poate include activitati de durata (un an scolar
sau chiar mai mult), cu valente formative complexe si importante,
avand implicatii directe asupra membrilor sai, micii actori, regizori
sau scenaristi, dar si indirecte, asupra celorlalti elevi care vor
invata cum sa se comporte intr-o sald de teatru si sa aprecieze
astfel de reprezentatii.

Lectura suplimentara devine parte din viata noastra inca din anii
de scoala. Selectarea operelor potrivite particularitdtilor de varsta
si individuale revine invatatorului, care cunoaste cel mai bine
afinitatile sufletesti ale elevilor precum si continutul educativ
necesar Intr-o anumitd etapa a evolutiei lor. Daca elevul deschide
cartea din curiozitate si insistd, sustinut fiind si de aprecierile
primite la clasd, el va realiza mari progrese: prin informatie; prin
asimilarea citirii coerente, cursive, expresive, constiente; prin
implicare afectiva; prin insusirea unui vocabular expresiv; prin
imbogatirea lexicului.

Lectura cdrtilor de calitate este un act extrem de important in
evolutia noastra ca indivizi si, fara indoiald, reprezinta o activitate
utild, poate chiar vitala, in formarea membrilor unei societati
civilizate.
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Huck Finn sau O Poveste din
Sud

De Larisa Masay

Colegiul National Radu Greceanu, Slatina (Olt)

In contextul noilor programe scolare pentru gimnaziu si al
modelului de proiectare bazat pe formarea si dezvoltarea de
competente cheie, articolul de mai jos isi propune sa readuca in
atentia profesorilor de limba engleza romanul Aventurile lui
Huckleberry Finn, un text accesibil, desi complex, emotionant si
amuzant in acelasi timp. Fie cd sunt clasice sau bazate pe
elemente si tehnici dramatice, interactive, activitatile din cele
patru ore care compun aceasta unitate de invatare au rolul de a se
completa pentru a forma o imagine de ansamblu a unei epoci,
precum si pentru a re-crea o poveste atemporala.

1. Context

Romanul Aventurile lui Huckleberry Finn, al scriitorului american
Mark Twain, reprezinta in egald masura un document geografic
valoros si un document istoric care ilustreaza cu acuratete relatiile
inter-rasiale din secolul XIX, lucru care ii permite sa devina o
resursa importanta pentru profesorii care isi propun sa atinga
subiectul atat de sensibil al sclaviei in Statele Unite ale Americii in
acea perioada. In afarad de prezentarea contextului istoric, romanul
permite accesul nemijlocit la o poveste de viata, cu personaje
palpabile, reale, dintre care unul chiar la varsta adolescentei, cu
care elevii nostri sa poata rezona.

Asadar textul in sine este foarte ofertant, din diverse puncte de
vedere - social, politic, cultural. Din punct de vedere social,
romanul a redevenit faimos in secolul XX nu atat pentru
notorietatea autorului, cat mai ales datorita controverselor aprinse
create, care au dus ocazional la interzicerea textului in cateva
state din sudul SUA.

Din punct de vedere politic, subiectul aduce in discutie notiuni
legate de Constitutia SUA, de divizarea statelor in functie de
viziunea acestora asupra sclaviei, de Miscarea Abolitionista din
perioada 1835-1845.

Din punct de vedere cultural, sunt numeroase referirile la traditii
si superstitii, atat de frecvente in secolul al XIX-lea mai ales in
comunitatea din care provine Jim. Viziunea lui Mark Twain este ca,
in sine, cultura comunitatii din Sud este cel mai adesea dominata
de cruzime si barbarism, iar parte din maturizarea lui Huck este
realizarea diferentelor dintre aparenta si esentd, ilustrate prin
prapastia dintre ceea ce par oamenii a fi la suprafata si structura
lor intrinseca.


https://iteach.ro/experientedidactice/huck-finn-sau-o-poveste-din-sud
https://iteach.ro/experientedidactice/huck-finn-sau-o-poveste-din-sud
https://iteach.ro/profesor/larisa.masay
https://iteach.ro/profesor/larisa.masay

2. Dezvoltarea de competente cheie

In contextul noilor programele scolare se sustine un model de
proiectare orientat pe formarea si dezvoltarea competentelor cheie
ale elevilor si care regleaza, in egala masura, activitatea
profesorului la clasa. Pe scurt, departe de a se dezvolta izolat,
fiecare disciplina contribuie la realizarea unei imagini de ansamblu
cat mai complete a profilului de formare al absolventului. In plus,
fiecare competentd este legata de realitatea care né inconjoarad,
importanta fiind corelarea informatiilor cu posibilitatea aplicarii
lor in viata de zi cu zi.

fn mod evident asadar, orele de limba englezd pun accentul atat de
dezvoltarea competentei de comunicare in limba moderna, cat si
pe toate celelalte competente. Iar scopul tuturor activitatilor nu
este realizarea unei insiruiri de cunostinte gramaticale sau
lexicale, ci, dupa cum am precizat mai devreme, dezvoltarea
competentelor cheie ca un tot unitar.

In ceea ce priveste atingerea acestora prin studiul fragmentelor
din romanul Aventurile lui Huckleberry Finn, acest lucru se poate
realiza dupa cum urmeaza:

1. Comunicare in limba materna - folosirea textului ca pretext
pentru foarte scurte exercitii de traducere sau pentru folosirea
expresiilor idiomatice.

2. Comunicare in limba engleza - intelegerea textului scris, cu
particularitatile sale (limbaj informal, diferente de folosire a
limbajului de la o clasa sociala la alta, limba engleza din zona de
Sud a Statelor Unite ale Americii), exercitii de rezumare a textului
sau de scurta descriere de personaj, etc.

3. Competente matematice (A) si competente de baza in stiinte si
tehnologii (B) - folosirea notiunilor de baza din stiinta si tehnica
navigatiei, frecvente in roman.

4. Competenta digitald - realizarea in echipa de proiecte de
prezentare a contextului istoric, a personajelor, a traseului
geografic parcurs de catre personaje de-a lungul raului
Mississippi.

5. A invata sa Inveti - realizarea unui plan in grupul de lucru
pentru cercetarea circumstantelor istorice sau pentru prezentarea
traseului raului Mississippi, cu marcarea punctelor importante
pentru desfasurarea actiunii romanului.

6. Competente sociale si civice - realizarea in echipa a unui proiect
legat de importanta drepturilor omului in secolul XXI, precum si de
celebrarea diversitatii, de oricare tip ar fi aceasta.

7. Spirit de initiativa si antreprenoriat - realizarea unei brosuri de
prezentare /a unui pliant pentru o agentie de turism, care sa
contina informatii geografice despre sudul Statelor Unite, cu
referire la roman.

8. Sensibilizare si exprimare culturala - pe baza proiectului legat
de importanta si necesitatea recunoasterii drepturilor omului,
realizarea pledoariei apararii lui Jim In situatia ipotetica si putin
probabila, datd fiind epoca, in care acesta ar fi fost capturat si
judecat.

3. Proiectarea unei unitati de invatare.
Disciplina Limba engleza L1, Clasa a VIII-a

ORA 1
Adventure, Adventure!

C. S. ACTIVITATI DE INVATARE RESURSE EVALUARE
OBSERVATII 2.1.

Relatarea unei intdmplari/a unor experiente personale

Lansarea temei printr-o discutie asupra termenului “adventure”,
cu referire la cartile citite /filmele vizionate

Discutie derivata asupra personajului preferat

(Who's your all time favourite adventure book or film character?
Why?)

PowerPoint cu imagini de pe internet

Frontal

15 min

3.3.

Identificarea sensului global al unor articole sau interviuri

Exercitiu de corelare a informatiilor - asezarea in ordine a
paragrafelor care formeaza rezumatul romanului The Adventures
of Huckleberry Finn Text suport

Fise de lucru

Lucru in echipa (2 elevi)

15 min

Feedback la fisele de lectura ale echipei 3.1.

Deducerea din context a semnificatiei cuvintelor necunoscute

Exercitii de asociere cuvant-explicatie pentru a deduce din context
semnificatia cuvintelor necunoscute Text suport - extras din
roman (A)

Fise de lucru

Lucru in grup (4-5 elevi)

15 min

Feedback la fisele de lectura ale grupului 4.2.

Redactarea de texte simple si coerente pe teme de interes

Realizarea unui rezumat al extrasului din roman (A), cu accent
asupra relatiilor dintre personaje Frontal si individual Tema pentru
acasa.

ORA a 2-a
Huck Finn: “You're the best friend I ever had, Jim.”
Jim: “You're the only friend I ever had...”

2.3.

Exprimarea unei sugestii sau a unei reactii la o propunere in
cadrul unui dialog informal

Prezentarea personajelor /relatiilor dintre personaje, asa cum apar
acestea in extrasul (A) Frontal

15 min
Feedback individual 3.2.

Identificarea aspectelor principale din articole scurte pe teme
familiare si de actualitate

Extragerea de informatii dintr-un text care prezintd personajele
principale intr-un context /moment din roman

How would you describe Huck and Jim?



4 Texte suport - Extrase din roman (B),©, (D), (E)
Lucru in grup (grupuri de 5 elevi)
20 min

Feedback acordat grupului Fiecare grup lucreaza pe un extras
diferit din roman. 2.2.

Participarea la scurte conversatii in contexte obisnuite, asupra
unor subiecte generale

Dialoguri in grupuri noi formate, pentru a crea o imagine de
ansamblu a personajului, conform celor 4 texte de mai sus
(B+C+D+E) Lucru in grupele noi formate (4-5 elevi)

20 min

Feedback acordat noului grup Fiecare grup va fi format din 4
elevi, dintre care fiecare a parcurs si analizat deja un anumit
extras la activitatea anterioara.

ORA a 3-a
”I meant tobehave, but there were so many other options.”

2.2.

Participarea la scurte conversatii in contexte obisnuite, asupra
unor subiecte generale

Alegerea fragmentului care prezinta cel mai bine esenta relatiei
dintre cele doua personaje principale Lucru in aceleasi grupe de
elevi

10 min
2.3.

Exprimarea unei sugestii sau a unei reactii la o propunere in
cadrul unui dialog informal

Dramatizarea /realizarea unei imagini fixe (still image) care
surprinde aceastd relatie Lucru in aceleasi grupe de elevi

20 min
Feedback acordat grupului 2.4.
Manifestarea interesului pentru calitatea exprimarii /interactiunii

Oferirea de feed-back colegilor pentru prezentarea
mini-proiectelor de mai sus (dramatizare /still image) Frontal

20 min
Inter-evaluare

ORA a 4-a
“All modern American literature comes from one book by Mark
Twain called Huckleberry Finn.” (Ernest Hemingway)

2.1.
Relatarea unei intdmplari /a unor experiente personale

Lansarea unei conversatii despre experiente personale, pornind de
la unul din citatele celebre din Huckleberry Finn:

“Right is right, and wrong is wrong, and a body ain’t got no
business doing wrong when he ain’t ignorant and knows better.”

“I do not wish any reward but to know I have done the right
thing.”

Text /citate
Frontal

10 min

1.1.

Selectarea principalelor idei din programe TV /inregistrari
audio-video pe teme familiare, daca se vorbeste relativ rar si cu
claritate

Completarea unei grile de vizionare dupa urmarirea unui program
Video documentar bigrafic Mark Twain

Fise de lucru - grila de evaluare
15 min
Feedback la fisele de lucru realizate 2.2.

Participarea la scurte conversatii in contexte obisnuite, asupra
unor subiecte generale

Conversatii simple despre film /personalitatea prezentatd 10 min
Feedback individual 4.2.

Redactarea de texte simple si coerente pe teme de interes

Realizarea unui scurt rezumat pe baza reperelor din filmele
documentare prezentate 15 min Feedback individual

Tema pentru acasa
Continuarea ca tema daca rezumatul nu este terminat in clasa.
4. Aplicare la clasa - Jurnal reflexiv

Asa cum era de asteptat, tipurile de activitati propuse elevilor
clasei a VIII-a pe parcursul primelor doua ore din unitatea de
invatare Huck Finn sau O Poveste din Sud au fost primite cu
entuziasm, datoritd mijloacelor media si a metodelor interactive
folosite. Cel mai probabil, rezultatele asteptate au fost atinse pe de
o parte datorita imaginilor si a scurtelor filmulete prezentate, pe
de alta datorita faptului ca elevii au putut inter-relationa cu colegii
lor pe o tema de interes comun.

Exercitiile de intelegere a textului citit care au urmat, desfasurate
fie in perechi, fie in grupuri, au avut pe de o parte scopul de a le
consolida elevilor increderea in fortele proprii, iar pe de alta pe
acela de a introduce in acest fel rezumatul romanului si primul
fragment, amandoua adaptate nivelului lor de limba engleza. Au
fost totusi pastrate in adaptarea facutd fragmentului din roman
particularitatile de limba si discurs informal, colocvial, dialectal,
ale lui Huck si Jim, pe care elevii s-au bucurat sa le descopere in
contextul orei de limba engleza. Foarte probabil, chiar datorita
acestui tip de discurs, Huck si Jim au devenit imediat personaje
prietenoase, agreabile, iar tema pentru acasa, legata de prietenia
celor doi, a devenit mai usor de realizat.

Ora a doua a inceput chiar cu aceasta analiza a prieteniei dintre
cele doua personaje si a continuat cu ceea ce a fost gandit a
reprezenta un joc de puzzle, care sa combine cat mai multe
caracteristici ale celor doua personaje. Prin fragmentele B, C, D,
E, adaptate la randul lor, intentia a fost sa se realizeze o0 anumita
imagine a unuia sau altuia dintre cei doi.

Cand aceastd imagine a prins contur in fiecare grup, toti membrii
grupului a fost integrati intr-un altul, in care fiecare a venit cu o
poveste anume. Asadar, fiecare membru al grupului a impartasit



cu ceilalti ,varianta lui de Huck sau Jim”, iar in grupul nou format
s-a creat imaginea de ansamblu, provenita din asamblarea celor
patru fragmente. Va fi interesant de urmarit ce fragment este ales
in fiecare grup pentru dramatizare/still image si cum vor fi acestea
inter-evaluate pe parcursul orei a 3-a.

Deasemenea, intentia mea pentru urmatoarea proiectare si
aplicare a aceleiasi unitati de invatare este de a dedica o ora
studiului drepturilor omului, adaptat din nou, desigur, nivelului
clasei a VIII-a, si unei pledoarii in favoarea lui Jim, pregatita in
grupuri.

Ca multi alti profesori de limba si literatura engleza, din varii tari,
recomand studiul la clasa al romanului in chestiune pentru
nivelurile diverse de intelegere si interpretare pe care acesta le
propune. Poate fi o relatare induiosatoare a unor aventuri, asa
cum poate fi si 0 imagine cruda a unei societati in care
prejudecatile primeaza. Si, in ciuda referintelor clare, de netrecut
cu vederea, la aceasta societate din sudul SUA, Huck Finn este
mai mult decat orice o poveste universala, atemporala si cu
siguranta una din cele mai reusite descrieri ale unei relatii de
prietenie din literatura internationala.

Creativitatea - premisa a
invatarii la orele de limba
engleza

De Mihaela-Laura Cuibus

Scoala Gimnaziala Nr. 1, Ciumeghiu (Bihor)

Cred ca putem fi cu totii de acord cu privire la faptul ca, indiferent
de metoda de predare folosita, invatarea nu are loc fara ca elevul
sd participe la procesul de invatare. Consider ca jocurile si
cantecele pot fi 0 metoda foarte eficientd pentru a creste motivatia
elevilor, precum si pentru a oferi o atmosfera placuta de invatat;
ele sunt distractive si i ajuta pe elevi sa devind activi in invatarea
lor, motiv pentru care apelez la acestea in orele de limba engleza.
In afard de activarea cursantilor, am observat c& jocurile si
cantecele creeaza, de asemenea, o atmosfera confortabila si
prietenoasa in interiorul clasei, in care elevii, in special cei timizi,
se simt mai confortabil sa se exprime in limba tintd. De asemenea,
jocurile 1i ajuta pe elevi sa se cunoasca mai bine, putand fi folosite
pentru a ajuta la recrearea diverselor situatii din viata reala si,
prin urmare, le inspira elevilor sentimentul ca ceea ce fac este
relevant. Pe langa faptul ca le ofera elevilor o sansa de a fi mai
activi, jocurile si cantecele plaseaza de obicei profesorul intr-un rol
de fundal si, prin urmare, le permite elevilor sa-si asume mai multa
responsabilitate, dezvaluindu-si astfel potentialul creativ.

Probabil cea mai necunoscuta si totusi cea mai extraordinara
abilitate a creierului uman este aceea ca este capabil de a crea.
Doar noi, oamenii, primim privilegiul minunat de a crea. Tot ce a
obtinut umanitatea este un rezultat al fortei creative cu care am

fost binecuvantati. Este un cadou pe care ar trebui sa-1
recunoastem si sa-1 folosim cat mai mult, deoarece este o sursa
inepuizabild de putere si energie, un factor esential de progres in
evolutia lumii contemporane. Nicio alta specie de pe Pamant nu
are aceasta capacitate.

Traim intr-o lume care se schimba mai repede ca niciodatd, o lume
care trebuie sa faca fata provocarilor niciodata intalnite pana
acum. Astazi, trebuie sa jucam un rol activ si decisiv in tot ceea ce
facem. Exista o nevoie tot mai mare de inteligenta si imaginatie.
Oamenii trebuie sa-si dovedeasca creativitatea si initiativa in toate
domeniile vietii.

Aceste cerinte ale lumii contemporane necesita idei si abordari
inovatoare. Inovatia este un proces care implica imaginatie si
creativitate. Ganditori stralucitori, genii si oameni obisnuiti s-au
dovedit creativi ori de cate ori au descoperit teorii si concepte
fantastice, idei interesante. Importanta creativitatii pentru conditia
umana este evidenta - fara ea nu avem arta, nici literatura, nici
stiinta, nici inovatie, nici progres. Dar creativitatea are un rol la fel
de important si in educatie. Din pdcate, educatia traditionala nu
incurajeaza elevii sa-si dezvolte creativitatea. Exista cateva limite
standardizate care ofera putin spatiu gandirii neconventionale.
Noua generatie trebuie sa fie pregatita pentru a gasi solutii nu
numai pentru cele cunoscute, ci si pentru problemele necunoscute
carora oamenii trebuie sa le faca fata. Prin urmare, educatia ar
trebui sa gandeasca anticipat si sa reconsidere modul in care
generatia urmatoare trebuie sa fie instruita si inspirata.

Aceasta inseamna ca unele dintre ipotezele de baza ale sistemului
nostru de Invatamant ar trebui revizuite, fiind necesare noi
abordari. Educatia moderna necesita activitati autentice, o mai
buna intelegere, rezolvarea problemelor din lumea reald. in
secolul al XXI-lea exista un apel catre noi prioritati in educatie,
cum ar fi un accent mai puternic pe creativitate.

Cand spunem ,creativitate”, de obicei, né gandim la arte, dar
creativitatea poate constitui premisa a invatdrii la toate celelalte
discipline. In ceea ce priveste limba engleza, creativitatea are
semnificatii speciale. Datorita varietatii mari de subiecte care
trebuie abordate, orele de engleza reprezinta mediul perfect de
explorare - o combinatie frumoasa de cunostinte si creativitate.
Actul creativ la ora de limba dezvoltd gandirea creativa, abilitatile
de comunicare, cooperarea, curiozitatea, imaginatia, mentalitatea
deschisd, gandirea critica, imbunatateste stima de sine.

Imi place s fiu profesor de limba engleza. A fost visul meu din
copildrie si sunt fericitd sa-mi traiesc viata facand ceea ce iubesc.
Intotdeauna am fost fascinatd de modul in care fiecare elev
reactioneaza diferit la aceeasi problema. Este o experientd atat de
minunatd - de fiecare datd - aceea de a vedea elevii surprinsi de
propria capacitate de a gasi solutii. Este motivant atat pentru elev,
cat si pentru profesor. Un singur moment de succes creativ aduce
energie pentru intreaga zi. O activitate creatoare transforma si da
culoare unei lectii obisnuite, trezind astfel interesul pentru
invatare. Gramatica, invatarea vocabularului, vorbirea sau scrisul
pot deveni colorate, sclipitoare, amuzante si extrem de usoare. De
aici importanta si utilizarea educationala a potentialului creativ
care se afla in elevii nostri si, desigur, in noi, profesorii.

Folosind activitati creative in orele de limba engleza, incerc sa
evidentiez faptul cd astazi profesorii educa o noua generatie care
ar trebui incurajatd sa testeze, sa exploreze si sa inoveze, sd caute
si sa experimenteze lucruri si idei noi. Ar trebui incurajati sd pund
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intrebari, sa aiba curajul sa greseasca si sa vada aceste greseli ca
o oportunitate de invdtare, mai degraba decat ca pe un esec.
Majoritatea copiilor sunt curiosi si imaginativi, au o capacitate
extraordinara de adaptare la situatii noi, sunt inzestrati si creativi.
Avem responsabilitatea de a oferi elevilor nostri cele mai bune
conditii pentru a fi creativi si de a lasa cunostintele si abilitatile lor
sa straluceasca.

Activitati pentru formarea
rutinelor, in perspectiva
constructivista

De Rossana-Elena Jianu

Gradinita cu Program Prelungit Nr. 38, Ploiesti (Prahova)

Preocuparile mele, in calitate de cadru didactic, sunt de a forma
copilului de varsta prescolara deprinderi de autoservire, de
relationare, de socializare si integrare intr-un colectiv, de a
dezvolta latura socio-emotionala a celor mici. Rolul nostru este de
a-i ajuta pe cei mici sa-si descopere propria identitate, autonomie
si sa dezvolte o imagine de sine pozitiva, constructiva. activitatea
Toate acestea vor fi atinse prin activitati de rutina si vor
reprezenta premisele unui parcurs de succes in plan social, scolar,
personal al copiilor.

In invatdmantul prescolar, rolul educatorului este de a-i forma
copilului capacitatea de a interactiona cu alti copii, cu adulti si cu
mediul inconjurator pentru a dobandi cunostinte, deprinderi,
atitudini si conduite noi, de a-1 ajuta sa-si descopere propria
identitate, autonomie si de a-si descoperi o imagine de sine
pozitiva. In aceastd idee, demersurile in plan didactic tin seama de
particularitatile de varsta si individuale ale copiilor.

Tindnd cont de faptul ca varsta copiilor este atat de frageda si ca
majoritatea lor vin in gradinitd din familie (multi dintre ei
nefrecventand cresa), rolul educatoarei este de a-i ajuta sa se
integreze in viata de colectivitate, la regulile acesteia. Astfel, in
fiecare zi caut sa planific activitati prin care urmaresc sa le dezvolt
rutine. Asta face ca activitatea mea sa devina o rutina. Totodata,
diversificand aborddrile, oferindu-le diversitate, incerc sa le
stimulez curiozitatea, afectivitatea. De exemplu, in fiecare
dimineatd, intampinarea copiilor o realizez prin trecerea copiilor
prin fata locului numit de noi ,Panou de bun venit”. Acest ,panou”
are cateva imagini reprezentand modalitdti de salut (batem palma,
o imbratisare, strangere de mana, dans, cantat). Alegerea
modalitatii de salut este a copiilor si amandoi, copil, educatoare né
salutdm asa cum isi doreste copilul.

Jintalnirea de dimineatd” reprezint de asemenea o rutina la care
copiii participa cu placere. In acest moment al zilei vorbim printre
altele despre ce zi a saptamanii este iIn momentul respectiv, cum
este vremea, cine este prezent, cine absent, cum se simte fiecare

etc. Incerc astfel sa-i ajut sd-si constientizeze emotii, trairile, sa le
exprime, dar si sa empatizeze cu ceilalti.

La cei mici sunt importante toate rutinele care duc la formarea
achizitiilor legate de autonomie, de deprinderile legate de servirea
mesei, de ordinea din sala de clasd, in spatiul propriu, deprinderi
de igiena personald. Explicarea, exersarea felului in care né
spalam pe maini, pozitia corpului la masa (in timpul servirii mesei,
atunci cand lucreaza, scrie, deseneaza), cum folosim tacamurile,
conduita in timpul servirii mesei, cum né imbracam, dezbracam,
incaltam, cum intoarcem hainele pe fata, cum le pastram in ordine
va deveni in timp o rutind pentru copii. Nerespectarea acestor
conduite ma pun in pozitia de a-1 pune pe copil in situatii de
problematizare: constientizarea greselii, verbalizarea
comportamentului corect si aplicarea in practica a celor
reamintite, motivul pentru care este gresit, nedorit
comportamentul initial. Toate acestea le practicam din prima zi de
gradinita, in fiecare zi.

Activitatile didactice cuprind activitati si jocuri liber alese,
tranzitii, rutine, activitati pe domenii experientiale, activitati
recuperatorii. Toate acestea abordeaza cate o anumita tema in
fiecare saptamana sau sunt parte dintr-un proiect tematic intins pe
mai multe saptdmani. pentru realizarea acestei planificari {inem
cont de evenimentele notabile, de interesele, subiectele aduse in
discutie de copii, iar informatia este prezentata pentru nivelul de
intelegere al copiilor. Evident, pregatirea activitatilor constituie o
rutind pentru noi: realizarea fiselor de lucru, alegerea/ selectarea
jocurilor didactice, a celor din categoria liber alese, suportul
intuitiv pentru diverse activitati, filmulete, realizarea de PPT-uri,
material marunt pentru activitati practice si nu numai, nascocirea
de elemente surpriza care sa le capteze atentia, stimulente cat mai
diverse.

la inceputul fiecdrui an scolar, tuturor copiilor le este aplicata o
evaluare initiala la toate domeniile de studiu. La grupa mica este
ceva mai greu de realizat acest lucru, tindnd seama de faptul ca
relatia dintre copil si educatoare este inca la inceput, ei neavand
timpul necesar pentru a cdpata incredere in noi, fiind inca in
perioada de adaptare, aceasta fiind mai lunga sau mai scurta in
functie de gradul de socializare si adaptare a fiecaruia. Multi
dintre ei nu se simt inca in sigurantd in mediul grupei, fara bunici
si parinti, intr-un moment in care se gasesc in fata multor
necunoscute - adulti, copii, mediu, reguli/ limite. Atunci facem
apel la informatiile care vin de la parinti, bunici si descoperim si
completam imaginea fiecarui copil prin intermediul jocului, prin
discutii individuale sau in grupuri mici, prin observarea lor pe
parcursul zilei in conjuncturi diverse.

In fiecare dimineatd né reamintim regulile grupului/ clasei, mai
ales cele care vizeaza comportamente din timpul activitatilor,
jocurilor, interrelationare. Aceste reguli sunt fixate, de regula,
impreung, la inceputul fiecarui an scolar. Li se explica de ce este
atat de important sd avem si sa respectdm aceste reguli si care
sunt consecintele nerespectarii acestora. Aceste lucruri né sunt
doar expuse si atat. Ajungem la concluzii impreuna, rolul meu fiind
acela de a-i pune in situatia de a gasi singuri raspunsuri logice,
prin intrebdri bine ticluite.

In timpul jocurilor liber alese urméaresc cu mare atentie felul in
care copiii interactioneaza intre ei, cat de corect vorbesc din punct
de vedere gramatical, cum manuiesc instrumentele de scris/
desenat/ pictat, daca apar conflicte si cum reusesc sa depaseasca
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aceste momente. A devenit o rutina sa corectez exprimarile gresite
din punct de vedere gramatical (formele de singular/ plural,
acordul intre subiect si predicat, formele de dativ/ genitiv etc). De
multe ori apar conflicte intre copii, adresari inadecvate. de fiecare
data pun accent pe ceea ce simte copilul ,victimad”, ii pun in
situatia de a gandi ce ar simti ,agresorul” intr-o situatie similara,
cum ar fi trebuit sa procedeze si de ce, care sunt avantajele si/ sau
dezavantajele comportamentului indezirabil, pe formulele pe care,
teoretic, ei stiu ca trebuie folosite atunci cand isi doresc ceva (te
rog) sau cand primesc ceva (multumesc), ,scuza-ma” atunci cand
gresim unii fata de altii. De asemenea, pun foarte mare accent pe
exprimarea trairilor, sentimentelor, emotiilor ca exercitiu pentru
cel care exprimd, dar si pentru dezvoltarea empatiei. In afara
contextelor directe, interventia noastra, in acest sens se transfera
siin joc, In activitati din cadrul domeniilor experientiale. Se
incurajeaza foarte mult dialogul intre copii - parteneri de joaca,
intre membri echipelor formate in diferite contexte, expunerea
propriilor pareri si sustinerea lor prin argumente.

Problematizarea este una dintre metodele care ai ajuta pe
prescolari sa gandeasca, sa gaseasca solutii, variante noi pentru
rezolvarea unor probleme ivite. De exemplu, in activitatea de
evaluare - educarea limbajului - ,,Puiul” de Al.Bratescu Voinesti,
am organizat un joc de rol. Pentru momentul plecarii prepelitei in
tarile calde alaturi de puii sanatosi si abandonarea puiului ranit,
copiii au avut ca sarcina exprimarea sentimentelor fata de decizia
mamei prepelita si sa gaseasca ei solutii alternative la situatia
datda. Am avut surpriza sa descopar o deschidere grozava a copiilor
in a-si exprima sentimentele de compasiune fata de puiul ranit,
furie, suparare, dezacord fata de decizia mamei de a-l parasi. lar
argumentele lor au fost destul de bine sustinute, insa cu fisuri,
evident. Surpriza cea mare a venit din partea unei fetite. Cea mai
timida dintre toti, care aproape niciodata nu isi manifesta dorinta
de a participa activ la activitati, uneori neatentd, mai mereu
preocupata de altceva. Solutia perfecta: Si-ar fi organizat puii
sanatosi astfel incat, cu ajutorul unei batiste luata de pe sarma
unui taran din apropiere, sa care puiul ranit, facand cu randul,
ducandu-l in zbor pana la destinatie. Problematizarea pe care
le-am prezentat-o a adus copiii in situatia de a gandi, de a gasii
solutii diverse, de a analiza solutiile prezentate de colegii lor.

Una dintre regulile clasei este sd ascultdm cand cineva vorbeste,
sa né asteptam randul atunci cand avem ceva de spus. Am facut cu
ei un experiment cu ei in acest sens. Ce se intampla daca vorbesc
mai multe persoane deodata? Comunicarea este ratata, iar fiecare
dintre participantii la actul comunicarii, isi doreste sa fie ascultat,
inteles, validat pentru ceea ce spune. este un exercitiu pe care il
repet de fiecare datd cand revin la obiceiul de a vorbi deodata. Si
are efect... Nu este usor sa deprindem comportamente dezirabile,
de preferat, mai ales atunci cand fiecare dintre noi né dorim sa né
facem auziti, cand né dorim validari.

Exersarea exprimarii in propozitii simple, dezvoltate, corecte din
punct de vedere lexical, fonetic, sintactic este o grija in fiecare
moment al zilei, incepand cu discutiile libere si terminand cu
activitatile pe domenii experientiale.

De fiecare data cand explic copiilor sarcinile de lucru, ii incurajez
sd intrebe, sa ceara explicatii suplimentare, sa nu se sperie atunci
cand gresesc. Le spun de fiecare data ca exercitiul este mama
invatarii, ca recunoasterea greselii este primul pas spre corectare.

Cu sigurantd ca exemple de rutine in activitatea didactica

desfasurata la clasa ar putea continua. Tinand cont de faptul cd la
fiecare pas, in orice moment interactiunea cu copiii de varsta
prescolara este o provocare, gasirea de solutii pentru a le stimula
gandirea, curiozitatea, motivatia reprezinta o provocare in fiecare
zi, solicitand deopotriva atat creativitatea, flexibilitatea, cat si
spontaneitatea.

Jurnal de pandemie si orar
pentru ,Scoala de acasa”

De Monica Stoica

Scoala Gimnaziala Andrei Muresanu, Ploiesti (Prahova)

Experienta scolii din fata telefonului, tabletei sau calculatorului a
fost una de provocari, de adaptare din mers la conditii pe care
inainte le respingeam. Efortul a fost din partea tuturor: elevi,
parinti, cadre didactice. Din punctul meu de vedere am avut ocazia
sa invat si sa ma dezvolt cat nu credeam ca e posibil intr-un timp
atat de scurt si intr-un mod atat de alert. Cred cu térie ca
experientele nasc competente, in cazul acesta, necesare si
transformatoare pentru mine si elevii mei.

Inca din 17 martie, adica saptdmana urmatoare inchiderii scolilor
din cauza noului coronavirus, am inceput orele conform unui orar
si program gandit in primele zile de plutire in necunoscut. Am
simtit nevoia sd ma ancorez intre niste repere bine stabilite, asa
incat, indiferent din ce directie va bate vantul eu sa raman la mal,
in siguranta. Si au fost destule vijelii...

Prima a aparut in cea dintai zi de Zoom. Eram atéat de multumita
de mine ca invatasem sa folosesc aceasta platforma, dupa ce
participasem la un webinar si exersasem tot weekendul facand
multe simulari! Dar iata cd luni dimineata, cand le-am spus copiilor
sd isi descarce aplicatia pe telefoane si {i instruiam cum sa
procedeze, o mamica a fost foarte revoltata ca trebuie sa stea pe
»atatea platforme” si ca ,cine si cand i-a invatat sa le foloseasca?”,
cu toate ca eu tocmai asta Incercam sa fac. Cel mai rau a fost ca
si-a exprimat nemulfumirea pe grupul de Whatsapp al copiilor si
toti cei mici au citit cum sunt luatd ,in balon”. Ce e si mai rau e ca
respectiva mamica este cadru didactic... si a recidivat.

Urmatoarele probleme au fost cele impuse de interactiunea in noul
mediu. Cum procedam cand intram in meet, cand trebuie sa
vorbim, sa tdcem, sa scriem, sa ridicam mana, sa fim atenti, sa nu
sorbim din pahar, sd nu mancam, sa nu né certam cu fratii, sa nu-i
auzim pe parinti cand tipa sau scapa din maini oale etc. Asa ca
primele lectii au fost cele de management al ,scolii de acasa”. Am
discutat despre punctualitate, salut, respect, interventii, politete,
civilitate, amabilitate.Le-am discutat, le-am scris pe padlet, le-am
repetat in fiecare zi si incetul cu incetul le-am internalizat.

Cel mai important lucru, in acele zile cand nu ieseam din case, mi
s-a parut sa avem cu totii o preocupare, sa né continuam
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treburile/orele ca si cum am fi mers la scoala. Rutinele sunt foarte
importante in viata copiilor si nu numai a lor. Munca dupa un
program né ordoneaza timpul si viata, né da sentimentul
stabilitatii si normalitatii.

Asadar am hotarat ca un program zilnic e foarte important. Nu mai
stiu cum am ajuns, in peregrindrile mele pe Facebook in acele zile,
sa descopar pe Khan Academy un model de orar pentru un
program de studiu la distanta. Mi s-a parut a fi o idee interesanta
sa le dau copiilor dupa modelul acela un astfel de program, derulat
pe parcursul unei zile intregi, cu explicatii, cu motivatii, cu idei de
petrecere a timpului liber si de relaxare. Programul/ Orarul ,scolii
de acasa” arata asa:

ORA | ACTIVITATEA

8- 9 Mic dejun

Pregatiti-va pentru o zi minunata!

Sinu uitati, schimbati-va de pijama!

9- 9:40 Dupa o noapte odihnitoare, mintea noastra e ,ascutita”,
asa ca Incepem cu ceva provocator - o problema atractiva, un test
interesant, o discutie de planificare a zilei. Acum va fi anuntat
programul zilei, insa orarul de la scoala ramané valabil in cea mai
mare parte.

Daca vei primi o fisa cu exercitii, te rog sa le rezolvi chiar daca ti
se par foarte usoare. In caz ca vei termina mai repede, vei avea o
pauza mai mare.

Daca ai lipsuri, poate dura ceva mai mult, dar e bine pentru tine!
Aceasta este sansa ta de a completa aceste lacune, care altfel te-ar
putea tine pe loc.

Daca vei avea vointa si rabdare, iti vei Imbunatati abilitatile
matematice si vei fi mai increzator in tine. Vei vedea lumea in
moduri noi si interesante!

9:40- 10 Pauza de joaca - nu pe telefon! Sari coarda, fa
gimnastica, creeaza un parcurs aplicativ in holul casei, cum
faceam in pauze la scoala! E mai usor pentru cei care stati la casa:
jucati-va in curte sau in gradina!

10- 10:40

zoom Tocmai am invatat sa folosim platforma zoom! Vom exersa
pe ea, verificand tema si facand exercitii noi. E o ocazie foarte
buna sa né vedem si sa interactionam. In functie de orar Mate/LLR
ori alta disciplina

10.40- 11.00 Citesti in liniste din cartea preferata!

11-11.40

zoom In functie de orar Mate/LLR ori alta disciplina

Gata! am terminat! Urmeaza programul de voie. iti dau cateva
idei, mai jos!

12- 13 Pranzul

Poti asculta povesti audio
archive.org/details/5SaptaminilnBalon_201306- /
www.povesti-pentru-copii.com/povesti-audio/playlist.html-/
www.mybuni.com/

13- 14 Hobby

Daca esti pasionat de programare, poti accesa un program usor,
cum ar fi

Code.org Express course ( pentru incepatori).

Khan Academy computer programming, (pentru nivel incepator si
intermediar)

Ambele sunt in limba engleza, dar foarte intuitive. Vei avea ocazia
sa exersezi si engleza!

Programarea calculatoarelor este mult mai distractiva si mai
creativa decat probabil

ti-ai imaginat vreodatd. Ambele resurse incep prin crearea de
desene animate si animatii distractive si singur poti crea jocuri
distractive pe care tu si prietenii tai le puteti juca.

14- 20 Daca ai vreo tema, fa-o acum, nu lasa pe mai tarziu!
Relaxeaza-te, joaca-te, fa-ti ordine in biblioteca, in dulapul cu
haine, in birou!

Picteaza, bricoleaza, ajuta-ti parintii in gospodarie!

Petrece timpul cu fratii, surorile si parintii vostri!

Invata ceva nou!

20- 21 Stinge lumina, e timpul pentru somn! Maine incepe alta
aventura!

Si, de atunci, programul s-a desfasurat zilnic intre orele 9 si 11:40,
cu prelungiri in unele zile cand elevii mei voiau sa né uitdm la
fotografiile facute de-a lungul anilor in timpul activitatilor scolare
si extrascolare.

Am invatat sa folosesc foarte multe instrumente digitale pentru
proiectarea activitdtilor online. Mi-am impartit timpul intre
activitatile sincron, asincron, mixte, webinare, conceput exercitii,
scheme, carticele digitale, explorarea unor site-uri, toate pentru a
oferi suport didactic adecvat orelor la distanta.

In afara de plusul pe care l-am simtit pentru pregatirea mea ca
profesor, am reusit acum, la final de ciclu primar (caci suntem
clasa a IV-a!), sa-mi cunosc foarte bine elevii si, mai ales, pe
parintii lor. Acum s-a vazut cum sunt parintii cu adevarat, cum stiu
sd isi creasca copiii, cum se respecta unii pe altii, cata atentie dau
scolii, cat pret pun pe invatatura...!

In ultimele zile, acum, cand am inceput numaratoarea inversa
pana la finalul anului scolar, am inceput sa obosim. E ca atunci
cand, dupa ce am mancat prea mult din prdjitura preferatd, avem
sentimentul de prea plin si avem nevoie sa luam o pauza.

Imi doresc ca, la toamna, la intoarcerea la scoald, fiecare copil s&
poatd avea un calculator sau macar o tableta, ca sda nu mai fie
nevoit sa citeasca sau sa scrie de pe telefon... Emotiile legate de
terminarea unui ciclu de cinci ani in aceste conditii, le ascund cat
mai adanc deocamdata ...

Platforme educationale
pentru invatarea
fundamentelor internationale
ale informaticii

De Edina Timb

Liceul Teoretic Emil Racovita, Baia Mare (Maramures)

Utilizarea dispozitivelor IT in procesul instructiv-educativ au la


https://archive.org/details/5SaptaminiInBalon_201306-
https://www.povesti-pentru-copii.com/povesti-audio/playlist.html-/
https://www.mybuni.com/
https://iteach.ro/experientedidactice/platforme-educationale-pentru-invatarea-fundamentelor-internationale-ale-informaticii
https://iteach.ro/experientedidactice/platforme-educationale-pentru-invatarea-fundamentelor-internationale-ale-informaticii
https://iteach.ro/experientedidactice/platforme-educationale-pentru-invatarea-fundamentelor-internationale-ale-informaticii
https://iteach.ro/experientedidactice/platforme-educationale-pentru-invatarea-fundamentelor-internationale-ale-informaticii
https://iteach.ro/profesor/edina.timb
https://iteach.ro/profesor/edina.timb

baza constientizarea impactului pe care-1 au noile tehnologii atat
in mediul scolar, cat si in mediul social si personal al elevilor, inca
din primi ani de scoala. Platformele educationale, introduse in
activitatile desfasurate la clasa au un impact puternic asupra
strategiilor didactice si a dezvoltarii unor noi forme de organizare
a instruirii.

Articolul este un rezumat al utilizarii unor platforme educationale
in procesul instructiv-educativ la clasa si este totodata un indemn
adresat cadrelor didactice, incepand cu invatamantul primar de a
include notiuni informatice in predarea-evaluarea elevilor.
Informatica poate crea acea subtild punte de legatura intre stiinta
si artd. De aceea, platformele educationale care folosesc elemente
de programare, se inscriu in tendintele generate de utilizarea
noilor tehnologii informationale.

Desi menirea profesorului este ,de a starni dragostea de lectura,
patima pentru carte, sfiiciunea nobild in fata ideii de frumos”, cum
zice Nichita Stanescu, platformele educationale digitale sprijina
dobéndirea competentei cheie stabilite la nivel european, si anume
competenta digitala (abr. TSI - tehnologia societatii informatiei).
Sau, poate, cu atat mai mult.

Informatica poate crea acea subtild punte de legatura intre stiinta
si artd... De aceea platformele educationale care folosesc elemente
de programare, se inscriu in tendintele generate de utilizarea
noilor tehnologii informationale...

Pledoarie pentru utilizarea platformelor online

Utilizarea platformelor educationale online, ofera o serie de
avantaje in procesul de invatare precum:

creeaza spatiul perfect pentru lucrul in echipd; elevii invata
sa isi exprime creativitatea, sa isi antreneze gandirea critica
in rezolvarea problemelor si in luarea deciziilor;

faciliteaza crearea unei relatii mai apropiate si profunde intre
cadrul didactic si elevi;

face ca intélnirea dintre cadrul didactic si elev sa fie placuta,
antrenantd, satisfacatoare de ambele parti;

ajuta elevii sa faca legaturi intre teorie si experienta lor de

viatd;

¢ permite invatarea personalizatd(diferentierea), deoarece
elevul traieste o experienta personald pe care o valideaza si
valorifica;

e creeaza un mediu de sigurantd pentru elevi, sa exploreze,

fara frica de esec;

L]

creste motivatia elevilor pentru invatare si in afara orelor.

Lucrul in echipa presupune cooperare, negociere, ascultarea
activa si intelegerea nevoilor celorlalti componenti ai echipei. Prin
crearea de contexte pentru elevi sa lucreze in echipa, acestia au
ocazia sa isi exprime opiniile, sa invete ca este in regula sa
greseasca si sa isi exerseze creativitatea pentru a gasi impreuna
solutii la sarcinile pe care le au de rezolvat.

Dupa desfasurarea lucrului in echipe, elevii trebuie incurajati sa
ofere feedback. Cadrul didactic trebuie sa creeze contexte in care
elevii sa primeasca si sa ofere feedback, deoarece aceasta poate sa
aduca beneficii precum:

« intelegere mai clara a procesului lor de invatare, ce progrese
au facut, ce mai au de invatat - poate ajuta elevii sa se

autoevalueze, sa accepte feedbackul si sa isi gaseasca
modalitati personalizate cum sa il foloseasca;

L]

cresterea motivatiei pentru invatare;

L]

utilizat corect, pune accentul pe ce poate fi imbunatatit si
gasirea de solutii, si nu pe greseli;

ofera spatiu elevilor sa exerseze cum sa comunice clar,
concis, sa ofere o parere constructiva, cu empatie;

creste increderea in sine si creeaza un spatiu de siguranta.

Realitatea in scolile din Romania

In momentul de fatd, materia ”"Informatica si TIC” este in trunchiul
comun pentru clasele a V-a, a VI-a si a VII-a. Drept urmare, in
invatdmantul preuniversitar, inca vin elevi care nu au studiat
materia amintita, nici macar sub o altd forma/denumire ca optional
la clasa.

Programa scolara pentru materia Informaticd, clasa a IX-a, filiera
teoreticd, profil real, specializarea Stiinte ale naturii, propune
definirea unor notiuni teoretice de specialitate (algoritm, expresii,
structuri, etc.) care sunt greu de inteles pentru majoritatea
elevilor.

Am incercat (la nivel experimental) utilizarea anumitor platforme
online in explicarea/asimilarea unor notiuni teoretice, specifice
materiei Informatica, care sa aiba si conotatii interdisciplinare sau
transdisciplinare.

Modele de fisa transdisciplinara (TIC - Informatica - Matematicd)
pentru elevi cu si fara CES realizat la o ora inregistrata in EU
CODE WEEK 2019 se gdsesc la adresele:
edinatimb.files.wordpress.com/2019/10/studio.code .org .artist fis
a.pdf

edinatimb.files.wordpress.com/2019/10/studio.code .org .artist fis
a_ces.pdf

Platforma online

O platforma utila pentru a pune bazele gandirii computationale
este studio.code.org/courses. Exista 4 cursuri, organizate gradual,
pe particularitati de varstd, toate cuprinse in Fundamentele
informaticii:

Fundamentele informaticii ' >

ntroducere in stiinta calculatoarelor pe Code Stud te cursuri de 20 de ore pentru toat

te un continuarea evii car cursul 4 ar

Cursurile sunt structurate astfel:

* Cursul 1 este recomandat copiilor cu varste cuprinse intre 4-6
ani sau elevilor din clasa pregatitoare. Lectiile cursului {i vor ajuta
pe elevi sd invete sa colaboreze unii cu altii, sa-si dezvolte
abilitdtile de rezolvare a problemelor si sa persevereze prin sarcini
dificile.

* Cursul 2 este conceput pentru elevii care pot citi si nu au nici o
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experientd anterioara de programare. Parcurgand lectiile acestui
curs elevii vor crea programe pentru a rezolva probleme si vor
dezvolta jocuri sau povesti interactive.

* Cursul 3 este conceput pentru elevii care au parcurs Cursul 2.
Elevii vor aprofunda subiectele introduse in cursurile anterioare,
pentru a le adapta la solutii pentru probleme mai complexe de
programare. La sfarsitul acestui curs, elevii vor crea povesti si
jocuri interactive.

* Cursul 4 este conceput pentru elevii care au parcurs cursurile 2
si 3. Ei vor invata cum sa abordeze puzzle-uri de complexitati
sporite prin combinarea mai multor concepte atunci cand rezolva
fiecare provocare. Pana la terminarea acestui curs, elevii vor crea
programe care sa pund in evidentd aptitudini multiple, inclusiv
bucle si functii cu parametri.

La finalul oricarui curs, elevii vor primi diplome(in engleza sau
romand) care certificd completarea tuturor lectiilor si
competentele dobandite.

Fiindca am clase unde exista elevi cu cerinte educationale
speciale(CES) continutul primului curs, desi este dedicat copiilor
mici, prescolari, l-am aplicat cu succes acestor elevi.

\

. oo

Beneficiile unei platforme educationale

Platforma amintita permite vizualizarea progresului fiecarui elev
inscris Intr-un curs creat de profesor. Pentru a crea un curs,
profesorul trebuie sa parcurga urmatorii pasi:

1. Crearea unui cont pe studio.code.org. Pe pagina principala veti
gasi butonul Autentificare. Daca nu aveti cont va creati unul
apasand pe butonul “Creeaza un cont”. Conectarea pe contul creat
se face prin emailul personal si o parola.

2. Dupa conectare, pe Panoul meu principal veti gasi Sectiuni de
clasd, unde aveti posibilitatea de a crea o sectiune noua, apasand
pe butonul Creeaza sectiune.

Cateva recomandari in crearea sectiunilor la clasa:

¢ dacad sunteti profesor la ciclul primar/gimnaziu/liceu, pentru
fiecare clasa creati cate o sectiune noua.

¢ daca nu dispuneti de suficiente calculatoare in laborator sau
doriti ca elevii sa lucreze in echipd, puteti alege Permite
programarea in perechi, astfel elevii pot lucra in pereche,
partajand si progresul.

3. Un beneficiu aparte la crearea unei sectiuni de curs este faptul
ca profesorul poate alege, in functie de particularitatile de varsta a
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elevilor sai, modul in care elevii vor fi adaugati.

4. Dupa crearea sectiunii, cursul va avea un cod format din 6
litere, scrise cu majuscule.

Elevii trebuie si ei sa isi creeze conturi urmand aceeasi pasi ca si
profesorul. Pentru ca ei sa se inscrie intr-o sectiune, profesorul
trebuie sa distribuie codul sectiunii. In functie de optiunea
aleasd(autentificare cu imagine, cu cuvinte sau cu emailuri), dupa
inscrierea elevilor in sectiune acestia vor aparea pe panoul de
progres.

Un alt beneficiu al acestei platforme este faptul ca in panoul de
progres profesorul poate vedea modul in care lectiile sunt
parcurse de catre fiecare elev inscris. Nivelul de completare cu
verde semnifica rezolvarea integrala a problemelor:

Concluzii

Prin includerea in actul educational a platformelor/softurilor
digitale, de la varste foarte mici, am incercat si am avut dorinta de
a cunoaste valorificarea potentialului mediului virtual de invatare
si a suportului informational pe care il ofera tehnologia, asupra
modalitatilor de sprijinire a acestora in activitatea didactica.

Platformele digitale de invdtare au un scop educational in sine. Nu
trebuie neglijatd Insa valoarea addugata de cadrul didactic, prin
integrarea adecvata a acestor resurse in activitatea de
predare-invatare-evaluare.

Bibliografie

+ predauviitor.ro, continutul cursului 5.2. Invitarea experentiald la
clasa

* studio.code.org/courses

www.sucitoruldeminti.ro/atelier-didactic/feedback-ul-in-clasa-de-el
evi/

Platforma de e-learning
pentru religie

De Ionita Timis

Colegiul National Pedagogic Gheorghe Lazar, Cluj-Napoca (Cluj)

Educatia a vizat, de-a lungul timpului, formarea personalitatii, in
functie de particularitatile fiecaruia, dar si in functie de dinamica
sociala, de mobilitatea profesiilor prin integrarea dinamica a
omului in societate. Indiferent de metoda prin care se transmite
educatia, astazi, mai mult ca oricand, educatia online este mai
necesara ca niciodatd. Tocmai de aceea, am incercat sa punem la
dispozitia profesorilor de religie o platforma e-learning. Am gandit
aceasta platforma intr-o maniera didacticd, care sa acopere toata
programa scolara, toate unitatile si toate continuturile. Din toamna
acestui an, profesorii de religie din intreaga tara vor avea acces la
materialele din aceasta Platforma. Datorita generozitatii si muncii
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asidue, depuse de acesti oameni inimosi, o tara intreaga va
beneficia de roadele acestei stradanii. Chiar daca, din toamna,
invatamantul clasic ar reveni la normal, aceastd Platforma va
ramané valabila si absolut necesara. Din feedback-urile primite de
la elevii din intreaga tard, carora li s-au distribuit o parte din
aceste formulare si exercitii, in ultimile doud luni din anul scolar,
ce tocmai a trecut, am constatat placuta impresie pe care au
avut-o acestia vis-a-vis de aceasta modalitate de a face religia,
care, cu toate ca ramané fidela traditiei, este diacronica si se
adapteaza oricaror timpuri si oricaror vremuri.

Scoala a jucat intotdeauna un rol esential in orice epoca, iar astazi,
in contextul unei societati structurate printr-o cunoastere
informationala si eficienta tehnicizata, orientate spre pragmatism,
relevanta educatiei este una si mai mare. In aceasta perspectiva,
exista riscul ca educatia sa fie redusa la dimensiunea
informationald. Actul educational nu poate fi epuizat insa in ceea
ce iInseamna transmiterea unui set de informatii si de abilitati
practice, oricat de performante ar fi acestea.

Educatia nu trebuie sa se rezume doar la aspectul informativ si la
cel pragmatic. Procesul educatiei se desavarseste doar atunci cand
luam in discutie si componenta sa formativa. Caracterul formativ
al educatiei implica, in general, dobédndirea de atitudini la nivel
moral, civic, estetic si, in mod cu totul special, valorificarea
educatiei religioase. in cadrul acestui tip de educatie, omul invata
cine este Dumnezeu si cum sa se apropie de El, dobandeste
stabilitatea emotionald si, totodatd, duhovniceasca. In absenta
educatiei religioase, omul nu prinde radacini puternice, stabile, si
la orice mica pald de vant se poate clatina [1].

Traim vremuri fara precedent, in care educatia, aldturi de multe
sectoare ale vietii sociale si spirituale, a avut de suferit in aceasta
perioada. Educatia este segmentul care leaga generatiile prin
cultura si spiritualitate, si fara de care, nicio societate nu poate
subzista. Modalitatea in care se transmit valorile educatiei, difera
de la 0 epoca la alta. Prima, si cea mai eficienta educatie a fost cea
directa, de la mama la copil, mai intai in pantecele matern, iar apoi
in sanul familiei. Trecand prin educatia anticd, transmisa de la
maestru la ucenic, si prin educatia clasica, de la invatator la elev,
azi, prin forma in care ni se propune, tehnologia ia locul parintilor,
si chiar al dascalilor, fara sa se cunoasca consecintele pe termen
lung a acestui fenomen.

Datorita ritmului alert in care s-a miscat educatia in aceste
vremuri de restriste, tehnologia a fost intermediarul prin care
educatia a ajuns la mintea, si mai putin la inima copiilor. Nici
religia nu a avut alte strategii, desi, in vremuri, nu demult apuse,
nu vedeam in tehnologie o metoda care sa acapareze atat de mult
viata culturala, dar si cea spirituala. Un proiect inedit, pentru
disciplina religie, a prin viatd in urma cu trei luni. Este vorba
despre o platforma e-learning la religie, care se afla la urmatoarea
adresa: religieonline.ro.

Aceasta platforma s-a nascut din dorinta de a veni in sprijinul
profesorilor de religie, in aceasta perioada de educatie online, si
nu numai. Initiativa acestui proiect s-a nascut chiar inainte de a
intra In perioada de educatie online. Punctul de pornire a fost
experienta a patru a de concursuri online la disciplina religie.
»Alaturi de Hristos in Europa secolului XXI” este un concurs pe
care l-am initiat In anul 2016, la care au participat in fiecare an,
elevi romani din diverse tari ale Europei. Inca din primul an, s-au
inscris copii din 13 tari ale Europei. Formularele folosite la aceste
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concursuri au constituit o provocare pentru colegii din intreaga
tara, pe care le-au considerat a fi ideale pentru aceasta noua
strategie de invatare.

In primavara acestui an, in urma concursului pe care l-am
organizat pentru cei 1500 de copii romani din Italia, dupa
finalizarea acestuia, formularele au fost distribuite profesorilor de
religie, dintr-un grup national, pentru a le folosi in perioada
pascala, conform programei analitice. Au fost extrem de incantati
de aceastd metoda online de evaluare a cunostintelor. Bazandu-ma
pe acest feedback, am reusit sd-i motivez si sa-i mobilizez in
formarea unei echipe de 70 de profesori care sa lucreze la
realizarea unei platforme online. Inspectorul general din
Ministerul Educatiei Nationale, domnul conf, univ. dr. Vasile Timis,
a acceptat sa né fie referentul stiintific al acestei Platforme. Din
marturisirile dumnealui, aceasta Platforma e-learning, este unica
nu numai la nivel national, ci si international. De asemenea, este
unicd, la nivelul tuturor disciplinelor scolare. Disciplina religie a
facut pionierat in aceasta privinta.

Lansarea proiectului s-a facut la inceputul lunii martie. De atunci
sdptamanal, sau chiar mai des, avem videoconferinte online, la
care participa si domnul inspector general, Vasile Timis. in cadrul
acestor intalniri punem la cale toate modalitatile didactice,
pedagogice si tehnologice, in vederea realizarii acestei platforme.
Ea este structurata in felul urmator: fiecare lectie, incepand de la
clasa pregatitoare pana la clasa a doudsprezecea, are cel putin
doua exercitii de consolidare a cunostintelor, lucrate in diferite
aplicatii moderne: e-learningapps, Kahoot, Mentimeter, Puzzle. De
asemenea, fiecare unitate de invatare, are un formular de
evaluare, care cuprinde toate lectiile unitatii respective. Unitatea
de evaluare este realizata pe baza formularelor google forms, care
permite elevului, dupa rezolvarea itemilor si trimiterea lui, sa
primeasca instantaneu rezultatul, aratandu-i unde a scris corect
sau gresit, oferindu-i feedback-uri de incurajare si apreciere. De
asemenea, pe baza unor setari, si profesorul primeste punctajul
elevilor, dar si raspunsurile acestora. Este o modalitate eficienta
de a studia ora de religie Intr-o maniera modern, atragatoare,
placuta si usoara. Fiecare item si variantd de raspuns este insotit/a
de imagini educative. Itemii folositi sunt diversi, dupa cum
urmeaza: cu alegere simpld, cu alegere multipld, cu completare de
spatii, cu creare de corespondenta, cu varianta de fals sau
adevarat, cu inserare de videoclipuri etc. Numarul itemilor
variazd, in functie de nivelul de studiu. De reguld se incadreaza
intre minim zece si maxim doudzeci de itemi. Formulare sunt
concepute, in asa fel incat, elevii sa le aprecieze, sa le gaseasca
utile, placute, interesante, moderne si dorite. De asemenea,
exercitiile de consolidare, prin diversitatea lor, sunt foarte
atragatoare.

Am gandit aceastd platformad Intr-o maniera didacticd, care sa
acopere toata programa scolara, toate unitatile si toate
continuturile. Daca as fi incercat sa realizez singura aceste
exercitii de consolidare si de evaluare, chiar daca mi-as fi dat toata
silinta, nu as fi reusit, deoarece cantitatea de munca este imensa si
ar fi necesitat foarte mult timp.

Cele douasprezece clase, la care se adauga si clasa pregatitoare,
au un total de 65 de unitati, respectiv, aproximativ 260 de lectii.
Fiecare profesor a primit cate o unitate in vederea realizarii
formularului google forms pentru evaluare si a exercitiilor de
consolidare pentru cele 3-4 sau 5 lectii care apartin acestei
unitati. Toti cei care au acceptat ceasta provocare, au considerat
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ca este infelept ca sa lucram in echipd, cata vreme, daca eu lucrez
o0 unitate, pe care o pun la dispozitia colegilor de echipa, primesc
in schimb, 64 de unitati lucrate, daca predau la toate nivelurile. De
asemenea, daca eu lucrez, 4-5 lectii pentru exercitiile de
consolidare, primesc in schimb, 255 de lectii cu exercitii. Tuturor
celor 70 de profesori din intreaga tara, le-a suras aceasta idee.

Cu toate ca multi nu s-au priceput intr-ale tehnologiei, i-am
instruit, impreunad cu excelenta si priceputa doamna profesoara,
Carmen Oprea, de la Craiova, care, alaturi de sotul dumneaei, de
specialitate IT-ist, né-a sprijinit in descifrarea tainelor noilor
tehnologii. De asemenea, specialist pe didactica, am avut-o pe
doamna inspector de religie, Daniela Buzatu de la Timisoara, care,
prin experienta de autor de manual scolare, né-a pus la dispozitie
structura fiselor de lucru si a materialelor realizate. Familia Oprea
né-a creat spatiul virtual si a creat Platforma in care au fost
incarcate toate aceste exercitii de consolidare si formulare de
evaluare.

Din judetul Cluj, s-au inscris urmatorii profesori: Vasile Caluser,
Lioara Petru, Maria Ciceo, Mariana Ilea, Felicia Barbos, Cristina
Sima, Mihaela Roba, Ionela Tamas, Rodica Muresan, Alina
Tomoiaga, Ionut Hens, Armanca Iustiniana, Ioana David, Carmen
Tandea, Loredana Tusa, Petreus Adina, Silviu Rad si Ionita Timis.
Restul echipei, pana la saptezeci, au fost profesori din diverse
judete ale tari, toti cu experienta didactica deosebita, cu gradul
didactic I, cu doctorat, autori de manuale scolare, inspectori,
formatori, experti etc. Acestia sunt: Costea Dorina (Caransebes),
insp. Elena Cocarlea (Braila), Tamara Bujorea (Suceava), Maria
Lucaci (Suceava), Ana Luca (Galati), Maria Chira (Satu-Mare),
Maria Paduraru (Galati), Roxana Jipa (Braila), Silvia Poenar
(Bistrita-Nasaud), Geta Chiriloiu (Brasov), Elena Ungureanu
(Vaslui), Viorica Jolopciuc (Sighetul-Marmatiei), Irina Leonte
(Bacau), Roxana Matei (Buzau), Cosmin Sava (Neamt), insp.
Daniela Buzatu (Timisoara), Steluta Andrei (Gorj), Vera Bindiul
(Radauti), Gabriela Gradinaru (Neamt), Cornel Duma (Caras
Severin), Simona Caprescu (Teleorman), Petrus Dorobantu
(Braila), Violeta Boldea (Deva), Zaharioiu Daniela (Buzau), Misu
Spiroiu (Calarasi), Adrian Muntean (Covasna), Gabriela Marinescu
(Buzau), Daniela Semian (Neamt), Felicia Pauneascu (Gorj),
Simona Necsoiu (Mehedinti), Corina Scridon (Bistrita), Florin
Boldea (Deva), Angela Gabon (Satu-Mare), Angela Hoban
(Satu-Mare), Mihaela Gurzu (Galati), Angel Paunescu (Gorj), Oprea
Carmen (Craiova), Leonid Staiculescu (Drobeta Turnu Severin),
Liliana Stanescu (Braila), Angel Staiculescu (Craiova), Adriana
Argatu (Constanta), insp. Iuliana Gheorghe (Craiova), Floricica
Morariu (Iasi), Viorica Popa (Galati), Marian Dobrescu
(Dambovita), Ana Cont (Maramures), Liana Pasca
(Bistrita-Nasaud), Daniela Friciu (Mures), Victoria Ferescu
(Braila), Ionut Bolog (Alexandria), Lazar Stancovici (Timisoara),
Natasa Docineti (Sighetu-Marmatiei), insp. Robert Rosioru
(Buzau).

Materialele virtuale au fost transformate si in materiale word,
acestea avand ca scop realizarea a treisprezece auxiliare didactice,
care sa fie puse la dispozitia profesorilor si a elevilor, ca fise de
lucru, in cazul in care internetul sau aparatura ar putea juca feste
in diverse unitdti scolare. Toti profesorii din intreaga tara vor fi
beneficiarii acestor auxiliare, deoarece vor fi publicate in format
electronic si incarcare pe Platforma Religieonline.ro. Aceasta
Platforma si Auxiliarele didactice urmeaza a fi depuse la Ministerul
Educatiei Nationale spre a fi evaluate si avizate.
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Din toamna acestui an, profesorii de religie din intreaga tara vor
avea acces la materialele din aceasta Platforma. Datorita
generozitatii si muncii asidue, depuse de acesti oameni inimosi, o
tara intreaga va beneficia de roadele acestei stradanii. Acesti
oameni, au lucrat cu timp si fara timp, in aceste trei luni, pentru a
sprijini munca a mii de profesori din intreaga tara, pentru a
apropia elevii, si mai mult de disciplina religie, prin aceasta
modalitate virtuala, placuta si atractiva, dar si pentru a sprijini
Biserica neamului romanesc. Chiar daca, din toamna, invatamantul
clasic ar reveni la normal, aceasta Platforma va raméané valabila si
absolut necesara. Din feedback-urile primite de la elevii din
intreaga tard, carora li s-au distribuit o parte din aceste formulare
si exercitii, in ultimile doua luni din anul scolar, ce tocmai a trecut,
am constatat placuta impresie pe care au avut-o acestia vis-a-vis
de aceastd modalitate de a face religia, care, cu toate ca ramané
fidela traditiei, este diacronica si se adapteaza oricaror timpuri si
oricaror vremuri.
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