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Evaluarea traditionala -
evaluarea moderna. Analiza
critic-constructiva

De Marilena Dumitra Zuda

Scoala Gimnaziala Cezar Bolliac (Bucuresti)

Evaluarea traditionala si evaluarea moderna reprezinta doua
abordari distincte in contextul evaludrii performantei,
cunostintelor si abilitatilor elevilor. Asezarea in oglinda a evaluarii
traditionale si a evaluarii moderne fiind o sarcina dificila dar
necesara. Dincolo de diferentiere, trebuie sa tinem cont de
continuitatea, trecerea fireasca de la traditional la modern.
Abordarea binomului ,evaluare traditionala- evaluare moderna”
intr-o analiza critic-constructiva necesita argumentul ca acestea
nu sunt separate in abordari si nici nu se exclud una pe cealaltd,
coexistand in spatiul scolar. In multe sisteme de invatimant, dar si
in cel din Romania, se incearca, cel putin la nivel teoretic, accentul
pe evaluarea modernad, bazata pe competente, pe procesele
cognitive ale elevului, cat si pe competente ale personalitatii. La
nivel practic se promoveaza evaluarea centrata pe procesul
invatarii, pe cognitie si metacognitie.

Evaluarea traditionala se bazeaza pe teste standardizate, cum ar fi
examene scrise, teste cu intrebari tip grild, eseuri scurte si alte
forme de evaluari formale. Aceste teste sunt concepute pentru a
masura in mod obiectiv cunostintele si abilitatile elevilor. Un
aspect major al evaluarii traditionale este accentul pus pe
memorarea si reproducerea informatiilor. Elevii sunt adesea
evaluati pe baza capacitatii lor de a retine si reproduce date si
fapte. Toti elevii sunt evaluati folosind aceleasi teste si criterii,
asigurand o anumita uniformitate si comparabilitate intre elevi.
Acest lucru poate ignora diferentele individuale si stilurile de
invatare diferite. Testele standardizate ofera criterii bine definite
si clare pentru evaluarea performantei elevilor, ficand evaluarea
usor de inteles si de aplicat. Aceste evaludri sunt usor de
administrat si de scalat pentru grupuri mari de elevi, economisind
timp si resurse. Datorita standardizarii, rezultatele sunt
comparabile intre elevi si scoli, oferind o imagine de ansamblu
asupra performantei relative. Aprecierea scolara se constituie ca
moment separat de activitatea de predare-invatare, actionand cu
precadere periodic sub forma de evaluare sumativa.

Evaluarea traditionala are punctele sale forte in claritatea si
standardizarea evaludrii, usurinta de administrare si
comparabilitatea rezultatelor. Totusi, aceasta abordare are si
limitari semnificative, inclusiv tendinta de a inhiba creativitatea,
de a crea stres si de a nu reflecta abilitati practice. in contextul
educational modern, este important sd se gaseasca un echilibru
intre metodele traditionale si cele moderne pentru a asigura o
evaluare cuprinzatoare si relevantd pentru dezvoltarea elevilor.

Evaluarea moderna este asociata grijii fata de masurarea si
aprecierea rezultatelor, né fiind un scop in sine, un simplu control,
ci se realizeaza in vederea abordarii unor decizii si masuri
ameliorative. Aceasta are ca scop imbunatatirea procesului de
invatare In timp real, identificand si abordand nevoile si
dificultatile elevilor pe masura ce apar. Utilizeaza o varietate de
metode, cum ar fi portofolii, proiecte, prezentari, lucrari de
cercetare, studii de caz si evaluari bazate pe competente,
acoperind atat domeniile cognitive cat si pe cele afective si
psihomotorii ale invatarii scolare. Se ocupa atat de rezultatele
scolare cat si de procesele de predare si invatare pe care le
implica. Incurajeaza evaluarea abilitatilor practice, a gandirii
critice si a creativitatii, pe langa cunostintele teoretice. Evaluarile
sunt personalizate pentru a se potrivi nevoilor si stilurilor
individuale de invatare ale elevilor, feedback-ul oferit fiind detaliat
si constructiv, concentrandu-se pe punctele tari si ariile de
imbunatdtire ale elevilor.

Evaluarea moderna Incurajeaza gandirea critica, rezolvarea
creativa a problemelor si abilitatile de analiza prin sarcini variate
si relevante. Isi asuma un rol activ, de transformare continud a
proceselor de predare si de invatare, de interventie formativa,
devenind un proces continuu si integrat organic in procesul de
instruire. Evaluarea moderna aduce o abordare mai cuprinzatoare
si adaptabila a evaluarii educationale, concentrandu-se pe
dezvoltarea continua si aplicarea practica a cunostintelor. Desi are
provocarile sale, cum ar fi complexitatea si resursele necesare,
beneficiile sale in promovarea gandirii critice, reducerea stresului
si relevanta practica o fac esentiala pentru un sistem educational
modern si eficient. Integrarea tehnologiilor si a abordarilor
personalizate poate transforma evaluarea intr-un instrument
puternic pentru imbunatatirea invatarii si dezvoltarii elevilor.
Integrarea tehnologiilor moderne, cum ar fi platformele de
e-learning si testele online, poate moderniza si eficientiza procesul
de evaluare, dar si aduce provocari legate de accesibilitate si
echitate.

Evaluarea traditionala constata, compara si judeca; este centrata
deci pe elev si apreciaza conformitatea cunostintelor predate
(lectia Invatata) cu o scara de valori care este ldsatd la aprecierea
profesorului si care ramané in mare parte implicitd, nu se
comunica elevilor, in timp ce evaluarea moderna se ocupa atat de
rezultatele scolare cat si de procesele de predare si invatare pe
care le implica, fiind parte integrata a procesului didactic, nu mai
este privita din exteriorul acesteia.

Evaluarea scolara, cea traditionala sau cea moderna ar trebui sa
fie decat un mijloc in slujba progresului elevului, nu un scop in
sine. Aceasta trebuie sa fie in slujba progresului educativ si
integratd acestuia. Ea trebuie sa raspunda la intrebarea : A facut
progrese elevul sau nu?, stimuland activitatea elevului si facilitand
progresul sau. Evaluarea trebuie sa-1 informeze pe elev, sa-1 ajute,
nu sa-l sanctioneze. Evaluarea trebuie sa se faca in folosul
copilului, ca fiintd In devenire, in crestere, care nu a incheiat
procesul de dezvoltare. Feedback-ul este crucial in evaluarea
scolard, deoarece 1i ajutd pe elevi sa inteleaga punctele lor forte si
zonele care necesita imbunatatiri, le ofera indrumari concrete
pentru a-si imbunatati performantele si contribuie la dezvoltarea
abilitatilor de autoevaluare si reflectie critica.

Evaluarea scolara este un element vital in educatie, avand un
impact semnificativ asupra formarii academice si personale a
elevilor. O abordare echilibrata, care sa combine diverse metode
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de evaluare si sa puna accent pe feedback constructiv, poate
contribui la crearea unui mediu educational mai eficient si mai
incluziv.
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Reflectie si invatare: Rolul
jurnalului reflexiv in
evaluarea excursiilor scolare

De Florina-Elena Stoian

Scoala Gimnaziala Nr. 22, Galati (Galati)

In cadrul procesului educational, excursiile scolare joacd un rol
vital, oferind elevilor posibilitatea de a invata prin experienta
directd si de a conecta cunostintele teoretice cu realitatea din
teren. Aceste activitati nu doar ca imbogatesc curriculumul scolar,
dar si contribuie la dezvoltarea abilitatilor sociale si la
consolidarea cunostintelor dobandite in clasa. In contextul actual,
evaluarea impactului educational al excursiilor scolare devine
esentiald pentru a asigura ca obiectivele educative sunt atinse in
mod eficient. Un instrument inovativ si eficient in acest sens este
jurnalul reflexiv.

Jurnalul reflexiv, prin natura sa introspectiva, permite elevilor sa
isi analizeze si sd isi sistematizeze experientele traite, sa-si
exprime emotiile si sd formuleze concluzii asupra celor invatate.
Aceasta metoda de evaluare nu doar cd promoveaza o invatare mai
profunda, dar ofera si profesorilor o perspectiva valoroasa asupra
modului in care elevii percep si proceseaza informatiile. Prin
ghidarea elevilor in procesul de reflectie, jurnalul reflexiv
contribuie la dezvoltarea gandirii critice si la imbunatatirea
abilitatilor de autoevaluare, transformand astfel excursiile scolare
in experiente educationale cu un impact semnificativ. Jurnalul
reflexiv reprezinta un instrument esential in procesul de evaluare
a excursiilor scolare din mai multe motive. In primul rand, acesta
ofera elevilor posibilitatea de a-si exprima gandurile, sentimentele
si impresiile intr-un mod personal si profund.

Prin intermediul reflectiei scrise, elevii isi pot articula experientele
traite si isi pot analiza perceptiile si invataturile. Acest proces de
introspectie le permite sa-si consolideze cunostintele, sa-si
dezvolte abilitatile de autoevaluare si sa-si imbunatateasca
intelegerea subiectului in cauza. Jurnalul reflexiv poate fi
structurat in mai multe moduri, in functie de obiectivele specifice
ale evaluarii si de cerintele educationale. Cu toate acestea, in
general, acesta ar trebui sa includa sectiuni care incurajeaza elevii
sa descrie experientele lor, sa reflecteze asupra invataturilor, sa-si
exprime emotiile si sa formuleze concluzii si perspective viitoare.
Utilizarea jurnalului reflexiv in evaluarea excursiilor scolare aduce

multiple beneficii pentru elevi, cadrele didactice si intregul proces
educational. Pentru elevi, acest instrument faciliteaza o invatare
mai profunda si mai personalizatd, 1i ajuta sa-si dezvolte abilitatile
de autoevaluare si sa-si creasca constiinta de sine. Prin procesul
de scriere reflexiva, elevii devin mai constienti de propriile lor
procese de invatare si de modul in care pot imbunatati aceste
procese.

Pentru cadrele didactice, jurnalul reflexiv ofera un feedback
valoros asupra impactului excursiei si asupra modului in care
elevii percep activitatile educationale. Acest feedback poate fi
utilizat pentru a ajusta si imbunatati viitoarele excursii, asigurand
astfel un impact educational maxim. De asemenea, jurnalul reflexiv
permite cadrelor didactice sa identifice nevoile individuale ale
elevilor si sa ofere suport personalizat in functie de acestea.

O excursie scolara necesita o organizare metodico-aplicativa
riguroasa pentru ca obiectivele propuse sa fie atinse
respectandu-se si toate normele de siguranta existente in legislatia
actuala.

Evaluarea acestor excursii este cruciala pentru a intelege impactul
lor educational si pentru a imbunatati viitoarele activitati similare.
Acest instrument de evaluare promoveaza o invatare mai profunda
si mai personalizatd, facilitand o introspectie valoroasa si
dezvoltarea abilitatilor de gandire critica. Prin reflectia asupra
experientelor traite, elevii nu doar ca isi consolideaza cunostintele,
dar isi si dezvolta capacitatea de autoevaluare si constiinta de
sine. Jurnalul reflexiv transforma excursiile scolare din simple
activitati extracurriculare in experiente educationale bogate si
semnificative. Incurajand elevii sa reflecteze asupra propriilor
experiente si sa isi exprime gandurile si sentimentele, acest
instrument contribuie la formarea unor elevi mai bine pregatiti
pentru provocarile academice si personale. Prin urmare,
implementarea jurnalului reflexiv in evaluarea excursiilor scolare
ar trebui sa fie vazuta ca o practica standard, datorita multiplelor
sale beneficii pentru dezvoltarea holistica a elevilor.
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Eroarea ca sursa de invatare

De Agenna Nicoleta Ionescu-Mazilu

Colegiul National de Arte Dinu Lipatti (Bucuresti)

Pentru orice profesor dedicat meseriei, exista o preocupare
constanta de a cauta metode adecvate pentru a imbunatati
procesul de invatare a notiunilor noi in rAndul elevilor sai. In ciuda
rigurozitatii si a preciziei care stau la baza disciplinei matematice,
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in invatarea acesteia apar adesea o serie de greseli, de la unele
elementare, calculatorii, de neatentie si pana la erori de
rationament, care pot fi atasate unor cauze mai profunde,
neevidente la prima vedere. Studiul erorilor prin constientizarea
acestora, analizarea originii si tipului lor poate deveni pentru
profesor o sursa pretioasa de relevare a adevarului matematic
pentru elevii sdi, dar si pentru propria educatie matematica.

Desi se spune ca ,errare humanus est”, constatam adesea ca atat
elevii cat si profesorii se tem de greseala. Elevilor le este frica de
faptul ca vor gresi la evaluare si greselile facute le vor afecta nota
acordatad, iar profesorii (mai ales in cadrul orelor asistate,
inspectate) se tem ca greselile facute de elevii lor vor fi
considerate ca puncte slabe ale activitatii lor de predare.

Totusi, locul greselii in Invatare poate fi reconsiderat, daca
accentul se va transfera de la ,frica” de greseli catre
constientizarea, intelegerea si invatarea din greseli (atat cele
proprii cat si cele ale altora).

In sprijinul acestei idei - de a invata din greseli - stau si studiile

moderne asupra creierului, capacitatea acestuia de neoplasticitate.

Psihologul Jason Moser a studiat mecanismele neuronale care au
loc in creierul unei persoane atunci cand aceasta face o greseala.
El a descoperit ca, atat in situatia in care in creier apare un
conflict intre adevar si eroare (pendularea intre raspunsul corect
si gresit, imprecizia, nesiguranta asupra raspunsului) cat si atunci
cand persoana ofera un raspuns despre care are senzatia ca nu
este corect, creierul reactioneaza prin emiterea de semnale
neuronale care determina cresterea numarului de sinapse.
Matematiciana Jo Boler de la Sanford University pledeaza pentru
ideea ca , greselile determind o crestere a creierului”. Desigur, se
refera nu la cresterea volumului, ci a hartii mentale a creierului
prin 3 cai: crearea de noi sinapse, intarirea sinapselor existente
sau interconectarea sinapselor existente.

Modul in care elevul invata sa se raporteze fata de o greseald pe
care o face este esential in Invdtare. Atunci cand elevul asociaza
eroarea cu sanctionarea sa (printr-o nota nedorita sau prin
observatiile care i se fac) acesta nu va putea invata din greselile
facute pentru ca va dezvolta sentimente de frica si antipatie fata
de disciplina matematica, iar frica {i va "paraliza” mintea. Mai
mult, atunci cand fac o greseala elevii isi pierd increderea in sine
pentru ca ei considera ca daca gresesc la o evaluare nu sunt
capabili sa Invete matematica. Rolul profesorului devine acela de a
crea un mediu prietenos in clasa, de a-i ajuta pe elevi sa-si formeze
atitudini constructive, de a interveni atunci cand alti elevi emit
judecati de valoare asupra rationamentelor gresite facute de
colegii lor, de a analiza greselile si de a-i deprinde pe elevi sa nu
se simta inconfortabil atunci cand fac erori. Eroarea devine un
instrument pedagogic si un barometru prin care profesorul
poate masura lacunele elevilor, dar si distanta ce i separa pe elevi
de obiectivele lectiei.

Prin experienta didactica pe care o are, profesorul poate anticipa
unele dintre cele mai intalnite erori si le poate preveni prin
crearea unor contexte favorabile invatarii din greselile altora.
Cateva dintre procedeele didactice care se pot aplica in activitatile
de invatare la matematica sunt:

e construirea de exemple si contraexemple convingatoare;

o exercitii de tipul “descopera greseala!” sub forma de joc de
rol (pe tabla sunt scrise rezolvari alternative ale aceluiasi

exercitiu, care contin si greseli tipice iar elevii trebuie sa
intre n rolul profesorului si sa identifice greselile, dar si sa le
corecteze, argumentand raspunsul dat);

L]

corectarea in pereche a unor activitdti independente;

istorioare adecvate din viata matematicienilor;

prezentarea de paradoxuri matematice;

utilizarea in evaluare a unor itemi obiectivi variati.

Avand in vedere dezideratul de a reabilita rolul erorilor in
invatare, consideram ca:

o ar fi indicat ca profesorii, in general si cei de matematica in
particular sa cunoasca anumite aspecte legate de teoria
inteligentelor multiple, de modul in care se formeaza anumite
conflicte cognitive in procesul rezolvarii unei probleme de
matematicd si cum sunt solutionate ele, dar aspecte legate de
valoarea pedagogica a erorii.

ar fi indicat ca in procesul de predare-invatare-evaluare sa fie
proiectate secvente de invatare prin care elevii sa-si depisteze
propriile erori conceptuale sau procedurale, sa le analizeze si
sa le depaseasca;

ar fi indicata folosirea de metode si strategii didactice care sa
implice elevul in propria invétare, sa-1 faca pe deplin
constient de obiectivele invatarii, care sa dezvolte motivatia
intrinseca si sa 1i dezvolte spriritul investigativ si gandirea
critica, dar si capacitatea de a invata din greselile proprii;
inserarea in lectiile de matematica a numeroase exemple si
contraexemple aferente notiunilor predate, utilizarea de
paradoxuri si sofisme matematice atent alese si proiectarea
de activitati de invatare de determinare a erorilor de
rationament sau conceptuale.

Principalul scop care trebuie urmarit prin activitatile de
predare-invatare- evaluare a matematicii este acela de a descoperi
stilul de invatare dominant si modul de rationament al fiecarui elev
pentru a le valorifica ulterior in atingerea potentialului maxim si
conturarea personalitatii fiecaruia. Prin natura ei, matematica
vizeaza achizitia unui ansamblu de cunostinte abstracte, formarea
unei gandiri logice si coerente si, implicit, dezvoltarea unor
capacitati intelectuale, practice, afective, motivationale si
atitudinale.

Nu este insa de neglijat nici valoarea cognitiva a intuitiei si a
rationamentelor inductive, plauzibile. Este important ca metodele
si tehnicile noi de predare-invatare sa se centreze pe rezultatele
invatarii si pe identificarea surselor de erori, pe modul in care
acestea pot fi constientizate si valorificate de elevi. La fel de
importanta este incurajarea elevilor de catre profesor astfel incat
acestia sa nu resimta greseala ca un factor de demotivare ci sd o
trateze ca pe un fapt firesc din care pot invata ei insisi, dar si
colegii lor.

Profesorul de matematica va fi provocat astfel sa gandeasca
strategii didactice prin care sa impulsioneze elevii sa abordeze
metode diferite de a rezolva o problemad, sa ii deprinda sa
selecteze ipotezele relevante si sa contureze prin intermediul
intuitiei diferite cdi de abordare a rezolvarii, fara a renunta usor in
fata unei provocari cognitive.

Este esential ca mesajul care se transmite elevilor legat de
invatarea matematicii sa puna accentul pe spiritul investigativ al



acesteia, pe gandirea critica, divergenta versus invatarea
algoritmica, bazata pe ,retete” usor de memorat si replicat.

Elevii trebuie sa inteleaga rolul erorii in dezvoltarea matematicii si
evolutia acesteia. Rolul profesorului este si sa creeze un climat
favorabil invatarii bazat pe incredere si respect. El nu reprezinta
un ,motor de cautare” care livreaza o informatie abstractd, nu el
este cel care trebuie sa rezolve problemele, ci cel care sa ii invete
pe elevi strategii de abordare a acestora, moduri de a gandi o
problema, modalitati de a -si depista erorile, de a invata din ele si
de a le evita.

Intreaga activitate de predare a matematicii trebuie orientata
catre formarea de capacitati intelectuale ale elevilor si proiectarea
de numeroase activitati didactice diferentiate prin care acestia
sa-si exerseze si testeze competentele.

Profesorul de matematica ar trebui sa dovedeasca elevilor sai ca el
insusi este dispus sa invete din propriile greseli, dar si din
gresesile altora si sa se pozitioneze intr-un adevarat discipol
descartian in studiul adevarului: sa il descopere cand este in
cautarea lui, sd il demonstreze cand il detine si sa il discearna
cand il examineaza.
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Prevenirea si combaterea
actelor de violenta in mediul
scolar

De Ramona Gherase

Scoala Gimnaziala Sfanta Maria, Botosani (Botosani)

Violenta reprezintd in lumea cotidiana una dintre problemele
acute, care suscita interes din cauza generalizarii sale si din
perspectiva posibilitatii de preventie. In fapt, violenta este o
manifestare a agresivitatii ce presupune utilizarea fortei exercitate
asupra unui individ. Pentru a preveni actele de violenta prezente
in mediul scolar si nu numai, trebuie clarificat si delimitat
conceptul de violenta si, in final, gasirea de solutii de preventie si
combatere a acesteia.

»Violenta este arma celor slabi. Non-violenta este arma celor
puternici.” - Mahatma Ghandi

Eric Derbarbieux (1996) defineste violenta ca fiind ,,
dezorganizarea brutald sau continud a unui sistem personal,
colectiv sau social si care se traduce printr-o pierdere a integritatii
ce poate fi fizicd, psihica sau materiald. Aceastd dezorganizare
poate sd se opereze prin agresiune, prin folosirea fortei, constient
sau inconstient, insd poate exista violentd doar din punctul de
vedere al victimei, fard ca agresorul sd aibd intentia de a face rau.

”

Ceea ce se evidentiaza in ultima parte a definitiei lui Berbarbieux
este faptul ca, in unele cazuri, violenta se poate manifesta in mod
inconstient, acest fenomen fiind prezent la varstele mai mici cand
apar, spre exemplu acele mici conflicte, deseori pornite de la
motive minore, precum posesivitatea asupra jucariilor, cazuri in
care acestia recurg la violentd, dar ei nu constientizeaza acest
lucru. Inconstienta violentei nu se manifesta doar la varstele mici,
ci si la varste mari, astfel aceasta nu constituie o regula.

Astfel, in mediul scolar, intdlnim trei tipuri de violenta:

1. Violenta fizica - care se rezuma la lovirea persoanelor,
vatamarea fizica a unui individ;

2. Violenta psihica /Violenta verbala - ce are drept efect
dezvoltarea complexelor de inferioritate;

3. Violenta economica - care se rasfrange asupra bunurilor
scolare, vandalizarea si distrugerea acestora.

Cauzele manifestarii comportamentului violent de orice tip sunt
diverse, dintre care dezbatem urmatoarele:

* Prezenta mass-media in viata copilului. Mass-media expune
acte de violenta, atat in programele destinate copiilor cat si in
filme sau in cadrul stirilor, fard sa fie evidentiate
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negativitatea si caracterul imoral al agresiunilor;

L]

Neglijenta familiei in ceea ce priveste contactul copiilor cu
televizorul. Neexplicandu-i copilului ceea ce este etic si ceea
ce constituie o abatere grava de la normele sociale si civice -
din pricina programului incarcat, din lipsa timpului, parintii
neglijeaza selectia programelor TV, a desenelor animate sau a
jocurilor la care sunt expusi copiii.

Participarea la acte de violenta domestica drept ,spectator” -
fiind la varsta la care isi aleg si imita modelul de
comportament, copilul isi va insusi inconstient actele de
violenta ale adultilor.

Nivelul scazut de cultura si educatie din mediul din care
provine.

Nemultumirea de sine - impregnata in subconstientul
copilului de catre parinti, profesori etc.

Slaba capacitate empatica

Lipsa mecanismelor de autocontrol.

In ceea ce priveste prevenirea actelor de violenta in randul elevilor
/prescolarilor si nu numai, aceasta se poate realiza prin
dezvoltarea si promovarea unei atitudini pozitive fata de fiecare
individ, exprimarea increderii in ceea ce priveste capacitatile si
aptitudinile elevilor/prescolarilor, valorizarea si recunostinta fata
de eforturile depuse de acestia.

Principala modalitate de preventie este observarea atenta a
comportamentului prescolarilor, elevilor. Prin observarea
acestora, putem gasi factorul declansator al comportamentului
agresiv de orice tip. Colaborarea dintre cadrele didactice si familie
joaca un rol important in ceea ce priveste depistarea si
combaterea actelor violente.

In cadrul scolar, este recomandata elaborarea unui regulament
intern. Acesta poate fi elaborat impreuna cu prescolarii/elevii.

Derularea de proiecte si programe pe tema violentei poate avea un
efect pozitiv asupra elevilor, astfel constientizand si intelegand pe
deplin negativitatea si lipsa moralitatii din actele violente.

,Atéta timp cat oamenii vor folosi violenta pentru a combate
violenta, aceasta va exista intotdeauna.” - Michael Berg

Oamenii se nasc puri, buni, blanzi, inocenti. Fard voia noastra,
ajungem intr-o lume in care trebuie sa ,lupti” ca sa
supravietuiesti. Important este ,cum luptam”.

Tipologia si clasificarea
dificultatilor de invatare

De Tamara Simon

Gradinita cu Program Normal Nr. 6, Tarnaveni (Mures)

Definirea conceptului de dificultati de invatare este o provocare
considerabila datorita naturii complexe si variate a fenomenului.
Diversele definitii propuse de-a lungul anilor reflecta avansurile
continue in cercetarile asupra acestui subiect. Majoritatea
definitiilor sunt descriptive si se concentreaza pe evaluarea
performantelor de invatare in raport cu asteptdrile normale pentru
varsta si nivelul intelectual al persoanei. Intelegerea aprofundata a
dificultatilor de invatare este esentiala pentru dezvoltarea de
strategii educationale adecvate si eficiente.

Definitii clasice si contemporane

S. Kirk a fost pionierul in definirea dificultdtilor de invatare,
sustinand ca acestea sunt intarzieri, tulburari sau dezvoltari
incetinite In plan emotional sau comportamental, care nu sunt
rezultatul intarzierii mintale, deficientelor senzoriale sau factorilor
culturali si instructionali (Kirk, 1963). Aceasta definitie a pus
bazele intelegerii dificultatilor de invatare ca un fenomen distinct,
neinfluentat de factori externi evidenti.

In anul 1965, Bateman a avansat definitia, afirmand: ,copiii cu
dificultati de invdtare manifestd o discrepantd semnificativd intre
potentialul lor intelectual estimat si nivelul actual de performantd,
discrepantd asociabild cu tulburdri in procesele de invdtare, care
nu sunt consecinta intdrzierii mintale generale, carentelor
culturale sau educative, tulburdrilor emotionale severe sau
deficientelor senzoriale” (Bateman, 1965). Aceasta abordare a
subliniat importanta discrepantei intre potential si performanta ca
indicator esential al dificultatilor de invatare.

Caracteristici si manifestari

Dificultdtile de invatare specifice se referad la o serie de tulburari la
nivelul proceselor implicate in intelegerea sau utilizarea limbajului
scris sau oral. Aceste tulburari se manifestd prin probleme in
abilitatile de a asculta, vorbi, citi, scrie sau efectua calcule
matematice. Cauzele acestor dificultati sunt adesea legate de
disfunctii ale sistemului nervos central, inclusiv dislexie si afazie
de dezvoltare. Rehabilitation Services Administration (1985) a
definit aceste tulburari ca fiind cauzate de tulburari ale proceselor
implicate in perceperea, intelegerea si utilizarea conceptelor la
nivelul limbajului verbal si nonverbal.

Clasificarea dificultatilor de invatare

Literatura de specialitate ofera diverse perspective asupra
clasificarii dificulttilor de invatare. in continuare, vom prezenta
patru mari variante de clasificare:

1. Clasificarea McKinney (1984):

Subtipul I: Baieti cu dificultati de invatare legate de citire si
aritmetica, reprezentand 33% din esantion.

L]

Subtipul II: Indivizi cu deficite severe in diverse domenii
educationale, cu performante slabe la testele de informatii
generale, aritmetica si aranjarea imaginilor.

L]

Subtipul III: Abilitati conceptuale deasupra mediei, dar cu
usoare deficiente scolare.

L]

Subtipul IV: Indivizi cu deficiente scolare moderate, abilitati
verbale medii si deficite in abilitati secventiale si spatiale.

2. Clasificarea etiologica:

 Dificultdti de invatare propriu-zise/inndscute: Determinate de
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deficiente si incapacitati greu vizibile (ascunse), generate de
factori genetici, boli, traumatisme sau accidente.

« Dificultdti de invatare induse/dobandite: Induse de mediul
copilului sau de el insusi, cauzate de timp insuficient de
invatare, lacune anterioare in invatare, absenta unor tehnici
de invatare eficiente, lipsa unui regim organizat de munca,
calitate slaba a predarii, suprasolicitare scolara, absenteism,
boli sau indispozitii.

3. Clasificarea din perspectiva copilului si a interventiei
educationale:

Domenii functionale: Psihomotricitate, perceptie vizuala si
auditiva, limbaj, gandire, factori sociali si personali.

Psihomotricitatea: Motricitate globala si fina, schema
corporala si lateralitatea, orientarea si organizarea
spatio-temporala.

¢ Perceptia vizuala: Discriminare vizuald, ordine vizuala,
memorie vizuala.

Perceptia auditiva: Discriminare auditivd, memorie auditiva,
auz fonematic.

Limbajul: Componenta semantica (vocabular, concepte),
cunoasterea sintaxei, capacitatea de comunicare.

Gandirea: Rezolvarea de probleme, relationarea
evenimentelor, stabilirea ipotezelor, strategii rezolutive.

Factori sociali si personali: Interactiuni sociale (in familie si
in clasd), ritm, stil de invatare si motivatie pentru invatare,
stima de sine, increderea in sine.

Domenii operationale:

Limbaj rostit (vorbit): Dislalii (incapacitati de pronuntare
corectd), tulburdri de ritm (logonevroze, tahilalie, bradilalie),
disfonii (tulburari de voce), intarzieri in aparitia si
dezvoltarea vorbirii.

Limbaj scris-citit: Dislexii (incapacitati partiale de insusire a
citirii), disgrafii (incapacitdti partiale de insusire a scrisului).

Limbaj nonverbal: Psihomotricitate si expresie (dificultati in
motricitatea grosiera si find, coordonarea psihomotorie,
structurarea schemei corporale).

¢ Atentie si concentrare: Probleme legate de mentinerea
atentiei si concentrarii pe activitate si obiect.

Motivatie: Dificultdti in mentinerea motivatiei pentru
invatare.

Scheme de perceptie si orientare: Dificultati in structurarea
schemelor perceptiv-motorii, orientare spatiala si temporala.

¢ Structuri simbolice matematice: Discalculii (incapacitati de

operare cu simbolurile matematice si schemele de rezolvare).

Relationare sociald si comportament: Probleme in
interactiunile sociale si comportamentul general.

4. Clasificarea DSM (The Diagnostic and Statistical Manual
of Mental Disorders):

o Tulburari de citire (dislexie): Performanta de citire
substantial sub nivelul asteptat al varstei, inteligentei si
nivelului de scolarizare, caracterizata prin distorsiuni,
substituiri sau omisiuni, citire lenta si probleme de

comprehensiune.

e Tulburari de matematica (discalculie): Abilitati matematice
sub nivelul asteptat al varstei, inteligentei si nivelului de
scolarizare, afectand abilitati lingvistice, perceptuale,
atentionale si matematice.

o Tulburdari ale exprimarii scrise (disgrafia): Probleme in
abilitatea de a scrie corect si coerent, influentand claritatea si
organizarea scrierii.

¢ Tulburdri mixte: Combinatii de dificultati in citire, scriere si
matematica.

Implicatii si interventii educationale

Identificarea corecta a dificultatilor de invatare este esentiala
pentru dezvoltarea si implementarea de interventii educationale
adecvate. Interventiile trebuie sa fie adaptate nevoilor specifice
ale fiecarui elev, avand in vedere tipul si severitatea dificultatilor.
Abordarile educationale pot include metode de predare
diferentiate, strategii de invatare personalizate si suport
psihologic si emotional.

Concluzie

Intelegerea si clasificarea dificultatilor de invatare reprezintd un
domeniu in continud evolutie, reflectand complexitatea si
diversitatea acestor tulburari. Studiile si cercetarile continue
contribuie la imbundtatirea cunoasterii noastre asupra acestor
probleme si la dezvoltarea de strategii educationale eficiente. Prin
identificarea corecta si interventia adecvatd, elevii cu dificultati de
invatare pot beneficia de o educatie echitabild si de oportunitdti
egale de succes academic si personal.
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Dezvoltarea limbajului la
copiii mici prin activitati de
colorat

De Ana-Maria Cocor

Liceul Tehnologic Special pentru Copii cu Deficiente Auditive,
Buzau (Buzau)
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Chiar daca in zilele noastre se folosesc foarte multe resurse si
materiale interactive si virtuale, utilizarea paginilor de colorat in
cadrul activitatilor pentru corectarea vorbirii are un rol bine
definit, care adeseori este subestimat. De ce folosirea coloratului
in dezvoltarea vorbirii este mai mult decat doar colorat?
Majoritatea copiilor cu varsta cuprinsa intre 3 si 8 ani cu dificultati
sau intarzieri in dezvoltarea vorbirii, au pe langa aceste probleme
si intarzieri in dezvoltarea motricitatii grosiere si fine, a articularii
si comportamentului dificil. Ei necesita instructiuni explicite
pentru anumite concepte deoarece nu le-au invatat prin expunere
incidentala asa cum au facut-o alti copii. Asa ca dincolo de
scopurile terapiei logopedice de corectare, consolidare si
automatizare a sunetelor trebuie sa avem in vedere si dezvoltarea
motricitatii fine si educarea comportamentului adecvat pe
parcursul unei sedinte terapeutice.

O activitate simpla de colorat poate fi foarte utila si eficienta
pentru dezvoltarea limbajului si comunicarii copiilor. Iata ce
putem lucra:

e cererile - prin folosirea imaginilor, a unui cuvant sau a unei
propozitii.

e vocabularul - prin numirea imaginilor si a elementelor
componente prezente in imagine exersam vocabularul
tematic. in mod receptiv, asta inseamna s& arati imaginile
si/sau s& le colorezi atunci cdnd sunt numite. in mod expresiv,
acest lucru se refera la rostirea corectd a cuvintelor sau la
scurte discutii despre imagini si descrierea lor.

urmarirea instructiunilor date (concepte de baza) - atunci
cand dati instructiuni legate de sarcina de colorat incercati sa
le faceti foarte specifice, ca de exemplu: ,Colorati imaginea
de langa ......... ”. sau ,Coloreaza tot spatiul din jurul lui

........ ", Includeti instructiuni cu mai multi pasi folosind
cuvinte conditionale (intai/ apoi, inainte/ dupa). Furnizati
instructiuni de urmat folosind forme/dimensiuni/atribute
(ceva rotund, mare, greu, subtire etc).

cauza si efect - cand copiii coloreaza accidental (sau
intentionat) in afara conturului, ei invata rapid efectele erorii
lor.

autocontrolul, increderea in sine, constientizarea sociald -
prin activitati simple de colorat copiii invata cum sa-si
gestioneze timpul pentru un proiect, facand ca imaginea lor
sa arate unica si ingrijita. Ei trebuie sa isi astepte randul
ocazional pentru noi culori sau pentru primirea sprijinului
adultului in realizarea desenului si, de asemenea, invata sa
astepte pana cand ceilalti au terminat cu paginile lor. In tot
acest timp, ei invata si comportamente sociale acceptabile de
la alti copii cu care lucreaza la masa.

Coloratul si desenul sunt doua activitati simple folosite in educatia
timpurie, care nu necesitd pregatiri sau resurse speciale, care se
pot desfdsura in orice locatie, sunt potrivite pentru toti copii si
sunt disponibile si la indemana fiecaruia, fie el parinte, profesor
sau terapeut. Ele sunt extrem de benefice deoarece i ajuta pe
copii sd-si Imbunatateasca abilitatile motorii fine si antreneaza
creierul sa se concentreze.

Cu cat copiii coloreaza mai mult, cu atat muschii degetelor

lucreaza mai mult, consolidand astfel forta mainii. Tipurile diferite
de colorare lucreaza diferite grupe de muschi. Astfel, daca trebuie
sa umple un spatiu mare care necesita mai putina precizie, atunci

foloseste mai multd miscare a incheieturii mainii. Atunci cand
copilul lucreaza la un detaliu mic din desen miscarea trebuie sa
vind mai mult de la muschii degetelor. Ar fi grozav daca copiii ar
colora timp de 10 minute fara a obosi, a se plictisi si a se vaita.
Sunt foarte bune atat creioanele de colorat cat si cariocile.
Deschiderea si inchiderea cariocilor este excelenta pentru
exersarea fortei mainii. De asemenea, instrumentele de scris
scurte il determina pe copil sa foloseasca o prindere a acestora
mai adecvata.

Miscarile diferite pe care le realizeaza cu mana atunci cand
coloreaza (sus-jos, stanga-dreapta, circular, zig-zag) pe langa
faptul ca ajuta la dezvoltarea abilitatilor motorii fine, permite sa se
lucreze asupra constientizarii spatiale, imbunatateste pozitia lor
dar si a mainii in raport cu liniile, obiectele si formele prezentate.
Mai mult decat rationamentul spatial, colorarea ajuta la
coordonarea ochi-mana.

Coloratul este de asemenea o modalitate buna de a lucra scanarea
vizuala, de a dezvolta abilitatile receptive (Poti gasi portocala? Sa
coloram urechile pisicii!) si abilitatile directionale (in partea de
sus, in stanga, in mijlocul).

Asadar, putem spune cd aceasta activitate atat de placuta de copii
ii ajutd sa se dezvolte cognitiv, psihologic si creativ. Le starneste
imaginatia si le ofera copiilor si adultilor deopotriva ocazia de a se
exprima.

,Caietul meu logopedic de colorat” este un auxiliar pe care l-am
realizat dupa o indelungata folosinta a fiselor de colorat in cadrul
activitatilor de terapie logopedica. Acest material contine 180 de
pagini cu fise de lucru de colorat pentru urmatoarele sunete: B, C,
D,F,GHIJLMN,PRS,S,T,T,VsiZ Fiecare sunet are:

¢ 0 fisd cu logatomi si un joc de colorat sau desenat;

* mai multe fise cu cate 9 imagini pe pagina corespunzatoare
cuvintelor care contin sunetul in pozitie initiald, mediana sau
finald, cu posibilitatea de a bifa pozitia sunetului in cuvant, de
a desparti cuvantul in silabe si de a-l scrie sub fiecare
imagine.

¢ cateva fise cu exercitii diverse de automatizare.

Fiecare imagine In sine reprezinta pe langa posibilitatea de
corectare si consolidare a sunetelor deficitare si un punct de
discutie cu copilul. Ele pot ajuta la dezvoltarea vocabularului,
identificarea culorilor, formarea de reprezentari, clarificarea
categoriilor din care fac parte fiecare, crearea de legaturi intre
notiuni.

Intentia mea, prin realizarea acestui auxiliar, este de a pune la
indemana educatorilor si a terapeutilor un material care sa vina in
sprijinul corectarii limbajului copiilor care prezinta dificultati de
pronuntie sau intarzieri in dezvoltarea limbajului din diferite
cauze. Caietul poate fi utilizat ca suport vizual pentru exercitiile si
activitatile logopedice si acasa de catre parinti sau poate fi folosit
ca resursa de teme pentru acasa date de catre logoped.

Prin intermediul acestui auxiliar cred ca puteti sa le oferiti copiilor
oportunitatea de a se angaja intr-un mod creativ si placut in actul
de invatare si corectare a sunetelor. Copiii mici iubesc coloratul si
ar trebui Incurajati sa fie creativi cu orice ocazie. Fisele de lucru
din caietul logopedic de colorat né ajuta in activitatea de
corectare, consolidare si automatizare corecta a sunetelor
deficitare intr-un mod mai amuzant si relaxat, pot fi utilizate in



cadrul activitatilor de dezvoltare a auzului fonematic si sprijina
stimularea limbajului oral, citit si scris

Perturbarile din sfera limbajului au efect negativ asupra
dezvoltarii globale a copilului si pot duce chiar la refuzul vorbirii.
O activitate simpla de zi cu zi precum colorarea unei imagini este o
oportunitate de a lucra limbajul si abilitatile de comunicare
sociala.

Paginile de colorat din acest auxiliar au imagini cu mai multe
componente tocmai pentru a oferi cat mai multe oportunitati de
comunicare, tintind atat de limbajul receptiv (intelegerea
cerintelor adultului fata de activitate), de limbajul expresiv
(exprimarea preferintelor si cererile copilului) precum si de
comunicarea sociala. Abilitatile de comunicare sociala includ
angajarea In comunicare cu o alta persoana si participarea la
sarcina in sine. Contactul vizual, asteptarea randului si initierea
comunicarii sunt, de asemenea, abilitati care pot fi vizate.

Sunetele deficitare se corecteaza pe parcursul mai multor sedinte
si presupune un numar de exercitii specifice realizate intr-o
anumita succesiune.

Unele activitati logopedice sunt repetitive, de aceea pentru
evitarea monotoniei puteti apela la aceste fise. Pentru unii copii
puteti utiliza fisele de colorat ca un intaritor la sfarsitul sau in
timpul unei sesiuni de terapie. Daca coloratul este o activitate
preferata, ei ar putea fi mai dispusi sa indeplineasca sarcini mai
putin preferate stiind ca pot face o ,pauza” dupa o anumita
perioada de timp. Ei ar putea fi capabili sa ia o pauza de colorare
de cateva minute dupa ce au terminat 20 de exercitii de articulare
sau au lucrat diferite cuvinte timp de 10 minute.

Activitatea de colorare are un loc important in dezvoltarea
copilului si poate fi usor de incorporat in activitdtile de zi cu zi ale
copilului. Ea ofera oportunitatea de a exersa si de a dezvolta multe
abilitati, cum ar fi concentrarea, motricitatea fina si coordonarea
pentru abilitatile de scriere timpurie si prinderea corecta a
degetelor. Ofera, de asemenea, experienta creativitatii,
constientizarea culorii si dezvoltarea unui sentiment de realizare.

Toate acestea, Imbinate cu exercitiile specifice logopedice de
corectare a sunetelor, analiza fonologica, exercitiile de dezvoltare
a auzului fonematic etc, nu pot conduce decat la un succes in
recuperarea cat mai rapida si placuta a limbajului si comunicarii
copiilor mici.
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Integrarea copiilor din
spectrul autist in
invatamantul prescolar
De Oana Gabriela Pitrascu

Gradinita cu Program Prelungit Nr. 10, Constanta (Constanta)

Sintagma , cerinte educative speciale” face referire la copiii cu
deficiente sau tulburari de invatare, copiii din medii sociale si
defavorizate, copiii delincventi, copiii din grupuri etnice, copiii
supradotati. Conceptul CES desemneaza necesitatile educationale
complementare obiectivelor generale ale educatiei scolare,
necesitati care solicita o scolarizare adaptata particularitatilor
individuale si/sau caracteristicile unei deficiente, precum si o
interventie specifica prin reabilitare corespunzatoare (Traian
Vrasmas, 2001, p.27). Spectrul autismului se refera la severitatea
simptomelor. Americanii au impartit spectrul autismului in 3
nivele, in functie de sprijinul social scolar, terapeutic de care au
nevoie acesti copii. La capatul inalt al spectrului, se afla Sindromul
Asperger, unde suportul necesar este minim si nu né prea dam
seama ca acei copii au o problema deoarece copiii vorbesc normal,
au un vocabular dezvoltat, functionalitate mentala normala. La
capatul opus se afla copii cu simptomatologie severa, unde au
nevoie de sprijin permanent, sindromul Karnner.

Autismul reprezinta o tulburare de dezvoltare caracterizata prin
dificultati de comunicare si interactiune sociald, precum si prin
comportamente repetitive. Este tulburarea centrala din cadrul
unui Intreg spectru de tulburari de dezvoltare, cunoscut sub
numele de Spectrul Tulburarilor Autismului/Autiste sau de
tulburari pervazive de dezvoltare.

Cauzele autismului sunt prezentate sub forma cauzelor genetice si
de mediu. Este o tulburare neurologica cu o componenta genetica,
pot fi implicate dificultati pre-natale, peri-natale si post-natale;
Influenteaza sistemul nervos, cel central, dezvoltarea creierului,
imunitatea, gastrointestinal, metabolismul. Simptomele
identificate la copiii afectati au fost clasificate in trei domenii
specifice:

1. Dificultati legate de comunicare: copii nonverbali, copii ce
prezintd intarzieri in dezvoltarea limbajului, copii ecolalici.

2. Dificultati legate de socializare: deficite legate de
comportamente sociale simple (contact vizual, zambet social la
varste mici, atentie spre ceilalti), deficite legate de implicarea in
comunicarea cu ceilalti (incercari reduse de a comunica), tendinta
de a se izola sau a ramané implicat in activitati solitare (se joaca
de unul singur), se implicd rar in interactiunile cu ceilalti, initiaza
foarte putin interactiunea sociald, raspund putin la interactiunile
celor din jur; dificultati legate de activitatea copiilor.

3. Dificultati legate de activitate: preocupare exagerata legatd de
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anumite obiecte, focalizare exagerata pe anumite centre de
interes, folosirea repetitiva a unor obiecte, discutarea repetitiva a
unui subiect ce il intereseazd, comportamente stereotipe sub
forma implicarii in rutine comportamentale repetitive, reluarea
unor comportamente pentru a obtine stimulare senzoriala de o
anumita facturd, deficite de motricitate find, slaba coordonare, se
loveste repetat, se mugca fara a prezenta durere, poate fi agresiv
cu ceilalti.

Integrarea copiilor cu TSA in invatamantul de masa este un drept
al acestora ce nu poate fi ignorat, pentru acest lucru este necesar
sa adaptam stilul educational, sa né perfectionam in acest
domeniu, sa né informam cu privire la nevoile si particularitatile
copiilor cu autism, bineinteles, este necesar un parteneriat foarte
bine inchegat, atat cu parintii copiilor afectati, cat si cu echipa de
interventie. Copilul cu autism trebuie sa se simta acceptat, sa i se
ofere posibilitati de invatare adaptate. Un rol important in
integrarea copiilor cu autism il au colegii. Noi, cadrele didactice,
le putem explica colegilor faptul ca fiecare dintre noi suntem
diferiti si fiecare dintre noi avem nevoie de ajutor.

Sunt sigura ca fiecare dintre d-voastra a lucrat la clasa cu un copil
cu CES, cu certificat de orientare sau nu, de asemenea, cunoagtem
faptul cd multe dintre noi, cadre didactice, intampinam dificultati
in integrarea copiilor cu CES, cauzele fiind multiple, si anume:
perceptiile eronate ale autismului, comportamentul diferit al
acestora - am avut la clasa copil cu autism ce dorea sa stea doar in
sezut la centrul biblioteca, sau un alt copil, ce dorea sa identifice,
sa exploreze orice material directionat captarii atentiei - bariera
legata de comunicare sau interactiune sociala, ritmul diferit de
invatare, nu exista suport din partea parintilor sau a altor
parteneri educationali. Implicarea cadrelor didactice si a tuturor
factorilor educationali in programul educational al unui copil autist
poate conduce la obtinerea unor efecte pozitive.
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STREAMing to Protect the
Planet - un proiect
eTwinning, multiple abordari,
pentru un scop educational
actual

De Violeta-Daniela Nedelcu

Scoala Gimnaziala Nr. 2 Diaconu Coresi, Brasov (Brasov)

el

Titlul acestui proiect eTwinning, al carui fondator este prof. Galina
Nichiforenco - IPLT ,Stefan-Voda”, oras Stefan Voda, Republica
Moldova, ii reflectd si scopul: prin educatia STREAM (Science/
Stiintd, Technology/ Tehnologie, Reading/ Citire si scriere,
Engineering/ Inginerie, Arts/ Arte, Mathematics/ Matematica),
elevii si profesorii dezvolta competente pentru abordarea
problemelor actuale globale. Asadar, ideea de protejare a planetei
a fost materializata printr-o abordare multi- si transdisciplinara.
Ca profesor de Limba si literatura romana, sunt constientd ca
aceasta abordare este si atractivd, si provocatoare, atat pentru
mine, cat si pentru elevii mei, potrivindu-ni-se sd invatam prin
gandire critica, descoperire, experiment, atat colaborativ, cat si
creativ.

Din Scoala Gimnaziala Nr. 2 , Diaconu Coresi” - Brasov, am

participat cu o echipa alcatuita din elevi de clasa a VI-a, acestia
fiind: Andrei Burlacu, Bianca M. Coroi, Dorotheea Soficaru, Denisa
Gheorghe, Daria Grama, Sabina Pirvu, elevi care nu mai
participasera la astfel de proiecte, dar au fost interesati de tema.
Acestia au jucat si rolul unor ambasadori de proiect, ei fiind
promototii ideilor la clasa, atrdagandu-i si pe colegii care nu au fost
efectiv In echipd, dar au beneficiat de invatare.

Activitatile au fost colaborative la nivelul membrilor echipei, cat si
la cel echipa-clasa, implicand si nivelul interdisciplinar, eu avand
colaborare cu prof. de educatie plastica Diana Oros si de
informaticd Maria Dragomir. Parintii au fost implicati, completand
acasa lucrul inceput in clasa, de confectionare a decoratiunilor si
obiectelor.

Ideile vehiculate de acest proiect au fost de protejare a mediului,
de reciclare a materialelor, la care fiecare a adaugat o dimensiune
creativd, eu personal abordand o carte despre legdtura om-animal
si venind cu propunerea de a lucra martisoare-cartisoare.

Astfel, au avut loc ateliere pentru ,Un Craciun ECO”, ,Martisorul
ECO”, ,Martisoare-cartisoare”, elevii din toate scolile implicate
lucrand si apoi prezentandu-si rezultatele muncii lor - obiecte,
daruri - in cadrul intalnirilor online din 29 februarie si 30 mai
2024. Elevii au lucrat decoratiuni pentru brad (recicland hartie),
lumanari, braduti, ingeri, martisoare. De asemenea, au fost
plantate flori, elevii vazand transformarea de la samantd la planta.
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Exista o colectie de activitati inclusa in ,Bazinul STEAM”, fiecare
scoald implicatd In proiect postand imagini si inregistrari. Am
vazut la scolile partenere cum, apeland la gamificare si
experiment, elevii aplica informatii sau descopera legi ale fizicii,
observa ca ,matematica e pretutindeni”, creeaza un Hovercraft in
miniatura, experimenteaza gravitatia s.a. Noi am contribuit cu
activitatile transdisciplinare: ,Plantele medicinale - de la stiinta la
poveste”, ,Despre pomi - prin tehnologie si metafore”, , Teen
Action Inclusion” - activitate pentru drepturile persoanelor cu
activitati.

Ziua Europei, Ziua

eTwinning
Pace, NU rizboi!
idei exprimate prin cartea
»Pax” de Sara Pennypacker

| - CITAT - RAZBOIUL - VOLA
weeCel din jurul men ziceau ci
sufar de TPST, adica de tulburare de
stres posttraumatic, din cauzd cd
fusesem in razhoi... in razboi uitasem
tot ce era adevarat despre mine.”

I - INTERPRETARE - RAZBOIUL - YOLA

Vola vorbeste despre traumele ei din
razboi, si despre faptul ca acesta a facut-o sa
uite tot despre ea. In rizboi nu numai ci se
pierd vieti omenesti, ce nu pot fi
rascumpdrate cu nimic, dar se pierd
constiinte. Se pierd amintirile si trairile
supravietuitorulor, amitiri si o parte din
compasiune. Spunem despre o persoand ca
este norocoasd cd a supravietuit unui rizboi,
si chiar este, dar oare cu ce pret? In ce
masurd acea persoand este aceeasi dupi
razboi?

De Ziua eTwinning, am avut o serie de activitati sub titlul , Citim,
intelegem, trdim in armonie” pe baza cartii , Pax” de Sara
Pennypacker, o minunatd pledoarie pentru prietenie, pace,
legatura dintre om si animal. In privinta formei, elevii au avut de
ales intre: a realiza o harta mentala, a lucra un document Word cu
diacritice, pe care, dupa ce eu il corectez, sd-1 transpuna in afise
apeland la Canva sau a lucra pe foaie tip A4, dupa care sa decida
daca ii schimba forma. In privinta continutului, au avut de ales s&
rezolve doua-trei dintre mai multe cerinte si sa adauge un citat
semnificativ, pe care sa-l si interpreteze. Lista cu cerinte a fost:
1. Cum apare ilustrata legatura dintre copil si vulpe?

2. Comentati fragmentele in care este vorba despre razboi:
manifestari, implicatii, cuvantul-cheie.

3. Evidentiati caracteristicile naturii vazute prin ochii lui Pax.
(vulpea)

4. De ce credeti ca o carte despre natura este, totodatd, o carte
despre prietenie si razboi?

5. ,Pax” inseamna ,pace”. Evidentiati principalele sentimente ale
personajelor si raspundeti la intrebarea: Pacea este o nevoie
pentru individ? Pentru natura? Pentru societate?
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6. Cautati si aflati care sunt caracteristicile vulpii si dati o
justificare pentru alegerea ei ca personaj principal, alaturi de
copil.

7. Apeland la Wordwall, alegeti o forma care sa aiba legatura cu
opera literara si scrieti in ea cuvinte care sa aiba legatua cu
drumul parcurs de personaje.

Copiii si-au ales sarcini pe care le-au lucrat, preferand Canva, pe
care li l-am aratat la inceputul anului, ramanand ca Wordwall sa-1
experimentam in anul scolar viitor. Raspunsurile lor au evidentiat
ca Peter, copilul unui barbat furios, nu dorea sa fie asemeni
tatdlui; avem responsabilitate fatd de animale si naturd; in razboi
se pierd vieti omenesti si constiinte; copilul Peter este un luptator
pentru binele celor dragi; exista oameni care sunt traumatizati si
starea lor de bine poate fi stimulata prin arta. De altfel, am
discutat cartea si din perspectiva valorilor, descoperind ca exista
terapia prin arta (sculptura, teatru), prietenia, pacea/ razboiul,
armonia om-animal.

A fost un proiect la care a participat toatd clasa, cei din echipa
proiectului sustinandu-ma si invitandu-si colegii pe acest drum de
descoperire. Au avut loc prezentari in fata clasei, am dat feedback
si produsele realziate in Canva si poze dupa lucrul pe foi au fost
postate atat in Padletul proiectului, cat si in cel al clasei.

Participarea unui numar mare de scoli (5 din Republica Moldova si
9 din Romania) a contribuit la numarul mare de exemple de bune
practici, din toate avand de invatat intr-un mod placut si creativ.

Asadar, un singur proiect né-a oferit ocazia de a realiza invdtare
prin multiple modalitdti, avand un scop comun: protejarea,
respectarea Naturii prin STREAM.

Dezvoltarea socio-emotionala
a elevilor din ciclul primar
prin intermediul activitatilor
desfasurate in cadrul
proiectului eTwinning Game
is life itself

De Gina Antohe

Scoala Gimnaziala Nr. 28, Galati (Galati)

Viata socio-emotionala si afectiva reprezinta acea structura
dinamica a personalitatii definita printr-un set de capacitati,
dispozitii, caracteristici care 1i permit omului sa-si mobilizeze
energia creand oportunitdti de a obtine rezultate pozitive,
reflectand relatiile cu Sinele si cu cei din proximitate. Scolarul mic
intampina dificultati in ceea ce priveste relationarea cu ceilalti,
intelegerea si exprimarea emotiilor. Dezvoltarea inteligentei
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emotionale vizeaza perceperea corecta a emotiilor celorlalti si
exprimarea acestora, folosirea informatiilor emotionale pentru a
transmite ganduri sau mesaje, intelegerea cauzelor sau a
consecintele emotiilor, folosirea emotiilor intr-o maniera
constructiva. Pentru a favoriza o buna adaptare sociala si
mentinerea unei bune sanatdti mentale, copiii trebuie invatati sa
recunoasca ceea ce simt pentru a putea vorbi despre emotia pe
care o au, trebuie sa invete cum sa faca o disociere intre
sentimentele interne si exprimarea externa si nu in ultimul rand,
sa invete sa identifice emotia unei persoane din expresia ei
exterioara pentru a putea sa raspunda corespunzator la nevoile
celorlalti.

Profesorii pot dezvolta copiilor potentialul emotional si social
invatandu-i sa adopte si sa-si dezvolte caracteristicile inteligentei
emotionale: sa-si identifice sentimentele personale si sa le
diferentieze, sa-si dezvolte empatia- abilitatea de a-si pune
sentimentele in acord cu ale altora, sa citeasca limbajul trupurilor
si alte aspecte nonverbale si paraverbale, pentru a intelege
comunicarea, sa invete sa asculte, sa fie constructivi.

In vederea dezvoltarii abilitatilor socio-emotionale ale elevilor, pe
parcursul anului scolar si 2023-2024, am planificat, proiectat si
desfasurat o serie de activitati curriculare si extracuriculare ale
caror obiective au vizat modelarea personalitdtii elevilor atat pe
plan cognitiv, dar si socio-emotional. Demersuri extracurriculare
sunt modalitati de actionare care permit largirea orizontului
cultural, imbogatirea cunostintelor din anumite domenii,
dezvoltarea unor aptitudini si interese special, valorifica
aptitudinile si interesele elevilor, faciliteaza munca in echipa
intr-un cadru relaxant stimulativ. In aceasta directie am valorificat
proiectele eTwinning pe care le-am implementat la clasa in acest
an scolar.

,Games is life itself” , proiectul eTwinning desfasurat in perioada
ianuarie - mai 2024, mi-a oferit oportunitatea de a promova
colaborarea, comunicarea, intercunoasterea si invatarea prin
intermediul jocului. Jocurile pot fi privite ca o metoda de
descoperire de sine, a celorlalti si a lumii. Jocul impreuna cu
ceilalti implica participare, ajutor reciproc, organizare, invatarea
felului in care sa castigi si sa pierzi. Din aceasta perspectiva, jocul
este o metoda de introducere in viata societdtii, deoarece, ca si in
viata de zi cu zi, exista reguli carora fiecare trebuie sa se supuna.
Prin joc, copiii pot invdta ca nu putem invinge intotdeauna, ca
uneori trebuie sa né punem in locul altora, sa né controlam
impulsurile fizice, sa né stapanim pe noi insine si sa stapanim
impulsul de a interpreta regulile in folosul nostru.

In cadrul acestui proiect, au colaborat unsprezece cadre didactice,
profesori din institutii de invatdmant din Turcia si Romania, iar
obiectivele acestuia au vizat: dezvoltarea abilitatilor
socio-emotionale si de comunicare ale elevilor, stimularea
interesului pentru activitatile educative in spiritul respectului, a
cooperarii si a tolerantei, promovarea dialogului intercultural si a
acceptarii diversitatii umane.

Jocurile si activitatile propuse au fost integrate in activitdtile de
invatare specifice disciplinelor comunicare in limba romana,
dezvoltare personala, arte vizuale si abilitdti practice, matematica
si explorarea mediului, limba engleza si au condus spre formarea
competentelor specifice prevazute in programa scolara. Au fost
vizate urmatoarele competente specifice: povestirea unor activitati
la care a participat direct, prin intermediul unor mesaje simple in

contexte familiare, familiarizarea cu regulile elementare de
comunicare intr-un grup, recunoasterea figurilor si corpurilor
geometrice in mediul imediat si in reprezentari planuri accesibile
(inclusiv desene, reproduceri de artd, reprezentari schematice),
realizarea de obiecte/ constructii/ folosirea materialelor usor de
prelucrat si acces la tehnici, participarea la activitati integrate
adaptate la nivel de varstd, in care sunt asociate elemente de
expresie vizuala, muzicala, verbala, kinestezica, transmiterea unor
mesaje verbale si nonverbale simple despre propriile experiente de
viata.

Elevii au participat la intalniri online in cadrul carora au cunoscut
elevi din alte scoli, au colaborat in vederea realizarii produselor
comune, au invatat jocuri noi, s-au jucat in perechi sau in grupe
mici, au participat la competitii organizate in cadrul proiectului,
si-au dezvoltat abilitatile digitale prin utilizarea unor aplicatii Web
2.0.

Proiectul a fost un bun prilej de colaborare si pentru cadrele
didactice partenere, intalnirile periodice fiind o sursa valoroasa de
modele de bune practici.

Activitatile desfasurate in cadrul acestui proiect au avut un impact
pozitiv asupra sintalitatii clasei de elevi generand armonizarea
relatiilor intre elevii aflati la debutul scolaritatii, in perioada de
intercunoastere, acceptare, colaborare si au generat un climat
educational pozitiv, stimulativ, motivant favorizand cultivarea
starii de bine la scoala.
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Tehnologii digitale pentru a
motiva si antrena elevii din

clasele primare in invatarea
limbii franceze

De Georgiana Silvia Stancu

Scoala Gimnaziala Nr. 1, Floresti (Giurgiu)

‘

In epoca digitald, integrarea tehnologiilor moderne in educatie a
devenit o necesitate. Ca profesor de limba franceza, pentru elevii
din clasele primare, am descoperit ca tehnologiile digitale nu doar
faciliteaza procesul de invatare, dar si sporesc motivatia si
implicarea lor. Acest articol exploreaza utilizarea tehnologiilor
digitale in predarea limbii franceze prin prisma experientelor mele
concrete.

Platforme online educationale
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Unul dintre primele instrumente digitale pe care le-am utilizat in
predarea limbii franceze a fost o platforma educationalda complet
in limba franceza, denumita Mon école digitale. Aceasta platforma
a oferit un continut diversificat, de la lectii structurate de
vocabular si gramatica, pana la exercitii interactive si jocuri
educationale. In cadrul acestei platforme, elevii si-au creat conturi
personalizate, si-au personalizat avatarul si au accesat lectiile de
vocabular in ritm propriu. La inceputul perioadei, am observat
diferente semnificative in nivelul de competente lingvistice dintre
copii. Dupa cateva luni de utilizare continua, s-a constatat o
egalizare a nivelului de cunostinte, Am observat o imbunatatire
semnificativa a motivatiei si a performantelor elevilor datorita
abordarii interactive si a feedback-ului imediat oferit de platforma.
Elevii se aratau entuziasmati sa completeze lectiile si sa obtina
puncte pentru a avansa la urmatorul nivel, ceea ce a sporit
competitivitatea si dorinta de a invata.

Jocuri educationale digitalizate

Gamificarea a fost o strategie esentiala in mentinerea interesului
elevilor pentru invdtarea limbii franceze. Am creat si utilizat jocuri
educationale digitalizate, cum ar fi La chasse aux mots, un joc de
tip vandtoare de comori in care elevii rezolvau ghicitori si
completau sarcini in limba franceza pentru a descoperi comori
virtuale. Intr-un proiect semestrial, elevii de clasa a 4-a B au
participat la La chasse aux mots, o activitate de grup in care au
explorat o harta virtuala si au rezolvat exercitii de vocabular si
gramatica. Proiectul a dus la o colaborare intensa intre elevi si a
imbunatdtit semnificativ competentele lingvistice ale acestora.
Activitatea a creat un mediu de invatare competitiv si pldcut, iar
elevii au manifestat un interes crescut pentru lectiile de limba
franceza.

Realitatea virtuala si augmentata

Realitatea virtuala (VR) si realitatea augmentata (AR) au adus o
dimensiune noua si captivantd in predarea limbii franceze. Am
utilizat VR pentru a organiza excursii virtuale in locuri francofone,
iar AR pentru a vizualiza animatii 3D corelate cu lectiile de
vocabular. Elevii de clasa a 2-a au participat la o excursie virtuala
la Paris, utilizand ochelari VR. In cadrul acestei activitati, elevii au
explorat cladiri iconice precum Tour Eiffel si Musée du Louvre,
invatand despre istoria si cultura franceza. La sfarsitul fiecarei
sesiuni virtuale, elevii discutau despre experienta lor si invatau
cuvinte noi legate de obiectivele turistice. Acest proiect a sporit nu
doar cunostintele lingvistice ale elevilor, ci si intelegerea lor
culturala.

Proiecte colaborative online

Proiecte colaborative online, cum ar fi Mon village francophone,
au fost implementate pentru a stimula munca in echipd si pentru a
oferi un context practic de utilizare a limbii franceze. intr-un
proiect colaborativ, elevii de clasa a 3-a au creat o macheta
digitala a unui sat francofon denumit Mon village francophone.
Fiecare grup de elevi a fost responsabil pentru descrierea unei
parti a satului folosind platforma de colaborare online. Elevii au
creat prezentdri si au simulat vizite ghidate in limba franceza.
Aceasta activitate a extins abilitdtile lingvistice si digitale ale
elevilor si a promovat cooperarea si comunicarea eficientd.

Resurse multimedia interactive

Am integrat resurse multimedia interactive in predare pentru a
diversifica metodele de invatare si a stimula interesul elevilor. Am
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folosit filme scurte, cantece si animatii pentru a ilustra lectiile si a
facilita invatarea. Utilizarea filmelor de animatie in lectiile de
franceza a avut un impact pozitiv asupra elevilor de clasa a 1-a.
Dupa fiecare film vizionat pe canalul www.france.tv/enfants/, elevii
participau la discutii si activitati de joc de rol- RPG- bazate pe
poveste. Aceastd abordare a ajutat la imbunatatirea abilitatilor de
ascultare si exprimare orala ale elevilor, oferindu-le un context
realist si atractiv de utilizare a limbii franceze.

Tehnologiile digitale au permis elevilor sa-si asume un rol activ in
propriul proces de invatare. Acestea le-au oferit posibilitatea de a
explora si de a practica limba franceza in afara orelor de curs,
contribuind astfel la dezvoltarea autonomiei. Am observat ca elevii
deveneau mai independenti si increzatori in abilitatile lor
lingvistice datorita accesului la platformele online si resursele
interactive.

Utilizarea tehnologiilor digitale in predarea limbii franceze a
contribuit la dezvoltarea competentelor digitale ale elevilor.
Acestia au invatat sa foloseasca diverse aplicatii si platforme, sa
creeze proiecte multimedia si sa colaboreze online. Aceste
competente sunt esentiale pentru dezvoltarea educationala si
personala a elevilor.

Aplicatiile si platformele digitale permit oferirea de feedback
imediat si personalizat, crucial in invatarea limbilor strdine.
Utilizarea acestor instrumente a permis elevilor sa-si corecteze
greselile instantaneu si sa-si consolideze cunostintele. Quizurile
interactive si testele online asigura o evaluare rapida si précisa,
facilitand astfel procesul de invatare.

Accesul inegal la tehnologie a fost o provocare constanta. Nu toti
elevii dispun de echipamente adecvate sau de conexiune la
internet. Pentru a solutiona aceasta problema, am utilizat
laboratorul de informatica din scoala si oferirea de resurse offline
sau printate pentru elevii fara acces constant la tehnologie. Am
incurajat colaborarea intre elevi, permitandu-le celor cu acces
limitat la tehnologie sa lucreze alaturi de colegii lor.

Integrarea tehnologiilor digitale presupune o gestionare eficienta
a timpului si a continutului educational. Pentru a optimiza acest
proces, am creat planuri detaliate de lectii si am utilizat platforme
care organizeaza eficient resursele educationale. De exemplu,
calendarele digitale si aplicatiile de monitorizare a progresului au
fost instrumente utile In mentinerea unui flux organizat al
activitatilor educationale.

Problemele tehnice sunt inevitabile si pot perturba procesul de
invatare. Pentru a minimiza aceste interferente, am urmat cursuri
de formare in utilizarea tehnologiei, pentru a putea rezolva
problemele minore pe cont propriu, ceea ce a redus timpul pierdut
in activitatile educationale.

Tehnologiile digitale ofera numeroase avantaje in motivarea si
antrenarea elevilor din clasele primare in invatarea limbii
franceze. Studiile de caz prezentate si experientele personale
demonstreaza ca platformele educationale online, jocurile
interactive, realitatea virtuala si augmentatd, proiectele
colaborative si resursele multimedia interactive contribuie
semnificativ la cresterea interesului si a competentelor lingvistice
ale elevilor.

Cu toate acestea, este esential sd aborddam provocarile legate de
accesul la tehnologie si problemele tehnice pentru a asigura un
mediu de invatare echitabil si eficient. Prin adoptarea unor


https://www.france.tv/enfants/

strategii personalizate si prin imbunadtatirea continua a
competentelor digitale atat ale profesorilor, cat si ale elevilor,

putem crea un cadru educational modern, inclusiv si motivational.
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