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Educatia in context
nonformal

De Roxana Albu

Ca orice profesor de limba si literatura roméana (... deoarece este
doar prezentarea unei experiente personale; se poate, insa,
generaliza), centrat pe formarea de diferite competente de
comunicare, si nu numai, eram foarte preocupat de contextual
educativ formal, clasa in care imi desfasuram activitatile
didactice. Am descoperit, in timp, mai ales in calitate de
diriginte, ca elevii reactioneaza diferit la putinele proiecte pe
care le desfasuram. Dincolo de formal... existd, totusi, ceva —
sunt multe alte oportunitdti de formare care pun in evidenta
calitati, abilitati, aspecte ale personalitatii elevilor pe care in
contextul formal nu le vazusem, nu le detectasem.

Elevii erau foarte interesati, preocupati, atenti, organizati in
proiectele desfasurate in cadrul Cercului ecologic
Floarea-soarelui (coordonat de doamna profesoara de geografie
Codruta Culicd), al Clubului de debate, al activitatilor de
voluntariat legate de protectia mediului si de copii cu CES.

Am inteles, in timp, cd dincolo de formal... exista, totusi, ceva.
Ceva care pune in evidenta calitdti, abilitati, aspecte ale
personalitatii elevilor pe care in contextul formal nu le vazusem,
nu le detectasem. Acest ceva se numeste EDUCATIE
NONFORMALA. La fel de pretioasa ca educatia formald, dar care
se desfdsoard intr-un context diferit.

Am inceput sd md documentez asupra acestui tip de educatie, sa
inteleg contextul in care se desfasoard, care sunt metodele de
lucru si activitdtile specific, care sunt resursele pe care le am la
dispozitie, ce actori participa, care sunt etapele acestui proces,
care ar putea fi rezultatele si cum este recunoscuta valoarea
educativa a acestora.

Contextul in care se desfdsoara activitatile de educatie
nonformala poate fi ghidat de principii specifice, dar si prin
politici (europene, nationale - LEN, de exemplu). Educatia in
context nonformal are:

e activitati bine planificate;

e obiective specifice clare (desi nu urmareste un anumit
curriculum );

caracter experietial, participativ, inovativ, interactiv;

rezultate cuatificabile;

metode active, creative, interactive;

e nu conduce in mod automat la certificarea cunostintelor si
a competentelor dobandite.

Metode de lucru si activitati:

® jocuri;

¢ flashmmob;

e debrief;

¢ writing theatre;
¢ teatru playback;

* teatru labirint/senzorial;

e teatru de improvizatie;

e teatru forum;

team-building;

biblioteca vie;

training;

facilitare;

cafenea publica;

storytelling;

public speaking;

® sceneta;

atelier/workshop;

vanatoare de comori;
e origami;

¢ open space technology;

animatie socio-educativa;

proiecte;

e debate;

animatie stradald;

e photovoice.

Resursele pe care le folosim in context nonformal sunt :

¢ informationale - metode, jocuri, ghiduri, materiale video,
s.a.;

¢ umane;

¢ materiale.

Beneficiarii rezultatelor educatiei nonformale sunt:

e studenti;
e adulti;

e tineri;

persoane private de libertate;

persoane cu dizabilitati;

persoane dezavantajate;
e copii;

® someri;

minoritati;

voluntari;

* elevi;

angajati;

o batrani.

Actorii implicati pot fi:

e asociatii si fundatii;

e organizatii guvernamentale;
e spitale;

e palate ale copiilor;

e consilii locale;
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case de cultura;
* CJRAE;
* IS];

grupuri informale;

librarii;

cinematografe;

primarii;

® muzee;

biblioteci;
e DJT;
e scoli;

e teatre.

Etapele procesului educativ nonformal sunt: organizarea,
implementarea, monitorizarea si evaluarea.

Rezultatele obtinute se pot concretiza in plan personal, prin
formarea unor atitudini (optimism, tolerantd, incredere), abilitati
(comunicare, colaborare) si cunostinte (semantice, empirice,
sociale), dar si la nivel comunitar, dezvoltand spiritul civic si
angajabilitatea.

Recunoasterea acestora se poate face prin portofoliul personal,
in educatia celor implicati, dar si pe piata muncii.

Implicarea elevilor nostri in activitati de educatie nonformala are
multiple avantaje. Psihologii considera cd elevii, care in timpul
scolaritatii sunt implicati, de exemplu, in activitati de voluntariat
(dezvolta abilitatile empatice, spiritul de echipd, comunicarea,
adaptarea, toleranta) in cluburi de drama si de debate (le
permite o mai buna exprimare a sentimentelor si o mai buna
intelegere a celorlalti) au o mai buna insertie pe piata muncii, au
o ratd micd de abandon scolar, sunt extrovertiti, concurentiali,
comunicativi, persuasivi, apreciati la locul de muncg, loiali,
increzatori.

Iata doar cateva beneficii pe care elevii nostri le au in urma
implicarii lor in activitati nonformale. Aceste competente cu greu
pot fi formate in mediul rigid al clasei. De aceea noi, educatorii,
trebuie sa descoperim valentele educatiei nonformale, trebuie sa
né autoeducam si sa trecem dincolo de caracterul informativ al
educatiei. Daca vom face asta, descoperim acel ceva minunat,
invocat la inceputul articolului... EDUCATIA NONFORMALA.
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Povestirile Celorlalti

De Larisa Masay

Bazat pe experienta dobanditd pe parcursul atelierelor de Teatru
in Educatie desfasurate in Marea Britanie, Franta si Romania
intre anii 2005-2008, articolul de mai jos isi propune - mai
degraba decat sa raspunda - sa formuleze si sa atraga atentia
asupra unui set de intrebari foarte importante si de actualitate in
secolul XXI. Cine sunt Eu? cine sunt Ceilalti? ce inseamna
Spatiul-dintre-Noi? de ce Povestiri? si mai ales de ce Povestirile
Celorlalti? care este rolul educatiei in zilele noastre? care sunt
cateva din provocarile adresate profesorilor azi? care este rolul
teatrului in educatia tinerei generatii?, iata cateva dintre
punctele atinse in randurile de mai jos. Pentru ca simpla
adresare a unei intrebari este uneori de-ajuns.

Nimic neobisnuit in posterul mare, lucios si viu colorat. Nici un
detaliu care ar fi putut face trimitere la un spatiu geografic sau
la un altul. Pe fundal, ziduri de caramida, decorate din abundenta
cu graffiti. in prim plan, un tanar de culoare surprins in fuga.
Nimic mai mult. Romania inceputului de secol XXI. 15
adolescenti de 13-14 ani sunt invitati sa lucreze in grup si sa
construiasca un inceput de povestire pornind de la posterul in
chestiune. Asa cum era de asteptat, se incearca o reconstruire

a contextului. Se nasc intrebari, apar raspunsuri. Cine e tanarul
mai sus mentionat? Si de ce, dar mai ales de cine fuge el? O serie
de Intrebari, un raspuns comun: personajul din imagine e - fara
indoiala - un delincvent, urmarit - mai mult ca sigur - de un
politist.

Prin raspunsurile lor, cei 15 adolescenti nu se sfiesc sa puna
etichete, sa recurga la stereotipuri, sa nu-si acorde nici macar un
ragaz de gandire. Situatia de fatd pare atat de clard, incat
eforturile lor se concentreaza mai degraba pe descrierea
infractiunii, iar daca li se cere sa construiasca un alt poster
pentru a complete imaginea data, acesta va trebui sa-i urmeze
primului si sa-1 infatiseze pe eroul salvator.

Jocul de-a hotii si vardistii nu le-a fost dealtfel deloc strain celor
care au imaginat afisul nostru. Viziunea lor asupra intregii
situatii este insa diferitd pana in cele mai mici detalii. Tanarul de
culoare in haine ponosite, departe de a fi un infractor, este chiar
politistul sub acoperire, surprins in actiune.

De unde vin concluziile adolescentilor nostri? Probabil din
usurinta cu care acceptam prejudecati, cu care sustinem
stereotipuri. Din lipsa de provocari adresate tinerilor nostri de
a-si deschide ochii si mintea si de a explora astfel diversitatea din
jurul nostru. Am lansat astfel invitatia de a analiza, dar mai ales
de a asculta cu atentie povestirile celorlalti. Fara indoiald, avem
de-a face cu o putere nebanuita a Povestirii asupra tuturor celor
cu care aceasta intra in contact: cei care o traiesc, cei care

o spun. Evident, cei care o asculta. Povestiri vazute din
perspective diferite, ca intr-un joc cu prisme colorate. Povestiri
care reflectd in totalitate apartenenta vorbitorului la un spatiu
geografic clar delimitat, precum si dependenta ascultdatorului de
toate elementele care 1i definesc lui insusi lumea.
Multiculturalism, universalitate. Povestiri si perspective. Cultura,
literatura, teatru.

S-ar parea cd in secolul XX In majoritatea tdrilor lumii sistemul
educational a presupus intai de toate o viziune de ansamblu
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asupra lucrurilor. Astfel se realiza o imagine unificatoare, care
prezenta insa dezavantajul clar ca oamenii puteau deveni usor
piese minuscule pe o tabla de sah mult prea aglomerata. Aveam
de-a face mai degraba cu statistici, decat cu cazuri particulare.
Pasul urmator, programe si manuale supra-incarcate, mai
valabile, mai serioase si aparent mai eficiente. Din pacate, in
contextul educational, adjectivul ,serios” ajunsese adesea sa
insemne rigid, lipsit de spontaneitate sau de orice urma de
creativitate, intunecat.

Marea Britanie, confruntata mult timp cu aceasta viziune
,marunta” asupra lucrurilor, se bucura sa redescopere in fiecare
zi ceea ce noi toti numim educatia in beneficiul elevului. Educatia
prin joc sau joaca, o educatie care presupune abordarea unor
teme foarte serioase prin teatru. Se crede ca astfel li se permite
tinerilor sa se implice activ si sa puna intrebari, sa renunte la
asa-numita viziune de tunel, sa reviziteze contexte familiare
pentru a le atribui valente noi. Sa imprumute, chiar si pentru

o perioada scurta de timp, lentilele altfel colorate ale celui de
langa ei pentru o altfel de perspectiva asupra ansamblului. Sa se
remodeleze astfel in permanenta.

Desigur, in sprijinul acestui tip de educatie vin in mod necesar

o descongestionare a materiei, precum si o mai extinsa expunere
la multiculturalism. De asemenea si deloc de neglijat, un ajutor
din partea elevilor englezi, transformati in beneficiari activi,
interesati de ceea ce li se intampla.

Fara indoiala, predarea limbilor straine a suferit transformari
importante in Romania ultimilor 20 de ani. Se remarca o mare
deschidere catre folosirea de metode si tehnici de predare
moderne, precum si o diversificare a materialelor didactice
utilizate. Studiul limbilor straine in Romania zilelor noastre
presupune in acelasi timp o cercetare aprofundata a spatiului
cultural englez /francez etc., prin intermediul literaturii si al
elementelor de cultura si civilizatie. In epoca secolului XXI, este
de asteptat ca profesorii de limbi straine sa tina pasul cu toate
aceste transformari si sa-i incurajeze In permanenta pe tineri sa
devina exploratori activi ai unui spatiu cultural mai putin
familiar.

Incercéarile mele practice de a-i stimula pe adolescenti sa se
implice activ in studiul limbii engleze prin intermediul literaturii
si al elementelor de civilizatie engleza mi-au demonstrat inca

o data faptul ca teatrul poate fi o unealta extrem de folositoare si
de la indemana. In acest context se pot deschide carari noi si se
pot insufleti texte scrise. Punctele noastre de vedere dobandesc
profunzime, iar acest lucru duce catre o permanenta analiza si
revizuire atat a propriei noastre personalitati, cat si a spatiului
cultural in care né aflam noi toti.

In sine, conceptele de multiculturalism si multiplicitate se refera
la ceva ce ,se dezvolta in centrul spatiului in care noi ingine
locuim alaturi de ceilalti” (Aoki). Si oare cum né-am putea
astepta sa ,crestem”, daca né este atat de teama sa pasim in
acest spatiu deschis in care au loc toate intalnirile cu Celalalt?
Chestiune de perspectiva. Spatiul dintre noi poate deveni atat de
usor un abis, daca intr-o prapastie né dorim sa-1 transformam.
Dar in egald masurd, acesta poate deveni spatiul intalnirilor
noastre cu ceilalti si In acest fel locul in care putem sa né
intelegem pe noi ingine cu adevarat.

As spune ca in secolul XXI li se cere profesorilor sd se opreasca si
sd asculte cu atentie multimea de voci, de multe ori atat de

diferite unele fata de altele (Greene). Tot profesorii sunt primii
provocati sa realizeze ca oamenii sunt adesea tentati de usurinta
cu care o prejudecata poate lua nastere sau insista sa adopte iar
si iar o viziune limitata asupra a ceea ce né inconjoara. Sa devina
constienti de faptul ca fiecare dintre noi poate intr-un moment
sau altul sa se lase prins in mrejele propriilor sale adevaruri.

Iar daca in zilele noastre se asteapta de la tanara generatie sa
traiasca in armonie cu ceilalti si sa contribuie la refacerea
acestui spatiu cultural comun, impartit si impartasit (Greene), le
revine inca o data profesorilor sarcina de a-i ajuta pe adolescenti
sa inteleaga cat de repede o prejudecatd si un stereotip devin

o povara incredibild. De asemenea, in ce masura diviziunea si
ostilitatea né pot rani pe toti. Tinerilor li s-ar cere in acest fel
sa-si deschida ochii si mintea, sa abandoneze acea viziune de
tunel mai sus mentionata, sa chestioneze situatii care ar parea
fixe si stabile si sa se indrepte catre ceea ce este mai putin
cunoscut si in consecinta pare mai putin confortabil intr-o cultura
diferita.

Cat despre teatru in contextul educational, e bine cunoscut faptul
ca prin joc (actoricesc) ,experienta imaginara a fictiunii este mai
rapida decéat cea realizata printr-un text scris. Deoarece limbajul
din teatru face uz nu doar de cuvinte, ci si de alte tipuri de
semnale, le este oferita sansa adolescentilor de a descoperi noi
»cai de acces si de angajare”. Diferitele interpretari si nuante de
interpretare imbogatesc orice discutie desfasurata in spatiul
restrans al clasei” (Winston).

Sau, pentru a o cita pe una din elevele mele, ,0oamenii nu asculta
intotdeauna. Cred ca au tendinta sa observe si sa analizeze mai
bine o situatie daca li se pare lor ca se gasesc intr-un fel sau altul
implicati in ea. Daca ei cred ca au la ce sa se raporteze intr-un
spatiu care le-ar apartine sau care le este foarte familiar”.

Bibliografie: 1. Aoki, T. Spinning Inspirited Images in the Midst
of Planned and Live(d) Curricula. 2. Bhabha, H. (2005) ‘Culture’s
In-Between’, in Hall, S. & Du Gay, P. Questions of Cultural
Identity, London, SAGE Publications. 3. Bharucha, R. (2000) The
Politics of Cultural Practice - Thinking through Theatre in an Age
of Globalization, London, The Athlone Press. 4. Greene, M.
(1995) Releasing the Imagination, London, Routledge. 5.
Grossberg, L. (2005) ‘Identity and Cultural Studies: Is That All
There Is?’, in Hall, S. & Du Gay, P. Questions of Cultural Identity,
London, SAGE Publications. 6. Redhill, M. (2005) Goodness,
Toronto, Coach House Books. 7. Winston, J. (2004) ‘Integrating
Drama and English: Literacy and Oracy in Action’, in English
Drama Media.
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eLibrary & Tehnologie
Virtuala

De Corina Ciobanu

Localitatea Teiu din Judetul Arges desfasoara Proiectul cu
finantare nerambursabila eLibrary & Tehnologie Virtuald, proiect
ce face parte din Programul eCultura, al carui finantator este
Proiectul ,Economia Bazata pe Cunoastere” (EBC) initiat de
Guvernul Romaniei, prin Ministerul Comunicatiilor si Societatii
Informationale, cu sprijinul Bancii Mondiale. Partenerii
proiectului sunt: Primaria comunitatii Teiu/judetul Arges
(solicitant), Primaria comunitatii Victoria, judetul Iasi si Scoala
cu clasele I-VIII Teiu din comunitatea Teiu, judetul Arges.
Proiectul isi propune dezvoltarea unui program sustenabil de
catre Biblioteca Publica Teiu si Biblioteca Publica Victoria, in
parteneriat cu Biblioteca scolara teiana, menit sa duca la
dezvoltarea durabila a comunitatilor rurale din care provin cele
3 institutii, prin accesul la informatie si la cunoastere, prin
dobandirea de competente TIC necesare societatii secolului XXI,
prin promovarea valorilor culturale specifice si a valorilor
autentice.

Obiectivul care sta la baza proiectului il reprezinta cresterea
gradului de informare a utilizatorilor din comunitatile Teiu si
Victoria privind beneficiile, oportunitatile si rezultatele oferite de
Bibliotecile comunale si scolare implicate, ca Centre de
documentare cu acces nelimitat la informatie si la mijloace
moderne, subliniind rolul mijloacelor media digitale in
promovarea si facilitarea dobandirii de competente tehnologice,
de flexibilitate si adaptabilitate a utilizatorilor la inovatie intr-o
societate a cunoasterii.

Societatea in care traim astdzi, aflatd in permanenta ascensiune
spre dezvoltare, s-a schimbat aproape radical, aducand cu sine
atat evolutia tehnologiilor informarii si comunicarii, dar si,
implicit, mediul in care isi desfasoara activitatea structurile
Info-documentare.

Mediul electronic are consecinte asupra noastra, a tuturor,
determinandu-né sa tinem pasul cu mediul informational aflat
intr-o continua si rapida schimbare, sa reusim cu totii sa facem
fatd nevoilor privind educatia noastra continua si adaptabilitate,
flexibilitate la Tehnologie, Informare si Comunicare (Culturd).

Acest proiect isi propune utilizarea unui vast ansamblu de
componente TIC, de cultura a informatiei (abilitatea iminentd de
supravietuire in secolul XXI) precum:

¢ browsere de navigare virtuala (Accesul nelimitat si
gratuit la informatie prin documentare si cercetare in
mediul virtual) precum si tehnici de cautare a surselor
informationale tip catalog de biblioteca;,

utilizarea eficienta a mijloacelor media digitale (camera
foto, camera video, video-proiector, laptop, calculator,
scanner, imprimanta,initierea video-conferintelor on-line
intre cele doua comunitati partenere vor constitui
componente TIC pe care le vom utiliza in vederea realizarii
de afise, pliante, imagini, postere, bannere, publicatii
on-line si tiparite, articole Mass-Media, materiale
promotionale de promovare a proiectului in presa si mediul
on-line, schimbul de informatie si promovarea valorilor

culturale specifice celor 2 comunitati implicate)

* serviciile de biblioteca si informare bazate pe utilizarea
Internetului (publicatii electronice, navigare in retea,
motoare de cautare, servicii de baze de date bazate pe Web,
sesiuni de lecturd/auditie/prezentare, sesiunile de Help
Desk vor fi conditionate in indeplinirea lor eficienta de
utilizarea TIC.

Proiectul isi propune dezvoltarea abilitatilor de utilizare

a calculatorului pentru populatia din mediul rural, astfel se
contribuie la cresterea competitivitatii pe piata fortei de munca,
crearea ulterioara de noi locuri de munca si intarirea
potentialului de imbunatatire a calitdtii vietii.

Proiectul contribuie la dezvoltarea societatii informationale,

o societate in care informatia si TIC se utilizeaza la scara larga si
la costuri reduse, dezvoltarea societatii bazate pe cunoastere si
creativitate.

Dintre activitatile proiectului mentionam: Proceduri manageriale
de pregatire, lansare si popularizare ale proiectului, Punte peste
timp, T.V. & Tehnologie Virtuala, Comunitatea mea in viziunea
ta, eLibrary Web 2.0, Comunicare, Ambitie, Reusita si Tehnologie
in context European, Simpozion.

Manager Proiect, profesor, Corina Ciobanu
Despre Proiectul Economia Bazata pe Cunoastere

Economia Bazatd pe Cunoastere este un proiect strategic de
pionierat pentru societatea cunoasterii din Roméania, conceput si
derulat de Ministerul Comunicatiilor si Societatii Informationale
si finantat de Banca Mondiala si de Guvernul Romaniei.

Prin acest program, MCSI a dotat 255 de comunitati din Romania
dezavantajate din punct de vedere al cunoasterii si accesului la
informatie cu infrastructura TIC si acces la Internet de mare
viteza. In fiecare comunitate inclusa in acest exercitiu inovativ

a fost dezvoltatd o Retea Electronica a Comunitatii Locale, ce
comprima 4 noduri de importanta publicd locald: Primaria,
Scoala, Biblioteca si PAPI (Punct de Acces Public la Infomatie).

Beneficiarii directi ai societdtii cunoasterii reprezintd 1.8 mil
locuitori, 20% din populatia din mediul rural, 8% din populatia
Roméaniei. Economia Bazata pe Cunoastere si-a propus sa
transforme aceastd categorie vulnerabila a populatiei in
adevarate surse de educatie si informatie, prin transfer de
cunoastere si diseminare de bune practici atat la nivel national,
cat si international.

Mai multe informatii despre proiect puteti obtine vizitand
www.ecomunitate.ro

Cod QR
Scanati QR-ul pentru a citi articolul online (sau vizitati
http://iteach.ro/experientedidactice/elibrary-tehnologie-virtuala)



http://iteach.ro/experientedidactice/elibrary-tehnologie-virtuala
http://iteach.ro/experientedidactice/elibrary-tehnologie-virtuala
http://www.ecomunitate.ro/

Dezvoltarea competentelor
de programare prin
intermediul limbajelor de
programare educationale
moderne

De Simona Anasia

PSkills este un proiect ce se desfagoara deja de doi ani si este
cofinantat de Comisia Europeana prin intermediul Programului
de Invatare pe tot parcursul vietii, subprogramul Comenius.
Scopul proiectului este de a da posibilitatea profesorilor de
informatica din invatdmantul preuniversitar sa foloseasca limbaje
de programare educationale moderne in contextul predarii —
invatarii centrate pe elev, pentru a realiza lectii eficiente,
atractive si creative. Am avut oportunitatea de a participa, in
cadrul scolii de vara din Panormo, Grecia, la acest proiect, prin
intermediul unei grant de Mobilitate individuala de formare
continua de tip Comenius. Mediul Scratch utilizat este un
instrument extrem de util pe care il voi folosi cu mare placere
pentru a spori entuziasmul elevilor in realizarea de aplicatii ce
folosesc principiile programarii structurate.

In perioada 1 — 6 iulie 2012 a avut loc scoala de vara pSkills,
organizata de Departamentul de Inginerie Electonica si tehnica
de calcul al Universitatii tehnice din Creta, de Departamentul de
Fizica al Universitatii din Creta si cu ajutorul Ellinogermaniki
Agogi. Cursurile s-au desfasurat in localitatea Panormo, din
insula Creta din Grecia.

Principiul de baza al proiectului pSkills este recunoasterea
faptului ca programarea constituie o competenta cheie pentru
utilizarea avansata a computerului. Sisteme moderne de
informare si aplicatii de multe tipuri sunt integrate utilizand
limbaje de programare, pentru a permite utilizarea profesionala
si adaptarea acestora conform cerintelor proprii. Pentru a folosi
extensibilitatea software-ului de tip open source sunt necesare
abilitati de programare. De asemenea, exista nevoia de a atrage
persoanele tinere talentate in cadrul departamentelor de tehnica
de calcul si de inginerie, pentru a asigura competitivitatea
industriei IT&C in Uniunea Europeana.

Obiectivul proiectului este de a realiza cursuri de programare in
invatamantul preuniversitar. Aceste cursuri se doresc a fi viabile,
atractive si eficiente, lucru ce poate fi indeplinit prin utilizarea
noutatilor, descoperirilor si progreselor recente in domeniul
limbajelor de programare educationale. Echipa care se ocupa de
proiectul pSkills dezvoltd programe noi de studiu, analizeaza si
adapteaza cele mai potrivite medii de programare educationale,
dezvoltd materiale de instruire pentru cadre didactice si elevi si
testeaza materialul rezultat din perspectiva scenariilor
educationale, pentru a constitui un tot unitar adecvat predarii —
invatarii moderne. Prin utilizarea unei infrastructuri inovative de
eLearning, proiectul asigura acces permanent la instrumentele si
materialele realizate, pentru a putea fi folosite eficient in cadrul
activitatilor curente din sala de clasd. Materialele se bazeaza pe
strategii pedagogice adecvate, axate pe constructivism,
rezolvarea problemelor, invatare prin ceea ce se numeste “joc
serios”.

Am avut oportunitatea de a participa, in cadrul scolii de vara, la
acest proiect, prin intermediul unei grant de Mobilitate
individuala de formare continua de tip Comenius, obtinut ca
urmare a depunerii candidaturii la Agentia Nationala pentru
Programe Comunitare in Domeniul Educatiei si Formarii
Profesionale (anpcdefp). Programul sectorial Comenius, prima
componenta a Programului de Invatare pe Tot Parcursul Vietii, se
adreseaza cadrelor didactice din invatamantul preuniversitar si
are ca scop imbunatatirea calitatii educatiei scolare prin
participarea acestora la stagii de formare continua.

Cursul la care am participat s-a numit “Developing Programming
Skills by means of modern Educational Programming Languages
”. Programul scolii de vara s-a axat in principal pe realizarea de
ateliere de lucru, workshop-uri, in care se implementau aplicatii
in mediul Scratch. Modul de lucru a fost de tipul hands-on
science, asigurand participantilor la curs o foarte buna
aplicabilitate a elementelor prezentate la inceputul sesiunilor de
lucru prin intermediul unor prezentari realizate de profesorii
specializati sau al simularilor prezentate de partenerii de la
Universitatea Coventry si de la Institutul de Jocuri Serioase
(Serious Games Institute). Toate activitatile erau axate pe
conceptul ca prin jocuri si dezvoltarea acestora sau prin
realizarea de avataruri ale participantului la joc, elevii vor invata
implicandu-se si vor avea beneficiul folosirii tuturor simturilor
utile pentru invatare, cat si in special a creativitatii. Prezentand
o modalitate de a invata istoria Romei antice prin intermediul
unui joc de socializare si de rezolvare de questuri, tutorii de la
curs né-au demonstrat cat de interactive si pasionante pot deveni
unele ore. Starnind acest spirit de cercetare si investigare in
randurile profesorilor participanti la curs, tutorii né-au oferit
apoi posibilitatea de a dezvolta 3 jocuri simple pentru a explora
mediul Scratch.

Consider acesta un instrument extrem de util pe care il voi folosi
cu mare placere pentru a spori entuziasmul elevilor in realizarea
de aplicatii ce folosesc principiile programarii structurate. in
afara celor cinci ateliere de lucru, am avut posibilitatea de

a participa la sesiuni in plen extrem de interesante, bazate pe
educatia prin ancheta, prin cercetare, pe utilizarea noilor
tehnologii ca suport pentru procesul educational si pe importanta
simulatoarelor pentru a observa modificarile asupra unui proces
in cazul schimbarii parametrilor acestuia. Pentru a observa
moduri de aplicare a a conceptelor sus-amintite, am efectuat

o vizita la Observatorul Astronomic Skinakas, unde am putut
vedea asemanarea dintre o simulare a cerului generata pe
calculator in cadrul unui program specializat, si reprezentarea
reald a acestuia. De asemenea, in cadrul unei alte excursii la
Muzeul de Stiinte ale Naturii din Heraklion, am experimentat
modul de includere a unor elemente digitalizate pentru

a prezenta informatii referitoare la un anumit obiect, fara

a imprima pasivitatea privitorului, ci realizand un feedback prin
intrebari imediate pe consola programata.

Aceasta experienta este una ineditd. M-a facut sa inteleg si mai
mult rolul jocurilor educationale in dezvoltarea unei generatii
care sa constientizeze calculatorul nu numai ca pe un instrument
util pentru jocuri, ci in principal pentru informare si in special
pentru invatarea continud, care se poate realiza numai prin
cercetare proprie.
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Mai putin inseamna uneori
mai mult

De Irina Vasilescu

Vacanta de vara né ofera timp suficient pentru a testa, a selecta,
a analiza, a reflecta asupra multitudinii de instrumente utile pe
care Internetul ni le oferd, avand permanent in vedere contextul
educational in care né desfasuram activitatea si pe beneficiarii
acesteia — elevii. "Non multa sed multum!”

Una dintre preocuparile constante ale unui profesor este aceea
de a cduta in permanenta noi moduri de lucru si noi instrumente
care sa faca activitatea cu elevii mai eficienta, sa inlature rutina
si sa favorizeze implicarea elevilor, cum ar fi instrumentele TIC.
E usor de sesizat cd, in ultimul timp, Internetul ofera

o abundenta de asemenea instrumente educationale, ba chiar s-a
transformat intr-un adevarat labirint in care mereu e ceva nou de
descoperit si de incercat. In ciuda tentatiei de a se pierde in
acest labirint, e de dorit ca profesorul sa evite "vanatoarea” de
instrumente de dragul lor insele, pentru ca se poate ajunge in
situatia in care "nu se mai vede padurea din cauza copacilor”.

Se spune, pe buna dreptate, ca orice instrument e doar atat de
bun ca acela care il foloseste. Instrumentele noi sunt motivante,
atat pentru elevi, cat si pentru cadrele didactice, dar a coplesi
elevii cu noutati insuficient asimilate poate fi contraproductiv si
o sursa de confuzie. Scopul nu il reprezinta noutatea sau
instrumentul in sine, ci de a alege acele instrumente care
raspund nevoilor de Invatare ale elevilor si de care ei sa poata
beneficia pe deplin.

Cand testez un nou instrument, oricat de interesant ar fi acesta,
incerc sa am in vedere obiectivele pedagogice stabilite si
taxonomia lui Bloom, dar si ce aduce el in plus fata de alte
instrumente de acelasi tip deja folosite, adaos fara de care, oricat
de amuzant ar fi, nu e decat o noud "jucarie” (sa né gandim
numai la gama extrem de larga de aplicatii pentru partajare de

fotografii si creare de slideshow-uri).

Fara a avea nici pe departe pretentia de a fi un expert in
folosirea instrumentelor TIC, ci doar un invatacel, iatd cateva
criterii pe care le consider utile in aprecierea unui nou
instrument, desi fiecare cadru didactic poate gdsi punctele de
vedere proprii si care sd fie mai potrivite contextului in care
preda: 1. Aspectul colaborativ: intrucat invatarea bazata pe
proiecte si lucrul in echipa sunt foarte importante pentru mine,
prefer acele instrumente care permit colaborarea sau editarea in
comun, mai ales cand e vorba de planificare (de exemplu
realizarea de harti conceptuale), dar si de produsele finale
(editare colaborativa de carti electronice, de videoclipuri etc.) 2.

Functiile noi: un instrument care aduce functii in plus fatd de
cele deja existente, sau care se imbogateste in timp,a merita
adoptat (de exemplu, daca la un videoclip se poate adauga un
chestionar). 3. Conturi: pentru ca elevii mei au 12-14 ani, prefer
instrumentele care nu necesita crearea de conturi de utilizator
sau, si mai bine, cele care ofera conturi pentru cadrele didactice,
pe care pot fi create spatii de lucru pentru elevi, pe care munca
elevilor poate fi urmarita si evaluata pas cu pas (un exemplu bun
ar fi http://edu.glogster.com). 4. Suport tehnic: e util atat pentru
elevi, cat si pentru profesori dacd instrumentele beneficiaza de
suport tehnic de calitate, manual sau o lista de intrebari
frecvente, suport online etc. 5. Siguranta (inclusiv durata in
timp): desigur, toti dam atentie sigurantei elevilor, dar e imortant
si cat de durabile sunt rezultatele muncii lor. Uneori, pagina web
a aplicatiei ofera indicii - anunturi de nefunctionare frecventa, de
exemplu. 6. Rezultatul: prefer ca produsul obtinut sa poata fi
descarcat si salvat, decat incorporat unei pagini web, blog etc. In
cazul diparitiei instrumentului care l-a creat, produsul nu se
pierde, cum s-a intamplat de exemplu odata cu inchiderea
slide.com. 7. Instalare: desi nu e un criteriu major, prefer
instrumentele web-based celor care necesita instalare de
aplicatii pe calculatorul personal. 8. Pret: in contextul actual,
acest criteriu nu necesita comentarii.

Un alt aspect in testarea unui instrument nou este timpul. Elevii
(si cadrul didactic) au nevoie de timpul care sa le permita sa il
asimileze si sa gaseasca moduri noi si creative de a-l utiliza, nu
neaparat caile batatorite. Un instrument folosit in mod uzual
pentru prezentari ale elevilor, ca Voki, poate fi foarte bine utilizat
in cu totul alt scop — a introduce un continut, a evalua

o activitate, a sintetiza. De multe ori, elevii pot fi cei care gasesc
utilizari noi si ingenioase.
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Avantajele integrarii TIC in
activitatea didactica

De Alina Manuela Huma

Dezvoltarea tehnologiilor informatiilor si comunicarii si
avantajele folosirii acestora reprezinta o realitate a lumii actuale
fata de care scoala prin specialistii sai trebuie sa manifeste
deschidere, capacitate de asimilare, adaptare si valorificare
eficienta in raport cu beneficiarii sai directi. Atat timp cat
acceptam, ca profesori, ca tehnologia moderna care faciliteaza
accesul la informatii si relationarea rapida si complexa cu medii
dintre cele mai diverse ocupa astdzi un loc foarte important in
viata elevilor nostri, trebuie sa intelegem si ca acest aspect poate
si trebuie valorificat si in activitatea noastra.
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Un prim avantaj il constituie chiar faptul ca elevii, fiind deja
familiarizati cel putin cu utilizarea internetului si a mediilor de
socializare, carora statistic vorbind, le acorda o buna parte din
timpul lor, pot fi, in principiu, convinsi sa le utilizeze si in
activitatea scolara. Internetul, spatiu virtual labirintic, vine spre
noi cu bune si cu rele. Ca adulti, reusim, probabil , mult mai usor
sa evitam anumite capcane ale bombardamentul cu

informatii disparate, haotice si care necesita efort de ordonare.
Integrarea TIC in activitatea didacticd, din aceasta

perspectiva, poate avea un dublu avantaj: pe de o parte, permite
accesul rapid la informatii, pe de alta parte, contactul cu aceste
informatii poate fi orientat intr-o o maniera constructiva si
eficienta. De exemplu, in realizarea studiilor de caz la limba si
literatura romand, elevii pot utiliza internetul ca sursa de
documentare si adesea il prefera consultarii unei bibliografii
traditionale (carti, studii, reviste etc). Rolul profesorului este
important aici in formarea elevilor in directia selectarii judicioase
si critice a surselor pe care le au la dispozitie. Faptul ca elevul
intelege ca nu orice informatie gasitd pe internet este
valoaroasa, ci numai cea care raspunde unei teme, unor ipoteze
de lucru sau ca dovada in sustinerea unor argumente este
adevaratul castig al intélnirii dintre tehnologie si educatie. Ce
castiga elevul? Placerea explorarii, urmata de dezvoltarea
capacitatii de analiza, selectare, combinare si sintetizare

a datelor obtinute. Obisnuinta de a verifica o informatie folosind
mai multe surse poate dezvolta elevilor deprinderea de a gandi
critic si de a rezolva autonom o problema.

In cadrul unui chestionar legat de placerea lecturii pe care l-am
realizat la nivelul scolii, am descoperit cu oarecare strangere de
inima de filolog ca 45% dintre elevi considera ca o carte poate fi
inlocuita de calculator. Trecand peste socul initial, am incercat
sa gasesc un liant intre cele doud. Faptul ca le este mai familiar
calculatorul decat o biblioteca a reprezentat un avantaj, caci,
atunci cand au avut de citit o carte am indicat elevilor mei
posibilitatea de a folosi wikisource, site pe care se gasesc
majoritatea textelor din programa disciplinei. Am avut surpriza
sa constat ca, nu numai ca au cautat, dar chiar au si citit textele
pe un astfel de site. A functionat oare o “moda” a unei generatii
sau fiecare generatie prefera sa se informeze altfel si scoala
trebuie sa fie sensibila la astfel de modificari?

Unul dintre dezideratele scolii actuale il reprezinta dezvoltarea
comprtentelor de lucru prin colaborare si TIC-ul poate fi integrat
si aici cu succes. De exemplu, site-ul E twinning, ca parte

a programelor Comenius, ofera posibilitatea realizarii unor
proiecte intre scoli din toate colturile Europei, pentru toate
categoriile de varsta si pe teme dintre cele mai diverse. Toate
activitatile se desfdasoara in spatiul virtual care utilizeaza
instrumente variate precum blogurile, chat-ul, prin care elevii
pot intra usor in legatura cu alti elevi, din alte tari, largindu-si
astfel orizontul cultural si de cunoastere.

Un aspect deosebit de important il reprezinta avantajele pe care
TIC-ul le are in sprijinul educational al elevilor cu CES, fie ca
vorbim despre cei cu dificultdti de invatare, fie despre cei cu
tulburari de comportament sau cu diferite dizabilitati. De
exemplu, avand la clasa un elev cu grave deficiente vizuale, de
un real folos a fost faptul ca am putut realiza cu usurinta
documente de lucru cu caracterele si dimensiunile care sa-i
asigure o buna receptare. De asemenea, in cazul unor clase
eterogene, TIC-ul mi-a oferit posibilitatea realizarii mult mai

facile a unor documente de lucru adaptate nevoilor si ritmurilor
diferite ale elevilor.

Faptul ca astazi profesorii au acces la site-uri specializate,
forumuri profesionale si platforme de invatare asigura o mai
buna circulatie a informatiei de specialitate si 0 mai accesibila
legatura cu exemplele de buna practica ale colegilor. Consider ca
si acest lucru este un avantaj al integrarii TIC , pentru ca un
cadru didactic pregatit si aflat mereu in actualitatea meseriei
sale este o conditie a succesului procesului educativ.
Posibilitatea de arhivare a documentelor realizate pentru diferite
lectii, de realizare a unei statistici sau grafice care sa ofere

o imagine completa a evaludrii si a progresului elevilor de-a
lungul unei perioade lungi de timp reprezinta aspecte care
usureaza si imbunatdtesc activitatea unui profesor.

Activitatea didactica presupune o buna relationare
profesor-elev-parinte. In situatia actuald, in care implicarea
parintilor in evolutia scolara a copilului este adesea afectata de
cauze diverse (timp, absenta din tara etc), consider ca realizarea
unui catalog electronic prin care parintele sa afle in timp

real situatia exacta a copilului sau prin simpla accesare

a internetului ar putea contitui o modalitate de imbunatatire

a relatiei scoala-parinti, cel putin la nivel informational.

Incheind, consider ca integrarea TIC-ului in activitatea didactica
are numeroase avantaje, in masura In care se identifica nevoile
reale care pot fi Implinite prin metodele specifice si atat timp cat
scoala reuseste sa formeze un elev care sa intelega critic
importanta folosirii TIC.
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Beneficiile jocului didactic
matematic in activitatile de
colaborare prin eTwinning

De Adriana Colda

Beneficii? Este intrebarea care md preocupa si ma ghideaza in
stabilirea utilizarii jocului didactic matematic, ca mijloc armonios
de a realiza imbinarea intre elementul instructiv-educativ cu cel
distractiv, contribuind, astfel, la dezvoltarea diferitelor
componente ale personalitatii copiilor implicati in proiecte
eTwinning.

Jocul didactic matematic poate sta la baza unui proiect
eTwinning si ofera cadrul autentic, in care elevii il descopera pe
celalalt si constientizeaza bucuria de a alege o viata reald, care
inseamna o permanenta acomodare si adaptare, organizare
eficientd, decizii responsabile.
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In cadrul proiectului “0,1,2,3,... Play with me” am urmarit
formarea competentelor de baza (calculul aritmetic, notiuni
intuitive de geometrie), creand contexte problematice care
dezvoltd capacitatile matematice ale elevilor, evitand aplicarea
mecanica a unor algoritmi; am organizat activitati variate de
invatare pentru toti copiii, regrupandu-i cu scopul de a-i trece
prin diferite stari, stimuldnd atitudinea de cooperare, oferind
astfel cadrul necesar pentru o colaborare interactiva si o invatare
activa.

Am realizat “Omiduta” ca exercitiu de observare a legaturii
dintre adunare si scadere, fara efectuarea probei operatiei,
exercitiu ce a starnit bucuria de a invata si dorinta de intrecere
individuala si pe echipe.
http://smilebox.com/play/4d7a49784e44517a4d7a593d0d0a&am
p;sh=1
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Jocurile au generat cadrul armonios in care elevii sa
interactioneze, sa se implice si sa construiasca o mini
comunitate, iar rezolvarea de probleme a facilitat invdtarea
bazata pe o motivatie intrinseca, obtinuta prin oferirea si
primirea de feedback, dezvoltand astfel relatii pozitive.

Momente de neuitat mi-a oferit copilul cu inima de aur din clasa
intai, care si-a dorit sa fie expert, apoi l-a incurajat pe celdlalt din
grupa sa incerce si el, “ Nu e greu, te ajut eu! spunea Teo” (care
era speriat de sarcina la inceput).

Cel mai remarcabil rezultat a fost bucuria elevului de a fi pirat,
intr-o grupa noua, si dorinta de a castiga concursul din curtea
scolii, dovada ca de aceasta data s-au organizat bine si baloanele
cu apa le apartin.
http://smilebox.com/play/4d7a49784e44557a4e5464384e7a4530
4d7a55794e7a593d0d0a&amp;sh=1

Activitatea trandisciplinara Anotimpurile — bazata pe cele patru
planse ale jocului, a permis realizarea educatiei morale:
dezvoltarea stdpanirii de sine, a autocontrolului, a disciplinei
constiente, a valorilor — prietenie, sinceritate, identitate,
acceptare (prin povestea anotimpului).
http://smilebox.com/play/4d7a49774e4463334e6a4a384e7a4530
4d7a55794e7a593d0d0a&amp;sh=1

Vibratia sufletului elevului din clasa intai este cea mai pura
emotie, care ma indeamna sa asigur cadrul necesar, astfel incat
dragostea si deschiderea copiilor spre celdlalt sa fie calea spre

o comunicare cu rezultate didactice pe masura. Cunoasterea si
utilizarea mijloacelor si instrumentelor oferite prin eTwinning
ofera posibilitatea elevilor sa participe intr-o comunitate, sa-si
asume responsabilitatea fata de ceea ce invata si sa se
pregateasca mai bine pentru o lume dependenta de colaborare si
tehnologie.
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Tehnica autochestionarelor

De Mihaela Pancu

Tehnica autochestionarelor este o noua modalitate de a invata
prin descoperire. Elevul se bazeaza pe forta personala de
cunoastere, dar creeaza el insusi situatii-problema, iar profesorul
propune algoritmi de elaborare a raspunsurilor elevilor. Are un
pronuntat caracter formativ prin valorificarea propriului
potential al elevului, implica elevul direct in procesul de invatare,
stimulandu-i creativitatea, interesul pentru nou, iar relatia
profesor-elev este pusa sub imperativul activizarii elevilor.
Articolul prezinta o aplicatie a tehnicii autochestionarelor la
disciplina limba si literatura romana.

In conditiile in care, la inceputul clasei a IX-a, elevii intAmpina
dificultati de intelegere a unui text literar, in special liric, cu atat
mai mult daca acesta apartine unui autor modern sau
contemporan, prin tehnica autochestionarelor se incearca
actualizarea si aplicarea cunostintelor insusite in clasele
anterioare. Daca in clasele V-VIII accentul cade adesea pe
memorarea unor comentarii, iar elementele de gramatica risca
sd-si piarda utilitatea in liceu, profesorul de limba romana
revigoreaza aspecte pozitive ale invatarii, in mod progresiv,
intrucat metoda formularii intrebarilor are un precedent
incepand cu invatamantul primar; in clasele a Ill-a si a IV-a,
elevii extrag ideile principale dintr-un text literar sub forma unor
enunturi sau a unor intrebdri, in vederea alcatuirii unui rezumat.

In manuale exista deja intrebari referitoare la textul literar
studiat, prin urmare exista un model. Profesorul poate propune
elevilor si alte texte apartinand unor etape diferite de creatie sau
din cadrul aceleiasi etape in vederea aprofundarii cunostintelor
si cere acestora, organizati in grupe, sa formuleze ei ingisi
intrebari. Elevii mediteaza si asupra eventualelor raspunsuri,
pentru ca intrebarile vor fi adresate colegilor din celelalte
grupuri din al doilea sau al treilea rand. Treptat, profesorul
introduce algoritmii de rezolvare, de identificare sau de

creatie. Exemplu: Formulati cate douad intrebari referindu-va la:
elemente de vocabular si expresivitate; elemente de structura si
continut (tema, idee poetica etc.); o intrebare, cel putin, care
vizeaza propria opinie.
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Metoda presupune flexibilitate si o gradare a rezolvarii
problemelor, de aceea, intr-o alta ora, grupurile de elevi pot
primi doua texte poetice care apartin unor etape diferite din
creatia aceluiasi poet, de exemplu, Nichita Stanescu - o poezie
din primele volume, Sensul iubirii sau O viziune a sentimentelor,
si alta din perioada maturitatii artistice, 11 Elegii sau
Necuvintele. Intrebarile pot fi formulate prin observarea/analiza
comparativa a celor doua poezii: evolutia de la iubirea care
transfigureaza lumea la varsta adolescentei la cea de tristete
determinata de interogarea asupra sensului existentei. De
asemenea, se pot desprinde asemanari si deosebiri prin studiul

a doua texte literare apartinand unor scriitori diferiti, din aceeasi
epoca sau din epoci/curente/tendinte literare diferite: Eminescu -
Bacovia; Eminescu - Nichita Stanescu, Bacovia - Alecsandri, etc.
Elevii sesizeazd, prin intrebarile formulate, aspecte comune, de
exemplu, in Pe ldngd plopii fdra sot, elemente simboliste intalnite
preponderent la Bacovia, elemente romantice la Eminescu si
Nichita (poezia de dragoste) sau deosebiri evidente, cum ar fi
schematizarea, banalizarea intentionata a peisajului bacovian si
bogatia elementelor ornante in pastelul lui Alecsandri.

Intrebarile formulate de catre elevi ii orienteaza spre intelegerea
textului, surprinderea unor valori expresive ale unor categorii
gramaticale, descoperirea unor sensuri surprinzatoare ale unor
cuvinte insignifiante in afara contextului: * Ce rol are folosirea
adverbului asa in versul: Mi-e asa de dor de tine (Blaga, Dorul); ¢
Explica repetarea cuvantului plumb in poezia Plumb de George
Bacovia? ¢ Care este valoarea stilistica a unor
substantive/adjective/verbe/semne de punctuatie (predominanta
unor parti de vorbire, alternante temporale, diateze etc.) in textul
dat?

Pentru formularea intrebarilor, elevii intai observa un fapt
lingvistic susceptibil de expresivitate, realizeaza conexiunile cu
experienta sa lingvistica si au surpriza descoperirii unor
semnificatii ascunse ale unor cuvinte obignuite. Interogarea
asupra textului literar este o interogatie asupra universului,
pentru ca poetul exprima cele mai profunde trairi in legatura cu
problemele majore ale existentei. Descoperirea semnificatiei
ascunse, ultime a cuvantului este aventura de cunoastere

a omenirii. De aceea, profesorul intervine pentru formularea
adecvata a intrebarilor/raspunsurilor. Pe baza acestora, se
contureaza unele interpretari, comentarii, evitandu-se
memorarea lor din cartile cu caracter comercial. Realizarea
acestor interpretari literare implica o reconstructie a grupurilor
in sensul metodei interactive in grup Reteaua de discutii, intrucat
apar de multe ori continuturi conflictuale, care permit
interpretari multiple (de exemplu, dificultatea lingvistica

a poeziei Joc secund, de Ion Barbu). Solutia, in aceste situatii,
este acceptarea opiniilor pertinente, intr-o complementaritate

a evaluarii i autoevaluarii acestora, prin sustinere argumentata
a ideilor.

Tehnica autochestionarelor are avantajul pregatirii elevului de
a interoga el Insusi textul literar, de a descoperi sufletul
autorului risipit in cuvinte, de a relationa cu colegii, de a-si
impune opinia argumentata, valorificandu-si, prin autonomie,
autoritate si spirit critic, propriul potential.
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Valorificarea documentelor
autentice la orele de limba
franceza

De Mihaela Cocu

Documentele autentice reprezintd o poartd deschisa spre
actualitate, permitandu-le in primul rand elevilor nostri sa fie
mereu in contact cu limba si cultura tinta si in al doilea rand
cadrelor didactice sa tind pasul cu evolutiile lingvistice si
culturale. Daca sunt bine utilizate didactic, documentele
autentice pot actiona ca un stimul pentru a declansa si a mentine
motivatia, atat de importanta, a elevilor si, inca o data,

a profesorilor.

Documentele autentice au inceput sa isi faca aparitia la orele de
limba franceza inca de prin anii ‘80, e adevarat, ca niste
reproduceri, pierzandu-si partial dimensiunea autentica.
Documentele autentice sunt omniprezente si ni le putem procura
fara prea mari eforturi: o fotografie, o reclama, un film sau un
cantec sunt excelente suporturi pentru activitatile didactice.
Fiecare document in parte este utilizabil si poate deveni didactic.

Cum obtinem documentele autentice?

Trebuie mentionat in primul rand site-ul FIPF (Federatia
Internationald a Profesorilor de Franceza), www.francparler.org
care isi dedica multe dintre dosarele sale documentelor
autentice. Acestea din urma sunt inventariate in functie de
clasificarile CECR (Cadrul European Comun de Referinta)
incepand de la “casd, camin si mediu”, “concedii si distractii”,
“educatie” pana la “timp (meteorologic)”. In fiecare rubrica sunt
propuse linkuri catre documente autentice actuale.

Bineinteles, pentru a né procura materiale autentice trebuie
amintite schimburile intre colegi: asociatiile profesorilor de limba
franceza reprezintd un mijloc eficient in crearea legaturilor si
schimburilor culturale. FIPF propune in acest sens un anuar pe
site-ul www.francedit.com/fipf.index.asp.

De altfel, orice indiciu al prezentei francofone e bine sa fie
valorificat: ambasade, institute sau centre franceze,
intreprinderi, restaurante, scoli sunt locuri ce pot furniza brosuri,
meniuri, retete sau diverse informatii despre sistemul scolar
francofon. Pentru un demers didactic asupra diferitelor regiuni
franceze sau tari francofone, sunt utile site-urile agentiile de
turism cum ar fi www.bordeaux-tourisme.com unde putem gasi
informatii de ordin istoric, geografic, cultural sau gastronomic.

Stim sa identificam documentele autentice?

Atunci cand suntem in prezenta documentelor autentice de orice
fel, este foarte important sa le identificam. Putem recurge la un
soi de chestionar:
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Ce tip de document este? (text, document iconografic,
document audio, video, etc.)

Care este domeniul de referinta? Despre ce vorbeste
documentul?

e Care este sursa documentului?

e Cui se adreseaza?

Care sunt obiectivele intrinseci ale documentului? (sa
amuze, sa informeze, sa promoveze, sa analizeze)

Ce referinte lingvistice si/sau culturale implica acest
document?

Pot folosi acest document la clasa?

Acestd prima etapa de identificare este importanta pentru cel
de-al doilea chestionar care né va permite sa aplicam la clasa
documentul:

Ce obiective pot sa-mi fixez? lingvistice? culturale?
interculturale?

Pentru ce tip de public? Ce nivel?

Pe ce tip de competente pot lucra?

Ce varietate de activitati? Ce durata pentru fiecare
activitate?

Ce metode pot folosi: brainstorming, observatie, formulare
de ipoteze...?

Ce alte metode active pot folosi: joc de rol, dezbatere,
exprimare scrisa, cautari pe Internet?

e Ce tip de evaluare este potrivita: individuala/colectiva,
formativa/sumativa?

Incheiem prin a sublinia c& realizarea propriilor activitati de
clasa permite profesorului sa elimine rutina, sa transmita elevilor
sai placerea de a lucra si sa le trezeasca mereu interesul pentru
limba franceza.

Bibliografie:

o www.edufle.net

¢ http://platea.pntic.mec.es/cvera/ressources/recursosfrances.
htm

* www.xtec.es

o www.bls-frenchcourses.com
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Cum predam Patriotismul -
aplicatii nivel gimnazial
De Mirela Rosioru

Articolul reprezinta un demers teoretic si practic al predarii
unitatii de invatare “Patriotismul” din programa disciplinei
Cultura civica de clasa a VIII-a. Sunt prezentate sugestii
metodice dar si experiente didactice proprii. Elementul de
noutate il reprezinta pledoaria pentru lectia despre Patriotism cu
invitat. Invitatii pe care i-am avut de-a lungul anilor au fost, in
special, studenti din Republica Moldova care i-au facut pe elevi
sa ,vadd” Romania de dincolo de Prut.

Competentele specifice pentru clasa a VIII-a la disciplina Cultura
civica, asa cum apar ele formulate in programa scolara,
referitoare la patriotism sunt urmatoarele: 1.2. Identificarea
formelor de manifestare ale patriotismului 2.8. Caracterizarea
patriotismului in conditiile integrarii europene 4.4.
Argumentarea complexitatii identitatii unei persoane pe baza
apartenentei la diferite tipuri de comunitate.

Conform planificarii anuale, unitatea de invatare ,Patriotismul”
are alocata 5 ore de predare si 1 ora de recapitulare si evaluare
sumativa. Continuturile pot fi formulate sub forma unor titluri de
lectii astfel: Ce este patriotismul?, Identitatea personala si
nationala, Patriotismul si integrarea europeana, Alterari ale
patriotismului, Patriotismul astazi.

Introducerea in unitatea de invatare ,Patriotismul” se poate face
cu definirea termenilor cheie: patrie si patriotism. Elevii pot sa
defineasca ei Insusi acesti termeni, cele mai reusite definitii
puténd fi scrise la tabla. Se explica elevilor ca patria nu
reprezintd numai un spatiu geografic, ci se defineste prin
ansamblul evenimentelor culturale si istorice. Se poate continua
cu distribuirea unei fise de lucru care prezinta mai multe citate
ale unor personalitati pe care elevii le comenteaza sau chiar
clasifica in ordinea preferintelor.

Fisa de lucru (model)

Cititi cu atentie textele: Patria este pamantul plamadit cu sangele
si intarit cu oasele Inaintasilor. Pentru ca sa fie o patrie, trebuie
mai Intai sa fie religia stramosilor, sfanta cuminicatura

a sufletelor calde adoratie a acelora, care au fost si nu mai sunt
decat tdrana si oase. (Barbu Stefdnescu Delavrancea) Patria este
norodul, nu tagma jefuitorilor. (Tudor Vladimirescu) Patria este
un copil: daca uiti de ea, poate sa plece de acasa. (Grigore Vieru)
Patria este acolo unde suntem iubiti. (Mihail Lermontov) O tara
nu este un simplu teritoriu; un anumit teritoriu este doar
fundatia sa. Tara este ideea care se ridica pe acea fundatie; este
sentimentul de dragoste, simtul camaraderiei care 1i uneste pe fii
acelui teritoriu. (Giuseppe Mazzini)

Sarcini de lucru: ¢ Explicati ce trasatura /caracteristica a patriei
apreciaza autorul. ¢ Aratati care citat il considerati cel mai
potrivit pentru o definitie a patriei si a patriotismului.

O discutie interesantd poate sa plece de la explicarea si

a termenilor-cheie etnie si natiune realizand o comparatie
utilizand diagrama Venn. O dezbatere poate sa fie lansata
pornind de la intrebarea Crezi ca esti patriot? Elevii sunt
solicitati sd prezinte ce cred ei ca inseamna sa fi patriot astazi.
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Putem completa sau ordona toate afirmatiile elevilor realizand un
decalog dupa modelul de mai jos.

A fi patriot reprezinta:

1. Sa vorbesti corect limba materna. 2. Sa ai cunostinte
temeinice de istorie nationala 3. Sa ai cunostinte solide de
geografie nationala 4. Sa poti recunoaste reperele culturale ale
natiunii tale 5. Sa respecti si sa promovezi valorile nationale
autentice 6. Sa promovezi traditiile si obiceiurile nationale 7. Sa
fi fidel tarii (art. 54 alin. 1 din Constitutie) 8. Sa-ti aperi patria
(art. 55 din Constitutie) 9. Sa-ti achiti contributiile financiare
legale (art. 56 din Constitutie) 10. Sa-ti exerciti drepturile si
libertatile cu buna-credintd, fara sa incalci drepturile si
libertatile celorlalti (art. 57 din Constitutie)

Activitati cu dimensiune practica si utilizarea TIC pot fi:
realizarea unei galerii foto cu personalitati istorice si culturale
marcante, realizarea unei prezentarii ppt despre caracteristicile
geografice ale patriei, identificarea in mass-media on line de
exemple de real si fals patriotism etc.

Evaluarea unitatii de invatare ,Patriotismul” se poate face
printr-un eseu (activitate individuala), un poster (activitate pe
grupe), unei expozitii de desene, concurs de cunostinte.

Pledoarie pentru Lectia de patriotism cu invitat

Cand informatiile si puterea de convingere considerati ca s-au
epuizat in predarea patriotismului, sau pur si simplu vreti sa
schimbati ceva in stilul dvs. de predare, puteti apela la un invitat.
In ultimii ani am avut ocazia s& fac acest lucru invitand la ore
studenti din Republica Moldova. Am aniversat anii de la unirea
Basarabiei in 1918 sau in acest an am comemorat 200 de ani de
la raptul Imperiului rus din anul 1812.

In 25 martie 2008 la Scoala nr. 29 “Mihai Viteazul” Constanta

a demarat un parteneriat educational cu Organizatia Studentilor
Basarabeni din Constanta. Denumirea proiectului dezvoltat in
urma acestui parteneriat este TARA NOASTRA si activitatea cu
acelasi titlu. Invitatatulactivitatii a fost vicepresedintele OSB
Anatol Tinica, student la Universitatea “Ovidius” Constanta,
masternd Istorie.

Reactii din timpul activitatii... ... elevii au aflat, cu multa
surprindere, cd: unele personalitati binecunoscute de ei s-au
nascut in Basarabia... (“nivelul” cel mai mare de surprindere l-au
“Inregistrat” Stela Popescu si Emil Constantinescu,ca s-a scris cu
grafie chirilicd pana in 1990, .ca jocului “telefonul fard fir” din

Romania i se spune “telefonul stricat” in Basarabia etc.

In 28 martie 2011 cu ocazia desfasurarii activitatii dedicate
aniversarii a 93 de ani de la unirea Basarabiei (27 martie 1918 -
27 martie 2011) l-am avut ca invitat la clasa a VIII-a C de la
Scoala nr. 29 ,Mihai Viteazul” Constanta pe dl. Dumitru Croitori,
din Republica Moldova, student la Facultatea de Istorie si Stiinte
Politice de la Universitatea ,Ovidius” Constanta. Elevii au primit
fise cu o scurta cronologie a trecutului Basarabie si harti din care
rezultd evolutia granitei de est a statului roman. Acestia au
adresat intrebdri invitatului despre istoria si traditiile de dincolo
de Prut in cadrul unei adevérate dezbateri. In final elevii

au redactat, individual, o ,Scrisoare pentru Basarabia”.

In 22 martie 2012 la Scoala nr. 6 ,Nicolae Titulescu” Constanta
am avut ca invitat la clasa a VIII-a A pe dra. Victoria Bocancia,
studenta anul III la Facultatea de Istorie si Stiinte Politice,
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specializarea Relatii Internationale si Studii Europene de la
Universitatea ,Ovidius” Constanta. Studenta invitata a facut
o interesanta comparatie intre Roméania si Basarabia pe baza
unei fise de lucru.
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