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Proiectele eTwinning - un
aliat pentru o invatare de
succes

De Maria Ujoc

Scoala Gimnaziala Nr. 1, Rosia (Bihor)

Cand né gandim la beneficiile implicarii intr-un proiect eTwinning,
probabil, am fi tentati sa spunem ca dezvoltda comunicarea si
colaborarea, ca sunt o oportunitate pentru exersarea si
perfectionarea limbilor straine in contexte reale. Si da, cele
enuntate sunt beneficii reale, dar gandindu-ma la beneficiile
asupra activitatii mele, ale elevilor mei ca urmare a implicarii in
proiecte eTwinning, as putea sa spun ca sunt in primul rand un
schimb motivational de experientd, de idei, de practici creative si
inovatoare in desfasurarea unor activitati de invatare
interdisciplinare care dau dependenta de implicare, de
descoperire, pe scurt, motiveaza, creand astfel oportunitatea unei
invatari de succes pentru elevi.

Proiectul eTwinning ,Let’s Improve Basic Language Skills with
Digital Stories!” este o ilustrare a acestor afirmatii. Scopul
proiectului a fost utilizarea unor practici de noua generatie,
povestile digitale, pentru dezvoltarea competentelor lingvistice de
baza, cum ar fi cititul, scrisul, vorbirea si ascultarea.

Integrarea proiectului in cadrul curriculumului s-a realizat intr-o
maniera multidisciplinara: realizarea povestilor, exprimarea
propriilor opinii in legatura cu povestile partenerilor, alcatuirea
unui vocabular:

¢ CLR: 2.4. Exprimarea expresiva a ideilor in contexte familiare
manifestand interes si incredere in sine); relationarea
realitdtii inconjuratoare cu diverse elemente (broasca
testoasd, fluturele - caracteristici/diferente,

¢ MEM: 4.2. Formularea unor consecinte rezultate in urma
observarii unor relatii, fenomene, procese simple);
sensibilizare si exprimare culturald (realizarea cadrului
povestii

e AVAP: 2.6.Participarea la activitati integrate adaptate
nivelului de varstd, in care se asociaza elemente de exprimare
vizuala, muzicald, verbala, kinestezicd), competente de
relationare (prietenia fluture - broasca)

e DP: 2.3. Explorarea abilitatilor de relationare cu ceilalti.

Competentele si abilitatile pe care le-am dezvoltat la elevii mei au
fost diverse. Exemplu, abordarea STEAM a povestii digitale
(,Testoasa si fluturele”,
storyjumper.com/book/read/133705512/627781bec82df):
sensibilizarea si exprimare culturala (Sarcina: Utilizeaza un
instrument digital si realizeaza pentru Testoasa un colaj de

fotografii reprezentative ale tarilor participante la proiect. Colajul
trebuie sa includa si forme specifice de salut.); competente de
baza de matematica, stiinte si tehnologie (Sarcini: Cauta pe
internet ce distante sunt din capitala tdrii tale pana la capitalele
tarilor partenere. Realizeaza un poster cu informatii despre cat
traiesc vietuitoarele. Fii creativ! Incearca sa construiesti un
terariu pentru Testoasd!), comunicare in limba materna si in alte
limbi (forme specifice de salut), competente social - civice (spiritul
de echipa, comunicarea colaborarea intre elevi) si prin toate,
competenta a invata sa inveti - produsele finale au fost rodul
muncii lor printr-o implicare activa.

0’.0

Fo
TESTOASA SI FLUTURELE

O altd activitate care a deschis multiple abordari interdisciplinare
a fost realizarea unei povesti cu elemente comune. Fiecare a
trebuit sd-si spuna povestea locului. Realizarea scenariului a
prilejuit adevarate sesiuni de brainstorming despre comunitatea
locala, rezultatul fiind o constientizare a frumusetii si importantei
patrimoniului local, dar si prilejul realizarii unor desene sugestive
(cadrul povestii).

La ambele activitati, povestile partenerilor au fost surse de
inspiratie pentru: exersarea unor cuvinte, forme de salut, expresii
in alte limbi (nu doar engleza), aflarea unor informatii locuri, tdri,
familiarizarea cu diversitatea culturilor europene realizarea unor
activitati ecologice, realizarea unor desene reprezentative, etc. Si
toate acestea intr-un mediu drag lor: povestea.

Aceste activitati, de fapt toate activitatile proiectului, au fost
rezultatul unei colaborari intre parteneri, a unui schimb de
informatii privind utilizarea tehnologiei in realizarea povestilor
digitale, a unor oportunitati de-a descoperi noi modalitati de-a
preda, de-a invata.

Un alt proiect eTwinning relevant din perspectiva celor descrise la
inceput a fost ,Happy Easter”. Un proiect care pare a avut ca si
scop exersarea limbii engleze prin modul creativ de a face felicitari
de Paste, respectiv trimiterea acestora prin posta unor scoli din
Europa.

Aparent, activitatea era una simpla, de realizare a unei felicitari de
Pasti. Dar, pentru a fi pe tema, a trebuit sa né documentam despre
semnificatia Pastelui, simbolurile acestuia. Avand in vedere
specificul colectivului de elevi, activitatile de documentare ale
elevilor s-au realizat, in clasd, prin discutii pe baza materialelor
puse dispozitie. Individual, elevii s-au documentat despre traditiile,
obiceiurile practicate in comunitate.
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Si astfel, in jurul scopului s-au tesut o multime de activitati
creative schimb de informatii privind traditii specifice fiecarei tara
participanta, joc online (Kahoot) despre obiceiurile de Paste,
realizarea unui logo, a unui poster, etc. promovand astfel
intelegerea si aprecierea existentei diferitelor culturi.

Desi am avut elevi din ciclul achizitiilor fundamentale, respectiv
CP si a II-a, am Incercat sa stimulez nu doar potentialul creativ al
copiilor, ci si perceperea, cunoasterea mediului. Astfel, chiar daca
nu au disciplina Geografie de sine statatoare, prin intermediul
filmuletului de prezentare a tarilor participante, identificarea
pozitiei tarilor partenere, a devenit o situatie de invatare fireasca
pentru dezvoltarea competentei relationarii realitatii
inconjuratoare cu reprezentarea sa cartografica. Firesc, printr-o
abordare multidisciplinara, in proiect au fost integrate in proiect
curriculumul de la urmatoarele discipline:

e AVAP: 2.2 exprimarea ideilor si trairilor personale in aplicatii
simple (felicitari, Logo, specifice artelor vizuale),

e DP: 1.1 stabilirea unor asemanari si deosebiri intre sine si
ceilalti, dupa criterii simple prin analizarea
obiceiurilor/traditiilor specifice tarilor partenere,

e CLR: 4.2 /Engleza (exersarea limbii engleze prin incitarea
decodarii unor mesaje scrise simple - mesaj felicitari, mesaje
postate pe spatiul TwinSpace-ul etc.)

¢ MEM, atat prin cunoasterea mediului enuntatd mai sus (3.2),
dar si exersarea numararii felicitarilor (1.1), in special la cei
din CP.

Avand in colectiv elevi de varste diferite, sarcinile au fost
repartizate tinand cont de acest aspect. De exemplu, felicitarile au
fost realizate in grupuri. Pe aceeasi felicitare, au lucrat mai multi
copii, fiecare membru a grupului realizand aspectul potrivit
capacitatilor, aptitudinilor sale.

O metoda folosita uzual in timpul proiectului a fost
brainstorming-ul. De exemplu, acesta a fost folosit in alegerea
imaginilor reprezentative comunitatii noastre si care au insotit
mesajul de salut, in alegerea simbolurilor ce vor aparea pe
felicitari, etc. De altfel, elevii au fost implicati in luarea unor
decizii, in stabilirea unor diverse aspecte pe tot parcursul
proiectului.

Oferirea de feedback tot timpul a fost o altda modalitate de a-i
antrena pe elevi in activitati ale proiectului. Turul galeriei, pentru
felicitarile primite, pentru imagini postate a fost o altda metoda
care a permis nu doar exprimarea unor opinii, dar si observarea
unor asemanari si deosebiri intre modalitatile noastre de lucru,
respectiv ale partenerilor.

Comunicarea cu partenerii la ambele proiecte s-a realizat in
TwinSpace prin mesaje media: discutii pe forum, comentarii la
postari, comunicarea/postarea unor materiale; dar si prin mesaje.
Acest tip de comunicare a fost un exercitiu util in exersarea limbii
engleze, dar si o oportunitate de dezbatere, de schimb de impresii,
sentimente si chiar trairi pe marginea materialelor vizionate.

Programe precum Canva, utilizat in realizarea materialelor
(postere, filmulete, materiale de diseminare), Story Jumper, Adobe
Creative Cloud Express pentru realizarea povestilor, Youtube
pentru transmiterea filmuletelor, Google Jamboard pentru
diseminare, Google docs pentru votarea unor materiale,
chestionare feedback, Kahoot. Learningapps, Google translate,

Google - Wikipedia (informare) etc. au fost de un real folos in
realizarea activitatilor din proiect, Zoom - webinare, grupul
WhatsApp pentru schimb de informatii sunt instrumente web care
au facut posibil desfasurarea activitatii si intelegerea necesitatii
dezvoltdrii competentei ,a invatd sa inveti”.

Avand in vedere cele descrise la proiectele exemplificate, subliniez
ideea de la inceput. Prin analiza modului de abordare a fiecarui
partener implicat intr-un proiect eTwinning nu doar intelegem
necesitatea cunoasterii unor limbi straine pentru a se depasi
bariera lingvistica, de o recunoastere nationald, europeana, ci mai
ales, né dezvoltam activitatea de zi cu zi prin practici inovatoare,
adaptand-o timpurilor in care trdim creand astfel un mediu propice
unei invatari de succes pentru elevi.

Final de an scolar, examene,
examene!

De Livia Armanu

Scoala Gimnaziala Nr. 2, Piatra Neamt (Neamt)

Am reusit sa ajungem cu bine la finalul anului scolar 2021-2022.
Nu a fost o perioada foarte simpla! Am avut provocari, atat dinspre
pandemie, dar si din punct de vedere al schimbarilor, mai mult sau
mai putin cerute de catre cadrele didactice, elevi sau parinti.
Lucrul care né-a nemultumit cel mai mult a fost faptul ca s-au
prezentat mai multe variante, pentru la fel de multe structuri ale
noului an scolar. De asemenea, ni s-au prezentat mai multe
variante de a nota elevii, mai multe posibilitati de a se face
repartizarea elevilor in urma sustinerii examenului de Evaluare
Nationald. Pentru ca toate aceste ,innoiri” nu au putut fi foarte
bine analizate din cauza suprapunerilor de activitati scolare,
specifice sfarsitului de an scolar: medii, serbari, banchete,
examene! Despre toate acestea am scris un articol, pe care vreau
sa-l cititi cu rabdare.

Ideea de a scrie acest articol mi-a venit dupa ce am vizionat la
televizor un interviu luat, la iesirea din examenul de titularizare,
unui profesor tanar care a raspuns intrebarilor reporterei unui
post de televiziune. Profesorul nu era multumit de ceea ce a reusit
sa scrie la examen, dar a spus ceva foarte interesant: de ce trebuie
sa dea anual acest examen, de ce se dau subiecte complexe cand
realitatea este mai simpla?

Pornind de la aceasta intrebare retoricd, incerc sa imi lamuresc
mie si colegilor tineri sau cu experientd anumite atitudini si
nemultumiri. in sistemul de invatdmant este nevoie de oameni cu
vocatie pentru aceasta meserie, i-as spune chiar arta. Nu este
nevoie ca profesorul sa fie toba de carte daca nu stie cum sa-i
determine pe elevi sa iubeasca obiectul de studiu, cum sa le caute
acele informatii prin care sa le capteze atentia si interesul. Daca
profesorul vrea sa-si arate eruditia in fata unor elevi de 11-15 ani,
nu este calea cea mai buna. A te simti superior in fata unor copii in
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formare, a te lauda cu gradele didactice obtinute nu-i
impresioneaza pe elevii de gimnaziu. Ei vor actiune, vor sa
cunoasca lucruri interesante, nu neaparat din manuale. Important,
eficient si placut este maniera, felul cum cadrul didactic stie ce,
cum, sd-i invete pe elevi, cum sa-si prezinte cunostintele dobandite
la scoald sau din lecturi/ exercitii preferate. La scoald NU CREAM
GENII, ii descoperim si i ajutam sa gaseasca materiale utile, sa
caute sprijinul unei persoane pentru a le lamuri ceea ce nu au stiut
.Copilul nu vine la scoala invatat!!! Cadrele didactice trebuie, la
fiecare Inceput de an, sa le reaminteasca tehnica invatarii, a
alegerii lecturilor preferate. Astfel se formeaza o cultura generala,
definita a fi ,ceea ce ti-a ramas dupa ce ai uitat totul”

In universitati, la cursuri de perfectionare cadrele didactice au
tendinta de a arata ca sunt foarte bine pregétite profesional. in
fata elevilor nu trebuie sa arate ce stie dansa/ dansul. Nu aceasta
este menirea cadrului didactic! El trebuie sa-i determine sa caute,
ei insisi, raspuns la propriile lor intrebari. Daca reusim sa le trezim
curiozitatea pentru obiectul de studiu, vom avea elevi care vor veni
cu informatii interesante, cautate pentru a sti, nu pentru ca este
obligat sa stie. Nu trebuie sa né impunem prin superioritatea
noastra, ci prin dorinta de a-i aduce pe ei la un nivel superior si
constient.

Cadrele didactice, tinere sau nu, au dreptate cand se plang ca sunt
obligati sa dea examenul de Titularizare in fiecare vara! Este un
stres inutil, atata timp cat le sunt verificate cunostinte, de cele mai
multe ori, inutile. Ei predau la nivel primar sau gimnazial si
primesc subiecte pentru liceu!!! Fiti sinceri, stimati colegi/ colege,
de cate ori ati predat la clasd, la limba franceza, scrierile lui
Anatole France, Romain Rolland, Paul Claudel??? Predam la
gimnaziu, dupa o programa stabilita, de ce sa repetam an de an,
pentru Titularizare, pe Paul Claudel?!!!

In ultima perioada, gresit aleasa, s-a discutat mult despre
schimbadrile ce se vor face in sistemul de invatdmant incepand cu 1
septembrie 2022. S-au popularizat aceste schimbari simultan cu
organizarea examenelor de Evaluare Nationald, BAC, Titularizare,
asa incat foarte putind lume, fiind si perioada concediilor, a fost
vigilenta si a sesizat unele lucruri putin exagerate ceea ce priveste
structura anului scolar 2022-2023, a noilor programe. Nu vreau sa
fiu ,Mafalda”, dar la inceputul anului scolar, la toate nivelele de
invatamant, vor fi nelamuriri, nemultumiri. Deja admiterea la licee
a creat situatii nefiresti si neplacute.

Dragi colegi/ colege, cum este posibil sa se declare admis, la un
liceu bun, un elev cu media 3...? Anomalie! Nu trebuie sa se joace
nimeni cu sufletul si sanatatea altor copii! Altii, cu media 9... nu
sunt admisi, iar cel cu 3 da? Sunt convinsa ca aceasta situatie a
putut sa apara pentru ca... omul este supus noilor tehnologii!
Haideti sd ramanem oameni! Copiii cu note mari, refuzati de
calculator?! Cu siguranta copiii acestia au suferit un soc! La ei
v-ati gandit? Cine ar fi rdspuns pentru o tragedie determinata de
esecul nedrept? Vor fi unii care vor spune ,Nu a stiut sa
completeze fisa”. Rusinos! Cum sa distrugi idealul unor copii buni
dand vina pe o masindrie?

Rolul cursurilor finantate
prin programul Erasmus+ in
dezvoltarea competentelor
profesionale ale cadrelor
didactice

De Camelia Costantea

Scoala Gimnaziala, Viisoara (Cluj)

Erasmus+ este programul Uniunii Europene pentru educatie,
formare, tineret si sport. Acest program ofera, printre altele, si
oportunitati de formare profesionala cadrelor didactice din tarile
membre ale U.E. sau partenere in cadrul programului. Paleta de
competente care pot fi dobandite sau dezvoltate prin participarea
la astfel de cursuri este extrem de variata, de la competente de
comunicare in diferite limbi straine, la competente digitale,
interculturale, sociale, manageriale sau privind incluziunea,
educatia scolarilor cu nevoie educationale speciale etc.

Cursurile de formare desfasurate prin programul Erasmus+
reprezinta totodata o oportunitate deosebita pentru cadrele
didactice participante de a schimba idei, impresii, exemple de
bune practici cu cadre didactice din alte state europene si de a
pune bazele unor retele de contacte pentru viitoare colaborari in
cadrul unor parteneriate educationale. De cele mai multe ori
programul acestor cursuri de formare este intregit de vizite in
institutii de Invatamant din tara gazdd, ceea ce permite
participantilor sa cunoasca si alte sisteme educationale europene,
si de vizite culturale. O platforma extrem de utila pentru
identificarea cursurilor de formare finantate prin programul
Erasmus+ este platforma europeana online School Education
Gateway si, In viitorul apropiat, platforma europeand European
School Education Platform.

In perioada 2016-2018, 10 cadre didactice ale Scolii Gimnaziala
Viisoara au participat la 4 cursuri cursuri de formare (4 fluxuri) in
Valencia, Spania. in alegerea cursurilor s-a tinut cont de specificul
scolii si anume de faptul ca aceasta este o unitate de invatamant
cu predare bilingva (romana-maghiard) situata in mediul rural,
avand elevi de etnie romana, romad si maghiara care provin, intr-un
procent semnificativ, din medii sociale dezavantajate.

Cursurile selectate au avut in vedere dezvoltarea competentelor
manageriale ale personalului de conducere, cresterea gradului de
incluziune a elevilor romi, intdrirea spiritului de echipa in cadrul
colectivelor de elevi dar si la nivelul comunitatii de profesori.
Participarea la aceste cursuri a avut un impact deosebit asupra
beneficiarilor directi si indirecti ai proiectului dar si a institutiei in
ansamblul ei. Astfel, incepand cu anul 2017, rezultatele la
examenele de Evaluarea Nationald obtinute de elevii scolii au fost
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peste media judetului Cluj si peste media nationala. De asemenea,
procentul de elevi aflati in risc de abandon scolar dar si
absenteismul a scazut semnificativ.

In noul program Erasmus+ (2021-2027) echipa pentru scrierea si
implementarea proiectelor cu finantare europeand, constituita la
nivelul scolii, a depus aplicatia pentru obtinerea acreditarii
Erasmus+ si implementarea unui nou proiect cu titlul , Elevi
motivati”. Obiectivele proiectului sunt: (1) cresterea capacitatii
institutiei de a oferi o educatie de calitate tuturor elevilor sai prin
participarea cadrelor didactice la cursuri de formare privind
utilizarea noilor tehnologii in cadrul orelor de curs, in context
european; (2) dezvoltarea competentelor de comunicare in limba
engleza a cadrelor didactice si (3) cresterea dimensiunii europene
a institutiei. Dupa obtinerea acreditarii si accesarea fondurilor
pentru primul an de proiect (2021-2022), 6 cadre didactice au
participat la doua cursuri de formare (doua fluxuri) privind
dezvoltarea competentelor digitale in Barcelona (Spania) si Ghent

(Belgia), iar 4 cadre didactice au participat la o mobilitate de tip
job-shadowing (activitate de observare).

In cadrul primului curs de formare, intitulat ,Introducing ICT into
the classroom” furnizat de Euromentor Education din Barcelona,
cei 4 colegi participanti s-au familiarizat cu diferite platforme si
aplicatii digitale extrem de utile in cadrul orelor de curs, precum:

platforma pickerwheel.com/ pentru generarea de grupuri,
alegeri/decizii aleatorii;

aplicatia www.bitmoji.com pentru generarea unui emoji care
va fi folosit pentru personalizarea documentelor, conturilor,
aplicatiilor, prezentarilor;

platforma www.screencast-o-matic.com pentru realizarea
unei inregistrari video (a ecranului, a camerei web sau a
ambelor);

platforma edpuzzle.com/ pentru inserarea materialului video
produs in www.screencast-o-matic.com si adaugarea de
intrebari interactive pe baza materialului.

platforma plickers.com/ pentru realizarea de lectii
interactive/quiz-uri pe baza unor coduri QR generate de
aplicatie;

aplicatia toontastic, disponibild doar pe android, pe
smartphone sau tableta pentru crearea de povesti;

platforma www.canva.com pentru realizarea unor diplome si

postere;

¢ platforma bouncyballs.org/ pentru gestionarea
managementului clasei;

¢ aplicatia www.nearpod.com pentru realizarea unei lectii
interactive folosind un material powerpoint deja existent si
inserarea acestuia in prezentarea interactiva.

Cel de-al doilea curs de formare, intitulat ,STEM and Digital
Learning”, furnizat de Flanders Teaching Academy din Ghent, la
care am participat impreuna cu o colega, profesor pentru
invatamant primar, a cuprins activitati teoretice si practice privind
educatia STEM si invatarea asistata de tehnologie. Educatia STEM
este o abordare didactica relativ noua care ii ajuta pe elevi sa
inteleaga conceptele abstracte prin experimentare si joaca. Altfel
spus, este o invatare mixta in care partea stiintifica si teoretica se
imbina cu activitatea practica.

Activitdtile teoretice ale cursului de formare au constat in
prezentarea unor platforme si aplicatii digitale extrem de utile in
activitatea didacticad curriculara si extracurriculara: Voki, Story
Jumper, Twinkl, Padlet, Mentimeter, Wordwall, Artsteps, Chater
Pix, Thinglink.

Activitatile practice au constat in lectii introductive in robotica si
programare, activitati STEM (cum controlam temperatura in
procesul de preparare a ciocolatei, intelegerea procesului de
fermentatie prin observarea acestuia in cazul prepararii berii
artizanale intr-o veche berarie) si utilizarea aplicatiei Actionbound
(en.actionbound.com) in cadrul unui joc de tip ,vanatoarea de
comori”, activitate outdoor desfasurata in centrul istoric al
orasului Bruges, centru care se afla in patrimoniul mondial
UNESCO.
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Experienta de formare a fost completata de o vizita de studiu la
colegiul din localitatea Melle, vizitd care né-a prilejuit
familiarizarea cu sistemul educational belgian si de vizite culturale
in centrele istorice ale oraselor Ghent, Bruges si Bruxelles.

Ambele cursuri de formare s-au desfasurat intr-un mediu
multinational si multicultural extrem de bogat dat fiind faptul ca la
ele au participat 36 cadre didactice din 9 state europene. Acest
lucru né-a permis sa schimbam impresii, ganduri, exemple de bune
practici si sa né cream o retea de contacte pentru viitoare
colaborari in cadrul unor proiecte scolare precum proiectele
eTwinning.

Aceste cursuri de formare, finantate prin programul Erasmus+,
sunt extrem de utile nu doar prin faptul ca ele né permit
dobandirea unor noi competente profesionale sau exersarea,
respectiv imbunatatirea unor competente pe care le avem, dar
totodata ele né largesc sfera profesionala si personald prin faptul
ca né plaseaza in contexte noi de invatare in care suntem nevoiti
sd comunicam Intr-o alta limba decat limba maternd, de a lucra in
echipe cu colegi provenind din state europene cu culturi si
mentalitati diferite, de a negocia si a solutiona sarcinile de lucru
distribuite de formator, altfel spus, de a iesi din starea de confort
oferita de propria scoala si comunitate. Odata cu reintoarcerea in
propria scoald, cadrele didactice participante devin ele insele
formatori prin atelierele sau activitatile demonstrative pe care le
vor organiza pentru colegi (,formare in cascada”) si prin
implementarea a ceea ce au invatat in activitatea didactica
curriculara si extracurriculara.

Importanta experimentului
integrat in lectia de fizica

De Izabela Toader

Scoala Gimnaziala, Vulcana Pandele (Dambovita)

Importanta experimentului integrat in lectia de fizica a devenit din
ce in ce mai actuald, cu cat dorinta elevilor de a aplica si de a pune
in practica cunostintele dobandite teoretic este mai acuta, pentru
ca fizica foloseste ca metode de cercetare observarea fenomenelor
intalnite nu numai in viata reald, ci si in manuale, reviste sau
compendii. Experimentele si lucrarile de laborator, virtuale sau nu,
ii ajutd pe elevi pe de o parte in procesul de studiere si de
cunoastere complexa si aprofundata a fizicii, iar pe de alta parte le
serveste un bun exemplu de aplicatii practice ale modelarii
stiintifice si simularii pe calculator pentru alte domenii din
viitoarea lor activitate profesionala.

,Toatd lumea stie cd anumite lucruri sunt irealizabile, pana
cand vine cineva care nu stie acest lucru si le realizeaza.” -
Albert Einstein

Invatarea nu mai este considerata efectul demersurilor si muncii
profesorului, ci rodul interactiunii elevilor cu cartile, tableta,
experimentele si al colaborarii cu profesorul.

Un experiment poate fi considerat ca experiment real, daca acesta
este realizat si studiat In conditii naturale. Iar, orice experiment
care are drept scop studierea fenomenului respectiv in laborator
(pentru stabilirea legitatilor, caracteristicilor fenomenului
considerat), este totusi o reproducere a acestuia in conditii
artificiale, aproape de cele naturale.

In procesul de predare, orice experiment de laborator trebuie
foarte bine pregatit. inaintea utilizarii aparatelor si dispozitivelor
la lectiile de Fizicd, acestea in mod obligatoriu trebuie supuse
testarii, trebuie omologate si trebuie verificate starea lor de lucru.
Nu este exclusd necesitatea de reparare sau de inlocuire operativa
a aparatelor uzate sau defectate.

Realizarea experimentelor in predarea fizicii in secolul XXI este
dificila, iar cele mai intalnite trei cauze sunt:

1. dotarea partiald/insuficienta a laboratorului de Fizica cu
aparatele necesare;

2. orice experiment, inevitabil, cere mult timp pentru:

* pregdtirea din timp a experimentului;

* realizarea experimentului la lectie,

* analiza rezultatelor experimentale s.a.

3. lipsa de timp la lectia de Fizica pentru finalizarea completa a
intregului experiment.

Experimentul de laborator, in general, urmareste realizarea
intentionatd a fenomenului fizic studiat si are doua componente
importante:
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1. Experimentul calitativ care evidentiaza doar aspectele
principale in desfasurarea unui fenomen sau a unei legi fizice,
stabileste relatiile de tip cauza - efect.

2. Experimentul cantitativ care urmareste in spatiu si in timp
detalii importante in desfasurarea a unor fenomene, legi, procese,
proprietati ale obiectelor lumii reale etc. De data aceasta, se
stabilesc relatii exacte intre valorile marimilor fizice caracteristice
fenomenului respective.

Experimentul de laborator in predarea, invatarea si aplicarea
fizicii educa gandirea abstractd, gandirea analitica si gandirea
sistemica, rationamentul deductiv si inductiv, creeaza deprinderi
de observare a lumii inconjuratoare si de intelegere a fenomenelor
din natura. Cu toate acestea, una dintre problemele curente cu
care se confrunta profesorul de fizica este dotarea tehnica a
laboratorului unde isi desfagoara activitatea sa cu elevii sai.

In contextual invatamantului actual digitalizat, este mai lesne de
efectuat experimente virtuale deoarece predarea si invatarea
fizicii prin experimentul virtual vine sa diminueze sau sa inlature o
parte din neajunsurile care apar la realizarea experimentului de
laborator si sa completeze componenta experimentala a cursului, a
manualului, a lectiei de fizica.

Un experiment virtual de calitate, bine gandit si realizat pe baza
modelului stiintific al fenomenului considerat, constituie o
reelaborare originala a conceptului stiintific si este foarte aproape
de experimentul de laborator.

Experienta didactica la catedra dobandita de cadrele didactice,
prin efectuarea experimentelor, este o premisa importantd in
formarea si dezvoltarea carierei lor diactice, iar elevii sunt cu mult
mai atrasi de realitatea care né inconjoara, prin aceasta disciplina
care nu este deloc usoarg, fizica.

Iata cateva avantaje ale experimentului virtual, comparativ cu
experimentul clasic realizat in laborator:

1. La efectuarea experimentelor virtuale se realizeaza o conexiune
importantd interdisciplinara dintre fizica, matematicd, metrologie,
informaticd, desen etc., lucru greu de realizat la alte discipline.

2. Efectuarea experimentului virtual inlesneste elucidarea
proceselor, fenomenelor si legilor fizice prin efectuarea aceluiasi
experiment, in toatda complexitatea lui. Aceastd performantd poate
fi atinsa numai daca experimentul virtual este realizat pe
calculator pe baza modelului fizic stiintific al fenomenului sau
procesului studiat. Numai in acest caz experimentul pe calculator
este aproape de cel de laborator si are o functionalitate instructiva
dubld: de experiment de cercetare si ca sursa de cunoastere.
Maésuratorile si calculele 1i dau aplicatiei elaborate stiintific un
caracter practic, de finalitate in studiul fenomenului sau
procesului respectiv.

3. Efectuarea masurdtorilor in experimentul virtual inlatura
plictiseala, provocata elevilor la utilizarea unor simulari simpliste,
mult prea aproximative, ale fenomenelor fizice pe ecranul
calculatorului. Mai mult ca atat, un experiment virtual cantitativ,
elaborat pe baza stiintifica, poate fi folosit de catre elevi sau
studenti la verificarea experimentala a corectitudinii solutionarii
multor probleme de calcul la tema respectiva. Din motive expuse
mai sus, aceasta simbioza dintre experiment si rezolvarea unei
probleme de calcul (la aceeasi temad) este irealizabild in cadrul
laboratorului de fizica.

4. Fenomenele fizice modelate pe calculator au un caracter intuitiv
si practic mult mai pronuntat decat cele reproduse in laborator.

5. Predarea si invatarea fizicii prin experimental virtual are un
mare avantaj in timpul de Insusire a informatiei care se reduce cu
30-40% fata de invatarea traditionala, iar programul odata parcurs
este asimilat in intregime. Aceasta metoda moderna de
predare-invatare cu ajutorul calculatorului realizeaza
individualizarea si diferentierea invatamantului.

Bibliografie

1. Blended Learning in Higher Education: Framework, Principles,
and Guidelines, D.R. Garrison, N. D. Vaughan, Editura John Wiley
(2008),

2. Palicica Maria, Gavrila Codruta, Ion Laurentia, Pedagogie,
Editura Mirton, Timisoara, 2007, p.480, Laborator virtual,

3.
elearning.ro/valoarea-noilor-tehnologii-n-procesul-instructiv-educat
iv.

Metoda experimentului ca
modalitate de satisfacere a
curiozitatilor si nevoilor de

invatare ale copilului
prescolar

De Ionela-Simona Dancau

Gradinita cu Program Prelungit Nr. 5, Slatina (Olt)

Acest articol aduce in prim plan experimentul ca metoda de
cunoastere a lumii inconjuratoare perceputa de copilul prescolar,
el fiind actorul principal in descoperirea fenomenelor petrecute in
naturd, invatare bazata pe conceptul ,learning by doing”. Am
exemplificat prin cateva experimente desfasurate cu copiii la
grupd metoda/ procedeul prin care se pot desfasura activitatile de
cunoastere a mediului, de creatie, de educatie pentru sanatate,
altfel decat printr-o simpla convorbire sau lectura dupa imagini,

»~Experimentul este calea spre reusita.” - Einstein

Prin activitdtile fundamentale de joc, explorare si experimentare
desfasurate cu grupa de copii, acestia pot explora tot ceea ce 1i
inconjoara sau le starneste interesul: fenomenele naturii, circuitul
apei In natura, universul, diferite transformari ale obiectelor,
plante, aerul etc. Experimentul direct sau indirect, ca metoda de
explorare a lumii inconjuratoare, dezvolta spiritul de observatie,
de investigare, dar si capacitatea de a intelege unele fenomene,
avand astfel o importanta valoare formativa.

Potrivit lui loan Cerghit, experimentul este definit ca: ,0
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observatie provocatd, o actiune de cautare, de incercare, de gasire
de dovezi, de legitati, este o provocare intentionata, in conditii
determinate (instalatii, dispozitive, materiale corespunzatoare,
etc), a unui fenomen, in scopul observarii comportamentului lui, al
incercarii raporturilor de cauzalitate, al descoperirii esentei
acestuia, al verificarii unor ipoteze”.

Conform curriculumului pentru educatie timpurie din 2019,
finalitatile educatiei timpurii au in vedere o abordare holistica,
vizand cinci domenii ale dezvoltarii copilului: dezvoltarea fizica,
sanatate si igiend personala, dezvoltarea socio-emotionala,
dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii, dezvoltarea limbajului
si capacitati si aptitudini de invatare. Putem folosi experimentul ca
metoda de dezvoltare a tuturor acestor laturi.

De exemplu, pentru domeniul dezvoltare, sanatate si igiena
personald, am folosit la grupa experimentul ,Cum ma feresc de
microbi”. Intr-un vas am pus apé si piper méacinat (pentru a imita
bacteriile, murdaria), iar intr-un pahar am turnat sapun lichid. Am
indrumat copiii sa introduca degetul in vasul cu apa, iar acestia au
observat ca degetele au devenit murdare (piperul s-a lipit pe
deget). Am orientat copiii spre paharul cu sapun, au introdus
degetele acolo, apoi in vasul cu apa si piper. Copiii au observat
cum piperul s-a departat de deget. In acest mod, ei au invatat, prin
metoda ,learning by doing”, ca apa si sapunul né protejeaza de
bacterii si cd trebuie sa pastram mainile curate pentru a nu né
imbolnavi, formandu-si astfel deprinderea de pastrare a igienei
personale. Prin metoda experimentului cream astfel experiente de
invatare In care copilul participa activ, aplicand la grupa principiul
invatarii active si dezvoltand prescolarilor abilitatea de a intelege
relatiile dintre obiecte, fenomene.

Doua dimensiuni ale dezvoltarii sunt mentionate in curriculum la
domeniul dezvoltare cognitiva si cunoasterea mediului: relatii,
operatii si deductii logice din mediul apropiat; caracteristici
structurale si functionale ale lumii inconjuratoare. Astfel, copilul
va manifesta o serie de comportamente la finalul perioadei
prescolare, printre care enumeram: compara experiente, actiuni,
fenomene, relatii din mediul apropiat; realizeaza actiuni simple de
investigare a mediului, folosind instrumente si metode specifice;
identifica si valorifica unele caracteristici ale lumii vii, ale
Pamantului si Spatiului. Experimentele concepute la aceasta
varsta pot lua forma jocului, caci aceasta este perioada prin care
copilul invata prin joc si joaca. Invatand prin descoperire, sunt
satisfacute astfel curiozitatile copiilor, dezvoltandu-le capacitatea
de observare, a gandirii logice si rezolvarea de probleme privind
cunoasterea si intelegerea lumii.

Experimentul stiintific sau de amuzament este o activitate placuta,
in care prescolarii se confrunta cu diverse fenomene si se joaca cu
natura.

Prin intermediul experimentului ,,Curcubeul cu bomboane”, copiii
descopera faptul cd anumite substante solide (bomboane) se
dizolva in alte substante lichide (apa). Folosind bomboane
colorate, copiii observa totodata si culorile curcubeului. Prin
experimente precum ,Balonul zburator” sau ,Né jucdm cu
evantaiul”, prescolarii isi imbogatesc cunostintele cu privire la
existenta si proprietatile aerului, concluzionand ca vantul este o
miscare a aerului.

Pentru a realiza experimentele, materialul didactic se poate
constitui cu elemente din natura. Astfel, putem folosi flori, frunze,
apa, gheata sau diferite alimente precum floricele de porumb,

stafide, bomboane, materiale care né sunt la indeméana si pe care
le integram in activitate, copiii putdnd descoperi modificarile
petrecute, fiind totodatd un indemn la explorare si intr-un mediu
nonformal. Se pune accent pe verbe de actiune (,a face”, ,a
explora”, ,a descoperi”, ,a produce”), starnind curiozitatea si
interesul copilului de a invata prin descoperire.

Voi exemplifica printr-un experiment foarte simplu, cu material
didactic minim, modalitatea prin care copiii isi insusesc notiunea
de poluare. Am numit experimentul ,Né jucam, flori coloram”, iar
materialele pe care le-am folosit au fost doua borcane cu apa,
colorant alimentar sau cerneala si crizanteme sau garoafe albe.
Am solicitat unui copil sa puna apa in doua borcane, iar intr-unul
din ele sa adauge cerneald. A asezat apoi crizanteme in cele doua
borcane, stiind, dintr-un experiment anterior, ca plantele au nevoie
de apa ca sa traiasca. Dupa doua zile copiii au observat ca florile
din borcanul cu apa colorata au petalele colorate in albastru
(culoarea cernelii), iar cele din borcanul cu apa curata au ramas
neschimbate. Au concluzionat ca prin tulpina planta transporta
apa la floare, iar daca apa este poluata, va dauna plantei.

Un alt experiment efectuat cu copiii imbina stiinta cu arta, fiind un
experiment artistic dar si stiintific: pictura pe/ in gheata.
Materialele sunt accesibile: gheatd, sare, acuarele, pensule, o tava.
Pentru aceasta activitate se poate folosi gheata sub forma de
cuburi, de la congelator. Gheata este pusa intr-o tava,
indrumandu-i pe cei mici sa presare putina sare peste gheata si
observand cum sarea sapa canale mici in gheatd. Am propus
copiilor sa picteze, folosind culori diverse, gheata ,sarata”.
Vopseaua a colorat tunelele sapaté de asre, iar rezultatul a fost o
micd opera de artda contemporana, in proces de topire.

Prin astfel de experimente, educatorul dirijeaza executarea unor
actiuni de catre prescolari, oferind un suport concret-senzorial si
facilitand cunoasterea unor aspecte ale realitatii. Copiii studiaza
astfel pe viu, sunt pusi in contact direct cu realitatea, invatand
astfel prin descoperire. Prin experiment, copiii nu numai ca vor
invata despre lumea inconjuratoare, dar isi dezvolta si perceptia,
atentia, capacitatea de analiza, observatia, gandirea, precum si
motricitatea.
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Dezvoltarea personala a
prescolarului

De Alina Cara

Gradinita cu Program Normal, Leotesti (Olt)

Gradinita introduce copilul intr-o colectivitate care incepe prin a fi
un grup neorganizat si are menirea de a contribui la dezvoltarea
lui psihica si mai ales la dezvoltarea identitatii si a identificarii cu
modele sociale mai complexe si mai socializate. Educatoarea
valorifica experienta concreta a copilului si integreaza strategii
didactice pentru a-l ajuta pe acesta sa devina un adult echilibrat.
Pentru aceasta e nevoie sa-l invatdm cat mai de devreme sa
gandeasca pozitiv si sa infrunte provocarile vietii, sa aiba
incredere in propriile forte, sa depaseasca esecurile si sa incerce
din nou, sa isi imbunatateasca echilibrul mental si emotional.

Inainte de a prezenta exemple de buna practica privind
dezvoltarea personala a copilului prescolar prin intermediul
povestilor cred ca este necesar sa delimitam intelesul cuvintelor,,
dezvoltarea personald”. Né intrebam ce inseamna deci “dezvoltare
personald”? In DEX gésim, pentru ,dezvoltare”, actiunea de a se
dezvolta si rezultatul ei, iar in dictionarul pentru sinonime:
crestere, evolutie, progres, curs, extindere. Daca ma refer la
dezvoltarea personala a copilului prescolar, ma gandesc desigur la
activitatile de invatare care au ca scop dezvoltarea capacitatii
copilului de a se autocunoaste si de a-si exprima intr-o maniera
pozitiva interesele, aptitudinile, trairile personale, abilitatile de
relationare si comunicare, reflectiile cu privire la invatare,
dezvoltarea personala inseamna panad la urma a te cunoaste, astfel
incat sa te schimbi in mod constient.

Poti cultiva inteligenta emotionala pentru a incuraja dezvoltarea
copiilor - acestia au capacitatea de a-si insusi abilitatile
inteligentei emotionale, cu sprijinul adultilor din jurul lor! Copiii
au nevoie de ajutor pentru a-si identifica in mod corect emotiile.
Dezvoltarea vocabularului in acest sens, derivata din etichetarea
unor emotii precum ,vesel”, ,trist”, ,suparat”, ,nervos”,
»dezamagit”. Cunoasterea acestora se va reflecta in capacitatea
lor dea si le exprima cat mai specific.

Jocurile ,Da mai departe emotia!”, ” Ridica emotia!”, ,Atinge
emotia!” il pot ajuta foarte bine sa-si identifice emotiile, sa le
introduca in vocabularul emotiilor, sa le imite. Pentru realizarea
jocului, este nevoie de cartonase cu emotii. Copiii sunt asezati in
cerc, vor lua fiecare cartonas si il vor da copilului din dreapta.
Spun ,zambeste!” atunci cand dau mai departe cartonasul care
exprima bucurie. Jucatorii paseaza fiecare carte si exprima emotia
reprezentatd pe ea, dupa ce a fost verbalizata de cel care o da mai
departe. Jocul poate continua cerand acestora sd atinga cartonasul
cu emotia solicitatd, de exemplu: bucurie. Se poate desemna cate
un coordonator de joc pentru fiecare turd de emotii. La final, toti
copiii vor trage un cartonas cu o emotie. Conducdtorul de joc va

striga ,ridica-te...nervos!”. Persoana care are inmana cartonasul
cu aceasta emotie se va ridica nervos. Si asa mai departe pana
cand fiecare va prezenta cartonasul sau. Exercitiul incurajeaza
copilul sa recunoasca diferite emotii si sa le imite. Suntem tentati
uneori sa minimalizam sentimentele unui copil, spunandu-i ca nu e
mare lucru, fapt care i-ar invalida emotiile. De aceea, este
important sa ii comunicdm ca intelegem prin ce trece, ca este
normal ca anumite evenimente sa 1i provoace anumite stari, sa i
confirmam ca nimic din ceea ce simte nu este gresit.

Dovedirea empatiei? Cum sa predam empatie copiilor? Primul pas
in invatarea unui copil de a fi empatic este de a arata empatie fata
de el sau ea. Cand este mic, acesta invata prin observatia
persoanelor in varsta (invatatura vicariala). Prin urmare, daca vad
ca né comportam cu altii, luand in considerare emotiile lor, sigur
fac acelasi lucru cu cercul lor de prieteni, la scoald, in parc.
Pune-te in papucii celuilalt! Este un alt joc simplu de a exersa
capacitatea de a né pune in locul altora. Se asaza toti copiii intr-un
cerc si se asaza pe papucii celui din dreapta lor. In acest fel,
simbolizam expresia ,pune-te in pantofii celuilalt”. Fiecare copil va
trebui sa raspunda la intrebarile care i se adreseaza , dar va trebui
sa raspunda in functie de ceea ce crede ca ar spune colegul sau.
Educatoarea trebuie sa-si asume rolul de model (si nu numai ea),
este important sa fie un exemplu pentru el si sa ii explice de ce
anumite comportamente sunt indezirabile sipot fi inlocuite cu
succes cu alte tactici de exprimare. De exemplu, atunci cand este
furios, sa Isi deseneze emotiile, in loc sa le exprime foarte vocal, sa
impinga cu manutele intr-un zid imaginar. Astfel, nu il inhibam in a
se exprima, ci doar i oferim o alternativa. Intrebari ca: Ce ai simtit
cand.....? De ce nu-ti place...? il va ajuta sa recunoasca emotia, sa
o valideze si sa o foloseascd in mod constructiv.

E important ca un copil sa stie sa isi canalizeze energia in a cauta
solutii pentru problemele pe care le are. Activitatile de dezvoltare
personala in perioada (3—6+7 ani), includ rutinele, tranzitiile si
activitatile optionale. Rutinele sunt activitatile-reper dupa care se
deruleaza intreaga activitate a zilei. Ele acopera nevoile de baza
ale copilului si contribuie la dezvoltarea globala a acestuia.
Rutinele inglobeazd, de fapt, activitati de tipul: sosirea copilului,
intalnirea de dimineata, micul dejun, igiena si se disting prin faptul
ca se repeta zilnic, la intervale aproximativ stabile, cu aproape
aceleasi continuturi.

Autocunoasterea, stima de sine, imaginea de sine se pot construi si
exersa prin jocuri precum: Fa ca mine, Cat e de greu, Cine sunt
eu/ cine esti tu?, Sunt creativ!, Fluturasul, Etichete bune, etichete
rele; Inimioara de pregcolar. Dezvoltarea abilitatilor de
comunicare - comunicare asertiva este esentiala deoarece il ajuta
pe copil sa isi exprime gandurile, ideile, opiniile si sentimentele
intr-un mod respectuos, care nu incalca drepturile celorlalti.
Invata sa spuna nu fara sa deranjeze pe cei din jur in jocuri in
diade de tipul: Cum salut?; Cum spun multumesc?; Cum cer
iertare?; Cum ma impac cu prietenul meu?; Unele secrete nu
trebuie pastrate niciodata..., in cine pot avea incredere?; Comunic
in oglinda; Ce tie nu-ti place, altuia nu face!; Mima (comunicarea
verbala si non-verbala a propriilor trairi si sentimente), Suntem
toleranti; Azi mi s-a intamplat...; Cum v-ati simti daca cineva v-ar
spune...?, Cum sa fac surprize celor dragi.

,Copiii invata mai bine atunci cand sunt intr-un climat
socio-afectiv sigur, cand relationeaza placut cu parintii, cu
educatorii si cu ceilalti din jurul lor”. (John Bennet, UNESCO,
2004)
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Invatarea colaborativa in
gradinita
De Nicoleta Zaharia

Gradinita cu Program Prelungit Nr. 28, Ploiesti (Prahova)

>

Articolul vorbeste despre importanta utilizarii invatarii
colaborative in gradinitd, care sunt avantajele acestui mod de
organizare a activitatii, dar si unele dezavantaje, rolul educatoarei
in organizarea eficienta a unei astfel de activitati bazate pe
cooperare, incluzand exemple de activitati si metode care pot fi
folosite cu succes pentru punere in practica a invatarii
colaborative in activitatile cu prescolarii.

In ultima perioadd, in activitatile cu copiii, se pune tot mai mult
accentul pe renuntarea la stilul de predare traditional in care
transmiterea cunostintelor ocupa planul prioritar si se doreste
utilizarea cat mai multor strategii activ-participative si punerea in
practica a invatarii colaborative, o strategie de instruire care
situatia de a coopera intre ei, de a lucra impreuna, ca o echipd,
pentru a explora o temd, pentru a rezolva diferite sarcini sau
probleme de interes comun.

Capacitatea de a coopera, o componenta sociald indispensabila,
trebuie formata inca de la varste fragede. Copiii pot fi organziati
sub diverse forme: in perechi, in grupuri mai mici sau mai mari,
invatarea fiind activa si bazandu-se pe interrelationare, scopul
fiind si acela de a-si dezvolta anumite abilitati sociale, de a fi mai
sociabili, mai prietenosi.

Prin interactiunea cu ceilalti, copiii capata mai multa experienta
de invatare, inbunatatindu-si performantele proprii, cat si pe ale
celorlalti, invata sa coopereze, sa ceara si sa ofere ajutor, fac
schimb de informatii, descopera idei noi, invata sa accepte mai
multe opinii, isi dezvolta capacitatea de ascultare, invata sa fie mai
toleranti, sa se sprijine reciproc, sa poarte un dialog constructiv,
sd interactioneze pozitiv, chiar si cu copiii cu care in mod normal
nu o fac, sa fie mai sociabili, avand nevoie unii de ceilalti pentru a
finaliza sarcina comuna, dar le dezvolta totodata si spiritual
competitiv, cu celelalte echipe.

Fiind pusi in situatia de a comunica, copiii mai retrasi incep sa
renunte treptat la timiditate si sa se integreze mai usor in grup. De
asemenea, timpul de solutionare a unor probleme sau sarcini este
mult mai scurt, iar teama de a nu putea duce sarcina la bun sfarsit,
dispare.

Invatarea colaborativa ofera un bun prilej de a valorifica
cunostintele dobandite in activitatile anterioare si in acelasi timp,
de a dobandi alte cunostinte noi. Cercetarile sustin faptul ca
invatarea prin cooperare este mult mai eficienta decat invatarea
individuald, prin cooperare invatand mai repede si mai bine, acest
tip de invatare fiind mai atractiv. Copiii invatda impreuna pentru a
fi apoi capabili sa aplice singuri.

Se constatd asadar, multitudinea avantajelor in cazul punerii in
practica a acestui tip de invatare. Lucrul in echipa are totusi si
unele dezavantaje. In cazul lucrului in echip, evaluarea nu mai
poate fi realizata la fel de usor, gradul de contributie al fiecarui
copil fiind mai greu de observant, pot aparea divergente de opinii
in interiorul grupului, iar unii copii pot impune doar propriile idei
si pareri, fara a le accepta pe ale celorlalti, copiii mai timizi
neavand curajul de a interveni cu propriile opinii. De asemenea, in
cazul unor copii se poate dezvolta dependenta de altii si cresterea
dificultatii de a lua propriile decizii in unele situatii.

Educatoarei ii revine sarcina de a-i indruma pe copii, astfel incat
sd coopereze frumos si cu succes in atingerea scopului comun.
Pentru a lucra eficient in grup, educatoarea trebuie sa aleaga cu
grija metodele si materialele didactice, sa asigure mediul potrivit
si sa stabileasca regulile de lucru.

Metodele activ-participative sunt cele mai potrivite pentru a pune
in practica invatarea colaborativa. Activitatile propuse in scopul
cooperarii si implicarii active trebuie sa asigure stimularea
gandirii, a creativitatii. Pe parcursul activitatii, educatoarea
urmareste gradul de implicare al fiecarui copil, interactiunea
dintre acestia, schimbul de idei, are grija ca fiecare membru al
grupului sa se implice, facandu-i sa inteleaga ca succesul grupului
depinde de fiecare in parte, fiecare avand o sarcina mai mica sau
un rol anume, in vederea realizdrii sarcinii comune. Este bine ca
inainte de a incepe sd lucreze, educatoarea sa le sugereze sa isi
imparta sarcinile, chiar sa 1i ajute sa faca acest lucru, pentru a nu
aparea conflicte Intre copii. De asemenea, in unele cazuri, copiii
vor trebui sa se pund de acord asupra folosirii sau Impartirii
anumitor materiale.

Grupurile pot fi formate in diferite moduri. Uneori este indicat ca
nivelul de pregatire al copiilor sa fie apropiat, complexitatea
sarcinilor fiind diferitd in functie de nivelul copiilor, alteori in
acelasi grup este bine sa fie copii mai bine pregatiti si copii mai
slab pregatiti pentru a invata unii de la ceilalti. Astfel grupurile nu
se diferentiaza intre ele, activitatile putand fi aplicate la acelasi
nivel. In gradinitd, pe 1anga activitétile din cadrul domeniilor
experientiale, care pot fi organizate astfel incat sa se puna
accentul pe cooperare, exista activitatile liber alese, pe centre de
interes, gandite tocmai pentru a facilita lucrul in grupuri mici si
interactiunea cu mai multa usurinta intre prescolari, invatarea
colaborativa fiind zilnic pusa in practica.

Exemple de activitati in care putem pune in practicd invatarea

colaborativa in gradinita:

e La centrul ,Arta” copiii pot realiza diverse lucrari comune. De
exemplu, pot impodobi bradul de Craciun impreuna, cu
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ornamente confectionate de ei sau o pictura colectiva,
folosindu-se metoda turul galeriei, la final, fiecare grup
prezentandu-si lucrarea. De asemenea, pot realiza un desen
comun, fiecare copil desenand un element care are legatura
cu tema data.

L]

La Centrul ,Joc de rol” pot modela impreuna tot atatea
prajituri cat indica cifra de pe masg, la centrul ,Stiinte” pot
realiza impreuna scara numericd, asociind numarul cu
cantitatea, la centrul ,Biblioteca” pot realiza o carticica

impreuna etc.

La fel, pot fi gasite diverse exemple de activitati si in cadrul
domeniilor experientiale.

« In cadrul domeniului Limb4 si comunicare, copiii pot observa
imagini, incercand sa creeze impreuna o poveste, fiecare
venind cu propria idee;

o In cadrul activitatii de cunoastere a mediului, la tema
»~Animale”, pot fi grupati in doua echipe, fiecare echipa
realizand cate o machetd, alegand doar animalele potrivite
pentru macheta lor (ex: doar animale domestice pentru
macheta unde se afla ferma si doar animale salbatice pentru
macheta cu padurea);

La activitatea matematica, fiecare grupa poate avea o plansa
de dimensiuni mai mari, pe care sa poata rezolva impreuna
anumite sarcini (ex: sd aseze elementele in ordinea
marimii/sa formeze multimi dupa anumite criterii etc.)

Dintre metodele eficiente care pot fi utilizate pentru punerea in
practica a invatarii colaborative, amintim: jocul didactic, jocul de
rol, problematizarea, brainstormingul, harta conceptuala, ganditi -
lucrati in perechi - comunicati, bula dubld, ciorchinele, explozia
stelara, metoda palariilor ganditoare, amesteca - ingheata -
formeaza perechi etc.

Metoda ,Explozia stelard” o putem folosi pentru fixarea unei
povesti sau pentru descrierea unui anotimp/a unui animal etc,
copiii impartindu-se in cinci grupuri, fiecare grup gasind raspuns
la una din cele cinci Intrebdri: CE?, CINE?, UNDE?, DE CE?,
CAND?, toate cele cinci grupuri unindu-se la sfarsit in jurul
stelutei mari, pe care se afla ideea centrala si impartdsind
raspunsurile tuturor colegilor.

O altd metoda des utilizata pentru a pune In practicd invatarea
colaborativa, este ,Bula dubla” - gruparea asemanarilor si
deosebirilor dintre doua obiecte/fenomene/animale/anotimpuri etc.

La fel de des utilizata este si metoda , Ciorchinele” (copiii pot
realiza un ciorchine cu familial lor) sau jocul didactic: de exemplu,
in cadrul activitatii matematice, copiii sunt impartiti in doua
grupe, fiecare avand sarcina de a ajuta un anumit personaj sa isi
serbeze ziua de nastere. Astfel, o grupa poate decora tortul, iar
alta grupa poate decora rochita fetitei, urmand anumite indicatii:
un anumit numar de bomboane/ buline, o anumitd ordine in care
sa fie asezate etc.

Metoda ,Amestecd - ingheata - formeaza perechi” este, de
asemenea, o metoda usor de aplicat la copiii mici. Acestia pot
forma perechi din personaje din povesti, perechi intre animale si
hrana corespunzatoare, perechi intre elementele a douda multimi
pentru a afla care multime are mai multe/mai putine elemente etc.

In concluzie, invatarea colaborativa poate fi utilizatd in cadrul
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oricarui domeniu sau centru de interes, educatoarea folosindu-si
imaginatia si creativitatea in momentul proiectarii activitatii,
pentru a face din invatare o activitate comuna, placuta, aducand
astfel copiii mai aproape unii de ceilalti si indemnandu-i sa
socializeze si sa se sprijine reciproc pentru a duce la bun sfarsit
sarcina propusa.
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S.T.E.M. CLUB - Cresterea
motivatiei pentru invatare
prin abordarea STEM

De Elena Corina Rogoveanu

Scoala Gimnaziala, Vlddesti (Valcea)

Parteneriatul educational interscolar la nivel judetean ,S.T.E.M.
CLUB” a oferit o selectie de activitdti menite sa asigure
perspective in solutionarea problemelor de mediu si sa creasca
interesul elevilor cu privire la educatia STEM. Copiii au reusit sa
inteleaga concepte abstracte prin experimentare si joaca. Procesul
de lucru a permis prescolarilor si elevilor din cele doua institutii de
invatamant partenere - Gradinita cu Program Prelungit ,EDEN"
din Craiova si Scoala Gimnaziald Grigore Mihaescu din Vladesti -
sa aiba responsabilitatea invatarii, sa facd alegeri, sd-si asume
riscuri si sa dezvolte abilitati necesare secolului XXI.

Desi recent introdusa in activitatea cadrelor didactice la clasa,
educatia STEM a evoluat exponential in sistemul de invatdamant
romanesc. Am ajuns la un punct in care majoritatea dintre noi
suntem utilizatori competenti ai tehnologiei, dar totusi majoritatea
dintre noi nu intelegem cu adevarat stiinta din spatele obiectelor
din viata de zi cu zi, cum ar fi microundele, telefoanele mobile,
dispozitivele tehnice etc.

Prin intermediul parteneriatului educational interscolar S.T.E.M.
CLUB, am dorit sa abordam aceastd tema deoarece consideram
oportund aplicarea invatarii prin educatia STEM la nivelul
invatamantului prescolar si scolar mic. Odatd cu utilizarea
proiectelor STEM, creste si interactiunea profesor - elev si elev -
elev, deoarece rolul profesorului s-a schimbat: de la un profesor ce
prezintd continut - la un profesor ce ghideaza invatarea lucrand
individual sau in grupuri mici si fiind intr-o colaborare mai
profunda cu elevii. Imbunétatirea opiniei elevului cu privire la
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propria sa competenta se obtine atunci cand el reuseste in mod
repetat intr-o activitate pe care nu se considera capabil sa o
indeplineasca.

Proiectul S.T.E.M. CLUB s-a desfasurat pe parcursul anului scolar
2020-2021 si a fost initiat ca actiune a ambasadorilor Scientix:
profesor invatdmant primar Elena Corina Rogoveanu si profesor
invatamant prescolar, Nicoleta Livia Barbu.

Utilizarea principiului STEM in activitatile proiectului s-a dovedit a
fi 0 modalitate atat inovatoare, cét si eficienta in a spori
participarea activa si deplina a copiilor. Elevii au fost implicati in
activitati lucrand independent si in grupuri mici sau echipe mixte,
au explorat natura si realitatea apropiata, au identificat probleme
si au cautat solutii devenind agenti ai schimbarii. Activitatile din
cadrul proiectului s-au desfasurat atat sincron, cat si asincron. in
cadrul intélnirilor online, prezentdri cu diferite subiecte despre
lumea din jurul nostru s-au desfasurat, in principal, pentru
cresterea gradului de constientizare cu privire la protectia si
conservarea mediului.

Proiectul de parteneriat a presupus sapte activitati conectate intre
ele:

Educatie pentru cetatenie democratica, Activitatea ,Take the
challenge” - decembrie 2021. A fi un adult responsabil social
inseamna a invata de la varste mici cum sa actionezi pentru a
pastra un mediu curat si sigur. Prin aceasta activitate, s-a dorit
cresterea gradului de constientizare a elevilor asupra mediului,
biodiversitatii, poluarii si efectelor sale.

Educatie pentru stiinte, Activitatea "World of birds” - ianuarie
2022. Copiii au invatat despre lumea pasarilor, caracteristicile
acestora, hrana, diversitatea speciilor, mecanismul de zbor,
poluare si riscurile la care sunt supuse pasarile din cauza acesteia.
Elevii au fost Incurajati sa observe, investigheze, reflecteze si sa
gdseasca solutii la problemele identificate.

Activitate matematicd, Activitatea ,Is it hot or cold? It's geometry
time” - februarie 2022. Copiii au aplicat concepte matematice
pentru a intelege mai bine poluarea aerului, cauzele si efectele
schimbdrilor climatice. Organizati pe echipe acestia au inregistrat
temperatura aerului in decurs de o sdptamana (dimineata, pranz si
seara) si au realizat grafice cu datele colectate. Aceasta a fost o
activitate introductiva de mdasurare care i-a ajutat pe elevi sa
reflecteze asupra schimbarilor de temperatura si impactul
acestora asupra biodiversitatii. La sectiunea de geometrie, elevii
au facut masuratori explorand forme, dimensiuni, lungime,
perimetru si zona folosind unitati de masura neconventionale sau
rigla si ruleta.

Educatie pentru stiinte, Activitatea ,Bird feeders” - martie 2022.
In timpul acestei activitati, au fost revizuite masuratorile facute de
prescolari/elevi in activitatea de matematicd. Copiii au fost rugati
sd construiasca casute pentru pasari, folosind materialele
furnizate (carton, lipici, bete de lemn, scotch, fire etc). Fiecare
casuta poate contine diferite tipuri de hrana pentru pasari
(seminte de floarea-soarelui, amestec de seminte mici, arahide
etc.). Elevii pot observa fiecare casuta si pot nota/ desena tipurile
de pasdri care mananca fiecare tip de mancare.

Activitate digitald, ,My wonderful birds” - aprilie 2022. Le-au fost
prezentatd elevilor o aplicatie care permite crearea a tot felul de
pasari, aplicatia SwitchZOO. Elevii au aflat mai intai cum
functioneaza aplicatia, dupa demonstratia oferita de cadrele
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didactice. Apoi au fost rugati sa se gandeasca la o pasare
imaginara sau reala si sa o realizeze prin intermediul aplicatiei. A
fost un moment prielnic pentru a da frau imaginatiei si a crea
animalele preferate de copii conform dorintelor acestora.

Activitate practicd ,Sometimes it’s all about magic” - mai 2022.
Elevii au fost rugati sa foloseasca aplicatia MeetingWords pentru a
scrie o poveste despre problemele de mediu despre care au aflat
pana acum: poluarea aerului, efectele poluarii aerului asupra
pasarilor si organismelor vii, cauze si solutii.

Prescolarii au fost impartiti in 3 grupuri pentru a produce postere
de constientizare, fie sa deseneze, fie sa picteze hartiile.

Grupul 1 - creati un poster despre CAUZE

Grupul 2 - creati un poster despre EFECTE

Grupul 3 - creati un poster despre SOLUTIL

Posterele au fost prezentate la panoul grupei, pentru a sensibiliza
toti prescolarii si profesorii cu privire la daunele, efectele si
solutiile pe care oamenii le putem gasi, astfel incat mediul nostru
in care traim sa devina mai sanatos pentru noi.

Activitate finald de incheiere a proiectului ,S.T.E.M. CLUB” - iunie
2022. In aceast activitate, profesorii implicati au discutat
impreuna cu elevii si prescolarii despre descoperirile lor si au
prezentat toate produsele de invatare realizate in timpul
proiectului.

Activitatea proiectului s-a desfasurat in interactiune permanenta
intre scolile partenere. S-a urmarit intotdeauna ca opiniile,
gandurile, ideile tuturor sa fie valorificate, a fost incurajata
exprimarea libera, fara constrangeri ori temeri. Am invatat unii de
la ceilalti si né-am format ca o echipa inca de la inceputul
proiectului. Principiile STEM au fost aplicate cu succes, iar munca
in echipa si-a dovedit eficacitatea, atat in randul cadrelor
didactice, cat si in randul elevilor. Pentru a comunica in timp real
am folosit grupul WhatsApp si platforma Cisco Webex Meeting. Au
fost organizate sesiuni de brainstorming si vot pentru
implementarea si organizarea cu succes a proiectului, am oferit si
primit feedback constat atat de la elevi si cat si de la parinti.
Proiectul a folosit o abordare centrata pe elev - elevii au fost
responsabili pentru Invatare, au investigat, observat, reflectat si
impartdsit rezultatele muncii lor.

Elevii si-au prezentat lucrdrile, au oferit si primit feedback si au
comparat rezultatele intr-un mod semnificativ. Au descoperit ca
mediul are toate componentele legate intre ele. Au desfasurat
activitatile cu creativitate si inovatie, explorare, investigatie, au
reflectat spre o cale comuna de a actiona in viata lor si in
comunitatile lor.



Proiectele educative
interculturale in activitatile
celor mici

De Anca Roman

Gradinita cu Program Prelungit Nr. 9, Iasi (Iasi)

#

Principalul rol al cadrelor didactice este sa creeze relatii pozitive
in interactiunea dintre semeni, sa favorizeze dezvoltarea persoanei
cat si a relatiilor constructive in grup, pentru a trai sentimentul
propriei identitati. Articolul evidentiaza importanta desfasurarii
activitatilor cu caracter intercultural inca de la varsta prescolara.
Astfel, pentru argumentare si exemplificare, sunt descrise
activitatile unui proiect desfasurat anul acesta scolar cu
prescolarii de la grupa pe platforma eTwinning, intitulat sugestiv
,Little Friends in a Big World”, ce a avut ca scop valorizarea
patrimoniului cultural ale tarilor participante prin creatiile
artistice ale celor mici.

Venind din culturi diferite avem sansa sa né integram intr-o
societate diferita, multiculturald, care favorizeaza sentimentul de a
fi in realitatea cotidiand, o individualitate care nu seamana cu
nimeni si nimic. Propria experienta comparata cu cea a celorlalti,
né oferd un prilej de meditatie si implicit o modalitate de a né
perfectiona pe noi insine si pe ceilalti. In cadrul unui schimb
intercultural, dintr-un unui proiect educational, cadrele didactice
descopera noi modalitati de a educa un copil. Acest pas este
determinat de schimbul de experienta ce rezulta din simple
discutii.

Abilitatea de a impartasi ideile, reusitele, nelamuririle, dar chiar si
fricile unui indrumator sau unui alt cadru didactic reprezinta
stabilirea unei conexiuni ce ii indruma pe ambii participanti la noi
descoperiri, ce devin pioni importanti in “maturizarea” propriilor
cariere. Totodata, intrarea in contact cu persoane de alta cultura
sau etnie, deschide noi orizonturi. Astfel, invatdm sa né acceptam,
in ciuda diferentelor. Odata aceasta abilitate formatd, schimbul
intercultural aduce un nou beneficiu: formarea unei culturi
generale vaste.

Copiii, la randul lor, vor prelua exemplul adultilor, devenind din ce
in ce mai interesati de lumea care ii inconjoara. Astfel, acestia vor
cauta informatii despre propria lor tara, pentru ca se vor intreba
daca si traditiile si meleagurile tarii lor natale au de oferit ceva
interesant. Descoperind cd au cu ce sa se mandreasca si ca
semenii lor din alte culturi au la randul lor de oferit multe
curiozitati, vor realiza importanta cunoasterii si vor incepe sa
iubeasca si sa ocroteasca traditiile, arhitectura, natura tarii natale,
arta si istoria.

Am observat ca un proiect educational intercultural aduce interes
si implicare in activitdtile cotidiene ale prescolarilor si cele ale
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cadrelor didactice, deoarece participantii la acest proiect au parte
de beneficiul de a descoperi ceva nou si inedit, prin prisma unei
noi experiente. Un astfel de proiect educational s-a desfagurat la
nivelul grupei pe care o indrum, pe platforma eTwinning. L-am
denumit sugestiv “Little Friends in a Big World” si am avut ca
parteneri gradinite din Polonia, Turcia, Portugalia, Franta, Grecia.

Scopul proiectului a fost de a crea o conexiune intre copiii
diferitelor tari din Europa prin intermediul unui schimb cultural.
Pentru crearea si mentinerea acestei legaturi intre tarile
participante la proiect, copiii au realizat si apoi au trimis prin
intermediul serviciului postal felicitari cu ocazia diverselor
sarbatori comune tarilor noastre, precum si cu ocazia sarbatorilor
specifice tarilor din care facem parte, impartasind in acest fel cu
ceilalti valentele partimoniului cultural al tarii fiecaruia. Astfel, pe
de o parte activitatile proiectului si-au propus sa valorifice
potentialul artistic si creativ al copiilor de gradinita prin realizarea
de felicitari/mici obiecte de oferit prin diverse tehnici de lucru
pentru diferite sarbatori cum ar fi Craciunul, Pastele, iar pe de alta
parte participantii au aflat despre sarbatorile si evenimentele
traditionale, specifice tarilor partenere, precum si despre Zilele
Nationale ale tarilor participante.

Profesorii indrumatori au avut ca sarcina sa ofere o descriere a
semnificatiei pe care o are o anumita sarbatoare a tarii proprii, cu
ocazia careia trimite o felicitare sau un mic obiect simbolic
celorlalti parteneri. De la participantii proiectului desfasurat cu
prescolarii mei, am aflat ca in unele tari se sarbatoreste Ziua
Carnavalului, iar copiii din alte tari au avut surpriza ca in ziua de 1
Martie sa primeasca martisoare create de copiii roméani, in semn
de apreciere a colaborarii noastre si ca simbol al unui nou inceput,
mai bun si mai frumos.

Un alt exemplu de activitate, pe care am intitulat-o ,Orasul din
inima mea”, care s-a materializat printr-un proiect de familie, a
fost foarte bine primita de parteneri. Copiii care au dorit sa se
implice in aceasta activitate s-au fotografiat in preajma unui loc
indrdgit din orasul Iasi, dupa care au realizat impreuna cu parintii
lor, in decursul mai multor zile un desen, o pictura sau un colaj cu
locul respectiv, incercand in acelasi timp sa se reprezinte si pe ei
insisi.

Printre alte activitati desfasurate in cadrul acestui proiect
intercultural se numara jocurile digitale propuse de cadrele
didactice, ce au avut ca scop identificarea steagurilor tarilor
participante. Prin intermediul puzzle-uri virtuale postate, copiii au
avut ocazia sa descopere locuri, imagini, obiective sugestive si de
interes din orasele partenerilor.

Aceste activitati né-au dat posibilitatea de a né cunoaste unii pe
ceilalti, de a prelua tot ceea ce este mai bun din ce are fiecare de
oferit, sa invatam sa né apreciem reciproc, sa valorificam tezaurul
cultural si in acest mod sa devenim oameni mai deschisi in
comunicarea cu noi ingine si cu semenii nostri ca cetdteni romani
ai Europei si ai lumii.
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Modalitati de educatie
patriotica a elevilor in

invatamantul primar si
gimnazial

De Anca-Roxana Negoita

Scoala Gimnaziala, Floresti (Prahova)

Tara nu se serveste cu declaratii de dragoste, ci cu munca cinstita
si, la nevoie, cu jertfa. Munca cinstita, viata curata, iubirea de
semeni, implinirea datoriilor pe care le avem, adica faptele,
acestea Inseamna patriotism si nu vorbe desarte, spunea scriitorul
nostru Mihail Sadoveanu. De aceea, trebuie sa le aratam elevilor
nostri ca patriotismul este o ,lupta” continua pentru afirmare, dar
nu pe campul de batdlie, ci in stiinta, arta, pe terenurile sportive.
Dintr-o astfel de lupta vom avea cu totii de castigat.

,Patria e aducerea-aminte de zilele copildriei...coliba pdrinteasca
cu copacul cel mare din pragul usii, dragostea mamei...
plasmuirile (nevinovate) ale inimii noastre... locul unde am iubit si
am fost iubiti... cdinele care se juca cu noi, sunetul clopotului
bisericii satului ce né vesteste zilele frumoase de sdrbdtoare...
zbieratul turmelor, cdnd se intorceau in amurgul serii de la
pdsune... fumul vetrei ce né-a incdlzit in leagdn, indltdndu-se in
aer... barza de pe streasind, ce cautd duios pe campie...si aerul,
care nicdierea nu este mai dulce!” Astfel descria Alecu Russo
patria in ,Céantarea Romaniei”.

In educatia patriotica a elevilor trebuie realizate dou& obiective:
formarea constiintei si formarea conduitei patriotice. Constiinta
patrioticd are in continutul ei apartenenta unei persoane la
poporul si la limba romana, la mediul social si cultural in care
traieste, cunoasterea valorilor culturale si a istoriei poporului
roman. Conduita patrioticd se manifestd in apararea suveranitatii
si independentei patriei, admiratia si respectul fata de valorile
culturale create de poporul roman, popor ce s-a impus pe plan
universal prin Brancusi, Eminescu, Iorga, Eugen Ionesco, Titeica,
Coanda, Emil Palade si alti creatori de talie mondiala.

Aceste obiective se pot realiza prin procesul de invatamant, prin
orele de dirigentie si prin activitatile extracurriculare. Procesul de
invatamant ofera largi posibilitati pentru formarea la elevi a
notiunilor de patrie, popor, patriotism si care vor fi structurate in
convingerile, sentimentele si atitudinile patriotice. in acest scop
pot fi folosite lectii de istorie, geografie, limba si literatura
romand, dar, mai ales, rezultate bune la invatatura ale elevilor.
Patria este cea pentru care iti faci datoria la locul de munca pentru
a contribui astfel, atat la bundstarea ta, cat si a ei, inseamna sa-i
respecti pe ceilalti, sa fii cinstit, corect si solidar cu semenii atunci
cand acestia Intampina greutdti, sa iei atitudine impotriva
minciunii, nedreptatii, coruptiei.
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Patriotismul inseamna capacitatea de a te raporta critic la
compatrioti, la realitatile sociale. Un bun patriot este acela care
semnaleaza ceea ce nu functioneaza normal in grupul din care face
parte, evenimentele negative si propune solutii pentru
imbunatdtirea lor.

Activitatile extracurriculare, cum sunt vizitele la muzee si case
memoriale, excursiile In natura, activitatea din cercurile de elevi,
activitatile cultural-artistice, vizionarile de filme si expozitii,
serbarile scolare, lecturile literare si drumetiile sunt modalitati
deosebit de eficiente aplicate in scolile noastre pentru educatia
patriotica a elevilor.

Astfel, 1 Decembrie este ziua cand iarna, cu albul zdpezii, intra in
dreptul ei natural, iar pentru Romania, 1 Decembrie este, an de
an, inceputul unui an istoric, inscris in analele spiritualitatii
romanésti cu numele - ,Marea Unire de 1 Decembrie 1918”. Cu
acest prilej, in fiecare an, in scolile de pe raza comunei Floresti au
avut loc manifestari cultural-artistice aniversare, prilej cu care
elevii, cadrele didactice si parintii au simtit impreuna bucuria de a
cinsti faptele inaintasilor nostri, eroismul si jertfa lor, credinta ca,
numai prin Unire si Toleranta, popoarele pot sa fie libere, sa
vietuiasca pasnic, fiecare in patria lor si prin patrie in UNIVERSUL
lumii.

Metafora psihologica optimistd de fiu al planetei, atragatoare in
felul ei si des rostita de catre unii acum, nu poate si nu trebuie s-o
excluda pe aceea a dreptului natural, istoric si demografic de fiu al
unei anumite planete, in ceea ce né priveste pe noi, romanii, de fii
ai unei Europe a patriilor.

Vocatia de dascal presupune aptitudini si capacitate intelectuala,
dar si foc sacru venit sa contopeasca aceste calitati in folosul celor
incredintati spre formare. Urmand un viguros filon istoric, dascalii
au fost si au ramas veritabili misionari ai neamului, trimisi in toate
colturile tarii sa semene lumina. Ei continua si traditia de a
organiza serbari scolare, care vor ramané peste vremi momente de
bucurie sufleteasca, prilej de manifestare inedita si nestingherita a
valentelor native ale copiilor in fata parintilor, admiratorilor
emotionati, gata de a oferi zambete, flori sau lacrimi de bucurie si
recunostinta.

Am cunoscut si momente in care se ignorau aceste activitati din
spirit de comoditate al unor cadre didactice care afirmau ca n-au
talent si nici timp pentru asa ceva, fara sa realizeze ca o serbare
face si celelalte activitdti mai productive, ca in serbare se
impletesc fructuos cunostintele de la diferite discipline de
invatamant, se imbogatesc si se nuanteaza viata lor afectiva, ca
serbarile stimuleaza aparitia unor sentimente néincercate sau le
dezvoltd pe cele mai slab manifestate anterior.

Experienta atator ani de activitate in mijlocul copiilor mi-a intdrit
convingerea ca serbarile scolare au un caracter stimulator, atat
pentru micii artisti, cat si pentru parintii lor. An de an, cu fiecare
generatie, am cautat sa descoperim si sa cultivam talentele
copiilor, calitdtile de ritm, gratie, armonie, miscare, gdsind pentru
fiecare un rol, locul intr-o anumita formatie (de dans popular,
modern, gimnasticd, grup vocal, dramatizari).

In scoala noastra exista traditia organizarii serbarilor la sfarsit de
an scolar si cu ocazia unor evenimente deosebite, precum 8
Martie, 1 Iunie, dar si cu ocazia zilelor de 24 Ianuarie si 9 Mai,
aceste doua evenimente fiind comemorate la cele doud monumente
existente pe raza comunei Floresti. Conducerea scolii acorda
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sprijinul necesar acestor manifestari, incurajeaza si stimuleaza
micii artisti. Am trdit alaturi de copii bucuria succesului, am
remarcat ca acel contact cu publicul trezeste in sufletul copiilor
dorinta de a invinge dificultatile, de a-si stdpani timiditatea, de a
trai bucuria reusitei.

E fascinant cand pe marea scend, sub ochii tuturor, apar micii
artisti, recitatorii, cantaretii ori dansatorii imbracati in costume
superbe, este cu adevarat extraordinar cand ei reusesc sa
trezeasca in sufletul spectatorilor emotii, bucurii de neuitat, cand
in sald rasuna ropotul aplauzelor. Elevii, personalul didactic al
scolilor de pe raza comunei Floresti, parintii si numerosi alti
invitati au retrait intens, de fiecare data, mesajul patriotic, luminos
si indltator al artei cu care inzestratii elevi au redat evenimentele
sarbatorite.

Dezvoltarea competentelor
de educatie ecologica prin
voluntariat

De Mihaela-Isabela Trandafir

Scoala Gimnaziala Sfantul Andrei, Mangalia (Constanta)

Incd din clasa pregatitoare, elevul mic este atras de invatitor in
activitati practice, avand ca scop dezvoltarea conduitei ecologice.
Implicarea in activitati de ecologizare si voluntariat s-a nascut din
dorinta elevilor de a-si imbogati cunostintele despre mare,
patrunzand cat mai adanc in tainele acesteia. Rostul invatatorului
este de a le dezvolta elevilor sentimente de dragoste si pretuire
fatd de mare, de a-i sensibiliza si de a-i face constienti de rolul pe
care il au in pastrarea unei mari curate pentru viitorul omenirii.

»,Marea este un imens desert in care omul nu este niciodata
singur, pentru ca simte viata tremurand langa el.” - Jules
Verne

Marea Neagrd, aceasta intindere nesfarsita de apa, deasupra
careia isi desfac aripile pescarusii si care aduce alge verzi la malul
de care isi loveste necontenit valurile, ascunde in adancul ei o
lume de vis. Ea reprezinta cel mai mare bazin de apa salmastra al
lumii, cu biotopuri variate si cu o fauna ce a fost supusa unor
transformari continue datorate puternicelor influente contrarii
exercitate de apele dulci ce se varsa in ea, dar si de Marea
Mediterand. De aceea, apele au o variatie a salinitatii totale in
corelatie cu suprafata, adancimea si sezonul. Ecosistemul depinde
de aceste conditii hidrologice.

Pentru ca Marea Neagra e in curtea noastra, avem datoria de a o
proteja. Pentru a deveni constienti de sarcina care né revine,
trebuie mai intai sa stim ce trebuie sa protejam, de ce si cum sa
facem acest lucru. Sarcina cadrului didactic este de a le insufla
copiilor dragostea pentru mare si de a-i convinge ca ei, prin
actiunile lor, pot fi salvatorii acesteia.
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Copiii sunt martori oculari ai transformarilor din viata sociala,
economica si din mediul inconjurator. Toate aspectele noi le
starnesc curiozitatea, pe care o manifesta prin noianul de intrebari
pe care le pun, iar prin raspunsurile oferite, ii conducem la
intelegerea relatiilor dintre unele fenomene si rezultatul acestora.

Cunostintele asimilate in cadrul activitatilor de ecologizare i
conduc pe copii catre intelegerea unor legaturi cauzale intre
elemente, le dezvolta spiritul de observatie, contribuie la formarea
de priceperi si deprinderi active precum si la dezvoltarea
congtiintei civice. De fapt, prin aceste actiuni se construieste
fundamentul conduitei ecologice, conduita care presupune
manifestarea de actiuni concrete in privinta conservarii,
gospodaririi i protectiei Marii Negre.

Ca locuitori ai litoralului roméanesc, avem obligatia morala de a
pastra apa marii curatd, astfel incat vietuitoarele marine sa poata
supravietui. Mediul marin este puternic influentat de o multitudine
de activitati umane. Factorii responsabili pentru degradarea
acestuia includ:

a) poluarea provenind de la o varietate de surse (ape de
canalizare, poluare atmosferica, nutrienti, petrol, contaminanti
radioactivi, poluare genetica si biologica);

b) schimbari avand ca sursa uscatul, majoritatea provenind din
agricultura, industrie, activitati forestiere etc.;

c¢) dezvoltarea costierd, incluzand urbanism, industrie, turism si
constructia de diguri;

d) utilizarea directa a mediului marin si a resurselor sale, precum:
traficul maritim, pescuitul si acvacultura.

Desi suntem mici, elevi la inceputul scolaritatii, suntem in masura
sa contribuim prin activitati diverse la pastrarea calitatii mediului.
Né-am implicat in diverse proiecte si am participat cu placere la
derularea acestora.

Organizatia Neguvernamentala Ecologista Mare Nostrum din
Constanta a solicitat sprijinul elevilor in Campania de salvare a
delfinilor esuati din Marea Neagra. Scoala Gimnaziala , Sf. Andrei”
Mangalia si-a Inscris copiii in acest proiect si acestia au devenit
voluntari, desfasurand expeditii pentru depistarea si salvarea
delfinilor esuati. In fiecare an, din 2015 si pana in prezent, elevii
au strabatut plaja pe portiunea Mangalia-Saturn in cautarea
delfinilor esuati, dar si pentru colectarea deseurilor aruncate pe
plaja. Echipati cu manusi si saci de gunoi, elevii au facut concurs
pentru depistarea si colectarea gunoaielor, atat au fost de dornici
de a ajuta marea sa ramanad curatd. La finalul fiecarei actiuni am
realizat un raport de expeditie, care a fost trimis organizatorilor
campaniei.

Pentru a intelege mai bine importanta protejarii marii, am
continuat activitatea de voluntariat cu realizarea unor vietuitoare
marine, in tehnica Origami. Astfel am devenit parteneri in
proiectul educativ de tip ecologic ,Apa noastra trebuie pdstrata
vie!”, proiect derulat de Centrul de Educatie Incluziva Nr. 1,
comuna Tileagd, jud. Bihor. Copiii au confectionat din hartie pesti,
pe care i-au colorat si inscriptionat cu mesajul: Pdstrati apa
curatd! Salvati vietuitoarele din Marea Neagrd! Aceste lucrari au
fost oferite trecatorilor de pe faleza, fiind insotite de indemnul de a
proteja mediul marin.

Oamenii au fost placut impresionati de gestul copiilor. Actiunea de
protejare a mediului marin s-a continuat cu realizarea unei
expozitii de desene si colaje. Acestea au fost scanate si trimise la
partenerii nostri din proiectul mai sus mentionat.
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Alte serii de desene si colaje au fost trimise la Scoala Gimnaziald
Nr. 30 “Gheorghe Titeica” Constanta, la Concursul Regional
“Ecologie si voluntariat”, din cadrul proiectului “Un mediu curat,
esenta supravietuirii si progresului”, la Scoala Gimnaziald Nr. 1
Poarta Alba, jud. Constanta, la Concursul national de educatie
ecologica si protectia mediului din cadrul Proiectului “De la munte
la mare” si la Concursul International , Ecofest Junior”, sectiunile
,Penelul Ecofest”, ,Eco Arta” si ,Zambim pentru Europa”, proiecte
in care am fost parteneri.

Fiecare scoala partenerad i-a recompensat pe elevi cu diplome,
pliante sau carti, lucru care i-a stimulat in vederea participarii in
continuare la astfel de activitati. Li s-a oferit copiilor posibilitatea
sd-si largeasca sfera cunostintelor legate de mediul inconjurator,
sa constientizeze efectele nocive ale poluarii si sa descopere solutii
pentru pastrarea vietii pe Pamant.

In luna decembrie 2015, am participat cu cativa elevi la ,Natura
din jurul nostru”, program comun de educatie non-formala de
mediu in regiunea Dobrich-Bulgaria si Constanta-Romania, avand
ca tema ,Biodiversitate in regiunea transfrontaliera
Dobrich-Constanta”. In activitatea de instruire teoretica, elevilor li
s-a prezentat un documentar despre plantele si animalele din
aceastd zona, totul desfasurandu-se sub forma de joc, cu variante
de raspuns si imagini de recunoscut. S-a continuat cu un concurs
de puzzle, in perechi, avand ca model imagini prezentate in
documentar.

Activitatea s-a incheiat pe plaja Mangalia, prin chestionarea
elevilor cu privire la vietuitoarele din Marea Neagra (s-a pus
accent pe delfini) si prin jocul “Recunoaste obiectul?”, prin care
recunosteau deseurile de pe plajd, ca fiind sau nu biodegradabile
si le strangeau in saci pe cele poluante.
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Consideram cd nici o activitate nu este prea grea atunci cand
dorim sa pastram un mediu curat si sandtos. Indiferent de
anotimp, scolarii, insotiti si de parinti, au participat cu placere si
interes la toate activitatile desfasurate pe plaja, pe falezd, in parc
sau pe strada, impresionand intr-un mod placut comunitatea
locala.

Formand la elevi atitudinea ecologica activa si responsabild care
sd permitd manifestarea unei conduite adecvate in relatia cu
marea, aceasta isi va pastra frumusetea si curatenia.
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Fructele educatiei ecologice
sunt intotdeauna dulci cu
eTwinning

De Maria Pana

Liceul Teoretic Nicolae Iorga, Nehoiu (Buzau)

Cu ajutorul activitatilor din cadrul proiectelor eTwinning, am
reusit sa incorporam educatia ecologica si de protectie a mediului
in viata comunitatii scolare, dezvoltand competente civice, sociale
si de voluntariat, inspirand tinerele generatii sa actioneze pentru a
construi lumea in care isi doresc sa traiasca. Implementarea celui
mai recent proiect eTwinning, ,Today’s Seeds, Tomorrow’s Trees”,
a produs atat rezultate atitudinale, intangibile, precum respectul,
consideratia si empatia fata de mediul in care traim, initiativa,
participarea, solidaritatea etc., schimbari comportamentale
precum renuntarea la obiceiurile nesustenabile si utilizarea
rationald, responsabila a resurselor pe care natura ni le ofera, cat
si rezultate vizibile in urma activitatilor de informare, a
campaniilor de igienizare si a actiunilor de plantare care s-au
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desfasurat in mod colaborativ.

Proiectul international eTwinning , Today’s Seeds, Tomorrow’s
Trees” a fost initiat ca raspuns la nevoile identificate in cadrul
unor comunitati scolare din Romania, Turcia, Grecia, Georgia,
Iordania, Italia si Serbia, cu privire la educatia ecologica si
adoptarea unor atitudini, comportamente si masuri care sa
contribuie la responsabilizarea comunitatilor scolare si locale catre
un set de prioritati si un proces de dezvoltare durabila, care sa
creeze solutii pe termen mediu si lung, sa asigure protectia
mediului Inconjurator, utilizarea rationala a resurselor naturale,
reducerea defrisarilor, a poluarii si prevenirea degradarii solului si
a schimbarilor climatice.

Avantajele Invatarii pe baza de proiecte (project-based learning),
cele ale activitatilor practice, desfasurate in aer liber (outdoor
learning), si accesibilitatea resurselor si instrumentelor digitale
(ICT) né-au permis sa actiondam impreuna - elevi si cadre didactice
- pentru gasirea unor solutii concrete la probleme reale, sa
rezolvam sarcini de lucru atat individual, cat si in echipd, sa
gandim critic si creativ, sa dezvoltam capacitatile cognitive,
competentele cheie si abilitatile practice ale participantilor.
Invatarea pe baza de proiecte né-a ajutat si né imbogatim
cunostintele din diferite domenii de activitate si sa dezvoltam
competente pe baza experientei, prin colaborare/cooperare activa
si rezolvare de probleme, iar tehnologia moderna a intermediat
comunicarea si schimbul de bune practici atat intre scolile
partenere cat si in cadrul echipei de proiect.

Abordarea interdisciplinara si transdisciplinara a permis
integrarea curriculara a proiectului in toate scolile participante. in
cadrul orelor de limba engleza si stiinte, elevii au fost incurajati sa
discute, sa dezbatd, sa cerceteze, sa evalueze, sa identifice
probleme si sa gaseasca solutii concrete si modalitati de aplicare a
acestora. Competenta civicd, inteleasa de programa scolara de
Consiliere si orientare din tara noastra ca “participarea activa la
viata civica si sociald, pe baza intelegerii conceptelor si
structurilor sociale, economice, juridice si politice, precum si a
dezvoltdrii globale si durabile”, a fost dezvoltata in cadrul
proiectului prin situatii autentice de invatare in care elevii au
relationat, au comunicat, au luat decizii si si-au asumat
responsabilitati, au inteles importanta actiunilor proprii si nevoia
de a se implica in gdsirea solutiilor. Pe langa aceste beneficii,
elevii si-au imbunatdtit competentele de comunicare in limbile
romana si engleza, au dat dovada de gandire critica si creativa, au
demonstrat initiativa, spirit civic, atitudini pro-active si
disponibilitate pentru colaborare, rezolvare de probleme si lucru in
echipa. De asemenea, resursele digitale create si distribuite in
cadrul proiectului i-au ajutat pe elevi sa isi dezvolte competente
digitale, sociale, a invata sa inveti, sensibilizarea si exprimarea
culturala etc.

In ceea ce priveste colaborarea intre scolile implicate in proiect,
aceasta a fost permanenta si s-a realizat pe platforma eTwinning,
pe e-mail, pe Google Meet (in cazul celor doua intalniri online) si
in cadrul grupurilor cu elevii si profesorii implicati in proiect. La
inceputul proiectului, participantii au avut oportunitatea de a se
cunoaste reciproc, de a comunica si de a impartasi idei, preferinte,
asteptari etc. prin intermediul unui padlet colaborativ. In luna
noiembrie 2021, a fost realizat un pom al recunostintei in WordArt,
prin contributiile majoritatii profesorilor si elevilor din scolile
participante. Tot In noiembrie 2021, elevii implicati in proiect au
creat o carte digitald in limba engleza si un targ virtual al
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obiceiurilor sustenabile. In luna decembrie 2021, a fost organizata
o campanie de igienizare a spatiilor scolare in 3 scoli partenere, cu
ocazia Zilei Internationale a Solului, in luna martie 2022, a fost
realizata o activitate de plantare a 10 pomi fructiferi, iar in luna
aprilie 2022 am contribuit la o actiune de plantare a 100 de puieti
de molid in padurea de pe raza comunei Gura Teghii din judetul
Buzau.

Colaborarea intre elevi s-a realizat nu numai la nivel local si
interscolar, ci si la nivel international prin intermediul padlet-ului,
al intalnirilor online si al campaniilor de ecologizare si plantare
organizate simultan in scolile partenere. Pentru a indeplini
obiectivele stabilite initial si a realiza sarcinile de lucru membrii
echipei de proiect au lucrat atat individual, cat si in echipe
(trans)nationale.

Tehnologia moderna a fost folosita creativ, pentru a accesibiliza
invatarea si schimbul de experienta si bune practici intre scolile
partenere, dar si critic, respectand regulile de siguranta si
neticheta. Instrumentele digitale de tip Padlet, Mentimeter, Book
Creator, Wordart, PowerPoint, Learning apps, Learning Designer,
Video etc. au sprijinit activitatile proiectului in fiecare etapa de
implementare a acestuia, permitandu-le elevilor sa asimileze in
mod productiv si personalizat cerintele curriculare si asigurind
conditii egale pentru internalizarea informatiilor si dezvoltarea
personala a elevilor. Tehnologiile inovatoare si resursele digitale
folosite in cadrul activitatilor au facilitat transferul de cunostinte,
invatarea autonomd, autoreglatoare, dar si invatarea reciproca si
evaluarea nivelului de competenta al elevilor intr-un mod formativ,
care a permis asumarea de catre elevi a unui rol activ in ceea ce
priveste propria invatare, reglarea proceselor de predare si
invatare pe baza feedback-ului primit si motivarea elevilor pentru
ca acestia sa-si atinga potentialul intelectual, social, creativ si
civic.

Evaluarea initiala si cea finald au jucat un rol formativ, oferindu-né
suficiente informatii pentru a planifica si organiza activitatile
acestui proiect, dar si activitatile viitoare. Padlet-ul colaborativ,
sondajele Mentimeter si intalnirile online din lunile octombrie
2021 si mai 2022, feedback-ul pozitiv primit de la participanti, dar
si de la parintii acestora, toate acestea né-au confirmat propriile
convingeri cu privire la succesul proiectului. Toti elevii au avut
acces la toate rezultatele proiectului dobandind un binemeritat
sentiment al proprietatii.

La finalul proiectului eTwinning , Today’s Seeds, Tomorrow’s
Trees”, am constatat ca un numar de peste 500 de elevi din scolile
partenere sunt mai informati cu privire la problematica ecologica
si de protectie a mediului si mai implicati in prevenirea si
combaterea problemelor de mediu.

Am initiat acest parteneriat eTwinning si am coordonat echipa de
proiect, incercand sa valorific si sa valorizez - ori de céte ori a fost
posibil - potentialul participantilor, dar mai ales din dragoste
pentru naturd. Am incercat sa facilitez accesul intregii comunitati
scolare la activitatile si rezultatele proiectului si sa creez o cultura
a sustenabilitatii si oportunitati de invatare si dezvoltare adecvate
nevoilor educationale, intereselor si preferintelor membrilor
acesteia, pentru ca viitorul tuturor sa fie asa cum ni-1 dorim.



Utilizarea tehnologiei
informationale in procesul de
predare-invatare-evaluare la
matematica

De Ludmila Cojocari

IP Liceul Teoretic Gaudeamus, Chisindau (Chisinau)

Integrarea tehnologiilor informationale si comunicationale in
procesul de predare-invatare-evaluare permite noii generatii de a
obtine competente digitale posibile de aplicat in procesul de
cunoastere a fiecarei discipline, avand ca scop crearea conditiilor
pentru o colaborare eficientd dintre profesor-elev asigurand o
educatie de calitate.

Societatea actuala este una digitalizata. Studiile realizate scot in
evidenta faptul cd, daca este utilizata intr-un mod echilibrat si
creativ, tehnologia prezinta reale beneficii care conduc catre
obtinerea unor rezultate incontestabile in ceea ce priveste evolutia
copiilor, atat in plan cognitiv, dar si socio-emotional, deoarece
tehnologia face parte din viata generatiei actuale.

Integrarea tehnologiilor informationale si comunicationale in
procesul de predare-invatare-evaluare, permite noii generatii de a
obtine competente digitale posibile de aplicat in procesul de
cunoastere a fiecarei discipline, avand ca scop crearea conditiilor
pentru o colaborare eficientd dintre profesor-elev asigurand o
educatie de calitate

Specialistii au aratat ca folosirea calculatorului in instruire
prezintd foarte multe avantaje:

prin folosirea calculatorului se poate atinge un nivel inalt de
individualizarea procesului instructiv-educativ, acesta putand
fi programat si folosit astfel incat sa fie util in crearea unor
situatii educationale diferite, indiferent de varsta acestora;

parcurgerea programului de instruire fara bariere de timp;

modalitati de organizare a procesului instructiv-educativ
modern si eficient;

da posibilitatea realizarii unui sir de operatii didactice foarte
importante care tin de evaluare, dezvoltarea creativitatii
elevilor;

ofera posibilitatea chestionarii celui ce invata prin
identificarea lacunelor in procesul de invatare a noului
continut;

L]

stimuleaza interesul fata de nou, eliminand riscul ca elevul sa
se plictiseasca;

L]

elevul invata in ritm propriu, fara emotii si perturbari ale
comportamentului determinate de factorii de mediu.
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Noua tehnologie reprezinta un pas important in activitatea
didactica, deoarece completeaza metodele traditionale de
predare-invatare-evaluare cu cele moderne care raspund
generatiei actuale de elevi.

Integrarea instrumentelor digitale in procesul-invatare-evaluare
odata cu dezvoltarea tehnologiilor informationale devine o
adevarata necesitate pentru toate disciplinele, contribuind la
invatarea activa centratd pe elev, abordarea diferentiata a
invatarii, dezvoltarea creativitatii si a gandirii critice.

In continuare, voi prezenta unele platforme educationale care le
implementez cu succes in procesul educational.

Liveworksheets.com - platforma ce permite convertirea fiselor,
testelor traditionale In exercitii interactive autocorectabile pe care
elevii le pot face online si le trimit profesorului.

Propunere de tutorial pentru elaborarea fiselor interactive cu
ajutorul acestei platforme:
https://read.bookcreator.com/m338gsG6PuUkcSbUug7kezG1ki03/
pAhdpFffSQ-pSYK4bQNGSA

Exemplu: clasa a VII-a, Operatii cu numere reale.
https://www.liveworksheets.com/tr1257385yp

Wizer.me - platforma ce permite crearea foilor de lucru
captivante, atractive, interactive, usor de realizat. Wizer.me
completeazd experienta si creativitatea profesorilor, permitand
crearea rapida a unei varietati largi de tipuri de intrebari:
intrebari deschise, alegeri multiple, perechi potrivite, completarea
spatiului liber, tabele etc. imi place foarte mult s& folosesc Wizer,
deoarece este un economisitor de timp, elevilor le place pentru ca
este o interactivitate excelentd, si ii implicd mai profund in
invatare.

Exemplu: clasa a VII-a, Proprietdti ale liniilor importante ale
triunghiului https://app.wizer.me/preview/EBK60M

Woot Math este o aplicatie ce ofera oportunitati bogate pentru
elevi de a dezvolta, practica si demonstra fluenta conceptuala,
ofera elevilor instrumentele de care au nevoie pentru a explora si a
da viatd matematicii.

Pentru profesori, Woot Math ofera oportunitati bogate pentru
discutii si interactiuni la clasa. Se afiseaza munca elevilor in timp
real pentru a explora strategii alternative si greseli comune.
Activitatile conduse de profesor sunt perfecte pentru evaluarea
curentd. Vizualizarea live permite profesorului sa vada elevii ce
lucreazad in timp real, iar rapoartele permit sa se vada atat
raspunsurile la ora, cat si raspunsurile individuale.

Ex: clasa a VII-a, Rezolvarea probelemelor cu ajutorul ecuatiilor.
https://www.wootmath.com/p/9n8r235waiykoqm3

Desmos este o aplicatie web, ce né permite gamificarea ecuatiilor,
a inegalitatilor, include grafice. Mai mult, modulele de activitate
pentru salile de clasa pot fi create daca profesrul isi creeaza cont.
Generand linkul elevilor profesorul monitorizeaza munca si
raspunsul elevilor in timp real.

Ex: clasa a VII-a, Operatii cu rapoarte algebrice.
https://student.desmos.com/activitybuilder/student-greeting/6081e
029cc75015272d4e844

Nearpod este o aplicatie dinamica de implicare a elevilor cu o
multime de materiale pe care le putem folosi cu elevii. Ofera foarte
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multe integrari cu alte platforme, care pot fi implementate intr-o
lectie Nearpod, astfel incat elevii nu trebuie sa acceseze mai multe
site-uri web, pentru a parcurge aceste continuturi.

Nearpod este o platforma interactiva, ce permite profesorilor sa
faca fiecare lectie atractiva cu suporturi dinamice si evaluari
formative; ofera feedback imediat pentru a monitoriza succesul
elevilor; permite moduri de livrare asincron si sincron(live);
permte crearea unei lecttii folosind un amestec de continut
onstructiv si activitati de invatare; incurajeaza participarea
elevilor si evaluarea raspunsurilor elevilor prin rapoarte detaliate,
in ce masura a fost finalizat fiecare segment al lectiei.

Ex: clasa a VI-a, Ecuatii In multimea Z.
https://share.nearpod.com/7uAFzLI61bb

FlexiQuiz este un Software ce permite crearea chestionarelor,
testelor masurabile si captivante intr-un timp rapid. Ofera diverse
sabloane de tipuri de intrebari si optiuni de formatare pentru a
ajuta profesorul sa creeze teste care sa evalueze abilitatea si
cunostintele elevilor.

Ofera o gama larga de optiuni de personalizare flexibile pentru a
ajuta profesorul sa creeze aproape orice test sau curs: limite de
timp pentru intregul test sau pe pagind; randomizarea intrebarilor;
salvarea si continuarea mai tarziu; bare de progres; maximizarea
incercarilor de test; sistemul acorda puncte pentru fiecare raspuns
corect; se afiseaza scoruri pe categorie; afisarea feedbackului pe
baza unui scor de trecere sau de esec.

Ex: clasa a V-a, Aria patratului.
https://www flexiquiz.com/SC/N/167dff37-edfd-4bd3-abe4-aeec045
ee332

Integrarea diverselor aplicatii educationale este benefica si duce la
o crestere a performantelor scolare, dar si la o colaborare mai
rapida, mai eficientd intre profesor-elev.

Invatarea eficientd trebuie sa fie activa, sau cum spune Jim Kwik, ,,
learning is not a spectator sport”.

Bibliografie

1. HOPKINS. D. Perfectionarea scolii intr-o ord a schimbarii, Prut
International, 1998.

2. Suport de curs. Utilizarea tehnologiei informationale si
comunicationale in educatie, Chisinau, 2013.

18


https://share.nearpod.com/7uAFzLI61bb
https://www.flexiquiz.com/SC/N/167dff37-edfd-4bd3-abe4-aeec045ee332
https://www.flexiquiz.com/SC/N/167dff37-edfd-4bd3-abe4-aeec045ee332

iTEACH: EXPERIENTE DIDACTICE

ISSN 2247 - 966X
Editor: Institutul pentru Educatie

Pagina Revistei: www.iteach.ro/experientedidactice



