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Despre standardizarea
evaluarii in sistemul
educational romanesc

De Daniela Mariana Popa

Liceul Pedagogic Gheorghe Sincai, Zalau (Salaj)

e

Ce sunt testele standardizate? Un test standardizat inseamna un
test care este aplicat intr-o maniera constanta pentru toti elevii si
pentru care rezultatele sunt calculate pe baza unui barem précis
comunicat anterior evaluarii. Testele standardizate pot fi aplicate
la orice nivel, de la cel prescolar pana la cel universitar, si pot fi
realizate oral, in scris, tip grila sau continand si itemi deschisi cu
conditia sa fie administrat in conditii identice si evaluat dupa
criterii cat mai obiective, comunicate anterior.

La nivelul unui sistem educational, testele standardizate pot oferi o
imagine de ansamblu asupra progresului realizat de elevi in timp
si de asemenea pot indica progresul sau regresul anumitor scoli in
atingerea obiectivelor proprii legate de acumularile de cunostinte
necesare elevilor pentru a se integra ulterior intr-un parcurs
academic conform propriilor competente si asteptari si ulterior la
un loc de munca care sa le valorifice cat mai complet propriile
abilitati.

Testele standardizate asigura si o buna corelare intre strategiile si
metodele de predare ale profesorilor si curriculumul mereu in
schimbare pe de o parte, si generatiile de elevi actuale, generatii
carora nu li se mai potrivesc vechile metode si tehnici, pe de alta
parte. Cum reusesc asta? Tocmai prin feedback-ul de progres pe
care il asigurd, ele reflectd (sau ar trebui sa o faca) golurile de
cunostinte, dificultatile de Invatare si corectiile necesare pentru ca
intreg procesul educational sa se desfasoare de o maniera cat mai
buna si cu rezultate bune pentru elevi.

Ele au si dezavantaje. Sunt adesea criticate pentru ca
descurajeaza inovarea si creativitatea. De asemenea sunt destul de
predictibile si ingusteaza aria de competente necesare pentru a
avea succes si asfel se spune ca Ingusteaza si curricula asimilata
de elevi. Unii considera si ca aceste teste au un impact negativ
asupra stimei de sine a elevilor evaluati si de fapt nici nu reusesc
sd masoare inteligenta ci doar capacitatea de invatare de moment
a elevilor.

Standardele de evaluare au un rol foarte important in orice sistem
educational. Ele dezvaluie societdtii ceea ce elevii trebuie sa invete
si la ce nivel. Fiecare tara din lume isi creeaza propriile standarde
si ele devin, din acel moment, baza de la care sunt formati
profesorii asa Incat elevii invatati de ei sd atinga acele standarde.

Evident ca schimbarea curriculard, schimbarea testdrii
standardizate la final de ciclu de invatare sunt factori importanti
care determina schimbari majore si in modul de predare si pun

presiune pe cadrele didactice.

In Romania anului 2023 desi se realizeaza testare standardizata la
final de ciclu (gimnazial si liceal) si de ani buni si una la finalul
claselor a Il-a, a IV-a si a VI-a nu exista niciun fel de analize de
sistem de masuri, de formare ulterioara a profesorilor prin care pe
baza constatarii unor probleme de atingere a unor competente la
nivel de sistem acestea sa fie corectate ulterior.

Se discuta in ultima vreme chiar de imposibilitatea testelor
standardizate national (a celor de la , Testarea Nationala” si
,Bacalaureat” ) de a verifica o anumita categorie de competente,
de exemplu la matematica: ,CNPEE prin subiectele date la
examenele nationale, nu mdsoard prin niciunul din itemi
competenta 6 (Modelarea matematicd a unor contexte
problematice variate, prin integrarea cunostintelor din diferite
domenii), iar cu mare greutate se pot asocia un item cu penultima
competentd a programei (5. Analizarea caracteristicilor
matematice ale unei situatii date)” dupa cum spune profesorul
Ovidiu Sontea de la Colegiul National , Tudor Vianu” din Bucuresti,
in articolul ,Noul concept de Matematicd fard rationament sau
cum rateazd Ministerul Educatiei sd testeze competentele din
programd la examenele nationale pe care le organizeazd” de pe
Edupedu.ro.

Iar despre cele realizate la finalul claselor a II-a, a IV-a si a VI-a
acelea nu numai ca nu sunt insotite de nici un fel de masuri
ulterior dar nici macar nu am auzit in spatiul public vreo analiza,
un raport asupra rezultatelor lor. Ba mai mult chiar si pentru elevii
si parintii lor rezultatele sunt extrem de greu de inteles in
conditiile in care ei primesc doar un cod, de exemplu cod 10
pentru un raspuns corect si complet, cod 79 pentru un raspuns
care nu are legatura cu sarcina de lucru, coduri din care nu se
poate intelege ce nivel a realizat copilul la acel test, deci pentru
parintii cu mai putina educatie sau pentru cei care nu urmaresc
constant evolutia copilului acestea sunt greu de folosit.

Ce mi se pare mie ca este insd cel mai grav este faptul ca nu exista
prin lege si nici prin organizarea sistemului educational un sistem
de formare a profesorilor bazat pe rezultatele de la aceste testari
standardizate, fie ca vorbim de cele nationale sau de cele
internationale cum ar fi PISA sau TIMSS.

Efortul ministerului si al scolilor de a organiza la nivel national
astfel de testari este unul colosal pentru ca orice test standardizat
si administrat national presupune in primul rand multd munca
specializatd la cel mai inalt nivel in conceperea lui, apoi presupune
eforturi foarte mari in organizarea testarii si, nu in ultimul rand,
eforturi mari de corectare unitara. Scopul actual al lor este
exclusiv acela de ordonare a nivelelor de pregatire a copiilor
pentru admiterea la liceu si la facultate.

Extrem de frustrant, as spune. De ce? Pentru ca dupa ce ai facut
tot efortul acesta, nu realizezi o analiza consistentd a rezultatelor
din care sa extragi niste concluzii si sa impui niste masuri, de
exemplu: la scoala cutare, unde rezultatele la matematica au fost
slabe, profesorii vor participa la cursuri de formare si vor invata
cum sa educe mai bine elevii care ajung atunci in clasa a VIII-a la
matematica.

Iti atingi obiectivul de a repartiza copiii la licee in functie de
rezultatele obtinute 1n acea zi si apoi 1i abandonezi, demonstrezi ca
de fapt pe tine sistem de educatie nu te-a interesat deloc ce
performante academice au obtinut ei, ci doar sa gasesti un mijloc
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de ordonare a lor.

O altd problema pe care o are sistemul romanesc de educatie din
perspectiva modului in care se face evaluarea standardizata este
aceea ca in Romania se intelege ca standardizarea trebuie aplicata
doar la final de ciclu, doar prin examene nationale. Total diferit de
majoritatea sistemelor educationale europene unde de ani buni
exista repere standardizate de evaluare pe parcurs, asa numita
evaluare formativa. Ce folos sa realizezi ca elevii nu au dobandit
anumite competente doar la final de ciclu cand profesorul
respectiv nu mai poate interveni cu nimic. Cu adevarat important
este sa masori standardizat pe masura ce se parcurge curricula,
nivelul de performanta al elevilor tai si sa intervii prin masuri de
corectie imediat. De ce standardizat? Pentru ca doar in acest fel
evaluarea poate deveni una profesional elaborata si nu una , dupa
ureche” cum este ea realizata acum.

Elaborarea testelor de evaluare pe parcurs este un exercitiu de
docimologie pentru care prea putin sunt pregatiti profesorii
romani. Pe de o parte, unul extrem de consumator de timp, iar pe
de alta parte in lipsa unor modele elaborate de specialisti lasa tot
procesul de evaluare la alegerea fiecaruia. De aceea, fard a lua in
considerare si factorii externi de influentare subiectiva a evaluarii,
este destul de dificil pentru profesorii roméani sa elaboreze teste
despre care sa aiba convingerea ca sunt la nivelul de dificultate
care trebuie.

Fard o biblioteca de itemi sau de teste compacte, asa cum exista in
tarile europene de zeci de ani, profesorilor romani li se cere sa-si
elaboreze singuri toate testele pe care le au de aplicat pe
parcursul anului scolar. Fara feedback (eventual unul colegial, la
nivelul unitdtii de invatamant), profesorul roman creeaza teste,
bareme de evaluare si administreaza testarea singur, sperand ca
nivelul de exigenta este unul corect. De cele mai multe ori, as zice
ca nu e. De cele mai multe ori, evaluarea se finalizeaza cu
calificative/ note care nu sunt acoperite de cunostinte, de aceea
cataloagele din Romania sunt pline de note si medii de 10 la toti
elevii, in toti anii. De ce? Pentru ca profesorii respectivi, in lipsa
unor standarde clare, precise la nivel national, ca sa nu greseasca
in defavoarea elevului, mai bine gresesc in favoarea lui.

Preocupari au existat de-a lungul vremii in acest sens. De exemplu
in 2008 a fost elaborat sistemul de descriptori de performanta de
la finalul clasei I, ulterior au existat preocupari la nivel judetean
sau chiar personal al unor cadre didactice, in cadrul unor proiecte
pentru realizarea unor sisteme de descriptori pentru anumite
discipline si la un anumit nivel de studiu, dar nu acceptate national
si nu realizate intr-un sistem coerent si in acord cu competentele
cheie si cele generale ale intregului sistem de Invatamant.

In concluzie, as spune ca este deosebit de important ca, odata cu
realizarea unor metodologii necesare realizarii schimbarilor
propuse de noua lege a educatiei, sa se creeze si institutia si
platforma care sa realizeze odata cu schimbarea planurilor cadru,
a curriculumului si a unui sistem nou, standardizat de evaluare pe
tot parcursul invatdrii, la toate disciplinele scolare.

Realizarea acestui deziderat ar crea posibilitatea reducerii
presiunii pe cadrul didactic din perspectiva evaluarii, pe de alta
parte ar economisi foarte mult timp din timpul alocat pentru
crearea de teste lasand loc crearii de continut de invatare sau de
materiale didactice.

De asemenea fiecare sistem de evaluare standardizat ar trebui sa

se finalizeze cu un feedback nu doar pentru elevi, ci sa fie insotit
de masuri de ordin formativ si pentru cadrele didactice respective
in functie de nivelul performantelor atinse de elevi. Speram, ca
acea biblioteca virtuala de itemi despre care se tot vorbeste, sa fie
insotita si de o platforma de testare standardizata si de un sistem
de descriptori nationali care sa faca posibile toate cele de mai sus.
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Masurari si unitati de masura
la matematica de gimnaziu -
observatii metodologice
bazate pe experienta

De Jolan Csuszner

Scoala Gimnaziala Kés Karoly, Gheorgheni (Harghita)

Programa scolara de matematica pentru clasa a V-a are un capitol
intitulat , Elemente de geometrie si unitati de masura”. Unitatile
de masura reprezintd o unitate de invatare la finalul acestui
capitol. Cand cdutdm informatii despre predarea lectiilor cu unitati
de masura, de cele mai multe ori né intalnim cu urmatoarele
intrebari: (1) Ce masuram? (2) In ce masuram? Ce unitate de
masura folosim? (3) Cu ce masuram? Ce instrumente folosim? (4)
Cum efectudam transformarile intre unitati (intre multiplii si
submultiplii unei unitati de masura)?

Aceste intrebari intr-adevar sunt foarte importante, dar notiunea
de masurare inseamna mai mult decat atat.

O definitie a masurarii raportat la lectiile din aceasta unitate de
invatare din clasa a V-a ar fi urmatoarea:

Prin masurare in general intelegem compararea unei marimi
pe care vrem sa-o masuram cu unitatea de masura aleasa,
adicd de cate ori unitatea de masura este cuprinsa in
marimea respectiva.

Pornind insa de la experientele din viata copiilor de clasa a V-a,
intelesul cuvantului a masura este mai extins. Prezint cateva
exemple care pot fi discutate cu elevii, exemple de activitati care
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sunt legate de masurare:

e Cand copiii in gradinita sau in ciclul primar compard,
selecteaza obiectele dupa lungime, dupa formd, dupa culoare
etc., fac tot un fel de masurare.

¢ Jucandu-se pe balansoar, copiii observa care dintre ei are
masa corporala mai mare sau mai mica, astfel ei au efectuat o
masurare.

Rezultatele competitiei de dans sau patinaj artistic, dar in
general orice competitie si nu numai de sport este masurare.

Evaludrile la scoala, notele primite de catre elevi la un test
masoara cunostintele lor la materia respectiva (nu cu precizia
unui dispozitiv complex de mdsurare si nu totdeauna
obiectiv).

Obiceiurile de cumpdrare: cand avem intentia sd cumparam
ceva facem mai multe masurari (comparari). Daca dispunem
de suma de bani necesara, deci comparam pretul produsului
cu banii pe care ii avem. Daca ceea ce vrem sa cumparam
este de calitatea dorita sau daca né convine din toate
punctele de vedere. Daca sunt mai multe sortimente, le
evaluam dupa criteriile noastre carora trebuie sa le
corespunda etc.

Sistemul electoral, rezultatele alegerilor. Cu putina fantezie
né putem inchipui candidatii si programele lor balansandu-se
pe cantar.

Rezultatele testelor IQ.

Ultimele doua exemple sunt mai putin familiare elevilor din clasa a
V-a si necesita explicatii.

Alte observatii metodologice:

Este necesar sa le aratam elevilor in clasa a V-a folosirea
instrumentelor de masurare. Cu toate ca au folosit liniarul si in
clasele primare, nu le este clar ca masurarea segmentului trebuie
sd inceapa de la marcajul zero.

Este util sa-i obisnuim pe elevii sa faca aproximari inainte de
masurarea concreta. Aceasta metoda o putem aplica nu numai la

=n

capitolul “Unitati de masura” ci si la masurarea unghiurilor.

Unitatile de masura sunt plasate in capitolul geometrie, dar le
folosim si in alte contexte in matematica. De exemplu: axa
numerelor, la problemele aritmetice, sau la clasa a VI-a la rapoarte
si proportii, la numere intregi vorbim despre altitudine si
adancime etc. Unitatile de masura se folosesc si la alte discipline.

Mentionez cu regret ca Programa scolara pentru disciplina
matematica clasele a V-a - a VIII-a din 2017 nu include printre
continuturi unitdtile de masura pentru masa, masurarea timpului
si unitatile monetare. Conform programei, aceste unitati de
masura sunt intalnite de catre elevi numai in probleme aritmetice
la finalul capitolului ,Fractii”. Din pacate cunostintele legate de
masurarea acestor marimi nu sunt insusite intr-o masura necesara
de catre elevi in ciclul primar.

Ce mai ascund masurarile? Plecand de la masurare putem ajunge
la notiuni care depasesc nivelul matematicii predate la clasa a V-a.

Masurarea o putem concepe si ca o activitate prin care obiectelor
(evenimentelor) masurate le asociem numere (masura lor) care
exprima caracteristicile lor dintr-un anumit punct de vedere, si
prin care ele devin comparabile cantitativ sau calitativ. De

exemplu, dacd masuram trei segmente de lungimi diferite cu
liniarul obtinem trei numere. La cele trei segmente atasam cele
trei numere conform masurarilor efectuate. Am obtinut doua
multimi cu o relatie intre elemente, care este chiar o functie.

Un exemplu asemanator: Prima multime contine elevii unei clase,
a doua multime este formata din numerele matricole ale elevilor
din clasa respectiva. Si aici exista o functie conform careia fiecarui
elev corespunde numarul lui matricol.

Ultimul exemplu are sau nu are legatura cu masurarile?

In concluzie cu abordarea problemelor legate de méasurari si
unitati de masura le oferim elevilor cunostinte practice necesare in
toate domeniile vietii si contribuim la dezvoltarea gandirii lor
critice.
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Categorii si itemi de evaluare
utilizati la disciplina
matematica

De Sorina Olaru

Scoala Gimnaziala, Corbasca (Bacau)

Procesul complex al evaluarii didactice include o serie de operatii
specifice, ce include pasii de urmat pentru a putea ajunge la
emiterea unei judecati de valoare cu privire la nivelul de
cunostinte, competente si abilitati asumate de catre cel evaluat. Se
incepe cu operatia de masurare, care asigura baza obiectiva a
evaluarii, urmeaza apreciere, adica exprimarea, unei aprecieri
asupra evolutiei elevului, decizia privind scopul si finalitatea
procesului de evaluare.

Experienta didactica a fiecarui cadru didactic a demonstrat
necesitatea folosirii unei game bogate si variate de itemi,
proiectati si implementati in concordantd cu
obiectivele/competentele vizare, scopul instrumentului de evaluare
ce include itemii, tipul de evaluare, nivelul si caracteristicile clasei
de elevi.

Practica si teoria evaluarii cuprinde abordari din perspective
diferite ale criteriilor de clasificare a itemilor, fiecare dintre
acestea subliniind importanta si efectul la nivelul evaluarii
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performantelor educationale.

Un prim criteriu de clasificare a itemilor este legat de tipul de
comportament cognitiv generat pentru obtinerea raspunsului
(Stoica, 2001, p.33)

¢ Ttemi care impun selectarea unui raspuns din mai multe
variante oferite: sunt concepute variante de raspuns corecte
si incorecte, elevul avand sarcina de a identifica raspunsul
corect; impun formularea raspunsului sau eventuale
instructiuni foarte clare si detaliate, in asa fel incat sa poata fi
identificat raspunsul corect.

Itemi care impun construirea, redactarea raspunsului corect
de catre persoana evaluata: permit contributia proprie a
fiecdrei persoana evaluate la elaborarea raspunsului; enuntul
sau formatul itemului are dimensiuni variabile de la o simpla
definitie la forme ample ale tipul eseului.

Una dintre clasificérile cele mai folosite in practica elaborarii
itemilor si testelor de evaluare are in vedere criteriul asigurarii
obiectivitatii in evaluarea elevilor. Din aceastd perspectiva pot
exista itemi obiectivi, itemi semiobiectivi si itemi subiectivi. Fiind
categoriile de itemi cei mai uzuali in evaluarea formativa si
sumativa de la clasd, si nu numai, vom realiza o detaliere a acestor
itemi din perspectiva variantelor existente si a elementelor
principale ce pot fi evaluate cu ajutorul acestor itemi.

Itemi obiectivi

¢ Ttemi cu alegere duala - notiuni, definitii, clasificari, date
factuale, relatii cauzale intre diferite fenomene si procese.

Itemi de tip asociere, imperechere, sau de tip pereche - pun
in evidentd asocieri de tipul cauza-efect, termen-definitie,
reguli-exemple, eveniment-date sau date-eveniment,
functii-exemple sau explicatii.

Itemi cu alegere multipla - la nivel minimal pot evalua diverse
principii, terminologie, reguli, functii, metode sau procese, iar
la nivel maximal (competente complexe) interpretari de
fenomene, cauze, efecte, argumente pentru diferite
fenomene, interpretare cauza-efect.

Itemii semiobiectivi

Datorita faptului ca solicita din partea elevilor formularea unor
raspunsuri propria, partiale sau totale, ii plaseaza pe acestia intr-o
situatie cognitiva sau cu un grad de complexitate mai mare
comparativ cu itemii obiectivi si pot testa o gama mai larga de
capacitati intelectuale si rezultate ale invatarii

¢ Ttemi cu raspuns scurt - capacitatea de a sintetiza sub forma
de simbol, propozitie, fraza cuvant, numdr sau combinatii
diferite concept, procese fenomene..

¢ [temi de completare, text lacunar sau perforat - corelatiile
efectuate de cdtre elevi intre elementele consemnate in test,
care exprima definitii, concepte, fenomene, materiale vizuale,
procese si lacunele care apar pentru completarea corecta a
enuntului intrebarii.

Itemi de tip intrebare structuratd - capacitatea de a sintetiza,
de a formula ipoteze, solutii pentru diferite probleme, studii
de caz, de a argumenta diverse conexiuni intre fenomene
procese si relatii.

Itemii subiectivi

Sunt cei care pun accentul pe originalitatea elevului, creativitatea
si capacitatea sa de personalizare a cunostintelor. Desi par relativ
usor de construit, exista exigente stricte in formularea corecta a
cerintei si a baremului de corectare, pentru a preveni
subiectivitatea profesorului care conduce la evaluarea
necorespunzatoare, arbitrard, si la punerea elevului in situatia de
a fi nedreptatit.

¢ Ttemi de tipul rezolvare de probleme si situatii problema -
capacitatea de generalizare, explorare, reformulare,
adaptare; permit formularea si testarea ipotezelor, selectarea
si descrierea metodei/metodelor de rezolvare, aplicarea
metodei/metodelor in context concrete; permit interpretarea
rezultatelor; ca sa poata fi realizati de catre acestia trebuie sa
inteleaga foarte bine problema cercetata.

Itemi de tip eseu structurat si nestructurat - asigura
exprimarea total personald, in scris, interpretarea datelor si
informatiilor; utilizarea in mod adecvat a limbajului si stilului
personal; interpretarea informatiilor si exprimarea coerenta a
unui punct de vedere personal.

Ca o concluzie sinteticd comuna tuturor specialistilor in evaluare,
mentionam ,legdtura indestructibila dintre itemii de evaluare,
tehnicile de evaluare si instrumentele de evaluare, orice
instrument fiind alcatuit din itemi care solicit tehnici diferite si
/sau specific de declansare/prezentare/redactare a raspunsurilor”.
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Rezolvarea de probleme

De Georgiana Maria Balanoiu

Scoala Gimnaziald, Jupanésti (Gorj)

Problemele, intalnite in matematica scolard, reprezinta factorul
decisiv in invdtarea matematicii si calea principala prin care se
verifica modul si gradul in care s-au asimilat notiunile de teorie.
Competenta elevilor de a rezolva probleme este, de multe ori,
criteriul dupd care sunt selectati la un examen, cum ar fi testele
nationale, bacalaureatul, admiterea la facultate. Problemele au un
puternic rol informativ, cu ajutorul lor se evidentiaza rolul
matematicii in viata curenta, respectiv putem avea calcule,
madsurari, aplicatii in fizica, tehnica, inginerie.

Termenul de problemd nu este clar delimitat si precizat, in limba
germana avem ,pro-ballein” care inseamna ,inaintea unei
bariere”, , obstacol care sta in cale”, ce poate fi interpretat si ca o
dificultate teoretica sau practica a cdrei rezolvare presupune
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investigare, tatonare, cautare, pe cand in etimologia greaca a
cuvantului ,problema” aceasta reprezinta o ,provocare” la cautare
si descoperirea solutiei.

Rezolvarea oricarei probleme incepe cu analiza atenta a enuntului,
iar acesta trebuie corect si clar formulat astfel incat el trebuie sa
conduca la o retinere usoara de catre elevi. La inceput, se poate
cere elevilor sa reciteasca enuntul, sa precizeze elementele date si
pe cele ce trebuie sa le afle, iar apoi se pot formula unele intrebari

care sa-i determine pe elevi sa se edifice asupra datelor problemei.

O problema reprezinta un enunt prin care se ofera anumite
informatii elevilor si in care se cere sa se demonstreze un fapt
matematic sau sa se calculeze valorile unor elemente, astfel incat
rezolvarea sa implice o initiativa din partea rezolvitorului. Din
acest motiv, rezolvarea de probleme este o activitate cognitiva
complexa datorita operatiilor cognitive necesare obtinerii solutiei
cat si diversitatii situatiilor cu care né confruntam. Astfel,
problemele au si rol formativ in educarea gandirii creatoare prin
exercitiul de gandire logica pe care il implica.

In practica scolara, termenul de “problema” este dat si unor
exercitii care se rezolva prin aplicarea unei metode algoritmice
sau este utilizat pentru a descrie situatiile problematice care
presupun o investigare euristica.

Profesorul de matematica este implicat total in studiul
problemelor, incepand cu elaborarea unora dintre ele, cum este
firesc pentru un profesor, continuand cu rezolvarea multora si
terminand cu formarea si dezvoltarea la elevi a priceperilor si
deprinderilor de rezolvare, iar uneori chiar de compunere de
probleme.

Elevii trebuie Incurajati de la cele mai mici clase in rezolvarea de
probleme, acestea fiind alese potrivite pentru nivelul lor de
gandire si cunostinte. Profesorul ofera intrebari si recomandari
elevilor intr-un mod adecvat, pentru a le utiliza in rezolvarea
problemelor intalnite, folosind bunul simt si generalitatea. Elevul
incepe rezolvarea unei probleme dupa ce o intelege pe deplin, iar
acest lucru este verificat de profesor, intr-o oarecare masura, prin
intrebari potrivite. Elevul trebuie s fie in stare sa repete enuntul
problemei, sd stie care sunt necunoscutele si datele, sa explice
diverse conditii ale problemei. Asadar, trebuie insistat foarte mult
pe formarea capacitatii la elevi de analiza si sinteza a problemei, a
separdrii ipotezei de concluzie, adica a ceea ce “se da” de ceea ce
”"se cere”, mai ales In cazul problemelor de geometrie.

Se pot distinge astfel patru etape ale muncii unui elev privind
rezolvarea de probleme, si anume, mai intdi, elevii trebuie sa
inteleaga problema, continutul ei, a doua etapa consta in
observarea elementelor diverse ale unei probleme, pentru a se
intocmi un plan, a treia etapa constd in realizarea planului, iar in a
patra etapa trebuie sa privim retrospectiv solutia obtinuta, sa o
studiem si sa o discutam, potrivit lui Polya G.

Intelegerea problemei presupune intelegerea enuntului verbal al
problemei, formularea ei in cuvinte, iar elevul trebuie sa analizeze
atent sub diverse aspecte partile principale ale problemei, alegand
eventual notatii corespunzatoare, simboluri adecvate, daca
problema este legata de o figura geometrica, aceasta trebuie
desenata si notatd corect.

Ca exemplu, vom considera problema urmatoare: ,Sd se afle
diagonala unui paralelipiped dreptunghic, la care cunoastem
lungimea, ldtimea si indtimea.” Pentru inceput, aici elevii trebuie

sa fie familiarizati cu teorema lui Pitagora si cu unele aplicatii ale
ei in geometria plana, iar profesorul poate oferi ca exemplu
interesant sala de clasa. Aceasta are forma unui paralelipiped
dreptunghic, ale carei dimensiuni pot fi aproximate, iar elevii
trebuie ”sd mdsoare” cat ar fi lungimea diagonalei. Astfel,
profesorul si elevii incep un dialog eficient in rezolvarea problemei
propuse:

P: "Care este necunoscuta?”

E: "Lungimea diagonalei unui paralelipiped.”

P: "Care sunt lungimile/datele care le cunoastem?”

E: "Cunoastem lungimea, latimea si inaltimea unui paralelipiped.”
P: "Cu ce litera putem nota necunoscuta?”

P: ”Ce litere alegeti pentru lungime, latime si inatime?”
E:"a,b,c.”

P: "Care este conditia care leaga intre ele a, b, c si x?”

E: "x este diagonala, iar paralelipipedul are lungimea, latimea si
inatimea egale respectiv cu a, b, c.”

Intocmirea unui plan poate fi uneori anevoioasa, insa lucrul cel
mai bun pe care-l poate face profesorul pentru elev este de a-1
ajuta intr-un mod discret sa ajunga la o idee stralucita, folosind
intrebari si recomandari potrivite situatiei create.

Astfel, din aproape in aproape, elevii isi dau seama ca au intalnit si
rezolvat probleme asemanatoare, de exemplu, au avut situatii unde
aveau de calculat o latura intr-un triunghi dreptunghic. in figura
urmatoare avand un triunghi dreptunghic, si anume, cel hasurat,
elevii observa ca ipotenuza lui este exact diagonala cautata.

De aici 1nainte, realizarea planului problemei este mai usoard, dar
cu multa rabdare, bineinteles.

Principalele reguli care trebuie cunoscute si respectate de un
rezolvitor de probleme constau in:

1. Citirea corectd a enuntului problemei si construirea exacta a
figurii (la geometrie), esentiale in evitarea erorilor de rationament.
Citirea enuntului de mai multe ori nu trebuie considerata
,pierdere de timp”, deoarece in cadrul acestuia sunt oferite
anumite indicatii pe care elevul trebuie sa le poatd identifica si, cu
ajutorul acestora, sa caute tehnici de rezolvare.

2. Insusirea enuntului problemei consta in cunoasterea clara a
datelor ipotezei, a concluziei si a legaturii dintre acestea, a
teoremelor si notiunilor legate cu problema data. Ea se
materializeazd in acele cdteva minute premergatoare rezolvarii
propriu-zise in care elevul incearcd ,sa simta” problema, sd o
incadreze intr-un cadru cunoscut. O intelegere atentd a enuntului
reduce de cele mai multe ori calculele ce trebuie efectuate pe
parcursul rezolvarii problemei. De exemplu: in cazul unei functii
pare, vom face studiul doar pentru valorile pozitive ale
argumentului; proprietatile functiei modul pot simplifica
rezolvarea unei ecuatii.

3. Cunoasterea unor procedee si metode pentru rezolvarea
problemelor care sa stabileascd ,pasi in gandirea rezolvarii” (Am
folosit toatd ipoteza?, Stiu o problemd asemdndtoare?). De
exemplu, pentru a arata ca doua drepte sunt paralele, elevul
cunoaste anumite metode, cum ar fi: folosind unghiurile formate
de drepte cu o secantd, gasind o perpendiculard comuna sau o
paralela comung, utilizand teorema lui Thales, proprietatile
coardelor in cerc, determinand un paralelogram pentru care
dreptele sa constituie laturi paralele etc. In functie de



particularitatile problemei, el va trebui sa aleaga apoi metoda de
rezolvare cea mai potrivita.

4. Construirea de rationamente noi pe baza axiomelor, definitiilor,
teoremelor si a altor rationamente invatate anterior. Pentru
fiecare problema trebuie realizata o scurta analiza a enuntului,
trebuie motivatd alegerea metodei de rezolvare, mersul gandirii in
procesul de rezolvare si eventual, oferite mai multe variante de
rezolvare. Toate acestea ofera motivatii logice de abordare si
sprijina obtinerea altor rationamente.

5. Discutia problemei. De multe ori, rezolvarea unei probleme nu
se incheie cu aflarea solutiei; apar situatii in care trebuie
examinate si conditiile care aratd existenta altor solutii precizand,
dupa caz numarul lor; sunt studiate diferite cazuri particulare care
pot aparea sau se generalizeaza problema.

6. Verificarea solutiilor problemei. Pe parcursul rezolvarii unor
ecuatii (de exemplu care contin radicali), se aplica transformari
asupra ecuatiei initiale care nu conduc intotdeauna la ecuatii
echivalente cu cea initiala. Solutiile care se obtin pot fi doar o
parte a solutiilor ecuatiei initiale (prin impartirea ambilor membri
ai ecuatiei cu o expresie care contine necunoscuta, fara a impune
conditia ca ea sa fie nenula, prin extragerea radacinii patrate din
ambii membrii ai ecuatiei), sau se introduc solutii straine ecuatiei
initiale (prin iInmultirea ambilor membri ai ecuatiei cu o expresie
care contine necunoscuta, prin ridicarea lor la patrat, etc.). Pentru
eliminarea solutiilor straine, toate solutiile gasite trebuie verificate
in ecuatia initiald.

In problemele de constructii geometrice, pentru verificarea
solutiilor, se realizeaza de fapt o demonstratie care arata ca figura
obtinutd corespunde cu cea cerutd in enuntul problemei.

S-au cumpdrat 6 pahare si 8 farfurii cu suma de 82 de lei. Cat
costd o farfurie si cdt costd un pahar? Aceastd problema are mai
multe solutii, astfel, daca un pahar costd 1 leu, atunci o farfurie
costd 9,50 lei, daca un pahar costa 2 lei, o farfurie costa 8,75 lei si
asa mai departe. Nu se poate sti exact din datele problemei care
este in realitate costul obiectelor.
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Geometrie plana cu Tangram

De Florentina Vartosu-Toma

Palatul Copiilor Adrian Baran, Slatina (Olt)

E 4

I

Tangramul este un joc matematic de aceeasi varstd cu sahul sau
Go-ul si isi are originea in China antica de mai bine de doua secole.
Jocul s-a raspandit rapid in Europa, initial sub numele de ,patratul
magic” sau ,placheta celor 7 siretlicuri”, dar ulterior a cucerit
America sub denumirea de ,puzzle-ul chinezesc”. Incepand cu anul
1818, au aparut carti dedicate acestui joc matematic in Anglia,
Austria, Franta, Italia si Germania. Una dintre carti a aparut la
Leipzig si s-a intitulat ,Noi demonstratii matematice ale lui
Euclid”, redactate explicativ si pe intelesul tinerilor, fara a folosi si
alte instrumente matematice in afara pieselor triunghiulare,
numite, de obicei puzzle chinezesc. Popularitatea jocului a fost in
unele perioade foarte mare. Se spune ca insusi Napoleon se relaxa
cu acest joc inainte si dupd batalii, iar ulterior, aflandu-se in exil,
isi petrecea multe ore din zi practicand acest joc precum un sport.

Un moment important in evolutia jocului il reprezinta inceputul
secolului douazeci, cand Sam Loyd si Heary Ernest Dudeney, cei
mai mari enigmisti ai Americii si Angliei, au publicat lucrari pe
aceastd tema, cu figuri si probleme noi. In 1903, a aparut ,A opta
carte a tanului”, de Sam Loyd.

Era firesc ca Tangramul sd capteze atentia si interesul
matematicienilor. Se pare ca insusi Arhimede a inventat un joc
similar, iar un invatat chinez a demonstrat teorema lui Pitagora cu
mult inaintea acestuia, folosind ,planul ingenios al celor sapte
bucati”.

In general, cu cat o figurd este mai ramificatd, cu atat ea este mai
usor de realizat pentru ca se intrevede unde trebuie asezate unele
piese. Cel mai dificila de realizat sunt sunt figurile geometrice
convexe, fara asa-zisele ,goluri”, si a caror structura este complet
ascunsa. Exista 13 asemenea figuri si ele au fost descoperite in
anul 1942 de cétre doi matematicieni chinezi. Pana in prezent, au
fost 159 de modele figurative inventate, care se pot concepe cu
ajutorul celor 7 tanuri. Regula jocului este simpla:

" A

e o un patrat ,se imparte” in alte sapte figuri geometrice plane,
numite tanuri: 2 triunghiuri dreptunghice-isoscele mari, 2
triunghiuri dreptunghice-isoscele mici, 1 triunghi
dreptunghic-isoscel mediu, un patrat, un paralelogram.

¢ cele 7 tanuri se pot combina in diverse moduri, pentru a
forma diverse alte silute de animale, pasari, oameni, cifre,
litere, case, poduri, nave, obiecte, etc. Formele se ating, dar
nUu Se suprapun.

ideea de baza raméané acceasi: elevul trebuie sa recreeze cu
ajutorul celor 7 tanuri ilustratiile din instructiuni, de la simplu
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la complex, dezvoltandu-si astfel analiza logica.

Si in pedagogia de tip Waldorf jocul Tangram este folosit, cu
precadere la orele de matematica, ajutandu-i pe copii sa-si
imbunatdteasca rezultatele la aceasta disciplina.

S-a constatat cd elevii care si-au petrecut 40 de minute rezolvand
puzzle-uri de tip Tangram s-au descurcat mai bine la testul de
aritmetica dat imediat dupa aceea. Acest joc logic de matematica
le cultiva elevilor sentimente pozitive fata de geometria plana, i
ajuta pe copii sa se familiarizeze cu formele geometrice plane, sa
le deosebeasca, sa le identifice, sa diferentieze un paralelogram de
un dreptunghi, sa recunoasca un triunghi dreptunghic-isoscel de
un triunghi dreptunghic sau de un triunghi isoscel si/sau
echilateral.

De asemenea, elevii isi dezvoltd memoria vizuala, perceptia,
coordonarea mana-ochi, dar si motricitatea fina, manevrand
piesele, formele geometrice prin: a apuca, a lipi, a Intoarce, a roti,
a muta, a impinge, a potrivi, a inlocui, obtinand, in final, siluete si
modele bidimensionale de diverse marimi.

Desenand un patrat cu ajutorul riglei si creionului, decupandu-l
dupa o diagonala si apoi dupa linia mijlocie, elevul

operationalizeaza forme geometrice plane, participa activ la joc
prin lipirea formelor astfel incat sa rezulte o silueta reala plana.

Practicand acest joc, copiii devin capabili sd se gandeasca la
componentele unei imagini pe care o vad in fata ochilor si pe care,
apoi incearca sa o recreeze singuri, utilizand cele sapte figuri
geometrice. Jocul favorizeazd, de asemenea, si dezvoltarea gandirii
logice, a analizei logice, dar si a gandirii critice a copilului.

Acest joc logic determinad elevul sd isi exerseaza rabdarea,
toleranta la stres si la frustrare. Astfel, copilul invata foarte repede
diversele tipuri de emotii specifice acestui joc: bucuria, veselia,
triumful, esecul, dezamdgirea, tristetea, furia, chiar si neputinta.

Este esential ca profesorul sa asiste si sa ghideze jocul, mai ales la
inceput, cand trebuie sa-i familiarizeze pe elevi cu regulile si sa-i
sustind in depdsirea emotiile negative pe care acestia le resimt cu
usurintd. Rolul profesorului este de facilitator, el trebuie sa
observe si sa intervina in timpul jocului logic si constructiv al
elevului pentru a-1 ghida pe acesta in strategia constructiva,
sugerandu-i orientarea poligoanelor in plan. Elevul este astfel
sustinut si ajutat sa cucereascd geometria pland pana la nivelul de
intelegere si aprofundare. Prin acest exercitiu simplu de a
reprezenta simbolic unele obiecte din viata reald, prin intermediul
formelor geometrice plane elementare, profesorul pune accentul
pe dezvoltarea unei gandiri algoritmice a elevilor,
demonstrandu-le, totodata, utilitatea si necesitatea geometriei
plane in proiectare.

Dezvoltarea competentelor
matematice prin proiectul
eTwinning G.A.M.E.: Inovatie
in educatie

De Ludmila Cojocari

Institutia Publica Liceul Teoretic Gaudeamus, Chisinau (Chisinau)

Proiectul eTwinning ,Growing with Applied Mathematics
Experiences (G.A.M.E.)” a reprezentat o initiativa deosebita care a
avut un impact semnificativ in domeniul educational, aducand
inovare si dinamism in procesul de invatare. Prin utilizarea
matematicii aplicate intr-un mod interactiv si captivant, acest
proiect a reusit sa ofere elevilor oportunitatea de a experimenta si
aplica conceptele matematice intr-un context real si relevant,
contribuind astfel la dezvoltarea abilitatilor lor matematice si a
gandirii critice. Unul dintre obiectivele noastre majore a fost
dezvoltarea autonomiei elevilor si consolidarea capacitatii lor de a
aborda situatiile ce implicd matematica atat in cadrul scolii, cat si
in viata de zi cu zi. Am dorit sd le oferim elevilor incredere in
propriile abilitati si cunostinte matematice, promovand astfel
deprinderea de a lucra atat individual, cat si in echipa.

Prin abordarea interactiva si interesanta a matematicii aplicate,
proiectul G.A.M.E. a reusit sa stimuleze curiozitatea si interesul
elevilor fatp de acest domeniu, transformand procesul de invatare
intr-o experientd captivanta si memorabila. Rezultatele obtinute in
urma acestui proiect nu doar cd au imbunatatit nivelul de
cunostinte matematice al elevilor, ci au contribuit si la dezvoltarea
abilitatilor lor de rezolvare a problemelor si de aplicare a
cunostintelor in contexte reale.

Prin intermediul diverselor activitati desfasurate in cadrul
proiectului, elevii au invatat cum sa utilizeze matematica in
contexte aplicative variate, cum ar fi Statistica aplicata in cadrul
Obiectivelor de Dezvoltare Durabild, Geometria si Trigonometria
in viata reald, conceptul de Simetrie, participarea la Code Week si
descoperirea noilor posibilitati oferite de jocuri si aplicatii
matematice.

Prin intermediul activitatii ,Geometria in viata reald”, elevii au
explorat si au Inteles conceptele si principiile geometriei prezente
in viata de zi cu zi. Aceastd activitate a fost abordata sub trei
aspecte principale: ,Geometry in my country”, ,Geometry through
calculations”, ,Greeting in geometric style”.

In cadrul primei activitati, ,Geometry in my country”, elevii au
investigat modul in care geometria este folosita in contextul
specific al tarii lor. Ei au examinat exemple concrete precum
arhitectura clddirilor, planificarea urbana, modelele de teren si
designul local, toate fiind influentate de principiile geometrice.
Prin acest studiu, elevii au dezvoltat o intelegere mai profunda a
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impactului pe care geometria il are in societatea lor.

La final, a fost creat in colaborare un e-book cu fisele de lucru
realizate.

Link: online.fliphtml5.com/igdan/wwfv/#p=1

A doua activitate, ,Geometry through calculations”, a implicat
rezolvarea de probleme si exercitii practice care au necesitat
aplicarea conceptelor geometrice. Elevii au explorat diverse
exemple In care au fost nevoiti sa calculeze suprafete, volume,
unghiuri si alte marimi geometrice. Aceasta abordare a ajutat la
consolidarea cunostintelor teoretice si la dezvoltarea abilitatilor de
rezolvare a problemelor in contextul real.

In ceea ce priveste activitatea ,Greeting in geometric style”, elevii
au fost incurajati sd exploreze modul in care forme geometrice pot
fi utilizate pentru a crea felicitari si mesaje creative. Ei au
experimentat cu softul GeoGebra diverse desene si modele
geometrice pentru a crea salutari unice si interesante. Aceasta
abordare ludica a incurajat creativitatea si a demonstrat modul in
care geometria poate fi aplicata intr-un mod artistic si expresiv.

Link:
canva.com/design/DAFTFpy]JMo/9TpAnzUVPNnP1XzhlemwNA/vie
w

Prin intermediul acestor trei aspecte, elevii au dobandit o
intelegere profunda a geometriei si a importantei sale in viata de
zi cu zi. Aceastd activitate a promovat gandirea critica, rezolvarea
problemelor si creativitatea, contribuind astfel la dezvoltarea
abilitatilor matematice si la aprecierea valorii geometriei in viata
reala.

Prin intermediul activitatii , Symmetry in real life”, elevii au
explorat diverse aspecte ale simetriei in lumea reald, cum ar fi
simetria in naturd, simetria in arhitectura si simetria in arta.
Acestia au prezentat cu entuziasm rezultatele cercetarilor lor si au
pus accentul pe importanta simetriei in aceste domenii.

In cadrul aspectului ,Symmetry in nature”, elevii au investigat si
au adus exemple de forme simetrice in naturd, cum ar fi florile cu
petale simetrice, cristalele si structurile invechite ale insectelor.
Au analizat modul in care simetria este folositd in evolutia si
adaptarea organismelor la mediul inconjurator, precum si in
frumusetea estetica a lumii naturale.

Link: geogebra.org/m/xdqgbuzf

In ceea ce priveste Symmetry in architecture, elevii au explorat
modul in care arhitectii utilizeazd simetria pentru a crea structuri
echilibrate si placute din punct de vedere vizual. Acestia au adus
exemple de cladiri si monumente celebre, precum in care simetria
este folosita pentru a transmite un mesaj de armonie si
grandiozitate.

In cadrul aspectului Symmetry in art, elevii au descoperit cum
artistii utilizeaza simetria pentru a crea compozitii echilibrate si
atragatoare din punct de vedere vizual.

Activitatea , Symmetry in real life” a oferit elevilor oportunitatea
de a explora si a intelege importanta simetriei in diverse domenii.
Prin aceasta experientd, acestia si-au dezvoltat aprecierea pentru
simetrie si au inceput sd o aplice in propriile lor creatii si
observatii din viata de zi cu zi.

Proiectul G.A.M.E. a reprezentat o oportunitate valoroasa pentru

elevii din sapte tari diferite: Moldova, Romania, Spania, Croatia,
Franta, Turcia si Grecia, implicand in total noua scoli partenere.
Acest proiect a permis elevilor sa-si impartaseasca experientele si
sa invete unii de la altii prin intermediul diverselor activitati
desfasurate in cadrul prestigioasei Campanii STEM Discovery
2023, initiativa internationala organizata de Scientix.

Colaborarea intre elevii din aceste tari a fost promovata in mod
eficient prin intermediul proiectului G.A.M.E., care a incurajat
implicarea activa in activitati STEM inovatoare. Scopul acestor
activitati a fost de a stimula interesul si entuziasmul elevilor fata
de stiinta si tehnologie, promovand in acelasi timp abordari
inovatoare in domeniul STEM.

Campania a avut ca obiectiv principal facilitarea schimbului de
bune practici intre parteneri, iar evenimentul online organizat in
luna aprilie a reprezentat momentul cheie al acestui proces. Prin
intermediul acestui eveniment, elevii au avut ocazia sa isi
impartdseasca experientele si sa descopere metode si abordari noi
in domeniul STEM.

Prin proiectul G.A.M.E., elevii au fost sustinuti si incurajati sa
devina parte a unei comunitati internationale de invatare, care ii
motiveaza sa Isi dezvolte competentele si sa colaboreze intr-un
mediu creativ si inovator.

Prin intermediul platformei eTwinning, elevii au avut oportunitatea
de a lucra in echipe mixte, ceea ce le-a permis sa dezvolte abilitati
importante precum comunicarea, colaborarea si lucrul in echipa.
Aceasta interactiune si schimb de experiente au jucat un rol
crucial in intelegerea diverselor abordari si perspective. Drept
rezultat, pe parcursul proiectului, elevii au reusit sa realizeze
prezentari, filme si e-carti colaborative deosebite, cum ar fi
,Trigonometria in viata reala”, ,Statistica in SDG” si ,Matematica
in operele scriitorilor”.

Asadar, prin intermediul platformei eTwinning, elevii au avut
sansa de a-si imbunatdti nu doar abilitatile de baza in domeniul
matematicii, ci si competentele sociale si de colaborare. Aceasta
experienta a adus beneficii considerabile, contribuind la
dezvoltarea unei perspective mai profunde si mai cuprinzatoare
asupra subiectelor abordate.

Prin intermediul activitatii ,Matematica in operele scriitorilor”,
elevii au prezentat exemple edificatoare despre modul in care
matematica a fost abordata si integrata in creatiile literare.
Aceasta initiativa a oferit elevilor oportunitatea de a explora
conexiunile profunde dintre matematica si literatura, evidentiind
importanta si influenta acestei discipline in lumea artistica. Prin
studiul si analiza operelor literare, elevii au descoperit ca
matematica poate fi folosita nu doar ca un instrument de rezolvare
a problemelor concrete, ci si ca 0 metafora complexd, capabild sa
exprime concepte si idei abstracte intr-un mod unic. Imbinand cu
pricepere matematica si literatura, elevii si-au dezvoltat abilitati
critice si de interpretare, contribuind la formarea unei viziuni mai
profunde si mai cuprinzatoare asupra lumii inconjuratoare.

Link: online.fliphtml5.com/igdan/fxcz/#p=1

Proiectul G.A.M.E. a revolutionat procesul de invatare a
matematicii prin integrarea tehnologiei si a instrumentelor
digitale. Elevii au avut oportunitatea de a utiliza aplicatii precum
GeoGebra si platforme digitale ca Canva,Genially..., pentru a crea
produse inovative, vizualizari grafice captivante si prezentdri
interactive. Aceste resurse digitale au sporit experienta de
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invatare a elevilor, oferindu-le o abordare interactiva si intuitiva a
conceptelor matematice. Prin intermediul proiectului G.AM.E.,
elevii au dobandit abilitati tehnologice esentiale si au fost
incurajati sd-si exprime creativitatea in procesul de invatare.

Au fost organizate in mod periodic evenimente online in cadrul
carora elevii au fost imputerniciti sa prezinte si sa demonstreze o
parte din activitatile si produsele realizate in cadrul proiectului,
iar in plus, sa Impartaseasca impresii despre procesul de lucru.
Aceste evenimente au inclus o varietate de teme, cum ar fi
Fibonacci Day, Statistica in Obiectivele de Dezvoltare Durabild, Pi
Day, GAME of STEAM, si multe altele. Prin adoptarea unei
abordari diferite in predarea matematicii, motivatia elevilor a
crescut semnificativ, transformand aceasta disciplina intr-o
materie mai atractiva pentru ei. Participarea la aceste evenimente
online a contribuit la dezvoltarea competentelor secolului 21, in
timp ce elevii au devenit mai creativi, mai deschisi la idei noi si
mai entuziasmati sa studieze matematica intr-un mod placut si
captivant.

in cadrul ultimului eveniment online, elevii au prezentat
rezultatele si descoperirile realizate in cadrul proiectului. Aceasta
initiativa de diseminare a informatiilor a avut ca scop consolidarea
intelegerii si aprofundarii conceptelor matematice, dezvoltarea
abilitdtilor de comunicare si promovarea increderii si intelegerii de
sine a elevilor.

Proiectul eTwinning Growing with Applied Mathematics
Experiences (G.A.M.E) a reprezentat o initiativa inovatoare care a
avut un impact semnificativ asupra procesului de educare. Acesta
a introdus utilizarea matematicii aplicate intr-un mod interactiv si
relevant pentru viata de zi cu zi a elevilor, contribuind astfel la
imbunatdtirea Invatarii.

Prin intermediul colaborarii internationale, tehnologiei si
prezentarii rezultatelor, proiectul a incurajat implicarea activa a
elevilor si dezvoltarea abilitatilor necesare in secolul XXI. Printre
aceste abilitati se numara gandirea criticd, rezolvarea problemelor
si comunicarea eficienta.

G.A.M.E. a creat oportunitati valoroase pentru elevi de a se angaja
in procesul de invatare si de a se conecta cu matematica aplicata
in moduri practice si interesante. Prin utilizarea tehnologiei
moderne si a metodelor interactive, proiectul a reusit sa faca
matematica mai accesibila si mai atractiva pentru elevi.

Rezultatele obtinute in cadrul acestui proiect au fost remarcabile,
contribuind la dezvoltarea competentelor matematice ale elevilor
si la cresterea motivatiei lor de a invata. Prin intermediul
colaborarii internationale, elevii au avut oportunitatea de a lucra
impreuna si de a-si impartasi ideile si solutiile, ceea ce a promovat
intelegerea culturald si cooperarea.

In concluzie, proiectul eTwinning Growing with Applied
Mathematics Experiences (G.A.M.E) a fost un succes notabil,
avand un impact pozitiv asupra educatiei si dezvoltarii elevilor.
Prin aducerea matematicii aplicate in viata de zi cu zi a elevilor si
prin incurajarea abilitatilor cheie pentru secolul XXI, acest proiect
a demonstrat puterea educatiei inovatoare si a colaborarii
internationale in promovarea invatarii de calitate.

Valorificarea proiectelor
eTwinning in activitatea
didactica

De Constanta Virtosu

Scoala Gimnaziala Mihail Sadoveanu, Galati (Galati)

A fi Invatator nu inseamna numai a forma deprinderi de citit, scris
si calcul aritmetic micilor scolari, ci presupune o continua
cercetare si descoperire a schimbarilor, o sincronizare permanenta
cu provocarile societatii actuale prin initiative moderne,
innoitoare, care sa conduca la imbunatatirea calitatii actului
educational. Cautand sa raspund cat mai bine nevoilor,
trebuintelor si intereselor elevilor mei, am considerat benefica
adaugarea dimensiunii europene procesului de instruire, prin
implicare in proiecte eTwinning, invatarea prin proiect insemnand
o invatare in profunzime, copiii fiind stapanii propriei activitati si
devenind motivati, o abordare atractiva si eficienta, benefica
ambelor parti, copii si dascali.

In acest an scolar, am implementat proiectul ,Let's play!”, alaturi
de parteneri din Turcia si Romania, cu implicarea a peste 300 de
elevi, cu varste cuprinse intre 6 si 11 ani si paisprezece cadre
didactice, derulat in perioada ianuarie-mai 2023. Scopul
proiectului a constat in dezvoltarea capacitdtilor cognitive,
psihomotrice, sociale, emotionale si culturale ale elevilor prin
schimb de jocuri practicate de copiii din tarile partenere. Stim
bine ca tot mai multi copii petrec mare parte din timp in mediul
virtual, fiind lipsiti de beneficiile jocului in aer liber, situatie
accentuata si de contextul pandemic. Consideram ca jocul in aer
liber ofera posibilitatea de a experimenta lumea cu toate simturile,
de a invdta si a se dezvolta.

Activitatile proiectului au fost variate, antrenante si placute pentru
copii, acestia colaborand si interactionand inclusiv in spatiul
Twinspace. inca de la inceput, elevii au preluat initiativa, pornind
cu etapa de planificare si continuand cu derularea efectiva a
activitatilor: au cautat, s-au documentat, au selectat jocuri
distractive pentru a fi impartdsite partenerilor europeni, au
interactionat si au lucrat in colaborare cu acestia, realizand
produse comune remarcabile. De asemenea, au analizat
propunerile celorlalti, ficand comparatii si emitand concluzii.
Elevii si-au asumat multiple roluri si responsabilitati,
implicandu-se activ, constiincios in lucru, finalizand cu succes
sarcinile care au presupus initiativa, hotarare, angajament,
cooperare si creativitate.

In cadrul proiectului, elevii au utilizat functii si aplicatii digitale in
invatare, dezvoltand continuturi digitale simple, in contexte
variate, au respectat norme de baza privind siguranta in utilizarea
acestora, cat si pe internet. Programele si aplicatiile Bitmoji,
SP-Studio, Wakelet, Milanote, Padlet, Canva, Paint, Jigsawplanet,
Answergarden etc. au fost pe placul elevilor, dezvoltandu-le
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abilitdtile digitale, inlesnind desfasurarea activitatilor.

Integrarea curriculara a activitatilor proiectului a constituit o
preocupare permanenta pentru mine, lucru care a permis
formarea de cunostinte, abilitati si atitudini, dupa cum urmeaza:

¢ deprinderi motrice de baza - coordonare, echilibru, agilitate,
motricitatea find (reconstituire puzzle) si dezvoltare fizica
armonioasa (jocuri de miscare, miscari sugerate de ritmul
muzicii);

competente social-civice si emotionale (intercunoastere si
interrelationare, spirit de fairplay in cadrul jocurilor,
respectarea regulilor, exprimarea/gestionarea emotiilor,
starea de bine la scoald, recunoasterea si respectarea
diversitatii culturale, lingvistice, religioase);

e comunicarea in limba materna si in limba engleza
(exprimarea parerilor, emotiilor prin mesaje scurte, clare,
participarea la interactiuni verbale in intélnirile cu partenerii
europeni, exprimarea/redactarea de mesaje simple - sloganul
proiectului, ateliere de scriere creativa pentru realizarea unei
poezii cu stafetd, produs comun al proiectului, memorarea si
redarea, in limba engleza, a versurilor cantecelor care
completau jocurile etc.);

competente matematice (orientare spatiald, deplasare in
spatiu dupa repere sau directii specificate, utilizarea
organizatorilor grafici pentru planificarea si respectarea
termenelor activitatilor/sarcinilor proiectului);

competente digitale (utilizarea instrumentelor web,
respectarea normelor de siguranta pe internet)

abilitatea de a invata sa invete (clarificarea elementelor pe
care le presupun sarcinile de lucru in cadrul proiectului,
concentrarea atentiei, perseverarea in lucru, finalizarea si
verificarea lucrului);

spirit de initiativa, sensibilizare si exprimare culturala,
stimularea imaginatiei si creativitatii.

Proiectul a avut impact pozitiv asupra elevilor, lucru reiesit din
feedback-ul primit de la acestia pe toata durata implementarii lui.
Analiza si interpretarea chestionarelor aplicate elevilor si
evaluarea prin metode alternative au evidentiat acest lucru.

In ceea ce ma priveste, am simtit dezvoltare personald si
profesionald. Accesul la mediul virtual de colaborare a permis
schimbul de idei intre parteneri, intalnirile virtuale fiind prilejuri
de promovare a bunelor practici in abordarea integrata a temelor.
Utilizarea instrumentelor si tehnicilor digitale de lucru, a
aplicatiilor pentru colaborare a constituit un real sprijin pentru
imbunatdtirea digitalizarii predarii, precum si a strategiilor
didactice utilizate la clasa.

Consider ca acest proiect a determinat imbunatatirea nivelului de
competente si de abilitdti cheie, a favorizat imbunatatirea calitatii
actului educational si a dimensiunii internationale a educatiei, a
contribuit la dezvoltarea competentelor lingvistice si digitale, la
promovarea diversitatii si sensibilizarea la dimensiunea culturala.
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Educatia 2.0. Invétarea prin proiecte eTwinning. Ghid de bune
practici in proiecte eTwinning, disponibil la adresa
etwinning.ro/publicatia-educatie-2-0-ghid-de-bune-practici-in-proie
ctele-etwinning/.

Proiectele educative,
generatoare de experiente
didactice formative. Exemple
de bune practici

De Mihaela-Florica Fulga

Scoala Gimnaziala, Izbiceni (Olt)

Potentialul larg al proiectelor educative de parteneriat local este
generator de cautari si solutii variate. Succesul este garantat daca
ai incredere in imaginatia, bucuria si in dragostea din sufletul
copiilor. Din practica scolara, pot spune ca proiectele de
parteneriat scoald-familie-comunitate de succes necesita
planificare, implementare si evaluare continua bine gandite.
Proiectarea parteneriatului trebuie sa urmareasca niste etape bine
stabilite pentru atingerea scopului propus. Continutul acestor
activitati din cadrul proiectelor educative nu se regaseste in
programa scolara, ci este conceputd cu elevii, in functie de
dorintele si necesitatile lor. Ele aduc noul, imbina utilul/ invatarea
cu placutul, oferind dascalului posibilitatea de a observa
comportamentul copiilor si in afara orelor de curs, in afara
hotarului clasei, proiecte educative ce presupun activitati outdoor,
descoperindu-i si ajutand astfel dascalul la conceperea ulterioara a
demersului didactic in sala de clasa.

Proiectele educative permit folosirea eficienta a timpului liber,
dezvoltarea capacitatii de a lucra in grup, de a coopera in
realizarea unor produse finite, dezvoltarea vointei si formarea
trasaturilor individuale de caracter.

Este important sa se tina seama de varsta copilului si sa se
realizeze alegerea in functie de posibilitatile acestuia, deoarece un
esec poate atrage dupa sine refuzul si chiar o imagine negativa de
sine a copilului.

Componenta educativ- extracurriculara acestor proiecte educative
de parteneriat local este privita cu bucurie de catre parinti
deoarece isi stiu copiii implicati in activitati educative care au ca
scop dezvoltarea lor armonioasa, fiind uneori compensate de lipsa
locurilor de petrecere a timpului liber.

In continuare, voi prezenta obiectivul urmarit si impactul avut in
comunitate de proiectele de parteneriat initiate si organizate, la
nivelul institutiei:

a) Cartea un prieten de nddejde
Obiective urmarire:
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Parteneriatul educational dezvolta placerea de a citi, deschide
portile cunoasterii si ale prieteniei dintre elevi. Este necesar ca
activitatile propuse sa dezvolte elevilor deprinderi de citire
congtientd, fluent; sa cunoasca avantajele existentei unei
biblioteci; sda cunoasca modul de asezare a cartilor intr-o
biblioteca, precum si modul de cautare, modul de lucru in
colectivitate.

Impactul proiectului:

Parteneriatul educational a trezit in sufletele prichindeilor
curiozitatea si placerea de a parcurge paginile cartilor, multiple,
variate si pline de Invataturi. Copiii au devenit mai responsabili,
mai atenti, mai pregatiti pentru viitor. Au descoperi in paginile
cartilor rasfoite multe din micile, dar esentiale, secrete ale vietii.

b) Sdndtos si responsabil

Obiective urmarite:

Prezentul parteneriat are ca scop formarea unei atitudini pozitive
si responsabile fata de sanatatea proprie si a celor din jur. Numai
astfel vom putea spera ca prescolarii si scolarii de astazi vor fi
urmasii sanatosi de maine.

Impactul proiectului:

In cadrul proiectului de parteneriat cu dispensarul uman din
localitatea s-a urmarit cunoasterea de catre copii a normelor de
igiena individuala intr-o societate democratica, bazata pe respectul
fata de valori, insusirea de catre copii a notiunilor legate de
sanatate si boala in vederea dezvoltarii armonioase a
personalitatii; insusirea unor norme igienico- sanitare pentru
asigurarea echilibrului dintre sanatatea individuala si cea
colectiva; dar si informarea copiilor despre unele boli si metodele
de prevenire a acestora.

¢) Doi parteneri, acelasi scop - educarea copiilor

Obiective urmarite:

Asigurarea continuitatii procesului de instruire si educatie de la
familie la scoala prin utilizarea metodelor si tehnicilor de
parenting in scopul imbunatatirii acestuia impreund cu doamna
consilier gcolar al unitatii si psihologul.

Impactul proiectului:

Acest parteneriat Incurajeaza familia sa stabileasca telurile de
atins pentru copiii lor, iar scoala sa stabileasca obiectivele pentru
obtinerea succesului scolar.

Atunci cand cele doud medii educationale ( scoala si familia) se
completeaza si se sustin, ele pot asigura intr-o mare masura o
buna integrare a copilului in activitatea scolara, dar si in viata
sociala. Indiferent de mediul economic sau cultural al familiei,
cand parintii sunt parteneri cu scoala in educatia copiilor lor, se
observa o imbunatatire a performantelor elevilor, o mai buna
frecventare a scolii, precum si reducerea ratei de abandon scolar
sau chiar a scaderii delicventei juvenile.

d) Micii pietoni

Obiective urmarite:

Proiectul de parteneriat cu politia a urmarit ca parintii, profesorii,
politistul trebuie sa formeze o echipa unita pentru a ajuta copiii
cat mai de timpuriu sa cunoasca si sa respecte regulile de
circulatie si sa-si formeze o conduita preventiva.

Impactul proiectului:

Congtientizarea respectului pentru viata personala si a celor din
jur pe drumurile publice.

e) Pompierii, prietenii nostri
Obiective urmarite:
Proiectul de parteneriat cu unitatile de pompieri a avut in vedere
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cunoasterea regulilor de comportare in diferite situatii de urgenta:
cutremur, alunecari de teren, incendii, inundatii etc.

Impactul proiectului:

Deprinderea elevilor Scolii Gimnaziale Izbiceni cu regulile de
comportament in cazul producerii unei situatii de urgenta.

f) Clubul de lectura

Obiective urmarite:

Dezvoltarea in randul elevilor a capacitatilor de comunicare si
relationare, formarea dragostei pentru carte si a respectului
pentru marii nostri scriitori. Realizarea unor activitati commune cu
parintii.

Impactul proiectului:

In cadrul Clubului de lectur, copiii iau contact cu lectura sprijiniti
de périnti, acestia ficand echipa cu copilul lor. In fiecare an de
“Ziua Internationala a cititului impreuna”, parintii copiilor au venit
si au citit alaturi de copii lor o poveste, in cadrul proiectului “ZICI
pentru aici”. Atat copiii, cat si parintii au luat contact cu autori noi
si cu operele acestora, actuale societatii de astazi. Parintii au
observat ca povestile copilariei lor nu mai reprezinta un real
interes pentru copii, societatea schimbandu-se.

g) Pe aripile fanteziei in lumea copildariei

Obiective urmarite:

Afirmarea si stimularea potentialului creativ artistic si plastic al
elevilor din invatamantul primar.

Impactul proiectului:

Proiectul a fost un valoros schimb de idei, iar produsele finale au
adus satisfactii copiilor. Participantii la proiect au descoperit ce
inseamna toleranta, bucuria de a darui, munca in echipa.
Comunitatea si familia au fost stimulate in a se implica efectiv in
activitatile desfasurate in cadrul caminului cultural.

h) Scoala de vara ,Joc si creatie”

Obiective urmarite:

“Scoala de vara joc si creatie” organizata de Scoala Gimnaziala
Izbiceni, combina libertatea vacantei cu jocul educativ si nevoia de
stimulare a implicarii voluntare a elevilor cu dificultati de invatare
sustinuti de colegii lor voluntari in activitati recreativ-instructive
de recuperare a ramanerii in urma la invatatura/dezvoltare
personala pentru prevenirea si combaterea esecului scolar, cu
promovarea si valorizarea potentialului individual si de grup a
acestora, precum si insusirea, pe termen scurt si lung, a unor
alternative real-educative de petrecere a timpului liber.

Impactul proiectului:

Prin acest proiect s-a urmarit sa se prezinte un alt tip de scoala,
fara note, fara stres. Doar activitati creative, inedite, vesele, dar cu
un scop extrem de serios: acumularea de cunostinte solide din
domeniul literaturii, teatrului, stiintei. Toate prin joc!

i) Vreau sa schimb fata comunei mele!

Obiective urmarite:

* constientizarea pastrarii unui mediu curat

Impactul proiectului:

In cadrul campaniei “Let’s Do It, Romania!”, copiii impreuna cu
parintii lor au participat la activitatea de voluntariat in domeniul
educatiei ecologice. Sub indemnul “Un gest mic, conteaza!”,
parintii au inteles ca educatia viitorilor cetateni de maine este si in
mainile lor. Nu conteaza daca la scoala li se comunica norme de
comprtare In societate, dacd, atunci cand sunt cu parintii, parintii
sunt cei care 1i iInvata in mod natural aceste deprinde civilizate. Ei
au ajuns astfel sa inteleagd ca sunt modele de urmat pentru
proprii copii. Prin acest gen de activitate s-a urmarit educarea



parintilor prin intermediul copiilor.

J) Mai buni cu bunicii nostri

Obiective urmarite:

* solidaritate si empatie fata de persoanele in etate

Impactul proiectului:

Parintii Impreuna cu copiii au confectionat martisoare pe care, in
cadrul unui targ le-au vandut, iar cu banii stransi au cumparat
produse alimentare. Aceste produse au fost duse unui centru de
batrani de parintii si copiii participanti. Emotia si bucuria
batranilor a fost nemasurata, prin gestul lor, copiii aducand un
zambet pe fetele brazdate de vreme ale bunicilor, iar parintii au
inteles ca familia este cel mai important lucru.

k) Bucuria sarbdtorilor

Obiective urmarite:

* intelegerea importantei familiei si a rolului acesteia in viata
fiecarui om

Impactul proiectului:

Parintii si copiii au realizat podoabe pentru bradul de Craciun pe
care le-am comercializat. Cu banii rezultati din vanzarea acestora
s-au cumparat cadouri copiilor din centrele de copii care au fost
date 1n apropierea Craciunului. Activitatea a fost insotitd de
colinde si cantece de iarna sustinute de elevi impreuna cu parintii.
Lipsurile acelor copii si ochii plini de recunostinta pentru darurile
primite

I) Baterel si lumea NON-E

Obiective urmarite:

* constientizarea importantei reciclarii pentru planeta si pentru
oameni

Impactul proiectului:

Pe parcursul unei luni, parintii au colectat baterii folosite si le-au
donat centrelor de colectare. Ei au urmarit cu elevii filmulete
privind poluarea mediului din cauza acestor deseuri si efectele
negative pe care poluare le au asupra naturii si a omului.

m) S.0.S. Planeta Pdmant

Obiective urmarite:

* intelegerea rolului padurilor pentru planeta si om

Impactul proiectului:

Activitatea s-a concretizat in plantarea de copaci in parcul din
localitate si ingrijirea lor sdptdmanala de echipele parinte - copil.
Copiii au inteles rolul padurilor in naturad, iar parintii s-au bucurat
de activitatile cu copiii lor.

n) In trecut sunt rdddcinile noastre...

Obiective urmarite:

* larginea orizontului

* Insusirea unor notiuni despre trecutul tarii

Impactul proiectului:

Realizarea unei excursii parinti - elevi la Cetatea dacica Sucidava
aflatd in orasul Corabia, pe malul Dunarii. Desi se afla in
apropiere, multi parinti nu au avut posibilitatea sau timpul de a
vizita vechea constructie dacica care atesta prezenta romanilor pe
acest teritoriu aflat in sudul judetului. Avand ca scop imbogatirea
cunostintelor despre poporul roman si despre viata din trecut, atat
copiii, cat si parintii au avut posibilitatea de a interactiona cu
dascalul si sub alte forme, diferit decat cele formale, de a invata si
experimenta lucruri noi.

o) Clubul meseriilor rurale
Obiective urmarite:
* dezvoltarea simtului gospodaresc

* insusirea deprinderii de a consuma produse naturale

Impactul proiectului:

Zona in care mi-am desfasurat activitatea de cercetare este una
legumicola, gradinaritul fiind una din principalele ocupatii ale
parintilor din zona. Am profitat de acest lucru si am incercat sa
dezvolt simtul gospodaresc al copiilor si sa le explic despre
importanta unei alimentatii sanatoase prin realizarea unui targ de
produse traditionale in curtea scolii. Activitatea a fost primita cu
bucurie de parinti si de copii. De asemenea am incercat sa readuc
la viata traditiile populare specifice zonei.

Prin metodele si strategiile aplicate am cautat sa tin seama de
varsta lor, de placerea de a comunica si de a se misca, de aceea
m-am gandit ca ele sa fie bazate pe joc, miscare, interactiune cu
ceilalti colegi si discutii care par libere, dar care au fost atent si
corect indrumate, de invatator, pentru a-mi atinge obiectivul in
acea activitate din cadrul proiectului de parteneriat. Pentru a
obtine rezultate cat mai bune am considerat ca sunt necesare
anumite schimbari si strategii de predare in functie de stilul
individual de invatare al elevului si am folosit material didactic
adecvat:

¢ Planse cu imagini pentru a dezvolta limbajul. Imaginile
constituind sa fie punctul de plecare pentru discutii frontale,
care sa dezvolte atentia si creativitatea;

Material distributiv (mici cartonase cu imagini reprezentand
animale, plante, lucruri cunoscute din mediul elevilor) pentru
fiecare copil, pentru a se incuraja munca individuald;

Calculatorul i ajutd pe elevi sa vada ceea ce nu pot vedea in
mediul lor obisnuit de viata (prezentari Power Point), jocurile
diverse ce au fost folosite pentru fixarea cunostintelor, pentru
reactualizarea lor, pentru predare;

¢ Folosirea situatiilor de joc in invatare, jocurile de rol,
dramatizarea, folosirea povestirilor pentru stimularea
functiilor intelectuale, dar si modelarea procesele afectiv-
motivationale. Prin joc elevul sa poata transfigura obiectele si
fenomenele, relatiile, sa isi asume roluri. Functia de
comunicare a limbajului a fost cultivata in mod deosebit. Prin
intermediul jocului elevul s-a simti responsabil de rezolvarea
problemei impuse de joc. Elevul si-a putut asuma roluri luate,
fie din viata cotidiana, fie din povesti;

Interdisciplinaritatea: descoperirea unei maniere originale de
a aborda un subiect comun pentru a crea conexiuni posibile si
necesare in vederea atingerii scopului propus, imbinarea
metodelor folosite la celelalte materii: comunicare in limba
romand, matematica si stiinte, arte vizuale si abilitati
practice, muzica si miscare, joc si miscare.

Prin lucrul in grup am oferit elevilor o gama larga de
interrelatii care sa-i sprijine in invatare si sa evidentiez rolul
social al acesteia. Am utilizat mai multe modalitati de a forma
grupuri mici de lucru: in functie de marcajele pe care le
contin materialele de lucru (cartonase cu diferite simboluri:
culori, flori, forme geometrice), in functie de categorii de
concepte si in functie de cerinta data. Grupurile formate au
fost pe categorii: de opinii, de lucru dirijat, de discutii libere,
de simulare, de dezbateri. Pentru gruparea optima a copiilor
in cadrul activitatilor am considerat cd este deosebit de util
un mobilier modular. Aranjarea meselor am facut-o in functie
de nevoile de interactiune anticipate de tipul de activitate, de
spatiul avut la dispozitie si de numarul de elevi;



L]

Folosirea metodelor interactive: brainstorming, jurnalul cu
dubla intrare, ciorchinele, cubul, eseul de cinci minute etc.;

L]

Rezolvarea creativa a conflictelor din grupul de copii;

Colaborarea cu familia - parintii pot si isi ofera sprijinul,
uneori, la realizarea activitatilor din cadrul proiectelor
educative de parteneriat local;

Strategii pentru cresterea stimei de sine si a increderii in
propria eficienta;

Copiii care participa la astfel de programe de educatie
remediald pot fi invatati sa-si aprecieze succesele ca rezultat
al efortului propriu sau al propriilor capacitati si sa evite sa
puna succesele lor pe seama norocului, a intamplarii ori
facilitatii situatiei. I-am invatat ca nu trebuie sa atribuie
esecul unor cauze externe si stabile sau a unor cauze interne
si instabile. I-am Invatat pe copii s gandeasca pozitiv atunci
cand se afla in fata unei activitati dificile si sa nu se judece
prea sever si sa nu se culpabilizeze atunci cand gresesc.

Din experienta acestor proiecte de parteneriat reusite, pot
evidentia faptul ca implicarea adecvata a membrilor presupune
activitati desfasurate la nivelul clasei de elevi, acasa, precum si
participarea la deciziile care se iau la nivelul scolii. in cadrul
parteneriatelor realizate cu familia si alte institutii de la nivelul
comunitatii locale sunt apreciate atat modalitatile marunte, dar
importante, prin care parintii sau membrii comunitatii, sprijina
educatia copiilor, pregatindu-i zi de zi, pentru activitatea de
invatare, cat si prin modalitatile vizibile de implicare in activitatea
scolii.

Cea mai acuta nevoie a copiilor din comunitatea studiata este
continuarea si dezvoltarea proiectelor educationale de parteneriat
local.

Pasii abordarii unei educatii
incluzive in clasele primare

De Elena Valsan

Scoala Gimnaziala, Tichilesti (Braila)

Educatia incluziva aduce toti copiii la un loc, in aceeasi clasa, in
aceeasi comunitate, ii ajutd sa se simtd bine, sa se simta iubiti,
pretuiti, apreciati, sprijiniti si stimulati in aceiasi masura, pentru a
ajunge la dezvoltarea deplind a propriului potential. Primul pas al
incluziunii este integrarea copiilor intr-un mediu adecvat, incluziv,
inca din gradinitd. Gradinitele incluzive sunt prima retea
profesionala care a inceput sa functioneze pentru sprijinirea si
implementarea educatiei incluzive in Romania si apoi se continua
la clasele primare. Scoala incluziva se adapteaza nevoilor si
particularitatilor copiilor. Centrul preocuparilor este in a oferi
ocazii de invatare si dezvoltare fiecaruia in parte, pentru ca fiecare
este important. Curriculumul este flexibil, deschis si permite

13

adaptari succesive. Nu copilul se conformeaza curriculum-ului, ci
acesta este un instrument pentru a sprijini dezvoltarea copilului.
Devine mai important sa stabilim procesul prin care se dezvolta
competentele, capacitatile, cunostintele, comportamentele si
atitudinile, decat continutul prin care o facem.

Desigur, cand se prezintd educatia incluziva in gradinita, né
gandim in primul rand la copiii cu CES. Nu este insa suficient sa
né referim numai la aceasta categorie de copii, cu atat mai mult cu
cat educatia incluziva evita orice forma de ierarhizare si de
etichetare a copiilor. Unii copii au nevoie sa fie sprijiniti pentru ca
au caracteristici, particularitati, stiluri de invatare si ritmuri de
dezvoltare diferite de ale celorlalti. Dar, fiecare copil poate avea la
un moment dat anumite cerinte speciale fata de educatie.

Exista de asemenea si anumite situatii de risc in care educatorul
trebuie sa cunoasca trairile si comportamentele copilului pentru
a-1 sprijini.

Riscurile pot aparea din modul de dezvoltare a copilului, din mediu
socio-cultural din care acesta face parte, din relatiile de familiile in
care 1i determina existenta zilnica, din modelele formale
educationale ce pot exercita un stres deosebit asupra copilului
care nu corespunde ,normalitdtii” cu care né-am obisnuit.

O educatie de calitate la clasele primare este o educatie timpurie
care se materializeaza in interventii adecvate care previn si
amelioreaza conditiile care pun copiii in situatii de risc si care pot
duce la intarzierea sau chiar la decalarea dezvoltdrii. Stim cu totii
ca invatarea incepe Inca de la nastere. Acest adevar simplu
determina intelegerea faptului ca ingrijirea, educatia si
dezvoltarea copilului trebuie sa né preocupe inca de la nastere, ba
chiar incd din momentul conceptiei. Ca raspuns la acest adevar.
s-au dezvoltat numeroase programe de educatie timpurie care
inseamna nu numai pregatirea copilului la gradinita, pentru a
putea intra in scoald, ci si pregatirea resurselor umane si
materiale pentru a raspunde nevoilor fiecarui copil si a limita
riscurile care apar in copildrie - riscuri sociale, educationale si de
orice alta natura.

In esentd, putem defini urmatoarele concepte care né faciliteaza
intelegerea educatiei incluzive:

o Cerintele educative speciale (CES) sunt toate acele nevoi-
cerinte educative intalnite la orice copil, pe o perioada sau
alta a dezvoltarii sale si care apar din particularitati sau
caracteristici ale dezvoltarii individuale, sau din orice tip de
dificultate de invatare si care solicita un sprijin suplimentar
educational.

¢ Riscul sau situatia de risc este o situatie care poate impiedica
sau deforma dezvoltarea copilului. Acesta este dependent de
premisele de la care porneste dezvoltarea copilului, de
contextul socio-cultural in care creste si de masurile pe care
comunitatea si societatea le pun in aplicare pentru a sprijini
adecvat dezvoltarea fiecaruia.

Integrarea educationald descrie eforturile facute pentru a
introduce copilul intr-o clasd obisnuita.

Incluziunea este o politica si un proces care permite tuturor
copiilor sa participe la programele educationale, prin
schimbare si adaptare curriculara.

Studii numeroase au demonstrat ca mediul de viata din copildrie
influenteaza puternic si de durata componentele personalitatii
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individului pe tot parcursul ciclului primar. in cadrul mediului,
comunicarea copilului cu invatatoarea este extrem de importants,
comunicarea verbala si cea nonverbald. Conteaza foarte mult
aprecierile invatatoarei, apelativele, modul pozitiv sau negativ in
care ea reactioneaza la actiunile copilului.

Categoric ca exista dificultati generate de includerea copiilor cu
CES in scolile de masa. Aceste dificultati tin de particularitatile
anatomo-fiziologice si psihologice ale acestor copii care unt altfel
decat ceilalti. Aceste dificultati sunt invocate de cei care au
rezerve in legatura cu invatamantul incluziv. Oricit de numeroase
si de mariar fi dificultatile, nu putem rapi dreptul la educatie
egald, la sanse egale de educatie pentru acesti copii. Riscurile
neincluderii acestor copii sunt mult mai mari decat cele ale
invatamantului incluziv.

Aceste dificultati la care né vom referi cand vom vorbi despre
fiecare grupa sunt mai mari in cazul claselor eterogene. Ele pot fi
depasite printr-o temeinica pregatire a dascalilor, prin atitudini de
inalta deontologie ale acestora, prin optimism si omenie.

Bibliografie
Vrasmas, E.,Vrasmas, T., ( coord) Educatia incluziva: dimensiuni,
provocari si solutii/UNICEF Romania - Buzau, Alpha MDN, 2012.

Scoala, familia si
comunitatea, impreuna
pentru reusita scolara

De Lia Rudnic

Scoala Gimnaziala, Todiresti (Suceava)

Intr-o lume in permanenta schimbare, aflatd sub presiunea
competitiilor de orice fel, comunitatea locala, parintii si cadrele
didactice trebuie sa se straduiasca impreuna pentru a-i ajuta pe
copii s& se dezvolte. In situatia actuald, cAnd se pune accent tot
mai mult pe implicarea comunitatii locale in viata scolii, in vederea
desfasurarii in bune conditii a unei educatii de calitate, am
considerat necesar ca intre scoala noastra si comunitatea localad sa
se realizeze si sa se consolideze un parteneriat educational. in
baza unor prevederi legale si pe baza unor relatii traditionale
bune, stabilite de-a lungul timpului, scoala Todiresti s-a implicat in
activitatile comunitatii locale, promovand valori cum ar fi:
asigurarea egalitatii sanselor in educatie, revigorarea spiritului
civic, a comunicarii deschise, dezvoltarea cooperarii si colaborarii,
cat si organizarea actiunilor de interes comunitar. Din acest motiv,
intreaga comunitate ar trebui sa fie devotata scolii, elevii sa fie
incurajati sa participe la viata comunitatii, iar scoala sa se
deschida spre comunitatate. Proiectele de parteneriat educational
incheiate cu comunitatea locala - primarie, politie, dispensar,
biserica - au avut ca argument educatia elevilor pentru cetatenie
democraticd, in vederea formarii unor cetateni activi si
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responsabili, capabili sa se implice in rezolvarea problemelor
comunitatii. De aceea, acesti trei parteneri, scoala-familia si
comunitatea au acelasi scop, educarea tinerei generatii, formarea
simtului civic, a gradului de implicare in viata sociald cat si in
propria invatare. Scoala noastra a incearcat sa raspunda cerintelor
elevilor si parintilor si sa ofere acestora sprijinul necesar pentru ca
ei sa se poatd implica mai bine in reusita scolara a copiilor si sa
manifeste disponibilitate acordand mai multa importanta scolii.

Din pacate, unele familii din comunitatea noastra s-au confruntat
cu poveri economice care au fortat tot mai multi parinti sa lucreze
in strainatate, si astfel au limitat serios timpul pe care acestia il
petreceau Impreuna cu copiii lor, iar alte familii au abdicat din
functia educativa, simtindu-se depasiti de actualele exigente ale
societatii. Am identificat si familii cu dificultati in mentinerea
contactului cu scoala, fie din cauza propriilor abilitati educationale
limitate, fiind dezavantajati de propria experienta educationala
negativa, fie pentru ca nu au increderea necesara pentru a lua
contact cu scoala si a sprijini educatia copiilor lor. In toate
situatiile, am constatat cd familia a incearcat sa-si decline
raspunderea trecand-o in seama scolii. In multe cazuri, parintii isi
doresc foarte mult ca cei mici sa reuseasca si vin sa lucreze cu
scoala pentru a atinge succesul scolar.

In calitate de diriginte al scolii, am constatat ca scoala continua
ceea ce a inceput familia, dar se poate sa si rastoarne ceea ce
aceasta a pus la temelia ei, pentru ca, "valorile” promovate in
familii nu coincid intrutotul cu cele cultivate in scoald, parintii
bazandu-se pe intuitie, traditii, obisnuinte. De aici, au aparut
probleme in raportul scoala-familie, cu implicatii negative asupra
reusitei scolare a copiilor.

Plecand de la aceste considerente, am realizat anual un proiect
educativ ,Scoala, familia si comunitatea, parteneri in reusita
scolard”, unde In cadrul activitatilor desfasurate, am incercat
impreuna cu parintii sa gasim factorii care-i motiveaza pe elevi in
zilele noastre, sa identificam dificultatile si remediile care se
impun in comunicarea dintre parinti si copii, si nu in ultimul rand
sa identificdm motivele care-i determina pe copii sa vina
ingandurati la scoala. Acest program desfasurat in scoala noastra
a Incercat sa promoveze o participare mai activa a parintilor la
activitatile scolii si a propus diferite forme de activitati de
colaborare care au avut drept obiectiv consolidarea relatiilor
dintre familie si scoala.

Un punct de plecare in stabilirea obiectivelor a fost o cercetarea
experimentald, In care am urmarit gradul de implicare a parintilor
in viata scolard a copiilor, cauzele care i-au impedicat pe parinti sa
ia parte la activitatile organizate de scoald, conditiile de studiu
asigurate in familie copiilor precum si conceptia parintilor despre
scoala.

Avand la baza discutiile din cadrul lectoratelor cu parintii,
sedintelor cu parintii, né-am documentat asupra problemelor cu
care se confrunta parintii si elevii folosind diferite materiale
informative cum ar fi: chestionare-pentru parinti, cadre didactice,
elevi, referitoare la diagnosticarea relatiei parinte-elev,
scoala-familie, cadre didactice-elevi, cat si studierea unor cazuri
ivite in scoala avand in vedere implicatiile familiei asupra reusitei
scolare a elevilor.

In baza acestor considerente, impreuna cu colegii mei am deschis
»portile” scolii pentru diverse activitdti, reuniuni, in vederea
promovarii si sensibilizarii comunitdtii cu privire la viata elevilor.
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In acest fel, scoala a luat parte la viata comunitatii, iar parintii au
simtit ca fac parte din aceasta, fiind implicati in viata scolii.

Parintii elevilor au fost implicati in viata scolii pe cai informale si
formale:

a) Implicarea informald - parintii au venit la scoala sa discute
despre progresul copiilor lor in: sedinte cu parintii, discutii,
lectorate, au participat la activitatile organizate de scoald, au
actionat ca voluntari in actiuni precum ,Alaturi de tine”, ,Drumul
cel bun” (ajutorarea batranilor din satul Todiresti, actiune in
colaborare cu dispensarul si Primaria), , Violenta si urmarile ei” (in
colaborare cu Politia Todiresti), proiectul ,Let’s Do It, Romania!”,
actiuni de ecologizare si plantare de puieti in comunitatea locala.
Cadrele didactice au sprijinit implicarea parintilor in activitatile de
imbunatdtire a comunicarii parinte-copil, prin antrenarea acestora
in activitatile extrascolare, parintii intelegénd astfel ca profesorii
nu i invata numai sa stie, ci 1i invata si ,sa fie”, sa devina oameni.

b) Implicarea formald - a presupus participarea la activitatile unui
grup de lucru: Comitetul parintilor pe clase, Consiliul
Reprezentativ al Parintilor, Consiliul de Administratie, elaborarea
unei politici de participare a parintilor, incheierea unui acord intre
parinti si scoala.

Am intampinat greutdti cu privire la participarea parintilor la
activitatile scolii, dar prin discutii si realizarea unor intalniri
deschise, de colaborare, am responsabilizat parintii implicandu-i in
activitatile scolii, cum ar fi: serbari (,In jurul bradului de Créciun”,
»Ziua mamei”, ,1 iunie-ziua copilului”, , Toti elevii pe scena”),
drumetii, excursii, evenimente (,Ziua eroilor”, ,Ziua Europei este
si ziua ta”), aniversari (,Eminescu mereu printre noi”), activitati
interactive pe teme de actualitate (, Violenta in scoli”, ,Poluarea
mediului”, ,Drepturile copilului vazute prin ochi de copil”,
,Orientare scolara si profesioanala”, ,Educatia pentru sanatate”),
programe educative (,Violenta si urmarile ei”, ,Motivatia-cheia
reusitei scolare”), proiecte educative (,Ora de NET”, ,Fara ura, cu
toleranta!”, ,Adopta un stil de viata sanatos!”), proiectul de
prevenire a abandonului scolar PNRAS “Scoala coeziva pentru o
societate incluziva”, in activitati de parteneriat cu comunitatea
locala, activitati de voluntariat (,Alaturi de tine”, ,Let’s Do It,
Romania!”, ,Suntem SuperEroi.Salveaza apa noastra!”).

Am antrenat parintii in activitati de formare prin discutarea unor
teme de actualitate, cum ar fi: ,Dificultdti si remedii in
comunicarea dintre parinti-copii”, ,Climatul familial”, ,Motivatia
elevilor”, ,Cariera- o problema a elevilor si a parintilor”, ,Educatia
in viata noastra”, ,Comunicarea-cheia reusitei scolare”, realizand
activitati comune cadre didactice-parinti-elevi. In acest mod, am
dorit ca parintii sa considere scoala un loc in care sunt bineveniti
oricand, si nu un loc in care sunt tolerati din cand in cand.

Am incercat prin activitatile educative pe care le-am desfasurat,
orele de dirigentie, sd le formam deprinderi morale sandtoase,
convingerea ca educatia este pilonul de baza care-i va sustine
intreaga viatd. Permanent le-am spus parintilor ca este necesar sa
ii incurajeze pe copii, sd le sddeasca increderea in propriile puteri,
sd le dezvolte setea de cunoastere, dorinta de a persevera pana la
capat.

In efortul de a consolida aceasta legatura scoala-familie, scoala
noastra: a incurajat familiile si profesorii sa stabileasca acorduri
de invatare, a organizat lectorate in care se discutd teme
interesante care sa-i atraga pe parinti, a organizat si desfagurat
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activitati extracurriculare dar si programe de educatie a adultilor
si de instruire a parintilor impreuna cu acestia, a implicat parintii
in luarea de decizii care privesc scolarizarea copiilor lor.

Am realizat o serie de activitati cu parintii si colaboratorii,
deoarece scoala noastra a dorit sa aiba relatii bune cu parintii, cu
tutorii si cu familiile elevilor nostrii, sa furnizeze parintilor in mod
frecvent informatiile accesibile cu privire la viata si activitatea din
cadrul scolii, sa impartdseasca comunitatii obiectivele stabilite
pentru scoala si copiii lor, sa raporteze progresul elevilor, sa
identifice modalitatile prin care parintii pot fi de ajutor, sa aiba un
program de evenimente si actiuni, sa foloseasca familiile elevilor
ca pe o veriga de legatura cu comunitatea, si nu in ultimul rand sa
ajute elevii sa treaca de la ciclul primar la ciclul gimnazial.
Rezultatele asteptate au fost: o mai buna intelegere a sistemului
scolar de catre parinti, incredere mai mare in rolul de parinte, o
mai buna frecventa a elevilor, implicarea unui numar mai mare de
parinti in activitatile scolii, rezultate mai bune de absolvire a
elevilor, imbunatatirea relatiei scoald-comunitate si cresterea
prestigiului scolii in comunitate.

Am constatat ca aceste parteneriate educationale care au vizat
intdrirea relatiilor dintre parinti, elevi, dascali si comunitate, au
condus la cresterea gradului de implicare a tuturor factorilor
educationali, astfel incat scoala sa faca parte din comunitate iar
comunitatea sa ia parte la viata scolii.

Deci, scoala si comunitatea prin rolul pe care il joacd,
imbunatatesc instructia, evaluarea, dezvoltarea profesionala a
cadrelor didactice, implicarea parintilor, astfel incat fiecare aspect
al educatiei sa sprijine toti elevii pentru a-si atinge obiectivele.

In activitatile pe care le-am desfisurat la scoald, didactice,
educative extrascolare, am incercat sa gasim modalitatile necesare
pentru a ajuta elevul sa devina in comunitate un adult cu motivatii
interne ferme, sigur de sine, dispus sa incerce lucruri noi, realist
in privinta punctelor sale tari si a slabiciunilor sale, un adult cu
profunde repere etice, care sa pretuiesca munca si sa se implice in
activitdtile din cadrul comunitatii locale in care traieste. De aceea,
cetdtenii trebuie sd Inteleaga ca bundstarea comunitatii depinde
de educatia membrilor sdi si de masura in care acestia sunt
pregatiti sa-si asume responsabilitati familiale, profesionale si
sociale.

Prin actiunile pe care le-am derulat in scoald, comunitate, credem
ca parintii au inteles rolul pe care il joacd in dezvoltarea copiilor
lor, faptul ca impreuna cu scoala pot sa contribuie la reusita
scolard a acestora, reusita care depinde in mare masura de
atitudinea lor fata de scoala.

Né dorim ca acest parteneriat scoala-familie-comunitate sa
continue, pentru ca, doar impreuna putem sa realizam mai mult
pentru viitorul acestei comunitati.
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