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Intersectionalitatea in
predarea limbii si literaturii
romané - experiente
didactice in cadrul
proiectului Erasmus+
,leaching Across
Intersections”

De Cristina Liliana Diaconita, 8 iulie 2026

Liceul Tehnologic General Ioan Culcer, Targu Jiu (Gorj)
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In scoala contemporana, elevii vin cu experiente de viata foarte
diferite, cu moduri distincte de a se raporta la invatare si cu
identitati sociale si culturale variate. In acest context, profesorul
are nevoie de situatii de invatare care sa valorizeze diversitatea si
sa creeze contexte in care fiecare elev sa se simta implicat si
ascultat.

Intersectionalitatea ofera un cadru util pentru intelegerea acestei
diversitati, explicand modul in care identitatea unei persoane este
influentatd simultan de factori precum genul, varsta, mediul social,
cultura sau diverse vulnerabilitati. In cadrul proiectului Erasmus+
»Teaching Across Intersections” (2022-2025), aceasta perspectiva
a fost valorificata prin activitati educationale care pun accent pe
incluziune, participare activa si reflectie critica.

Demersul didactic prezentat se inscrie in logica invatarii
experientiale descrise de Kolb (2015), in care invatarea se
construieste prin experientd, reflectie si aplicare. In acelasi timp,
metodele utilizate apartin zonei strategiilor interactive, care pun
elevul in centrul procesului de invatare si il implica activ in
construirea sensului (Oprea, 2009).

Activitatile au fost realizate la clasa a XI-a si au urmarit
dezvoltarea gandirii critice, a empatiei si a capacitatii de analiza a
situatiilor sociale si culturale din perspective multiple. Disciplina
Limba si literatura romana ofera un cadru potrivit pentru astfel de
demersuri, deoarece textele literare reflecta frecvent conflicte de
valori, relatii de putere si situatii de marginalizare. Studiul
literaturii devine formativ atunci cand este conectat la
experientele reale ale elevilor si la universul lor de valori
(Samihaian, 2016).

Una dintre activitati a pornit de la stereotipurile existente in
relatia elev-profesor. Elevii au fost invitati sa noteze idei si
afirmatii auzite despre ,elevii de azi” si ,profesorii de altddata”.
Discutiile au scos la iveala generalizari si perceptii diferite, care
au fost ulterior analizate critic. Un moment important a fost jocul
de rol, in care elevii au fost pusi in situatia de a sustine
perspectiva profesorului, in timp ce cadrul didactic a adoptat

perspectiva elevilor. Aceasta schimbare de roluri, specifica
invatarii experientiale (Kolb, 2015), a condus la argumente mai
echilibrate si la o intelegere mai nuantatd a relatiei profesor-elev.

O alta activitate a pornit de la mitul ,Rapirea Sabinelor”, utilizat
ca pretext pentru discutii despre traditie, valori si drepturile
omului. Dupa lectura textului, elevii au analizat comportamentul
personajelor si semnificatiile acestuia in contextul societatii antice,
fiind ghidati prin intrebari care au stimulat reflectia si
argumentarea. Clasa a fost impartita in doua echipe, una care a
sustinut perspectiva contextului istoric si alta care a interpretat
situatia din perspectiva valorilor actuale. Activitatea a favorizat
exprimarea opiniilor si intelegerea faptului ca un text poate avea
interpretdri diferite in functie de sistemul de valori al fiecarei
epoci.

In alte activitati, am abordat tema dizabilitétii si a limbajului
incluziv, pornind de la resurse video si situatii reale. Elevii au
discutat despre modul in care perceptiile sociale influenteaza felul
in care sunt intelese diferentele dintre oameni. Din perspectiva
modelului social al dizabilitatii, accentul s-a mutat de pe individ pe
barierele create de societate, idee regasita si in resursele
proiectului Erasmus+ ,Teaching Across Intersections”. S-a vizat
raportul dintre valori culturale si influentele contemporane. Elevii
au discutat despre diferenta dintre ,trenduri” si valori identitare si
au analizat exemple din cultura romaneasca si din realitatea
actuala. Pornind de la experientele lor, implicarea a fost ridicata,
iar discutiile au devenit autentice si relevante pentru varsta lor.

Pe parcursul activitatilor, s-a observat o implicare mai mare a
elevilor atunci cand au fost pusi in situatii de argumentare,
colaborare si reflectie. Modul de comunicare a devenit mai clar si
mai argumentat, iar elevii au inceput sa evite generalizdrile si sa
isi sustina ideile cu exemple.

Reflectii si concluzii

Experienta derulata in cadrul proiectului Erasmus+ ,Teaching
Across Intersections” a evidentiat faptul ca abordarea
intersectionala poate transforma semnificativ modul in care elevii
se raporteaza la invatare, dar si la propria lor experienta de viatd.
Activitatile desfdsurate au creat contexte in care elevii au fost
incurajati sa isi exprime opiniile, sd asculte perspective diferite si
sd 1si revizuiasca propriile convingeri.

Dincolo de continuturile literare sau culturale abordate, un castig
important a fost dezvoltarea unui climat de clasa bazat pe dialog si
respect reciproc. Elevii au devenit mai deschisi in exprimare, mai
atenti la modul in care isi formuleaza ideile si mai dispusi sa
argumenteze fard a generaliza sau a judeca.

De asemenea, activitatile de tip interactiv au contribuit la
cresterea increderii in sine si la dezvoltarea competentelor de
comunicare. Jocul de rol, dezbaterea si analiza de text au facilitat
implicarea activa a elevilor si au transformat ora de Limba si
literatura roméana intr-un spatiu de reflectie si interpretare
personala.

In concluzie, integrarea perspectivei intersectionale in demersul
didactic demonstreaza ca literatura poate deveni un instrument
valoros pentru intelegerea diversitatii si pentru formarea unor
atitudini incluzive. Mai mult decat atat, aceasta abordare
contribuie la dezvoltarea unor competente esentiale pentru viata,
precum gandirea critica, empatia si capacitatea de colaborare.


https://iteach.ro/experientedidactice/intersectionalitatea-in-predarea-limbii-si-literaturii-romane-experiente-didactice-in-cadrul-proiectului-erasmus-teaching-across-intersections
https://iteach.ro/experientedidactice/intersectionalitatea-in-predarea-limbii-si-literaturii-romane-experiente-didactice-in-cadrul-proiectului-erasmus-teaching-across-intersections
https://iteach.ro/experientedidactice/intersectionalitatea-in-predarea-limbii-si-literaturii-romane-experiente-didactice-in-cadrul-proiectului-erasmus-teaching-across-intersections
https://iteach.ro/experientedidactice/intersectionalitatea-in-predarea-limbii-si-literaturii-romane-experiente-didactice-in-cadrul-proiectului-erasmus-teaching-across-intersections
https://iteach.ro/experientedidactice/intersectionalitatea-in-predarea-limbii-si-literaturii-romane-experiente-didactice-in-cadrul-proiectului-erasmus-teaching-across-intersections
https://iteach.ro/experientedidactice/intersectionalitatea-in-predarea-limbii-si-literaturii-romane-experiente-didactice-in-cadrul-proiectului-erasmus-teaching-across-intersections
https://iteach.ro/experientedidactice/intersectionalitatea-in-predarea-limbii-si-literaturii-romane-experiente-didactice-in-cadrul-proiectului-erasmus-teaching-across-intersections
https://iteach.ro/profesor/cristina.diaconita
https://iteach.ro/profesor/cristina.diaconita

Bibliografie

1. Kolb, D. A. (2015). Experiential Learning: Experience as the
Source of Learning and Development. Pearson Education.

2. Oprea, C.-L. (2009). Strategii didactice interactive. Bucuresti:
E.D.P.

3. Samihaian, F. (2016). O didactica a limbii si literaturii romané.
Provocari actuale pentru profesor si elev. Bucuresti: Editura ART.
4. Manual de intersectionalitate, Erasmus+ Teaching Across
Intersections (TAI), 2022-2025

Literatura si tehnologiile
digitale in educatia ecologica
- proiecte educationale
interdisciplinare

De Daniela Andra, 15 iulie 2026

Liceul Tehnologic de Stiinte Aplicate, Arad (Arad)

In contextul accelerarii schimbérilor climatice si al degradarii
mediului, educatia ecologica devine una dintre prioritatile
fundamentale ale scolii contemporane. Articolul propus
evidentiaza rolul educatiei interdisciplinare in formarea unei
constiinte ecologice autentice, prin valorificarea resurselor
culturale si literare, in paralel cu utilizarea tehnologiilor digitale
interactive. Pornind de la exemple din literatura romana si de la
activitati aplicate desfasurate in mediul scolar, sunt prezentate
modalitati prin care elevii pot intelege relatia dintre om, natura si
responsabilitatea fata de viitor.

Tendinta globald a anului 2026 subliniaza necesitatea unei relatii
armonioase intre om si naturd, intr-un moment in care schimbarile
climatice afecteaza profund ecosistemele si viata comunitatilor
umane. Cresterea temperaturilor, poluarea, defrisarile si consumul
excesiv de resurse transforma protectia mediului intr-o
responsabilitate colectiva.

Scoala are un rol esential in dezvoltarea unei generatii capabile sa
inteleaga impactul actiunilor umane asupra mediului si sa adopte
comportamente sustenabile. Educatia ecologica trebuie privita
drept un ansamblu stiintific de informatii dar mai ales ca o forma
de educatie civica si morald, care cultiva respectul fata de natura
si fata de viitor.

Participarea la un curs de formare, organizat de REPER 21,
dedicat dezvoltarii abilitatilor de viatd in contextul dezvoltarii
durabile, a reprezentat pentru mine o experienta valoroasa, atat
din perspectiva profesionald, cat si personald. Activitatile propuse
au evidentiat importanta educatiei centrate pe competente precum
gandirea critica, colaborarea, responsabilitatea civica, gestionarea
resurselor si luarea deciziilor sustenabile.

Un aspect relevant al formarii a fost abordarea practica si
interdisciplinara, bazata pe situatii reale si pe implicarea activa a
cadrelor didactice participante. Cursul a demonstrat ca
dezvoltarea durabila trebuie integrata in activitati concrete si
contexte apropiate de experienta elevilor.

Experienta dobandita am valorificat-o in activitatea didactica prin
proiecte educationale, si activitati colaborative, utilizand resurse
interactive care stimuleaza reflectia asupra relatiei dintre om,
comunitate si mediu.

In acest sens, literatura poate deveni un instrument valoros pentru
formarea sensibilitatii ecologice. Textele literare suport, studiate
in clasele liceale, precum ,Morometii” de Marin Preda, ,Ion” de
Liviu Rebreanu sau ,Moara cu noroc” de Ioan Slavici reflecta
relatia complexa dintre om si mediul in care traieste. Natura
devine un spatiu al echilibrului sau al dezechilibrului social si
moral.

In contextul digitalizarii educatiei, tehnologiile interactive ofera
oportunitati importante pentru dezvoltarea competentelor
ecologice si civice. Platformele EdPuzzle, Nearpod sau ThingLink
permit transformarea continuturilor traditionale in experiente de
invatare active si colaborative.

In cadrul activitatilor desfisurate la un liceu tehnologic, utilizarea
filmelor interactive s-a dovedit eficienta pentru cresterea
implicarii elevilor in teme legate de protectia mediului si
dezvoltarea durabila. De exemplu, impreuna cu elevii, am analizat
materiale video despre poluare, reciclare sau schimbari climatice,
completand intrebari integrate si formuland reflectii personale. Un
exemplu relevant il reprezintd realizarea unui film interactiv
pornind de la imagini si secvente documentare despre efectele
schimbarilor climatice asupra comunitatilor rurale. Elevii au
identificat cauze ale degradarii mediului, au propus solutii locale si
au reflectat asupra modului in care propriul comportament poate
contribui la reducerea poluarii.

Acest tip de activitate stimuleaza gandirea critica si
responsabilitatea civicd, elevii devenind participanti activi in
procesul de invatare.

Conceptul de , dezvoltare durabila” presupune satisfacerea
nevoilor generatiei actuale fard a compromite capacitatea
generatiilor viitoare de a-si satisface propriile nevoi. in educatie,
acest concept trebuie transformat intr-un mod de gandire si de
actiune.

In activitatea didactica, dezvoltarea durabild poate fi abordata
interdisciplinar: prin proiecte despre reciclare, economie
circulara, consum responsabil, energie verde sau protejarea
biodiversitatii. Elevii pot fi implicati in campanii de ecologizare,
colectare selectiva sau realizarea de materiale digitale cu mesaj
ecologic. La nivelul comunitdtii scolare, activitatile de tip ,scoala
verde” contribuie la formarea unor deprinderi concrete: reducerea
risipei de hartie, economisirea energiei, reutilizarea materialelor si
promovarea transportului sustenabil.

Un aspect important il reprezintd si educatia financiara
responsabild, aflata in stransd legatura cu dezvoltarea durabila.
Elevii trebuie sd inteleagad ca alegerile economice influenteaza
mediul: consumul excesiv genereaza deseuri, iar utilizarea
necontrolatd a resurselor naturale produce dezechilibre ecologice.

Progresul tehnologic poate deveni un aliat important in
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combaterea schimbarilor climatice. Utilizarea energiei
regenerabile, dezvoltarea transportului electric, sistemele
inteligente de gestionare a deseurilor sau agricultura sustenabila
reprezinta exemple de solutii inovatoare pentru protectia mediului.

In educatie, tehnologia faciliteaza accesul la resurse deschise si la
experiente interactive care dezvolta constiinta ecologica. Tururile
virtuale 360°, hartile interactive si simularile digitale permit
elevilor sa exploreze ecosisteme, sa inteleaga efectele poluarii si
sa descopere solutii pentru reducerea impactului asupra naturii.

De asemenea, inteligenta artificiala si platformele educationale
digitale pot contribui la personalizarea invatarii si la cresterea
interesului elevilor pentru problemele de mediu. Integrarea
tehnologiei trebuie insa insotita de dezvoltarea responsabilitatii
etice si civice.

In cadrul disciplinelor umaniste, educatia ecologica poate fi
integrata prin activitati creative si interdisciplinare care valorifica
textele literare studiate la clasa. Literatura ofera contexte
relevante pentru reflectia asupra relatiei dintre om, natura si
responsabilitatea fata de mediu. Un exemplu il reprezinta
activitatea ,Harta naturii din roman”, realizata pornind de la
romanul ,Morometii” de Marin Preda. Elevii au identificat
elemente ale mediului rural - campia, anotimpurile, resursele
naturale - si au discutat despre modul in care schimbarile
climatice ar putea afecta viata comunitatii traditionale.

O alta activitate realizata este dezbaterea ,Natura versus omul
dominat de dorinta de posesie”, inspirata din romanul ,Ion” de
Liviu Rebreanu. Elevii au analizat relatia dintre exploatarea
resurselor si dezechilibrele sociale sau morale, facand conexiuni
cu probleme actuale precum consumul excesiv si degradarea
mediului.

In cazul nuvelei ,Moara cu noroc” de Ioan Slavici, elevii au realizat
filme interactive pe platforme educationale digitale, analizand
efectele lacomiei si ale dezechilibrului moral asupra comunitatii.

De asemenea, proiectul colaborativ denumit generic ,Satul
sustenabil” i-a provocat pe elevi sa imagineze modele de
comunitati ecologice bazate pe energie verde, reciclare si
protejarea biodiversitatii.

Toate aceste activitdti au dezvoltat competente civice si ecologice
dar si competente digitale si creative. Protectia mediului si
combaterea schimbdrilor climatice reprezintd responsabilitati
comune ale intregii societdti. Educatia are misiunea de a forma
cetdteni constienti, capabili sd ia decizii responsabile si sa
contribuie activ la construirea unui viitor sustenabil.

Prin valorificarea literaturii, a tehnologiilor interactive si a
proiectelor interdisciplinare, putem transforma educatia ecologica
intr-o experientd relevanta si aplicata. Natura trebuie perceputa ca
o resursa importantd, dar si ca parte esentiala a identitatii si
existentei noastre.

Articolul propus face un apel la responsabilitate, colaborare si
inovatie. Viitorul depinde de capacitatea noastra de a invata din
naturé si de a actiona impreuna pentru protejarea ei. In acest mod,
scoala formeaza tineri responsabili, capabili sd participe constient
la construirea unui viitor sustenabil.
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Strategii didactice interactive
in educatia timpurie pentru
dezvoltarea competentelor
socio-emotionale ale
prescolarilor

De Gheorghita Udrescu, 17 iulie 2026

Scoala Gimnaziala Nr. 13, Radmnicu Valcea (Valcea)

Educatia timpurie reprezintda fundamentul formarii personalitatii
copilului, avand un rol esential in dezvoltarea cognitiva, sociala si
emotionald. In acest context, strategiile didactice interactive
constituie instrumente pedagogice fundamentale pentru
stimularea participarii active, a incluziunii educationale si a
dezvoltarii globale a copilului prescolar. Lucrarea analizeaza rolul
acestor strategii in formarea competentelor socio-emotionale,
evidentiind importanta jocului didactic, a invatarii prin cooperare
si a utilizarii resurselor educationale moderne in proiectarea unui
demers educational centrat pe copil.

Introducere

Educatia timpurie constituie prima etapa formala a procesului de
formare a personalitatii copilului, fiind decisiva pentru dezvoltarea
ulterioard a competentelor cognitive, sociale si emotionale. in
aceasta perioada, copilul isi formeaza primele reprezentari despre
sine si despre lume, invata sa relationeze cu ceilalti si sa isi
exprime emotiile intr-un mod adecvat.

In contextul actual al educatiei incluzive, accentul este pus pe
asigurarea egalitatii de sanse si pe valorificarea potentialului
fiecarui copil, indiferent de ritmul sdu de dezvoltare. Diversitatea
existenta in cadrul grupelor de prescolari impune utilizarea unor
strategii didactice flexibile si interactive, care sa permita
participarea activa a tuturor copiilor. In acest sens, strategiile
didactice interactive devin indispensabile in practica educationala
moderna, deoarece transforma procesul de invatare intr-un
demers dinamic, bazat pe experienta, colaborare si implicare
directa.

Fundament teoretic

Din perspectiva teoriilor constructiviste, invatarea este un proces
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activ de construire a cunostintelor, in care copilul are un rol
central. Jean Piaget considera ca dezvoltarea cognitiva se
realizeaza prin interactiunea directa cu mediul, prin explorare si
experimentare.

Lev Vygotsky subliniaza importanta interactiunii sociale in
procesul de invatare, evidentiind conceptul de ,zona a proximei
dezvoltdri”, in care copilul isi dezvolta competentele cu sprijinul
adultului sau al colegilor. In acelasi timp, Daniel Goleman (1995)
evidentiaza rolul inteligentei emotionale in adaptarea sociald,
subliniind importanta empatiei, autocontrolului si a relatiilor
interpersonale pozitive.

Aceste perspective teoretice sustin necesitatea integrarii
strategiilor didactice interactive in educatia timpurie, cu scopul
dezvoltarii armonioase a copilului.

Strategii didactice interactive in educatia timpurie

Strategiile didactice interactive reprezinta modalitati moderne de
organizare a procesului instructiv-educativ, care pun accent pe
implicarea activa a copilului in propria invatare. Cele mai
relevante strategii utilizate in educatia timpurie includ:

e jocul didactic;

 Invatarea prin cooperare;

¢ activitdtile pe centre de interes;
¢ problematizarea;

e conversatia euristica;

¢ utilizarea resurselor educationale digitale.

Jocul didactic ocupa un loc central datorita caracterului sau
formativ si atractiv. Acesta faciliteaza invatarea prin experienta
directa si contribuie la dezvoltarea competentelor cognitive si
socio-emotionale. Invitarea prin cooperare permite dezvoltarea
spiritului de echipa si a abilitatilor de comunicare, iar activitatile
pe centre de interes favorizeaza diferentierea si individualizarea
invatarii.

Rolul cadrului didactic in utilizarea strategiilor interactive

Cadrul didactic are rol de facilitator al invatarii, avand
responsabilitatea de a crea situatii educationale relevante si
accesibile tuturor copiilor. Acesta trebuie sa:

¢ proiecteze activitati adaptate nivelului de dezvoltare;
¢ stimuleze participarea activa a copiilor;

¢ incurajeze colaborarea si comunicarea;

ofere feedback constructiv;

¢ promoveze un climat educational pozitiv.

Profesorul nu mai este doar un transmitator de informatii, ci un
ghid al procesului educational, care sprijina dezvoltarea
autonomiei copilului.

Dezvoltarea competentelor socio-emotionale

Competentele socio-emotionale sunt esentiale pentru adaptarea
copilului la mediul social si educational. Acestea includ:

¢ recunoasterea si exprimarea emotiilor;

e empatia;

¢ autocontrolul;
® cooperarea;
¢ respectarea regulilor;

¢ rezolvarea conflictelor.

Strategiile didactice interactive contribuie direct la dezvoltarea
acestor competente, oferind copiilor contexte reale de interactiune
si colaborare. In acest mod, copilul invatd nu doar continuturi
cognitive, ci si comportamente sociale adecvate, esentiale pentru
integrarea scolara.

Educatia incluziva si strategiile interactive

Educatia incluziva presupune crearea unui mediu in care toti copiii
au acces egal la invatare, indiferent de particularitatile lor
individuale. Strategiile interactive permit diferentierea sarcinilor
si adaptarea activitatilor, astfel incat fiecare copil sa poatd
participa activ si sa experimenteze succesul. Diversitatea devine
astfel o resursa educationald, contribuind la imbogatirea
experientei de Invdtare pentru intregul grup.

Importanta jocului didactic in procesul educational

Jocul didactic reprezinta una dintre cele mai eficiente metode de
invatare in educatia timpurie. Prin intermediul acestuia, copiii
invatd intr-un mod natural, atractiv si motivant. Acesta contribuie
la:

¢ dezvoltarea limbajului;

¢ stimularea gandirii logice;

¢ dezvoltarea creativitatii;

o formarea comportamentelor sociale;

¢ cresterea motivatiei pentru invatare.

Concluzii

Strategiile didactice interactive reprezinta o componenta esentiala
a educatiei timpurii moderne, contribuind la dezvoltarea globala a
copilului. Prin utilizarea acestora, cadrul didactic creeaza contexte
de invatare eficiente, incluzive si adaptate nevoilor individuale.
Dezvoltarea competentelor socio-emotionale trebuie sa fie o
prioritate in educatia prescolara, deoarece acestea influenteaza
direct succesul scolar si integrarea sociala a copilului. Integrarea
jocului didactic si a strategiilor interactive in practica educationala
contribuie la formarea unui mediu sigur, echilibrat si stimulativ, in
care fiecare copil are sansa de a se dezvolta armonios.
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Gamificarea ca strategie de
recuperare a pierderilor de
invatare la ciclul primar

De Anca Maria Bouleanu, 19 iulie 2026

Scoala Gimnaziala Alexandru Stefulescu, Targu-Jiu (Gorj)

Articolul analizeazd In ce masura elementele specifice jocului -
etape deblocate progresiv, punctaj vizibil, recompensa finala,
feedback imediat dupa fiecare raspuns - pot fi folosite ca strategie
de recuperare a pierderilor de invatare la elevii din ciclul primar.
Pornind de la o practica aplicata la clasa a IV-a, textul discuta
reperele teoretice ale gamificarii si ale motivatiei in invatare si
propune o distinctie utila pentru practica didactica: nu orice
activitate cu elemente de joc recupereaza automat o lacuna de
invatare, ci doar cea construitd pornind de la o lacuna identificata
concret.

1. Introducere

Perioada de intrerupere a activitatii didactice fatd in fata a lasat, la
multi elevi din ciclul primar, lacune inegale: unii au recuperat
rapid, altii au acumulat decalaje care s-au adancit de la un an
scolar la altul. Recuperarea acestor pierderi nu se rezuma la
reluarea continutului nepredat, ci presupune si readucerea
elevului intr-o relatie activa cu invatarea, dupa o perioada in care
motivatia si disciplina de lucru s-au erodat pentru multi dintre ei.

In acest context, gamificarea - introducerea unor elemente
specifice jocului intr-o activitate care nu este, prin natura ei, un
joc - a devenit o solutie des recomandata, uneori fara suficienta
distinctie Intre o activitate care doar ,arata” ca un joc si una
construitd efectiv pentru a recupera o lacuna identificata.

Articolul de fatd descrie o practica aplicatd la clasa a IV-a, in care
elementele de joc au fost folosite explicit pentru a sustine
revizuirea unor continuturi cu risc de lacund, si propune cateva
repere pentru a face distinctia intre gamificare cu rol de
recuperare si gamificare folositd doar ca recompensa sau
distractie.

2. Cadru teoretic

Gamificarea este definitd de Deterding, Dixon, Khaled si Nacke
(2011) ca utilizarea elementelor de joc in contexte care nu sunt
jocuri - nu constructia unui joc complet, ci imprumutul unor
mecanisme precum punctajul, nivelurile sau recompensele,
aplicate unei activitati deja existente.

Kapp (2012) adauga o distinctie importanta pentru educatie:
gamificarea eficienta nu adauga doar elemente vizuale de joc
peste o sarcina neschimbatd, ci reorganizeaza sarcina astfel incat
progresul elevului sa fie vizibil pas cu pas, iar greseala sa aiba un
cost mic si o consecintd clara - posibilitatea de a incerca din nou,

cu explicatia necesara.

Teoria autodeterminarii (Deci si Ryan, 2000) explica de ce aceste
mecanisme functioneaza: motivatia sustinuta pe termen lung
depinde de satisfacerea a trei nevoi psihologice - competenta,
autonomia si relationarea. O activitate structurata pe etape, cu
progres vizibil si cu posibilitatea de a relua o etapa nereusita fara
penalizare, raspunde direct nevoii de competentd, aratand elevului
ca poate avansa prin efort propriu, nu doar prin abilitati pe care le
are deja.

Hattie (2009), intr-o sinteza ampla a factorilor care influenteaza
rezultatele invatdrii, aratd ca feedback-ul oferit imediat, cu
explicatia corecta atasata, are unul dintre efectele cele mai
consistente asupra progresului elevului - mai mare decat efectul
multor interventii mai costisitoare sau mai complexe. Aceasta
concluzie sustine direct proiectarea unei activitati de recuperare
in jurul feedback-ului imediat, nu doar in jurul recompensei finale,
care ramané, fara feedback explicativ, un element mai degraba
motivational decat unul care corecteaza o lacuna reald.

3. Descrierea practicii didactice

Practica descrisa a pornit de la identificarea, prin fise de evaluare
aplicate la Inceputul anului scolar, a temelor la care un grup de
elevi din clasa a IV-a inregistra lacune consistente. Pentru aceste
teme a fost construita o activitate structurata ca o harta cu etape
deblocate progresiv: elevul nu putea trece la etapa urmatoare
decat dupa ce parcurgea etapa curentd, primea stele in functie de
procentul de raspunsuri corecte, iar la finalul parcursului se
genera o diploma cu numele sau. Fiecare etapa corespundea unei
teme punctuale din programa, nu unei impartiri arbitrare a
continutului. Elementul central al activitatii nu a fost, in practica,
harta sau sistemul de stele, ci feedback-ul care urma fiecarui
raspuns: indiferent daca raspunsul era corect sau gresit, elevul
primea o explicatie scurta, care justifica de ce varianta aleasa era
corecta sau de ce nu era. Aceasta explicatie a fost scrisa distinct
pentru fiecare item, nu generata automat dintr-un sablon comun,
tocmai pentru ca elevul sa primeasca informatia de care avea
nevoie punctual, nu o formula generica de tipul ,raspuns gresit,
mai Incearcd”.

Progresul fiecarui elev a fost pastrat automat de la o sesiune la
alta, astfel incat activitatea a putut fi reluata in momente diferite -
la clasd, in programul de after-school sau acasa - fara ca elevul sa
piarda ce parcursese deja. Aceastd continuitate a fost importanta
mai ales pentru elevii cu ritm de lucru mai lent, care aveau nevoie
de mai multe sesiuni scurte pentru a parcurge aceleasi etape pe
care alti colegi le Incheiau intr-o singura sedinta.

4. Implicatii pentru practica didactica

Prima implicatie constd in faptul ca activitatea de recuperare,
pentru a fi eficientd, trebuie construita pornind de la o lacuna
identificata concret, nu de la o tema generica aleasa pentru a fi
,distractiva”. Elementele de joc addugate peste un continut
nelegat de o dificultate reala a elevilor pot creste implicarea pe
moment, fara sa corecteze vreo lacuna, ceea ce inseamna timp de
lucru consumat fara efectul de recuperare urmarit.

A doua implicatie priveste rolul feedback-ului explicativ, nu doar al
punctajului sau al recompensei. O activitate care arata elevului
doar daca a raspuns corect, fara sa explice de ce, pastreaza
motivatia pe termen scurt, dar ofera putin sprijin real pentru
corectarea lacunei - exact diferenta pe care Hattie (2009) o
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subliniaza intre feedback simplu si feedback cu valoare formativa.

A treia implicatie tine de posibilitatea de reluare fara penalizare:
un elev care greseste o etapa trebuie sa poatd incerca din nou, nu
doar sa primeasca un punctaj mai mic definitiv. Aceasta trasatura,
usor de neglijat Intr-o activitate construitd in grabd, este cea care
face diferenta intre o activitate de recuperare si un test obisnuit
imbracat in forma unui joc.

Practica are si limite. Construirea unei explicatii distincte pentru
fiecare item, nu a unui sablon generic, cere un efort de scriere mai
mare decat o simpla lista de Intrebari cu raspunsuri corecte, iar
identificarea prealabilad a lacunei reale - prin evaluare, nu prin
presupunere - ramané o etapa obligatorie, greu de sarit fara riscul
de a construi o activitate atractiva, dar nepotrivita nevoii reale a
elevilor.

5. Concluzii

Gamificarea nu recupereazad, prin ea insasi, o pierdere de invatare;
recupereaza contextul construit in jurul ei - o lacuna identificata
concret, un progres vizibil pe etape, un feedback explicativ dupa
fiecare raspuns si posibilitatea de a relua fara penalizare o etapa
nereusitd. Pentru cadrele didactice din invatamantul primar,
distinctia are o consecinta practica directa: efortul de proiectare
merita investit nu in elementele vizuale de joc, ci in feedback-ul
care Insoteste fiecare raspuns si in alegerea temelor pornind de la
lacunele reale ale elevilor, nu de la ce pare atractiv de construit.
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Activitatile remediale in
ciclul primar - experiente
didactice si reflectii
pedagogice din
implementarea programului
,Invatare remediald”

De Maria Neculaes, 20 iulie 2026

Liceul Teoretic Callatis, Mangalia (Constanta)

Activitatile remediale reprezintd una dintre cele mai eficiente
modalitati prin care scoala poate raspunde diversitatii ritmurilor
de invatare si poate preveni acumularea dificultdtilor scolare inca
din ciclul primar. Dincolo de recuperarea unor continuturi
insuficient insusite, acestea contribuie la dezvoltarea
competentelor fundamentale, la consolidarea increderii in sine si
la formarea unei atitudini pozitive fatd de invatare. Prezentul
articol valorifica experienta profesionala dobandita prin
implementarea programului , invatare remediald” la clasa a IlI-a si
isi propune sd evidentieze modul in care interventiile pedagogice
diferentiate, sustinute prin metode interactive si resurse digitale,
pot conduce la reducerea decalajelor de invatare. Articolul imbina
reperele oferite de literatura de specialitate cu reflectia asupra
propriei practici didactice, insistand asupra rolului profesorului in
identificarea timpurie a dificultdtilor si in proiectarea unor situatii
de invatare adaptate nevoilor reale ale elevilor.

Studiu reflexiv asupra dezvoltarii competentelor de literatie
si numeratie la elevii de clasa a III-a

In cei peste patruzeci de ani de activitate la catedrd, am avut
privilegiul de a lucra cu generatii diferite de elevi si de a traversa
numeroase schimbari curriculare, metodologice si organizationale.
Desi scoala romaneascd s-a transformat permanent, o realitate a
ramas constantd: intr-o clasa nu exista doi copii care sa invete in
acelasi ritm si in acelasi mod. Diferentele dintre elevi nu
reprezintd o exceptie, ci firescul procesului educational, iar rolul
profesorului este de a transforma aceasta diversitate intr-o resursa
pentru invétare.

In practica scolara, dificultatile de invatare apar frecvent inca din
primii ani de scoala. Uneori sunt determinate de ritmuri diferite de
dezvoltare, alteori de experiente educationale insuficiente sau de
contexte familiale variate. Indiferent de cauza, experienta
profesionald mi-a demonstrat cad aceste dificultati nu trebuie
privite ca limite definitive ale elevului, ci ca semnale care solicita o
interventie pedagogica promptd, diferentiata si sustinuta.

sn

Implementarea programului ,invitare remediala” a oferit un cadru
organizat pentru valorificarea unor practici didactice pe care
experienta le-a confirmat, de-a lungul timpului, ca fiind eficiente.
Programul nu a insemnat doar alocarea unui timp suplimentar
pentru exersare, ci oportunitatea de a regandi procesul de
invatare din perspectiva nevoilor fiecdrui elev. In acest context,
activitatile remediale au devenit spatii de invatare in care
evaluarea initiald, diferentierea sarcinilor, feedbackul permanent
si relatia de incredere dintre profesor si elev au avut o importanta
cel putin la fel de mare ca exercitiile propriu-zise.

Experienta acumulata a confirmat faptul ca recuperarea
ramanerilor in urma la invatatura este posibila atunci cand
profesorul isi fundamenteaza interventia pe observarea atentd a
elevului si pe adaptarea continud a strategiilor didactice. In mod
deosebit, dificultatile intalnite in dezvoltarea competentelor de
intelegere a textului la clasa a Ill-a au impus reorganizarea
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activitatilor de invatare astfel incat elevii sa fie implicati activ in
construirea sensului, sa formuleze ipoteze, sa argumenteze si sa
stabileasca legaturi intre informatiile citite si experientele
personale.

Activitatile remediale desfasurate la matematica au urmarit
consolidarea competentelor de numeratie si dezvoltarea capacitatii
de rezolvare a problemelor prin utilizarea unor contexte de
invatare apropiate de realitatea elevilor. In ambele discipline,
integrarea platformelor digitale Wordwall, LearningApps si
Liveworksheets a avut rolul de a diversifica modalitatile de
exersare si de a oferi feedback imediat, fara a diminua importanta
dialogului pedagogic si a interactiunii directe dintre profesor si
elev.

Privind retrospectiv aceasta experienta, consider ca valoarea
activitatilor remediale nu poate fi evaluata exclusiv prin rezultatele
obtinute la testele de evaluare. Mult mai importanta este
schimbarea pe care o produc in raportarea elevilor la invatare.
Copiii care incep sa citeasca cu mai multa incredere, care
formuleaza intrebari, care isi asuma rezolvarea unei probleme fara
teama de a gresi si care descopera ca pot progresa reprezinta cea
mai relevanta dovada a eficientei interventiei pedagogice.

Activitatile remediale - de la interventie punctuala la
strategie educationala

In literatura de specialitate, activitatile remediale sunt definite ca
interventii educationale planificate, destinate recuperarii
dificultatilor de invatare si dezvoltarii competentelor insuficient
consolidate. Din perspectiva practicii didactice, insa, ele inseamna
mult mai mult decat reluarea unor continuturi sau rezolvarea unui
numar suplimentar de exercitii. Activitatea remediald presupune o
cunoastere aprofundata a elevului, identificarea cauzelor care
genereaza dificultatile de invatare si proiectarea unor situatii
didactice adaptate particularitatilor sale cognitive si afective.

In opinia lui Constantin Cucos (2014), individualizarea procesului
instructiv-educativ reprezinta una dintre conditiile esentiale ale
unei educatii de calitate. Aceasta perspectiva este sustinuta si de
Ioan Cerghit (2006), care evidentiaza necesitatea diversificarii
strategiilor didactice si a implicarii active a elevului in propria
invatare. In acelasi sens, Ioan Neacsu (2015) subliniaza ca
evaluarea formativa si feedbackul permanent contribuie la
reglarea procesului de invatare si la dezvoltarea autonomiei
elevului.

Aceste repere teoretice au constituit fundamentul organizarii
activitatilor remediale desfasurate in cadrul programului ,invétare
remediala”, insd experienta profesionald mi-a demonstrat ca
eficienta unei interventii nu depinde exclusiv de respectarea unor
principii metodice. La fel de importantd este relatia pe care
profesorul reuseste sa o construiasca cu elevul. Copiii care
intampind dificultati de invdtare au nevoie, inainte de toate, sa
simtd ca sunt intelesi, sprijiniti si incurajati sd progreseze, fara
teama de a fi comparati cu ceilalti.

In activitatea desfasurata la clasa am constatat c& elevii care obtin
rezultate modeste nu sunt lipsiti de potential, ci au nevoie de
contexte de invatare adaptate ritmului propriu. De aceea,
activitatile remediale au fost proiectate astfel incat fiecare elev sa
poata experimenta succesul, chiar si in pasi mici. Consider ca
progresul individual trebuie sad constituie principalul criteriu de
apreciere, deoarece raportarea exclusiva la standarde uniforme

poate accentua sentimentul de neputinta si demotivarea.
Contextul experientei didactice

Grupul de elevi a fost constituit in urma analizarii rezultatelor
evaluarii initiale si a observatiilor sistematice realizate pe
parcursul activitatilor curente. Scopul nu a fost etichetarea
elevilor care intdmpinau dificultdti, ci identificarea nevoilor reale
de invatare si proiectarea unui demers educational diferentiat.

Evaluarea initiala a evidentiat dificultdti mai ales in domeniul
literatiei. Unii elevi citeau corect, insa intampinau probleme in
intelegerea mesajului textului, in formularea raspunsurilor si in
identificarea relatiilor dintre ideile principale. Altii manifestau
ezitari in exprimarea propriilor opinii si intdmpinau dificultati in
argumentarea acestora. Am observat ca progresul cel mai evident
nu a fost reprezentat de cresterea vitezei de citire, ci de
schimbarea modului in care elevii se raportau la text. Ei au inceput
sd citeasca pentru a intelege, sa puna intrebari si sa caute
explicatii, manifestand o curiozitate autentica fata de continutul
lecturii.

Lectura ghidatd a devenit una dintre metodele utilizate constant in
cadrul activitatilor remediale. Textele au fost alese astfel incat sa
corespunda nivelului de dezvoltare al elevilor, iar discutiile care au
urmat lecturii au urmarit stimularea gandirii critice si a exprimarii
proprii. Am constatat ca elevii care raspundeau initial prin
propozitii scurte au Inceput, treptat, sa isi sustina ideile si sa
utilizeze vocabularul specific textului citit.

Un rol important l-au avut organizatorii grafici, hartile conceptuale
si exercitiile de completare a unor scheme logice. Aceste
instrumente au facilitat structurarea informatiilor si au sprijinit
elevii in intelegerea relatiilor dintre personaje, evenimente si
mesajul textului. in acelasi timp, conversatia euristica a oferit
cadrul necesar pentru dezvoltarea exprimarii orale si pentru
formularea unor raspunsuri din ce in ce mai elaborate.

La disciplina Matematica, interventia remediala a urmarit
dezvoltarea numeratiei si consolidarea competentelor de rezolvare
a problemelor. Dificultatile identificate nu vizau exclusiv
efectuarea calculelor, ci mai ales selectarea informatiilor relevante
si alegerea strategiilor potrivite de rezolvare.

In acest context, activitatile au fost organizate pornind de la
situatii de viatd apropiate experientei elevilor. Problemele au fost
formulate astfel incat sa valorifice contexte familiare, iar
rezolvarea lor a fost insotita de discutii privind pasii urmati si
justificarea alegerii operatiilor matematice. Am urmarit ca elevii sa
inteleaga procesul de rezolvare si nu doar sa obtina rezultatul
corect.

Materialele intuitive au ocupat un loc important in aceastd etapa.
Utilizarea reprezentarilor grafice, a obiectelor concrete si a
schemelor vizuale a facilitat intelegerea relatiilor matematice si a
redus anxietatea manifestatd de unii elevi in fata exercitiilor
considerate dificile. Pe masura ce nivelul de incredere a crescut,
suportul intuitiv a fost redus treptat, incurajand transferul cdtre
rezolvarea independenta a sarcinilor.

Pornind de la aceste constatari, activitatile remediale au fost
proiectate diferentiat, urmdrind obiective realiste si adaptate
nivelului fiecarui elev. Am urmadrit ca fiecare activitate sa imbine
consolidarea competentelor de bazd cu dezvoltarea increderii in
propriile posibilitati, deoarece experienta didactica mi-a



demonstrat ca progresul cognitiv este strans legat de climatul
emotional in care invata copilul.

De asemenea, am acordat o atentie deosebita alternarii metodelor
traditionale cu cele interactive. Exercitiile de consolidare au fost
completate prin jocuri didactice, activitati de cooperare si
utilizarea platformelor digitale alese in functie de obiectivele
urmarite.

Exercitiile interactive au oferit elevilor posibilitatea de a primi
feedback imediat, de a relua sarcinile pana la reusita si de a
percepe invatarea ca pe un proces firesc, lipsit de presiunea
evaluadrii sumative.

Un alt aspect pe care l-am considerat esential a fost colaborarea
cu familia. Comunicarea constanta cu parintii a permis
continuarea activitatilor de consolidare si in afara scolii, prin
recomandarea unor exercitii de lectura, a unor jocuri matematice
si a utilizérii controlate a platformelor digitale. in acest mod,
interventia remediala a depasit limitele timpului petrecut la scoala
si s-a transformat intr-un demers educational coerent, sustinut atat
de profesor, cét si de familie.

Reflectii pedagogice si implicatii pentru practica didactica

Privind retrospectiv aceasta experienta, consider ca cea mai
importanta schimbare produsa de activitatile remediale nu a fost
reprezentatd exclusiv de imbunatatirea rezultatelor scolare, ci de
modificarea atitudinii elevilor fata de invatare. Copiii care evitau
initial sa raspunda sau renuntau usor in fata unei sarcini dificile au
inceput sa manifeste initiativa, sa solicite explicatii si sa isi asume
rezolvarea independenta a unor activitati pe care anterior le
considerau inaccesibile. Aceastd transformare confirma, inca o
datd, faptul ca interventia remediala autentica urmareste
dezvoltarea competentelor, dar si formarea unei relatii pozitive
fata de invatare.

Experienta implementérii programului , invatare remediala” a
reprezentat, pentru mine, o noud confirmare a faptului ca succesul
scolar nu este determinat exclusiv de capacitatile intelectuale ale
elevilor, ci si de modul in care profesorul organizeaza experientele
de invatare si creeaza contexte favorabile progresului. Dupd mai
bine de patru decenii de activitate la catedra, continui sa cred ca
niciun copil nu trebuie definit prin dificultatile pe care le
intampina la un moment dat. Rolul profesorului este acela de a
identifica resursele fiecarui elev si de a construi punti intre ceea
ce copilul stie deja si ceea ce urmeaza sa invete.

Un aspect care mi-a atras atentia In cadrul activitatilor remediale
a fost schimbarea treptata a climatului de invatare. Intr-un mediu
in care accentul nu mai era pus pe sanctionarea greselii, ci pe
intelegerea procesului de invatare, elevii au devenit mai dispusi sa
isi asume raspunsuri, sa formuleze intrebari si sa accepte
provocari cognitive. Aceasta schimbare de atitudine s-a reflectat
atdt in rezultatele scolare, cat si in relatiile dintre elevi, care au
devenit mai cooperante si mai deschise.

Consider ca una dintre cele mai importante lectii oferite de
activitdtile remediale este aceea ca progresul scolar trebuie
analizat in raport cu evolutia fiecarui elev si nu exclusiv prin
comparatie cu standardele clasei. Diferentele dintre copii sunt
firesti si trebuie valorificate prin strategii didactice flexibile, care
sa permitd adaptarea ritmului si a nivelului de dificultate al
sarcinilor de lucru.

In acelasi timp, activitatile remediale mi-au oferit prilejul de a

reflecta asupra propriei practici didactice. De-a lungul carierei am
invatat ca profesorul nu poate ramané fidel unei singure metode
sau unui singur model de predare. Fiecare generatie de elevi
aduce provocari noi, iar cadrul didactic are responsabilitatea de
a-si adapta permanent strategiile, pastrand insa nealterate valorile
fundamentale ale profesiei: respectul pentru copil, increderea in
capacitatea lui de a progresa si responsabilitatea fata de actul
educational.

Integrarea resurselor digitale in activitatile remediale a confirmat,
de asemenea, ca tehnologia poate deveni un aliat valoros al
profesorului atunci cand este utilizata cu discernamant.
Platformele Wordwall, LearningApps si Liveworksheets au oferit
oportunitati suplimentare de exersare si feedback, insa eficienta
lor a depins intotdeauna de modul in care au fost integrate intr-un
demers pedagogic coerent. in lipsa interventiei profesorului, a
dialogului si a reflectiei asupra raspunsurilor oferite de elevi,
tehnologia nu poate produce, prin ea insasi, progres educational.

O alta concluzie desprinsa din aceasta experienta priveste
importanta colaborarii dintre scoala si familie. Parintii au fost
informati constant asupra obiectivelor urmarite si au fost
incurajati sa sustina acasa activitati simple, precum lectura zilnica,
jocurile matematice si utilizarea controlata a aplicatiilor
educationale recomandate. Continuitatea dintre mediul scolar si
cel familial a contribuit la consolidarea competentelor si la
dezvoltarea unei atitudini pozitive fata de invatare.

Recomandari pentru cadrele didactice

Pornind de la experienta acumulatd in implementarea programului
JInvatare remediald”, consider ca eficienta interventiilor poate fi
amplificata prin respectarea catorva principii pedagogice:

realizarea unei evaluari initiale riguroase, care sa identifice
cauzele reale ale dificultatilor de invatare si nu doar efectele
acestora;

proiectarea unor activitati diferentiate, adaptate ritmului si
particularitatilor fiecarui elev;

utilizarea evaludrii formative si a feedbackului constructiv ca
instrumente permanente de reglare a invatarii;

valorificarea metodelor interactive si a resurselor digitale in
completarea strategiilor didactice traditionale;

dezvoltarea unui parteneriat autentic cu familia, bazat pe
comunicare si responsabilitate comuna;

cultivarea unui climat educational in care greseala sa fie
perceputd ca oportunitate de invatare si nu ca motiv de
sanctiune.

Aceste recomandari nu reprezinta solutii universale, ci repere
desprinse din propria experienta profesionald, care pot fi adaptate
in functie de particularitatile fiecarui colectiv de elevi.

Concluzii

Activitatile remediale ocupa un loc important in arhitectura unui
invatamant centrat pe elev si orientat spre asigurarea echitatii
educationale. In ciclul primar, acestea contribuie la consolidarea
competentelor fundamentale, la reducerea decalajelor de invatare
si la formarea unei atitudini pozitive fata de scoala.

Experienta desfisurata in cadrul programului ,Invatare
remediala” a demonstrat ca interventia pedagogica timpurie,



fundamentata pe evaluare, diferentiere si colaborare, poate
transforma dificultatile de invatare in oportunitati de dezvoltare.
Dincolo de rezultatele scolare, cel mai valoros castig il reprezinta
increderea pe care elevii o dobandesc in propriile posibilitati si
disponibilitatea lor de a participa activ la procesul de invatare.

Privind retrospectiv aceasta experientd, pot afirma ca activitatile
remediale nu constituie doar un raspuns la dificultatile elevilor, ci

si o oportunitate de dezvoltare profesionala pentru cadrul didactic.

Ele solicita reflectie, flexibilitate si disponibilitatea de a invata
continuu, reafirmand, inca o datd, ca educatia de calitate incepe
intotdeauna cu increderea profesorului in potentialul fiecarui
copil.
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Proiecte literare care dau
sens lecturii

De Garofita Sorina Docolin, 22 iulie 2026

Liceul Tehnologic Electrotimis, Timisoara (Timig)

’\: 2

Invitarea si lectura sunt doud fatete ale cunoasterii. Lectura
deschide ferestre catre lumi nevazute, iar invatarea transforma
fiecare pagina intr-o etapa interesantd a calatoriei spre
cunoastere, modeland mintea si caracterul. Lectura, fereastra
deschisa spre infinit, né prezinta lumi, destine, valori si modele de
urmat. invatarea transforma fiecare experienta intr-o treapta spre
devenire, este arta de a transforma cunoasterea in luming, iar
experienta in intelepciune. Aflati in acest univers al cartii, elevii
inteleg lumea, se inteleg pe ei insisi mai bine si recepteaza modele
existentiale si de comportament. Cand lectura se impleteste cu
invatarea prin proiecte, experienta educationala capata
profunzime, devenind un spatiu euristic, al dialogului si al creatiei.

Invatarea prin proiect ofera fiecarui elev sansa de a participa activ
la propriul proces de formare, de a colabora, de a pune intrebari,
de a cauta raspunsuri si de a construi sens impreuna cu ceilalti.
Literatura a devenit astfel o experienta interdisciplinard, in care
lectura, reflectia si creativitatea se impletesc armonios, rezultatul
acestei impletiri fiind produsele autentice si colaborative ale
elevilor.

O parte din nevoile educationale identificate la elevi se regasesc
printre cele 10 nevoi umane din decalogul lui Solomon Marcus.
Amintim aici aceste nevoi, explicate in decalogul sau: nevoia de a
da un sens vietii, la nivel elementar; nevoia de improspatare;

nevoia de intrebare si de mirare; nevoia de indoiala si de
suspiciune; nevoia de greseala si de esec; nevoia de joc, nevoia de
identitate; nevoia de omenesc si de omenie; nevoia de cultura si
nevoia de transcendenta.

Toamna trecutd, prima saptamana de scoala, am dedicate-o
activitatilor de literatie: vizita la biblioteca scolii, prezentarea
manualelor si a cartilor de vacanta, atelier de lectura si scriere
creativa. Pe parcursul anului scolar elevii au vizitat si alte
biblioteci, BJT si BCUT cu prilejul Zilei Culturii Nationale si al
»Scolii Altfel”.

La bibliotecd, elevii au observat cartea ca obiect cultural. Rasfoind
DEX-ul, au inteles ca termenii carte si biblioteca au o multitudine
de sensuri care interactioneaza: de la scriere cu un anumit subiect,
tiparita si legata sau brosata in volum pana la scrisoare si chiar
ordin emis de o autoritate, document, dovada, hotarare, fara a
omite sensul pe care inca il utilizam frecvent si anume invatatura,
stiintd, cultura si expresiile formate cu acest termen: Ai carte, ai
parte, a vorbi ca din carte, a se pune pe carte, cum scrie la carte,
om de carte etc.; biblioteca: de la obiect de mobilier cu rafturi
special amenajat pentru pastrarea cartilor pana la institutie de
cultura care colectioneaza carti, periodice etc. spre a le pune in
mod organizat la dispozitia cititorilor. Elevilor le sunt cunoscute
componentele cartii -coperte, cotor, sumar, subsol, indice sau
index- prezentate si puse in discutie de doamna bibliotecar, fiind
familiarizati cu aceste notiuni in cadrul unitdtii de invatare
,Cartea- obiect cultural”, inca din clasa a V-a.

Biblioteca a devenit pentru noi toti si, in special, pentru elevi, un
spatiu al lecturii.

Prin aceste vizite, elevii s-au convins ca scriitorii nu sunt ,un nume
adunat pe-o carte”, lasatd mostenire generatiilor ce vor veni.
Biblioteca este receptata ca un spatiu al descoperirii si al
dialogurilor interculturale, al intalnirii cu scriitorii contemporani,
vii si interesanti prin ideile pe care ni le transmit prin cartile
publicate. Ea nu este doar un imens depozit de carti si periodice
care ar putea sa te striveasca la propriu si la figurat.

Elevii au inteles cd biblioteca reprezintd o comunitate vie, in care
cartile creeaza legaturi intre generatii si sunt ,mostenirea” cea
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mai de pret a umanitatii. Aici regasim umanul si omenescul in
toata diversitatea sa si elevii au inteles cd o carte nu inseamna
doar pagini tiparite. Ea poate deveni obiect artistic. Au admirat
cartea-veiozd, cartea- liliput, cartea-zmeu, cartea-borcan. Asadar,
lectura poate imbraca forme surprinzatoare, creative, artistice.

Experienta acestor vizite le-a schimbat reprezentarea despre
biblioteca si despre patrimoniul cultural.

Citind, am aflat c&, printr-o comparatie fericita, sistemul organizat
al limbii e alaturat sistemului de aranjare a cartilor in biblioteca,
dupa anumite criterii : culoarea panzei in care au fost legate
volumele (Eminescu in panza rosie, Delavrancea in panza galbena
etc.), alfabetic, tematic, cronologic -dupa anul aparitiei sau dupa
epoca, pe domeniu - stiinte literaturd, artd, religie, filozofie,
istorie, folclor, dupa colectie/ editura - pentru a pastra unitatea
vizuala a colectiilor, dupa autor, dupa limba in care este scrisa
cartea ( frantuzeste, nemteste, latineste, romanéste), dupa
formatul cartii (in folio, in 4°, in 8°, in 16° ), dupa valoare :
manuscrise, editii de lux, editii princeps etc.

Ce am realizat si ce au invatat/cu ce au ramas elevii din proiectul
si activitatile realizate?

Pe parcursul atelierelor de lectura si scriere creativa dedicate
romanului Platanos, am citit, am analizat si am discutat impreund
despre destinele personajelor, incercand sa le intelegem
motivatiile, framantdrile si alegerile. Prin dezbateri, jurnale de
lectura, recenzii, creatii artistice si argumentari pentru acordarea
simbolicd a Premiului Nobel pentru Omenie, am descoperit ca
fiecare personaj poarta propria lupta interioara. Sisinel, Platanos
sau Emirul din Bagdad nu sunt personaje perfecte, ci oameni aflati
in cautarea sensului, a prieteniei si a propriei identitdti. Tocmai
aceste conflicte interioare ale hibrizilor vegetali si nu numai, ii
apropie de cititorii de gimnaziu si transforma lectura intr-o
experientd profund umana. Elevii au experimentat trairi interioare
autentice si profunde la transformarea lentd dar sigura a celor
cativa adolescenti in hibrizi vegetali, deveniti ,statici”, cu radacini
solide, infipte in solul special pregatit in centrul experimental/
fosta tabdra de pe malul raului din manualul de clasa a-VIII-a.

Intalnirea cu scriitoarea Doina Rusti, vizitele la biblioteci si
realizarea cartii digitale ,Platanos in stiluri celebre” au completat
aceasta experientd de invatare. Elevii nostri, membrii clubului de
lectura Ex libris din Timisoara, au inteles ca adevarata putere a
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personajelor nu consta in succesul lor exterior, ci in capacitatea de
a ramané sensibile, de a ierta, de a darui si de a se schimba.
Activitatile desfasurate né-au ajutat sa privim literatura mai mult
decat pe un simplu obiect de studiu, chiar ca pe o oglinda a vietii,
in care fiecare cititor poate regasi propriile intrebari si propriile
raspunsuri despre omenie, reflectandu-si personalitatea si gasind
modele vii. Elevii au reinterpretat romanul Platanos prin desen,
pictura si inteligenta artificiala.

Rezultatul principal il constituie cartea digitala, ,Platanos in stiluri
celebre”, in care secvente relevante din romanul semnat de
doamna Doina Rusti sunt ilustrate in maniera artistica inspiratd de
Vincent Van Gogh, Claude Monet, Rembrandt, Grigorescu, N.
Tonitza, H. Matisse, S. Dali, cubism, fauvism, expresionism,
suprarealismul urban abstract etc. (
online.fliphtml5.com/japge/Proiect-BDWK/)

Prin aceasta activitate creativa, membrii cercului de lectura ,Ex
libris” din Timisoara au descoperit ca inteligenta artificiala nu
totdeauna este un adversar si, utilizata cu multa atentie si
discerndmant, a devenit un instrument creativ fiind folosita
responsabil. Arta si literatura comunica prin limbaje diferite, dar
transmit aceleasi valori.

LAm invdtat cd lectura nu se termind odatd cu ultima pagind.”
(Radu B.)

,Biblioteca este locul unde incepe prietenia cu cdrtile.” (Robert C.)
,Doamna Doina Rusti né-a ardtat cad literatura schimbd oamenii la
propriu si la figurat.” (Patricia C.)

,Omenia este cea mai importantd lectie pe care am invdtat-o din
romanul Platanos si, per ansamblu, literatura studiatd.” (Andrada
H)

,Lectura si interpretarea sunt doud aripi ale aceluiasi zbor catre a
stii.” (Sofia C.)

Competente transversale dezvoltate prin activitatile proiectului:
comprehensiune, comunicare corecta orala si scrisa, creativitate,
colaborare, competente digitale, gandire criticd, invata sa inveti.

Alte competente dezvoltate:

¢ sensibilitate artistica;

¢ hermeneutica;
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e competenta de literatie
¢ educatie civica si morala;

¢ invatare pe tot parcursul vietii.
Obiective urmarite pe parcursul etapelor proiectului:

1. dezvoltarea competentei de lectura si comprehensiune;
2. cultivarea creativitatii literare si artistice;

3. familiarizarea cu patrimoniul cultural si bibliotecile
timisorene;

4. valorificarea instrumentelor digitale in promovarea lecturii;

5. realizarea unor produse colaborative.

Pentru ca demersul didactic sa fie eficient, metodele aplicate,
interactive, ii implica pe elevi in activitati ce vizeaza dezvoltarea
competentelor de literatie. Pentru explorarea textelor am aplicat
metode moderne precum: lectura pe roluri/ dramatizarea
fragmentelor citite, jurnalul cu intrare dubld, conversatia euristica,
metoda cubului. Pentru cea de-a treia metoda, aplicata la clasele a
V-a si a VII-a, elevii organizati pe 6 grupe, au primit cate o cerinta
aferentad fiecarei fatete a cubului:

1. Analizeaza: Care sunt principalele calitdti ale prietenului din
text?

2. Argumenteaza: De ce credeti cd protagonistul il considera
prieten adevarat?

3. Compara: Comparati prietenul din text cu un prieten real sau
imaginar al vostru.

4. Descrie: Cum il puteti descrie pe prietenul vostru/prietenul
protagonistului folosind adjective potrivite? Definiti prietenia
printr-o viziune proprie.

5. Asociaza: Ce alte texte (literare, cantece, filme) vorbesc
despre prietenie?

6. Aplicd: Ce gesturi de prietenie ati putea face intr-o situatie
concreta (ex. un coleg nou la scoala)?

Elevii au recitit anumite fragmente pentru a raspunde si au
prezentat concluziile.

Fixarea cunostintelor s-a realizat prin discutii si rdspunsuri la
intrebari precum

Care este mesajul principal al textului?

Cum putem recunoaste un prieten adevdrat?

La aceasta varstd, cuprinsi de fervoarea cdutdrilor vor sd inteleaga
lumea si sa se inteleaga pe sine. Precum la Eliade, a intelege,
intelegere, sa inteleg, sunt cuvintele-cheie care deschid universuri.
Menirea omului este de a gasi un sens existentei, de a fi el insusi
un purtitor de semnificatie. Intelegerea este rezultatul
interpretdrii, cele doud notiuni fiind sinonime. Interpretare
inseamna descifrare, decodare, decriptare a sensurilor si
semnificatiilor. Sensul reprezinta intelesul de baza, fundamental,
iar semnificatiile sunt conotatii speciale ale sensului. Un text este,
deci ,un complex "de semnificatii, ,0 structura”, ,un sistem de
semnificatii”. Citind, intelegem lumea si pe noi insine.

Sensul trebuie recuperat, gasit, interpretat, explicat. A intelege
inseamnd a descoperi, dar si a atribui un sens. Intelegera
echivaleaza cu patrunderea ,intentiei” textului. Procesul cognitiv
presupune interiorizare, coparticipare, substituire, cuprindere.
Intelegerea textului presupune o ,pre-judecatd”(in sensul bun al
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cuvantului), , 0 lectura orientatd, preconditionata de o
recunoastere. Textul spune si presupune propriul sau sens. Ideea
este general admisa in hermeneuticd, inclusiv in cea roméaneasca.”
(HIL, pg.13)

Spre deosebire de Mircea Eliade, care ,gaseste”,cheia intelegerii”
in sensuri multiple, A. Marino privilegiaza sensul literal al textului
deoarece acesta ,exploateaza din plin toate proprietatile sensului

etimologic. Exemplul simbolic : literatura
Proiectul ,Dialoguri cu scriitorii contemporani” a transformat

lectura intr-o experienta autentica de viatd. Elevii au devenit mai
implicati, mai curiosi si mai sensibili la valorile umane. Au receptat
si afectiv literatura simtind povestea, romanul, paginile de
naratiune mai aproape de sufletul si mintea lor. Vizitele in
biblioteci, intalnirea cu scriitoarea Doina Rusti, publicarea in
revista scolii si realizarea cartii digitale au demonstrat ca
literatura depaseste granitele manualului devenind astfel un spatiu
al dialogului dintre generatii, dintre traditie si tehnologie, dintre
carte si viata.

Digiportofoliul descris pana acum, cu povesti si evenimente despre
omenie din carti, din biblioteca si din viata reald, reprezinta
marturia unui parcurs educational in care lectura, creatia,
biblioteca si intalnirea cu autorii, prin dialog viu, au contribuit la
formarea unor tineri cititori empatici, creativi si responsabili,
pentru care omenia este o tema de studiu si totodata, un model si
un mod de a fi in lume.

Ca o reflectie la ceea ce am realizat cu clasa, drumul dinspre citire
spre intelegere presupune fluentd, expresivitate, atentie. Un ritm
potrivit si o lectura constientd indreapta atentia elevului dinspre
decodarea cuvintelor, unul cate unul, spre sensul intreg al textului.
Fluenta si comprehensiunea sunt cele doua fatete inseparabile ale
unei lecturi eficiente. Pentru dezvoltarea celor doud dimensiuni,
metodele de literatie cele mai accesibile, la Indemana profesorilor,
sunt: lectura pe roluri, reluarea lecturii pe fragmente,
dramatizarea unor texte/ fragmente dialogate, cronometrul
lecturii, harti conceptuale, jurnalul dublu, intrebari predictive si
discutii postlectura.

Strategii didactice interactive
pentru antrenarea interesului
pentru lectura in randul
elevilor de liceu

De Victoria Encica, 24 iulie 2026

Liceul Teoretic Anghel Saligny, Cernavoda (Constanta)

Prezentul articol investigheaza criza contemporana a lecturii la
nivelul invatamantului liceal si propune o reconfigurare a
demersului pedagogic prin intermediul strategiilor interactive.
Intr-o culturd marcata de digitalizare si consum rapid de
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informatie, metodele traditionale de predare-invatare a literaturii
isi dovedesc adesea limitele. Lucrarea analizeaza fundamentele
psihopedagogice ale motivatiei pentru lectura la adolescenti si
propune un set de modele metodologice axate pe interactivitate,
transdisciplinaritate si invatare experientiala, menite sa
transforme lectura dintr-o obligatie academica intr-un act
constient de auto-dezvoltare.

Sistemul educational preuniversitar contemporan se confrunta cu
o paradigma paradoxala: desi alfabetizarea functionala si accesul
la textul scris se afla la cel mai inalt nivel istoric, interesul pentru
lectura profunda (deep reading) in randul adolescentilor
inregistreaza un regres vizibil. Pentru elevul de liceu, aflat intr-o
etapa cruciald de formare a identitatii si a autonomiei cognitive,
textul literar propus de programa scolara este adesea perceput ca
un corp strain, un artefact istoric lipsit de relevanta pentru
realitatea sa imediatd. Aceasta ruptura intre universul interior al
liceanului si textul scris provine, in mare parte, din perpetuarea
unei didactici magistrocentrice, bazate pe receptarea pasiva a
unor comentarii literare prefabricate.

Elevul este evaluat pe baza capacitatii de a reproduce interpretari
standardizate, actul lecturii propriu-zise fiind substituit de
rezumate online sau analize sumare. in acest context, devine
imperativa o schimbare de paradigma la nivelul metodologiei
didactice. Trecerea de la didactica informarii la didactica formarii
implica implementarea unor strategii interactive care sa
repozitioneze elevul in centrul actului hermeneutic,
transformandu-1 din receptor pasiv in co-creator al sensului
textului.

Pentru a proiecta strategii didactice eficiente, este necesara
intelegerea mecanismelor psihologice care guverneaza
comportamentul de cititor al liceanului. Din perspectiva
psihologiei dezvoltarii (Piaget, Vygotsky), adolescenta tarzie este
perioada operatiilor formale, in care individul devine capabil de
abstractizare, conceptualizare si reflectie metacognitiva. Totusi,
activarea acestor structuri cognitive este conditionata direct de
factorul afectiv-motivational. Conform teoriei autodeterminarii
(Deci & Ryan), motivatia optimd pentru invatare si lectura se
situeaza pe spectrul intrinsec si este sustinuta de satisfacerea a
trei nevoi psihologice fundamentale:

¢ Autonomia: nevoia de a resimti control si libertate de
alegere asupra propriilor actiuni.

¢ Competenta: nevoia de a se simti eficient si capabil in
interactiunea cu textul complex.

¢ Relationarea: nevoia de conectare sociald si de validare in
interiorul unui grup.

Strategiile interactive exact aceste trei dimensiuni le vizeaza.
Acestea sparg izolarea traditionala a actului lecturii si il plaseaza
intr-un spatiu social, colaborativ. Interactivitatea in context
didactic nu inseamna simpla utilizare a tehnologiei sau jocul
superficial, ci implicd o angajare cognitiva profunda, dialogica, in
care elevul interactioneaza direct cu textul, cu profesorul si cu
colegii sai pentru a negocia intelesuri. Pentru a structura un
demers didactic coerent in acest sens, propunem o clasificare a
strategiilor interactive in functie de vectorul lor principal de
actiune: (a) strategii bazate pe argumentare si dialog, (b) strategii
bazate pe expresie creativa si © strategii de mediere digitala.

(A) Strategiile bazate pe argumentare si dezbatere criticd
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valorifica nevoia organica a adolescentului de a contesta
autoritatea si de a-si exprima propriile opinii, canalizand aceasta
energie spre textul literar. Cateva exemple din aceasta categorie
ar putea fi World Café sau Karl Popper. Metoda ,,Cafeneaua
Literara” (World Café) consta in transformarea clasei intr-un
spatiu de discutii informale, impartit pe mese tematice. La fiecare
masa se dezbate o anumita problema morala sau o dilema a unui
personaj dintr-o opera studiata. Elevii rotesc mesele la intervale
regulate, lasand o ,gazda” care sintetizeaza ideile grupului
anterior pentru noii veniti. Metoda elimina anxietatea raspunsului
gresit si stimuleaza argumentarea spontana. Dezbaterea de tip
Karl Popper pe teme literare implica ideea ca, in loc sa fie
analizata clasic moralitatea unui personaj (de exemplu, Ilie
Moromete sau Otilia Marculescu), sa se organizeze o dezbatere
formala cu motiuni provocatoare, precum: rezolvarea adoptatd de
personajul X a fost singura legitima in contextul dat? Elevii sunt
impartiti in echipe de afirmatori si negatori, fiind obligati sa aduca
dovezi textuale stricte pentru a-si sustine pozitia. Aceste strategii
dezvolta competente avansate de logica, retorica si analiza
textuala detaliata.

(B) Strategiile de conversie creativd si invdtare experientiald
antreneaza capacitatea de a transpune textul intr-un alt cod
cultural sau artistic, facilitand internalizarea sensurilor adanci. In
acest sens, sunt utile metode precum jurnalul cu dubla intrare sau
perspectiva alternata. Jurnalul cu dubla intrare implica
posibilitatea ca, pe parcursul lecturii, elevii sa extraga fragmentele
care 1i socheaza, 1i revolta sau ii fascineaza intr-o coloang, iar in
coloana din dreapta isi noteaza reactiile personale, conexiunile cu
viata lor sau cu alte arte. Varianta digitala a acestui jurnal,
realizata pe platforme colaborative (cum ar fi Padlet), permite
colegilor sa comenteze reactiile celorlalti, creand o retea de
interpretari vii. In schimb, metoda perspectivei alternate sau a
»vocii absente” solicita elevilor sa rescrie o scena cheie dintr-un
roman adoptand perspectiva unui personaj secundar sau
marginalizat (de exemplu, perspectiva Vitoriei Lipan povestita de
un carciumar de pe drum sau perspectiva Anei Baciu relatata
dincolo de mormant). Aceasta strategie de scriere creativa
forteaza identificarea cu alteritatea si demonstreaza flexibilitatea
structurilor narative.

Pentru a demonstra valoarea aplicativa a acestor concepte,
prezentam structura metodologica a unei unitati de invatare axate
pe tehnici interactive, aplicabila in studiul textului epic sau
dramatic la liceu, pe parcursul a doua sau mai multe ore de curs.

1. Evocarea: 10-20 min.

Inainte de contactul cu textul, se lanseaza o provocare ancorata in
realitatea elevilor. De exemplu, se foloseste tehnica ,Stiu /Vreau
sa stiu /Am Invatat” combinata cu un sondaj digital anonim in timp
real privind o tema centrala a operei (ex. tradarea, presiunea
sociala, compromisul moral). Scopul este crearea unui deficit
cognitiv care sa trezeasca curiozitatea.

2. Realizarea sensului: 20-30 min.

Textul nu este citit liniar si monoton. Se aplica tehnica ,Predictia
pe baza indiciilor”. Lectura este intrerupta in momente de maxima
tensiune, iar elevii, organizati In micro-grupuri, trebuie sa
anticipeze decizia personajului pe baza indicilor textuali acumulati.
Ulterior, se confrunta ipotezele elevilor cu textul scriitorului.

3. Reflectie si conceptualizare: 30-40 min.

Clasa este impartita in grupuri de ,experti” ai ,cafenelei literare”.
Fiecare grup primeste o sarcina specifica de analiza (Grupul 1:



Limbajul personajelor; Grupul 2: Relatiile de putere; Grupul 3:
Simbolistica spatiului). Dupa auto-instruire, expertii se redistribuie
in grupuri mixte si isi predau reciproc segmentele analizate.
Profesorul actioneaza exclusiv ca facilitator si consultant.

4. Extensie: transpozitia transdisciplinara: Tema /Activitate de
portofoliu.

Elevii aleg un mod personal de a reflecta lectura: crearea unui
playlist Spotify interpretat ca fiind realizat de personajul principal,
proiectarea unui profil de Instagram fictiv pentru autorul operei
(cu postari specifice epocii) sau redactarea unui eseu critic clasic,
dar din perspectiva psihanalitica moderna.

© Didactica moderna a lecturii nu poate ignora ecosistemul
tehnologic in care traiesc elevii, motiv pentru care este necesar sa
amintim si strategiile de mediere digitald. In loc sa combatem
utilizarea smartphone-ului la ore, acesta trebuie integrat ca
instrument de mediere culturala. Utilizarea platformelor de
evaluare interactiva (Kahoot, Quizizz) nu trebuie redusa la teste
grila de verificare a lecturii. Intrebarile pot fi concepute analitic,
punand elevii sa identifice nuante stilistice, ironii sau sa coreleze
imagini artistice cu pasaje din text. Competitia benigna stimuleaza
atentia la detalii si transforma reamintirea textului intr-o
experientd ludica satisfacitoare. In plus, pentru scrierea si lectura
colaborativa, aplicatii precum Wattpad sau comunitatile de
BookTok (sectiunea dedicata cartilor pe platformele video) pot fi
utilizate ca puncte de plecare. Profesorul poate propune ca proiect
recenzarea unei carti printr-un clip video scurt (BookTrail), in care
elevul trebuie sa sintetizeze esenta unui volum in 90 de secunde,
utilizand tehnici de storytelling vizual. Acest exercitiu dezvolta
simultan capacitatea de sinteza si competentele digitale.

fn alta ordine de idei, trecerea la metode interactive de lectura
impune si o reforma a sistemului de evaluare. Evaluarea sumativa
traditionala, bazata pe eseul academic rigid, masoara adesea doar
memoria sau capacitatea de adaptare la cerintele profesorului, nu
si interesul real pentru lectura. Evaluarea interactiva pune accent
pe proces, nu doar pe produsul final. Portofoliul digital reflexiv,
autoevaluarea prin grile de analiza metacognitiva si evaluarea
inter-pares in timpul dezbaterilor ofera o imagine mult mai fidela a
progresului elevului. Profesorul nu mai cauta ,raspunsul corect”,
ci valideaza coerenta argumentatiei si profunzimea implicarii
subiective a elevului in text.

In consecintd, antrenarea interesului pentru lecturé in randul
liceenilor este una dintre cele mai complexe provocari ale
educatiei contemporane. Aceasta nu se poate realiza prin
constrangere sau prin apelul nostalgic la valori desuete. Solutia
rezidd In capacitatea cadrului didactic de a reconfigura spatiul
clasei intr-un laborator de idei, unde textul literar devine o oglinda
in care adolescentul isi poate proiecta si descifra propriile
framantari. Strategiile didactice interactive prezentate in aceasta
lucrare - de la cafeneaua literara la transpozitia digitala -
demonstreaza ca literatura are viitor in scoald doar daca este
redatd dialogului. Profesorul modern inceteaza sa mai fie un
transmitator de adevaruri absolute; el devine un designer de
experiente de invatare, un mediator cultural care nu doar livreaza
continuturi, ci deschide porti catre autonomie critica si reflexiva.
In ultim& instantd, succesul acestor strategii se masoara nu in
notele obtinute la examene, ci in numadrul de elevi care, dupa
absolvirea liceului, vor continua sa intre intr-o librarie sau
biblioteca din proprie initiativa.

Notd metodologicad: Interactivitatea nu trebuie sa alunece in
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derizoriu. Rolul profesorului este de a mentine rigoarea stiintifica
a analizei literare, utilizand metodele interactive ca pe niste rampe
de lansare cognitiva, nu ca pe scopuri in sine. Dincolo de dinamica
de grup, textul ramané instanta suprema de validare a ipotezelor.
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Biblioteca scolara

De Doina Ciocioi, 29 iulie 2026

Scoala Gimnaziala Mircea Eliade, Cernavoda (Constanta)

)

Articolul propune o incursiune in istoria si statutul actual al
bibliotecii scolare, pornind de la definitia sa legala conform Legii
bibliotecilor nr. 334/2002 si ajungand la transformarile
determinate de resursele educationale deschise si de cartea
electronica. Traseaza evolutia suporturilor de scriere, de la
tablitele de lut la e-reader, si readuce in atentie fenomenul
bibliobuzului, mijloc de democratizare a accesului la lectura atat in
trecutul recent al Romaniei, cat si in prezent, in special in mediul
rural. Este analizata si diversitatea atitudinilor copiilor fata de
lectura, precum si rolul bibliotecarului si al cadrului didactic in
orientarea elevilor spre carti potrivite intereselor lor. Articolul se
incheie cu o serie de solutii concrete - cercuri de lectura, recenzii,
lansari de carte, spatii de lectura atractive, reviste scolare -
menite sa sporeasca vizibilitatea bibliotecii scolare in randul
JMnativilor digitali”. Textul imbina perspectiva istorica cu una
practica, oferind cadrelor didactice repere pentru repozitionarea
bibliotecii ca spatiu viu al scolii contemporane.

Prin biblioteca se intelege ,institutia, compartimentul sau
structura specializata ale carei atributii principale sunt:
constituirea, organizarea, prelucrarea, dezvoltarea si conservarea
colectiilor de carti, publicatiilor seriale, a altor documente de
biblioteca si a bazelor de date, pentru a facilita utilizarea acestora
in scop de informare, cercetare, educatie sau recreere; initierea,
organizarea si desfagurarea de proiecte si programe culturale,
inclusiv in parteneriat cu autoritati si institutii publice, cu alte
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institutii de profil sau prin parteneriat public-privat; in cadrul
societatii informatiei biblioteca are rol de importanta strategica.”
(Legea bibliotecilor nr. 334/31.05.2002, art.1)

Prin art. 10, din Legea bibliotecilor nr. 334/31.05.2002, este
stabilita structura sistemului national de biblioteci. in raport cu
functiile si atributiile fiecarei biblioteci, sistemul national este
structurat astfel:

a) Biblioteca Nationala a Romaniei

b) Biblioteca Academiei Romané

c) Biblioteci universitare

d) Biblioteci specializate

e) Biblioteci publice

f) Biblioteci scolare

Conform art.1, lit. f) din legea mai sus amintita, prin biblioteca
scolara se intelege ,biblioteca organizatd in cadrul unei institutii
de invatamant preuniversitar, care se afla cu precadere in serviciul
elevilor si al cadrelor didactice din institutia respectiva si care, in
limitele prevazute de lege si de regulamentul de organizare, poate
functiona si ca biblioteca publica.”, iar conform art. 37
,Bibliotecile scolare sunt parte integranta a procesului de
instruire, formare si educare.”

Astazi vorbim si despre platforme, portaluri si biblioteci cu resurse
educationale deschise, nu doar cu volume de carte. Acestea au
devenit ,instrumente esentiale in procesul de modernizare si
eficientizare a actului educational” (Istrate, O., Velea, S. &
Ceobanu, C., 2025). Nu sunt doar depozite de informatii, ci sunt
catalizatori ai schimbarii, solutii inovatoare in domeniul
invatamantului, precum afirma autorii mai sus mentionati.

Cadrul legislativ exista, dar pana a ajunge la intocmirea unei legi
referitoare la pastrarea colectiilor de carte, de resurse
educationale deschise (RED-uri), trebuie sa né amintim evolutia in
timp a omenirii si a scrierii. De-a lungul civilizatiei umane, omul a
cautat si a dezvoltat suporturi de scriere pentru transmiterea
informatiilor. Primele au fost tablitele din argila. Au urmat foitele
din papirus, sulurile de pergamente din piele de animale, inventia
hartiei de catre chinezi, aparitia tiparului cu ajutorul caractarelor
mobile.

Se poate considera cd scrierea are o istorie veche de peste cinci
mii de ani. In acest interval, omul a cautat si a dezvoltat diferite
forme de a transmite informatiile pe suport de scriere, ajungand
de la tdblitele de argila din Mesopotamia, la e-reader-urile si
tabletele performante, aflate astdzi la dispozitia tuturor, in tarile
civilizate. Istoria cartii se Intrepatrunde cu istoria civilizatiei
umane.

Astazi, cartea este la un click distanta de noi. Tindem sa uitdam
trecutul, cand o carte valora cat un regat. Drumul cartii era in
trecut lung si anevoios. Né referim la efortul depus pentru a fi
adunatd informatia, de a scrie continutul cartii sub o forma
corectd, clard, de a fi supusa criticii, apoi copiata sau mai tarziu
tiparitd, ca in final sa fie legatd intr-o coperta. Produsul finit,
cartea, sursa de informatii, ajunge pe raftul unei biblioteci sau al
unei librarii, iar acolo asteapta cititorul sa vina sa o rasfoiasca, sa
o citeasca si sd o inteleaga.

Apoi au aparut bibliotecile online. ,La inceputul anilor '90,
bibliotecile online ofereau gratuit textele fara drepturi de autor”,
afirma Steven Roger Fischer (2021), in cartea sa ,Cititul - a
history of reading”, dar ca multi cititori au gasit insd incomoda
citirea unor cantitati mari de text de pe ecranul unui computer sau
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laptop. Astfel au determinat producerea de dispozitive electronice
specializate, care transmit informatii: cartea electronica. Datorita
acestor noi tehnologii, cititorul din viitor va avea un alt profil.
Sistemele de raspuns vocal de la computer sunt tot mai utilizate,
sunt adaosuri care vin in intdmpinarea unor nevoi, dar nu vor
inlocui cuvantul scris, care este mult mai flexibil.

Dar sd né intoarcem in timp, cand cartile nu erau accesibile oricui.
Un articol de pe site-ul de stiri Adevarul.ro, publicat in februarie
2025, prezenta ca in Romania, prin anii ‘60, marile biblioteci din
orasele mai dezvoltate din punct de vedere economic aveau
bibliobuze, un fel de mini-biblioteci pe roti, care duceau carti in
cartierele marginase ale oraselor. Cateva autobuze de transport
calatori au fost modificate pentru a deservi noului obiectiv
cultural: cartile sa ajunga la cat mai multi cititori. Scaunele au fost
inlocuite cu rafturi de carti, reviste si discuri, iar mijloacele de
transport au fost colorate si inscriptionate. Bibliobuzele au
functionat in Bucuresti intre anii 1974 si 1992, pe mai multe
trasee.

Bibliobuzul este prezent si in zilele noastre. Masina plina de carti
noi circula acum pe strazile din Bistrita, dar ajunge si in satele
indepartate si chiar in Republica Moldova. Pe timpul iernii,
bibliobuzul merge in lumea satului doar ca sa ducd volume de
carte. Vara, in apropierea lui, se organizeaza adevarate intalniri
culturale: se fac lecturi de proza si poezie, copiii care scriu isi
prezinta creatiile literare, se recita poezii si sunt si momente
muzicale. Aceste informatii demonstreaza ca in unele zone ale tarii
noastre tehnologia incd nu si-a pus amprenta asupra volumelor de
carte in format fizic. Fiecare cadru didactic, bibliotecar sau parinte
trebuie sa reflecteze cum sa ajute copiii si tinerii sa se orienteze
catre lecturd, sa-i educe cu dragoste fata de carte. Tot Steven
Roger Fischer spunea ca ,lectura este adevaratul nostru al saselea
simt”, ,prin faptul ca imbratiseaza o perceptie pe care umanitatea
nu o avea inainte de elaborarea scrierii” (Fischer, S.R., 2021, p.
421).

Influenta pe care o exercita cartea asupra copiilor nu este
intotdeauna aceeasi. Depinde cine o citeste si ce tip de carte este
sau ce mesaj transmite. Gusturile copiilor pentru lectura sunt
variate, iar atitudinea lor este determinata de masura in care
coincide cu interesele si preocuparile lor. Procesul de lectura
difera de la copil la copil: unul citeste aprofundat, insusindu-si
intreaga bogatie a continutului cartii, altul nu ia din carte decat
ceea ce-l intereseaza mai mult sau rasfoieste in fuga toatd cartea,
interesandu-se doar de subiect.

Raspunsul la o posibild intrebare referitoare la rostul actual al
bibliotecii este, mai mult decét sigur, oferta optima de informatii,
venind dinspre nevoile intelectuale si afective ale cititorilor sai,
spune Octavia Costea (2006, p. 39). Autoarea vorbeste despre
»imobilismul traditional al bibliotecilor, orientate mai mult spre
aspectul cultural de arhivare decat de oferire a cartii” (2006, p.
32) si ,inhibarea functiilor culturale ale bibliotecii”. Pentru ca
biblioteca sa devina utila, trebuie sa reorganizeze dinamica
mijloacelor sale de colaborare cu cititorii.

Un cititor motivat pentru lectura in mod corect, va fi si un
cumpérator de carte. In prezent, pretul cartilor tiparite pe o hartie
de calitate si cu o coperta rezistenta este destul de ridicat. Mai
este de luat in seama si invazia de carti de pe piata. Cititorii au
nevoie de un indrumator in selectarea cartilor pe care doresc sd le
achizitioneze, In vederea lecturdrii lor si a formarii unei biblioteci



personale. Profesorul informat este un astfel de indrumator.
Cercurile de lectura, recenziile de carte, lansarile de carte,
punerea In scena a unor piese de teatru, crearea unui spatiu
linistit si relaxant pentru lectura ca o alternativa mai atractiva a
sdlii de lectura, infiintarea unei reviste a scolii, disciplinele
optionale de lecturd, actualizarea fondului de carte al bibliotecii
sunt variante posibile aflate la indemana profesorilor si a scolii in
vederea cresterii vizibilitatii bibliotecii scolare in randul elevilor
nativi digitali.

Concluzii

Reflectia propusa in acest articol arata ca biblioteca scolara nu
poate ramané un simplu depozit de carte, ci trebuie sa devina un
spatiu dinamic, adaptat nevoilor elevilor de astazi. Valoarea
adaugata pentru elevi consta tocmai in varietatea cailor de
apropiere de lectura pe care acestia le pot descoperi - de la
volumul tiparit la resursa educationald deschisa -, precum si in
sprijinul pe care il pot primi din partea unui adult format, capabil
sd 1i orienteze catre carti potrivite varstei si intereselor lor. Pentru
cadrele didactice si bibliotecari, articolul ofera un repertoriu de
actiuni concrete, testabile la nivelul oricarei scoli, prin care
biblioteca isi poate recastiga relevanta: cercuri de lectura,
recenzii, lansari de carte, amenajarea unui spatiu prietenos de
lectura sau infiintarea unei reviste scolare.

La nivel institutional, articolul sugereaza ca modernizarea
bibliotecii scolare - prin resurse educationale deschise si prin
activitati culturale asociate, precum experienta bibliobuzului -
poate contribui la o dezvoltare institutionala mai echilibrata, care
pastreaza accesul la carte inclusiv in comunitatile mai putin
conectate digital. Exemplul bibliobuzului, activ atat in trecut, cat si
astazi, arata cd inovarea in sistemul educational nu inseamna
neaparat inlocuirea suportului clasic de lectura, ci gasirea unor
forme complementare, adaptate realitatii fiecarei comunitati, prin
care cartea sa ramana accesibila tuturor elevilor, indiferent de
contextul socio-geografic in care invata.
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