1ITEACH: EXPERIENTE DIDACTICE

ISSN 2247 - 966X

NR. 24 / AuGuUST 2013

Proiectele eTwinning — ambasadoarele educatiei |
de ELENA MonIca CIOBANU

Temelia platformei eTwinning, calitatea si comunicarea: calitate versus
cantitate, comunicare versus izolare in educatie |
de CRINA-AURELIA BERCOVICI

Platforma eTwinning, un portal european cu perspective moderne in educatie
de RoxaNA CHIRTES

Proiectul eTwinning “Graphic novels in the classroom” — un demers cross-
curricular creator | de NicuLINA CHIPER

Proiect interdisciplinar prin eTwinning: ’Environmental Project”, pas cu pas |
de GEORGETA-IRINA Rusu

Proiect international eTwinning “Les enfants pendant le Deuxieme Guerre
Mondiale” — pentru o memorie colectiva |
de RUXANDRA-MAGDALENA MANEA

Imbunititirea sistemelor de e-learning in vederea dezvoltirii competentelor
metacognitive la studenti | de MARIA CANTER

eTwinning - o abordare integrata a competentelor cheie |
de PETRUTA LOSTUN

(4]

Editor: TEHNE- Centrul pentru Inovare in Educatie

&

Online: www.iteach.ro/experientedidactice

N Partener: Institutul de Stiinte ale Educatiei



Revista “iTeach: Experiente didactice” isi propune si promoveze aspectele practice ale predarii, invatarii si
evaluarii scolare prin aducerea in prim plan a experientelor concrete ale cadrelor didactice. Constituie un
canal de comunicare si de informare in cadrul comunitatii cadrelor didactice inscrise pe platforma iTeach.
Descriere prin cuvinte cheie:
didactica aplicatd, practica pedagogicd, situatii educative, experiente didactice

iTEACH: EXPERIENTE DIDACTICE

Cod de identificare ISSN / inregistrarea Bibliotecii Nationale a Romaniei:
iTeach: Experiente didactice (online) = ISSN 2247 - 966X
ISSN - L = 2247 - 966X

Eprtor: TEHNE- Centrul pentru Inovare in Educatie
www.tehne.ro

7]

REDACTIA:
Str. Dr. Louis Pasteur 54
Bucuresti 050536

COLECTIV DE REDACTIE

Olimpius ISTRATE (Universitatea din Bucuresti, Departamentul pentru Formarea
Profesorilor)

Oana GHEORGHE (Institutul de Stiinte ale Educatiei)

Irina VASILESCU (Scoala Nr. 195 Bucuresti)

Simona VELEA (Institutul de Stiinte ale Educatiei)

Alexandra BUNICA (TEHNE- Centrul pentru Inovare in Educatie)

Doru STEFANESCU (Social IT)

Simona GABUREANU (Universitatea Politehnica Bucuresti, Catedra pentru Pregitirea
Personalului Didactic)

E-MAIL: echipa@iteach.ro

PAGINA REVISTEL

www.iteach.ro/experientedidactice



Proiectele eTwinning -
ambasadoarele educatiei

De Elena Monica Ciobanu

ETwinning este o platforma online gratuita, destinata elevilor,
cadrelor didactice si personalului nedidactic, platforma de
desfdsurare de proiecte, de schimb de experiente, de invatare si
de interactiune. Portalul promoveaza si faciliteaza colaborarea
intre scoli prin utilizarea noilor tehnologii, contribuind la
formarea competentelor secolului XXI a tuturor celor implicat;i.

Activitatea desfasurata pe platforma eTwinning aduce beneficii
atat celor care sunt implicati in activitatile desfasurate cat si
scolii si comunitatii scolare in general. Progresul este vizibil la
nivelul performantelor scolare si la nivelul disciplinelor predate
in scoald. in eTwinning sunt inscrise peste 100.000 de scoli;
peste 200.000 de profesori deruleaza circa 30.000 de proiecte
(date culese in 26 aprilie 2013). Aparut ca o masura
acompaniatoare a Programului Comenius al LLP, in 2005,
eTwinning a avut o ascensiune si o dezvoltare deosebitd, astazi
devenind cea mai mare comunitate a cadrelor didactice de pe
continentul european.

De ce sa te alaturi comunitatii eTwinning?

In primul rand, eTwinning este un spatiu virtual sigur. Aici
regulile sunt respectate si nu exista pericolele care né pandesc
adesea cand utilizdm Internetul. Apoi, este un spatiu care ofera
acces nelimitat si gratuit. Se pot stabili legaturi cu alti profesori
din tara si de peste hotare, pentru a face schimb de idei, pentru a
invata bazandu-né pe experientd, pentru a colabora. Exista

o0 pagind proprie de profil unde, constant, se pot impartdsi bune
practici, disemina rezultate si produse ale activitatii proprii,
posta idei de proiecte etc. In laboratoarele eTwinning se
desfasoara seminarii online de invatare intensiva, cu o tematica
diversd, moderate de un specialist. Aici au loc discutii si
dezbateri, se lucreaza in grup si se desfasoara activitati cu
aplicabilitate in clasa. Tot pentru formare profesionald, dar si
pentru a schimba idei si opinii sau pentru a gasi raspunsuri la
intrebari comune legate de proiectele eTwinning sau de
activitatea didacticd, pe platforma exista si Camerele profesorilor
si Grupurile profesorilor. Acestea sunt platforme cu acces
restrictionat, in cadrul carora membrii discuta si colaboreaza pe
un subiect anume. Pentru asistenta, exista la nivelul fiecarei tari
inscrise Biroul National de Asistenta-in Romania gasiti mai multe
informatii despre acesta accesand etwinning.ro.

Principalul avantaj al platformei il reprezintd suportul pentru
derularea de proiecte. Proiectele eTwinning pot fi cu usurinta
integrate in curriculum si oferd o cale eficienta de dezvoltare

a competentelor celor implicati in actul educational, de aducere a
scolii in realitate, de adaptare a acesteia la noua generatie. Daca
un proiect indeplineste criteriile de acordare - pe care le gasim
postate pe portal — dupa o aplicatie online, primeste Certificatul
National de Calitate, certificat pe care, de doi ani, il primesc si
elevii implicati. Proiectele care primesc cel putin doua Certificate
de Calitate, de la doi parteneri din tari diferite, pot fi propuse
pentru Certificatul European de Calitate. Cea mai mare distinctie
pe care o poate obtine un proiect eTwinning este unul din
premiile anuale eTwinning.

Experienta eTwinning. Turn off a game, turn on a book

Dupa ce am parcurs cursul “Introducere in eTwinning”, derulat
pe platforma iTeach, a aparut dorinta deruldrii unui proiect.
Dupa multe cdutari, am intdlnit persoana cu care aveam multe in
comun: dorinta implementdrii unui proiect inedit, multe idei care
asteptau sa fie puse in practica. De aici si pand la dermararea
unui proiect eTwinning a mai fost un singur pas: intoarcerea la
carte, indiferent de limba in care este scrisd si implementarea in
randul copiilor a sloganului “Sa Citim Pentru Mileniul Trei”.

Proiectul isi propune:

e sa aduca experiente noi pentru elevi;
¢ sa dezvolte abilitatile creative ale elevilor;

¢ sa vina in sprijinul elevilor, in procesul de invdtare
a diversitatii culturale;

sa realizeze comunicarea intre copiii de diferite
nationalitati, comunicare ce este importanta in procesul de
descoperire a asemanarilor si deosebirilor dintre cetatenii
Europei;

sa motiveze elevii sa citeasca;

Proiectul este derulat in diferite etape, pe parcursul unui an
scolar si cuprinde urmatorii pasi:

e Septembrie — octombrie: fotografii si creatii ale proiectului
care sa cuprinda aspecte din activitatile derulate sub titlul
“Lectura de vacanta”;

¢ Noiembrie — decembrie: desene, fotografii, realizarea unor
prezentari Power-Point, despre sarbatoarea Craciunului,
povesti de Craciun din toate tarile partenere;

e Februarie — martie: desene, fotografii, realizarea unor
prezentari Power-Point ale activitatilor realizate in
bibliotecd;

o Aprilie — “Turul cartii” (schimb de carti intre tarile
partenere)

e Mai — activitati pe care le deruleaza fiecare partener,

conform nevoilor propriilor elevi (nevoi descoperite pe
parcursul derularii proiectului).

Domeniile de lucru ale proiectului sunt urmatoarele:

e Artd si imagine: folosirea culorilor ca un element de
expresivitate si comunicare, producerea de reprezentari
a unor povesti citite sau ascultate;

Religie: lecturarea unor pasaje din Biblie;
e TIC: realizarea de imagini in Paint;

e Muzica: realizarea unor cantece, auditie, etc.

Educatie civica: ascultarea si citirea de povesti din tarile
partenere;

Educatie socio-afectiva: Experimentarea si promovarea unor
metode de ascultare si citire individuala si de grup

Instrumente de lucru. Colaborarea intre scoli s-a realizat in mod
eficient prin email, Yahoo Messenger, Twinblog, spatiul virtual
eTwinning, forumuri, chat, wikispace, etc. Alte instrumente
utilizate in cadrul acestui proiect: powerpoint-ul; imagini foto;
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desene; clipuri video; texte.

Rezultate si impact. Proiectul se doreste a fi o experienta de
colaborare europeana in care profesorii si elevii isi vor dezvolta
propriile abilitati educationale. Impactul asupra elevilor:
cresterea interesului pentru lectura; respectul fata de ideile
altora; acceptarea diversitatii culturale. Impactul asupra cadrelor
didactice implicate: imbunatatirea metodelor didactice utilizate
la clasa; comunicarea in limba engleza s-a imbunatatit; au
dobandit deprinderi TIC.

Recunoastere. Proiectul a primit titlul de “Proiectul lunii
iulie 2011".

Puncte forte ale proiectului si lectii invdtate - Promovarea
diversitatii culturale si lingvistice - Integrarea activitatilor
proiectului in curriculum-ul scolar. - Elevii implicati in proiect
si-au dezvoltat interesul pentru lectura, placerea de a citi si
gustul estetic in domeniul literaturii. - Colaborarea dintre scolile
partenere, toti partenerii lucrand la toate activitatile din proiect
si participand la realizarea produselor finale.

Adrese web utile: 1. www.etwinning.net 2. ISTRATE, O. et al.
(2013) Rolul proiectelor educationale realizate prin parteneriate
scolare internationale. Raport preliminar eTwinning RO12.
Bucuresti, TEHNE- Centrul pentru Inovare in Educatie. Online:
http://www.etwinning.ro/eTw RO12 raport preliminar.pdf
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Temelia platformei
eTwinning, calitatea si
comunicarea: calitate versus
cantitate, comunicare versus
izolare in educatie

De Crina-Aurelia Bercovici

Prezentul articol face o scurtd comparatie intre calitatea si
cantitatea, intre comunicarea si izolarea in educatie, cu
sublinierea faptului ca foarte ,aproape” de noi exista si se
construieste zi de zi o platforma a educatiei: eTwinning.
Beneficiarii acestei platforme suntem toti: profesorii, elevii,
parintii, comunitatea, , de la mic la mare”, in general.

Introducere si scurt istoric

Am scris acest articol din dorinta ca si alti colegi mai mici sau
mai mari sd incerce, sa aibd curajul, sa fie motivati sa traiasca
Lexperienta eTwinning”, care mie si elevilor mei mi-a adus multe

satisfactii profesionale. Implicit despre activitatile din scoala
noastra, despre fru-musetile zonei in care traim, despre
meleagurile romanésti au auzit si invatat, prin intermediul
proiectelor derulate pe platforma, elevi si profesori din scolile
partenere sau pur si simplu alti factori educationali. La randul
nostru am aflat lucruri noi despre alte meleaguri, am construit
pentru elevii nostri proiecte de invatare bazate pe respect,
seriozitate si multe informatii utile.

Ma adresez colegilor ,mai mici”, deoarece experienta mea la
catedra este intre 25-30 ani. Stiu ca au in favoarea lor tineretea,
entuziasmul, dorinta de afirmare, curiozitatea. Prin articolul i
indemn si pe colegii ,mai mari”, care au o frumoasa experienta
didactica, ce poate fi pusa in practicd, sunt dornici de
autodepasire, seriosi si perseverenti sa fructifice avantajele
folosirii platformei.

Experiente in eTwinning

Cu pasi timizi, cu multa precautie si cu sprijin din partea
moderatorilor cursurilor absolvite, am derulat proiecte umar la
umar cu colegi din alte tari. Multe lucruri le-am descoperit
impreuna, multe lucruri ni le-am impartdsit unii altora. Nu conta
si nu conteaza varsta, faptul ca mai strecuram cate o greseald de
exprimare in limba de lucru a proiectului, importante erau si sunt
respectul, dorinta de invatare, faptul ca impreunad, datorita
cooperarii dintre noi am finalizat proiecte de succes.

Si iata ca, datorita comunicarii dintre noi, am reusit sa iesim din
izolare, sa promovam scoala, orasul, tara. Responsabilitatea este
mare, dar si ,micile reusite” au ,un gust delicios”, te determina
sa continui, sa inveti, sa impartdsesti.

De-a lungul timpului elevii din scoala noastra au beneficiat de
avantajele oferite de utilizarea acestei platforme. Am sa enumar
proiectele in care am fost implicata ca fondator sau membru:
Mathem’Alphabet Book (11.07.2010 -14.06.2011) - Certificat
european de calitate 2011: Maths Riddles
(13.06.2011-30.04.2012) - Certificat european de calitate 2012,
Maths Without Frontieres (13.04.2010 - 17.09.2011) - Certificat
european de calitate 2011, Smile with number (inregistrat in
15.12.2011) — in derulare, Start Teaching with Alternative Route
(STAR) (inregistrat in 07.01.2013)- in derulare, Triangles are
everywhere (03.06.2012 — 03.06.2013), Around The Year In 20
Days (18.06.2010-21.03.2011) - Certificat european de calitate
2011, Georg on tour (14.04.2011-24.08.2012) - Certificat
european de calitate 2012. Detalii despre proiecte gasiti la
adresa etwinning.ro/harta-etwinning-2012 sau pe pagina scolii:
www.ciordas.ro/proiecte.

Dupa cum observati, am avut de ales intre cantitate si calitate.
Am coordonat intre 2-3 proiecte anual. De ce? Am urmat
indemnul si exemplul mentorilor mei. Cine sunt ei? Va las sa le
descoperiti singuri activitatea. Ca indicii, va dau cateva prenume
rasunatoare pe platforma: Irina, Daniela, Gabriela, Cornelia,
Cristina, Alexandra, Simona, Olimpius etc. O buna parte din
proiectele de mai sus au fost recompensate cu Certificat
European de Calitate, incd o dovada a cooperdrii deoarece initial
cel putin doi parteneri am obtinut Certificat National de Calitate.

In proiecte am lucrat alaturi de profesori de diferite specialitati
din diferite tari si intotdeauna de colegii de limbi straine, de
informaticd, dirigintii elevilor din scoala noastra.

Incepénd cu anul viitor scolar, 2013-2014, voi preda doua
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CDS-uri avand ca tema ,Matematica fara frontiere-proiecte
internationale”. Imi propun ca impreuné cu elevii mei s& tiparim
niste auxiliare pe care apoi sé le poata folosi si alti colegi. In
cadrul acestui optional elevii vor invata, alaturi de elevi din
Europa, pe platforma eTwinning. Cred ca parintii si elevii mei vor
fi multumiti de ceea ce le voi oferi. Va fi mult de lucru, s-ar putea
sa avem bariere de timp, de spatiu sau financiare dar le vom
depasi. Dorim sa devenim ,,ambasadori ai matematicii” in

particular, ,ambasadori ai platformei eTwinning” in general.
Primii pasi i-am facut deja!

in loc de concluzii

Pe scurt: Platforma eTwinning, o comunitate a scolilor din
Europa, este coordonata de European Schoolnet. in Romania,
actiunea eTwinning este coordonata de Centrul pentru Inovare in
Educatie -TEHNE (2), in parteneriat cu Institutul de Stiinte ale
Educatiei (6). Aldturati-va cu incredere acestei comunitati! Nu
uitati: Pe platforma iTeach (4) sunt propuse niste cursuri utile si
interesante pe care ar fi bine sa le urmati. Mult succes!
Recomandare: Dupa ce veti castiga experienta pe platforma, fiti
la randul dumneavoastra voluntari si mesageri ai invatarii,
calitatii si comunicarii de pe platforma eTwinning (3)!

Bibliografie (1)
www.etwinning.ro/eTw RO12 raport preliminar.pdf (2)
www.tehne.ro (3) www.etwinning.net/ro/pub/index.htm (4)
www.iteach.ro/ (5) www.edu.ro (6) www.ise.ro (7)
www.ciordas.ro
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Platforma eTwinning, un
portal european cu
perspective moderne in
educatie

De Roxana Chirtes

In cadrul acestui articol am incercat sa evidentiez importanta
participdrii cadrelor didactice la proiecte educationale
internationale de colaborare desfasurate pe platforma
eTwinning. Aceste proiecte oferd o modalitate eficienta de
abordare a educatiei in secolul XXI, completeaza si intregesc
strategiile privind asigurarea calitatii educatiei, permit cresterea
calitatii activitatilor de invdtare desfasurate cu elevii, ofera noi
modalitdti de invatare realizate cu elevii si cresc interesul si
motivatia elevilor pentru invatare. Totodatd platforma eTwinning
contribuie la cunoasterea altor sisteme de invatamant si ofera
posibilitatea transpunerii curriculumului formal in activitati

educationale interesante.
Introducere

Platforma eTwinning este o retea europeana a cadrelor didactice,
o comunitate a scolilor europene care ofera oportunitati pentru
dezvoltare profesionala, implementarea unor proiecte
educationale intre scoli din Europa, participarea la seminarii
internationale de formare profesionala cat si schimb de
experienta intre dascali.

Actiunea “eTwinning” face parte din Programul de invatare
permanenta al Comisiei Europene. ETwinning faciliteaza accesul
profesorilor la un mediu virtual de colaborare si de schimb de
experienta, la parteneriate cu alti profesori si la activitati de
formare profesionala, alaturi de colegi din tarile europene, iar
pentru elevi, ofera posibilitatea sa comunice cu alti elevi din
tarile participante, sa afle elemente culturale sau de educatie in
tarile partenere, sa invete utilizand noile tehnologii si sa isi
perfectioneze competentele de comunicare in limbi straine. Prin
intermediul platformei, eTwinnerii au acces la o retea europeana
si oportunitati pentru dezvoltare profesionald, prin colaborarea
in proiecte internationale si prin participarea la seminarii
internationale de formare/schimburi de experienta. Elevii si
cadrele didactice au acces la un cadru activ de invatare, la
instrumente pedagogice care integreaza noile tehnologii in
procesul didactic.

eTwinning in Romania

In Romania, actiunea eTwinning este coordonata de Centrul
pentru Inovare in Educatie -TEHNE (www.tehne.ro), in
parteneriat cu Institutul de Stiinte ale Educatiei (www.ise.ro).
Din cercetdrile realizate de catre o echipa de cercetare de la
TEHNE- Centrul pentru Inovare in Educatie, in colaborare cu
Institutul de Stiinte ale Educatiei s-a constatat ca ariile
curriculare implicate cu o pondere mai mare sunt cele din
pedagogia invatamantului prescolar si primar.

Structura pe arii curriculare

BLimbe = comumcars

B hztematica =i stiinte

O0m = socistate

ODhse vocationals (nuzica, desan)
B Informatica, IT

O Tzhnologi

B Conaliers si orzntars / psiholosie

B Ped inv.prescolar = primar

In judetul Arad, podenderea de implicare a cadrelor didactice pe
platforma eTwinning este 2,6% in mediul rural si 0,5% in mediul
urban.

Proiectul eTwinning "European countries — United in
diversity”

In cadrul scolii unde eu profesez, am derulat Proiectul “European
countries - United in diversity”, cu parteneri din Franta,

Croatia si Polonia. Participarea la acest proiect a prins contur in
urma puternicei dorinte de a né plimba virtual impreuna cu elevii
prin fiecare tara europeana, de a-i cunoaste geografia, locurile,
traditiile (sarbatori religioase, festivaluri, obiceiuri, dansuri
populare traditionale), simboluri specifice acestor tari, unele
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constructii moderne, personalitati). Elevii implicati in acest
proiect au avut varste cuprinse intre 7 si 10 ani. La realizarea
proiectului au participat 20 de elevi si doua cadre didactice de la
Scoala Gimnaziala “Caius Iacob” din Arad, 19 elevi si un cadru
didactic din Franta, 17 elevi si un cadru didactic din Polonia si 10
elevi si un cadru didactic din Croatia. Disciplinele implicate a fost
in primul rand limba engleza si discipline din invatdamantul
primar (literatura, educatie plastica, abilitati practice, istorie,
geografie, educatie civica, informatica).

Obiectivele acestui proiect au fost: motivarea elevilor de a utiliza
limba engleza si de a-si perfectiona abilitatea de comunicare
intr-o altd limba; imbogatirea sistemului de cunostinte cu
informatii referitoare la tarile partenere si marirea gradului de
constientizare a diversitatii culturale printre elevi precum si
utilizarea competentelor IT in realizarea activitatilor.

Proiectul a avut mai multe etape. In primele trei saptdmani ale
desfasurarii proiectului, elevii din fiecare tara au postat pe
platforma: texte, imagini, documente video, prezentari
powerpoint prin care si-au prezentat tara si scoala. In
urmatoarea etapa. activitatile realizate in proiect s-au desfasurat
pe urmatoarele teme: Traditii si zile speciale, Personalitati
importante, Basme, legende si eroi, Locuri importante si
frumoase, Muzica/Filme/ Carti si Sport, Rime/Céantece si Jocuri.
Forumul a fost folosit pentru comentarea documentelor incarcate
pe platforma. Elevii fiecarei tari si-au prezentat documentele pe
baza temelor propuse. La sfarsitul fiecarei etape a proiectului,
fiecare grup de elevi a realizat prezentdri ce insumeaza munca
lor. Acestea au fost prezentate elevilor de la celelalte scoli prin
intermediul instrumentului Twin Space. Alte instrumente si
programe utile au fost: Chat-ul, Forumul, MP3, Audio conference,
Jurnal de proiect, email, powerpoint, video, imagini, word. S-a
realizat si o conferintd online, in cadrul careia elevii au avut
posibilitatea sa se cunoascd, sa comunice in limba engleza si sa-si
adreseze intrebari si raspunsuri.

Produsele finale ale proiectului au constat in postere si
prezentari powerpoint, care au redat ceea ce au invatat elevii
despre "alte tari”’, precum si afise (unul despre ceea ce né
uneste si unul despre ceea ce né diferentiaza). Toate produsele si
imaginile din cadrul activitatilor se gasesc pe spatiul TwinSpace
ale proiectului http://new-twinspace.etwinning.net/web/p96196.

Acest proiect a fost primul la care am participat pe platforma
eTwinning si a avut un impact deosebit in randul elevilor. Elevii
au fost activ implicati, s-au aratat deosebit de interesati, au
invatat sa coopereze, sa lucreze in echipad, au fost fascinati
pentru ca au folosit calculatorul.

Activitatile proiectului au fost desfasurate si valorificate de noi in
cadrul activitatilor extracurriculare, in cadrul sdlii de clasa, in
cabinetul Multimedia cu un computer si videoproiector. Elevii au
participat la proiect si folosind computerele si accesand
Internetul de acasd, ca apoi sa valorificam impreund, in clasa.
Am colaborat cu colega de limba engleza pentru realizarea unora
dintre activitatile proiectului.

Din cauza lipsei de timp, a accesului limitat la Internet si a lipsei
unui calculator din sala de clasd, desfasurarea activitatilor online
in contact direct au fost mai restranse, activitdtile au fost pozate
si filmate, ca apoi sa fie postate online.

Concluzii

Impactul proiectului desfasurat pe platforma eTwinning a fost
unul benefic atat pentru elevi cat si pentru mine, mai ales ca

a fost prima noastra incercare de a realiza astfel de activitati
care ies din tiparul lectiilor obignuite de la clasa. Acestia au
cunoscut alti elevi din alte tari, au avut sansa de a vedea online,
cum arata alte scoli din alte tari. Elevii au fost implicati direct, au
colaborat intre ei, au investigat singuri si au prelucrat
informatiile, fiind doar coordonati. Proiectul a contribuit la
intelegerea de catre elevi a realitatilor culturale din tarile
participante si la deschiderea spre o noud lume. A avut un efect
semnificativ in formarea unei atitudini europene pozitive,
adecvate, responsabile si i-a pregatit pe elevi sa actioneze

responsabil in mediul digital. Elevii si-au format o imagine clara
despre tarile partenere, gratie schimbului aproape zilnic de
informatii. Au sesizat diferentele si aseméanarile dintre tari. In
acest fel, si-au format propriile pareri, fara sa fie influentati de
prejudecati si stereotipuri.

Ceea ce am observat, ca dascal, este faptul ca elevii au fost
motivati, s-au implicat cu placere, fara constrangere in
activitatile proiectului ceea ce m-a bucurat foarte mult ca au
invatat din placere. In urma participarii la proiectul eTwinning
"European countries - United in diversity”, relatiile cu elevii s-au
imbunatdtit, am primit o mai mare incredere in utilizarea in
activitatea didactica a noilor tehnologii si mi-a oferit o schimbare
in predare.

Acest proiect a fost doar o portita spre un mod nou de a realiza
activitatile la clasa si il voi continua in cadrul optionalului
"Europa — prieteni fara frontiere”.
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Proiectul eTwinning
”Graphic novels in the
classroom” - un demers
cross-curricular creator

De Niculina Chiper

Prin intermediul proiectului "Graphic novels in the classroom”,
s-a creat deprinderea liceenilor de a concepe naratiuni grafice,
pornind de la opere literare cunoscute, ceea ce implica o anumita
modelare a orizontului de asteptare in sens meliorativ, cultivarea
atitudinii reflexiv analitice si construirea unui demers
interpretativ propriu, avand ca vehicul imaginea (desenul, ori
instrumentele TIC) si textul in limba engleza. Proiectul poate fi
implementat cu usurinta in orice altd scoald. Elevii au dovedit

o reala deschidere pentru graphic novel, gandindu-se la

o profesie viitoare legata de acest domeniu.

Proiectul "Graphic novels in the classroom” derulat pe platforma
eTwinning.net (http://new-twinspace.etwinning.net/web/p83117)
se adreseaza elevilor cu varsta intre 14-18 ani si reuneste
contributiile a opt scoli partenere. Scopul proiectului il constituie
facilitarea dialogului intercultural intre elevii europeni, prin
crearea unor romane grafice avand teme variate:
multiculturalism, dimensiunea de gen, etnicitate, globalism etc.

Mai intdi, a existat o etapa de documentare asupra acestui gen
(romanul grafic). Spre deosebire de specia din care se desprinde,
romanul grafic isi construieste naratiunea prin nenumaratele
derivari stilistice ale benzilor desenate: intrigile depasesc
formula traditionald, ajungand la cititor prin alchimii de imagini
si text. Termenul este folosit insa in sensuri mai largi, acoperind
si lucrari de nonfictiune sau proze scurte, concepute insa dupa
principiile artei secventiale. Datorita combinatiei dintre imagine
si text, cititorii au la dispozitie simboluri vizuale pentru
descifrarea intrigii, chiar daca nu cunosc semnificatia unor
cuvinte. Fiind constituit dintr-o serie de diapozitive (panel-uri),
romanul grafic invita cititorii sa devind implicati in naratiune,
pentru a constientiza intamplarile de la un panel la altul.

Am consultat o serie de materiale despre semnificatia romanului
grafic — de exemplu, youtube.com/watch?v=P8-04ISNPsA si
slideshare.net/RaeAnna/graphic-novels-1137714).

A urmat postarea prezentarilor individuale pe blog si

a informatiilor despre scoala/orasul/ tara de provenienta.
Comentariile elevilor au evidentiat dorinta de cunoastere
a problemelor educatiei din scolile partenere.

S-au redactat apoi analize ale unor romane grafice si s-au
identificat/studiat operele unor autori de referinta. Eseurile
elevilor au cuprins o analiza retorica (unitatea dintre
comunicarea vizuala si cea lingvistica, continutul secventelor,
evolutia personajelor) si o analiza a publicului-tinta (intrucat
vizeaza anumite grupe de varsta cu interese specifice). Elevii
romani au ales urmatoarele graphic novels: ,Portretul lui Dorian
Gray” (o adaptare a romanului scris de Oscar Wilde) si ,From
Hell”, ,The Ballad of Halo Jones”, ,Promethea” de Alan Moore.

In cazul echipei noastre, piatra de incercare a constituit-o decizia
de a desena manual/digital dupa o opera literara studiata la
limba si literatura romana. Astfel, elevii au conceput doud
versiuni independente de graphic novel, adaptari ale un basm
cult cunoscut, ,Povestea lui Harap-Alb” de Ion Creanga. Fireste
ca munca de doua luni si jumatate a echipei lui Ciprian, de

a transpune in desene episoadele esentiale din basmul cult citat,
nu s-a dovedit deloc usoara. in schimb, echipa lui Bogdan

a realizat destul de repede versiunea digitala, dupa ce s-a
familiarizat cu instrumentele web 2.0 (Blabberize, Voki,
Xtranormal, Bitstrips for Schools, Comic Life, Go Animate, Make
Beliefs Comix!, Pikistrips, Pixton). Combinatia dintre imagine si
text (in limba englezd) a facilitat comunicarea intrigii,

a subiectului naratiunii alese in cadrul celor doua versiuni de
graphic novel, adaptari ale basmului cult Povestea lui Harap-Alb.
(slideshare.net/nchiper/the-tale-of-harap-alb-by-bogdan-cameni,
slideshare.net/nchiper/the-tale-of-harap-alb-by-ciprian).

A urmat o expozitie a acestor lucrari la liceu, care s-a bucurat de
un succes deosebit in randul adolescentilor. Elevii au prezentat
in cadrul unui atelier organizat de Centrul Centrul de Informare
Europe Direct (CIED) Bucuresti, gazduit de Institutul European
din Romania (IER), ,Modalitati de promovare a cetateniei active
in randul tinerilor”, cele doua versiuni de graphic novel.

Scolile partenere au avut o colaborare bund. Materialele
informative si programele de realizare a naratiunilor grafice au
fost postate de cdtre echipa norvegiana, fondatorul acestui
proiect. Comentariile, corespondenta atesta interactiunea dintre
parteneri pe tot parcursul deruldrii proiectului. Scolile partenere
au avut libertatea alegerii subiectelor si a modalitatilor de
concepere a produselor finale. Opiniile elevilor/profesorilor
asupra deruldrii proiectului se regasesc in padlet-ul din cadrul
modulului de evaluare. Am utilizat blogul, sélile profesorilor si
ale elevilor, web content, galeria de imagini, biblioteca de
documente; am postat documente word si powerpoint; de
asemenea, am utilizat comic life pentru graphic novel, issuu,
flipsnack, slideshare.

Dimensiunea complexa a romanului grafic, munca imensa depusa
la realizarea acestui proiect etwinning au determinat elevii

sd aprecieze abilitatea de-a spune o poveste in limba engleza prin
intermediul imaginilor. Modelele educationale din lumea
contemporana se afla intr-o continua schimbare care trebuie sa
se sincronizeze cu noile tehnologii. Utilizarea in mod responsabil
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a instrumentelor TIC implica o atitudine critica si reflexiva fata
de informatia disponibila. Comunicarea intr-o limba straina este
strans legata de comunicarea in limba noastra materna,
solicitand medierea si intelegerea interculturald. Sensibilizarea si
expresia culturala presupune aprecierea importantei exprimarii
creative a ideilor, o atitudine pozitiva prin valorizarea
diferentelor culturale si a diversitatii lingvistice a Europei.

Prin proiectul etwinning “Graphic novels in the classroom”,
scolile partenere au initiat un dialog cross-curricular creator.
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Proiect interdisciplinar prin
eTwinning: "Environmental
Project”, pas cu pas

De Georgeta-Irina Rusu

O aplicatie practica, exemplificata prin valorificarea unui proiect
european, a fost realizata gratie platformei eTwinning, o punte
de legatura intre profesorii care fac parte din Uniunea
Europeand. Platforma eTwinning inlatura risipa timpului, intr-o
erd a vitezei, si inlesneste contactele din diferite scoli europene.

Environmental Project este un proiect care are ca tema mediul
inconjurator, dar care abordeaza mai multe discipline de studiu
cum ar fi: informatica, limba engleza, biologia,

arta-fotografia. A fost initiat prin platforma eTwinning de cétre
un profesor din Turcia, la care au aderat pe rand, folosind ca
mijloace de comunicare chat-ul, blog-ul, platforma eTwinning,
profesori din Uniunea Europeana precum: Bulgaria, Grecia,
Ungaria, Polonia, Spania, Anglia, Slovacia si nu in ultimul rand,
Romania. Limba in care s-a desfasurat proiectul a fost limba
engleza si au fost antrenati un numar de 29 profesori si 89 elevi
din 9 tari europene. Pe langa tema principala legatd de natura,
né-am Impartasit, prin expunerea activitatilor si discutiilor
noastre experienta ca profesor si ca elev din fiecare tara
participantd, ideile noastre legate de activitatea de dascal, chiar
si de elev, in tari diferite, cu o diversitate culturala.

Cel mai mult né-am bucurat céd dincolo de cunoasterea vasta pe
care am capatat-o cu totii, si din perspectiva de profesor si din
perspectiva de elev, in domeniile amintite mai sus, de legarea de
noi prietenii, am capatat si certificatul national de calitate pentru
implicarea activa si, de ce nu, creativa, in cadrul acestui proiect
de mediu, in limba englezd, pe Internet.

Dar cum s-a ajuns pana aici?

Primul pas este sa iti faci un cont pe eTwinning, cu cateva date

despre tine, profesia, locul de munca, scoala ta, ce-ti place, ce
asteptari ai si in ce proiecte ai dori sa te implicit cu teme
enumerate. Poti posta ca profesor proiectele tale si sa-ti cauti
parteneri. Dar in cazul nostru am cautat parteneri pe situl unde
profesorii din intreaga Uniune Europeana vor sa contacteze
eventuali colaboratori. Fiind direct interesati de un proiect de
mediu, né-a fost foarte usor sa-1 contactam pe partenerul si
coordonatorul proiectului nostrum din Turcia. Asa ca i-am trimis
un e-mail prin care né exprimam dorinta noastra de a face parte
din acest frumos proiect, dupa ce né-am uitat pe proiectele,
descrise succint si nu putine la numar. Am primit raspuns indata
si asta né-a bucurat. Faptul ca a tinut legatura cu noi si
coordonatorul era disponibil oricand né-a stimulat si mai mult.
Trebuie sd recunoastem ca né trimitea e-mail ori de cate ori era
necesar si né multumea si chiar né lauda. Lucru incurajator
pentru elevi, care se intreceau chiar pe sine. In afara de acest
proiect, né-am mai inscris la un altul. Insa daca vrei sa iasa un
proiect cu rezultate remarcabile este bine sa fie putine proiecte
si bune pentru ca este vorba de timp. Exista un chat al
profesorilor si un chat al elevilor prin care pot lua legatura si
comunica direct intre ei.

Un lucru important este faptul ca acesti parteneri se cauta la
inceputul anului scolar sau la sfarsitul unui an pentru anul
urmator scolar.

Environmental Project

Proiectul s-a desfasurat pe parcursul unui an scolar, iar
programul nostru cu raportare lunara, sa zicem, a fost urmatorul:
in luna octombrie, o scurta prezentare despre scoala noastra
realizata din perspectiva elevilor, cu misiunea, obiectivele, tintele
strategice, perspectivele, rezultatele, activitatile de mediu
intreprinse, realizdrile, totul intr-o forma electronica, video,
prezentare power-point; in luna noiembrie prezentari despre
localitatea in care locuim, cu note geografice, istorice,
etnografice, cu tot ce né reprezinta si né identifica, bineinteles
cu accent pe mediu, pe naturd; in luna decembrie fiecare tara
trebuia sa prezinte frumuseti si locuri murdare din jurul nostru;
in ianuarie am Ingiruit obiceiurile ecologice bune si rele ale
noastre, ale locuitorilor nostri si cum putem inlocui un obicei
prost cu unul bun prin fapte, bineinteles cu dovezi, fotografii,
video; in februarie, fiecare avea de facut ceva pentru mediu,
avand ca punct de plecare gradina scolii, in martie am avut
dezbateri pe tema conservarii energiei si poluare, in mai aveam
sa cream o lume eco prin realizarea de activitati si felul cum
contribuie sa spunem reciclarea la salvarea planetei, iar in iunie
am facut bilantul activitatilor noastre de-a lungul anului scolar.

Dincolo de experienta acumulata prin exersarea limbii engleze si
expunerea ideilor legate de mediul inconjurator , elevii au fost
foarte Incantati sa lege prietenii prin pasiunile comune prin care
le-au descoperit, implicandu-se in acest proiect: natura, design-ul
ecologic, investigatia ecologica, jurnalismul, fotografia. Profesorii
au aflat ca pot invata si de la elevi multe lucruri noi si am ramas
cu un gust placut — noi, profesorii din Uniunea Europeana — ca
viitorul planetei se afla pe maini sigure. Activitatile realizate aici
le-am inclus si in programul eco-scoala, iar scoala noastra,
intr-un concurs national de ecologie a ocupat locul 7, iar la
concursul national “Tineri reporteri pentru mediu”, sectiunea
fotografie, locul 1, urmatoarele premii neacordandu-se

si Concursul National “Prietenii padurii”, locul 2.
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Ideile care au luat nastere in acest proiect au fost valorificate si
in alte proiecte de mediu, iar participarea la diferite concursuri
pe teme de mediu a fost in numar mare, din partea elevilor. Sa
nu mai vorbim de rezultatele deosebite obtinute la invatatura la
disciplinele direct implicate: limba engleza, informatica, biologie,
iar pentru faptul ca se fotografiau locurile murdare, elevii
devenind un fel de paparazzi, a crescut responsabilitatea in
randul lor cu privire la pastrarea curateniei in clase, pe holurile
scolii, in curte, iar zilele ecologice: Ziua Mediului, Ziua
Diversitatii, Luna padurii, se tin ca adevarate sarbatori, astfel in
fiecare an scolar este o traditie sa se planteze flori si pomi
fructiferi in gradina scolii. S& nu mai vorbesc de campaniile PRO
ECO, PRO BIO organizate de elevi in cartierele unde traiesc,
avand ca obiective: reducerea risipei de energie, apa;
conservarea, curatenia si mentinerea ei. Cu aceste ocazii elevii
au daruit brosuri facute de ei la calculator in Microsoft Office
Publisher si imprimate. Faptele lor nu au ramas indiferente, iar
administratorii blogurilor: ecosic si bealwayseco, precum si ccdg
au facut publice actiunile lor.

Stim cu totii ca elevii nostri stau mult timp in fata calculatorului,
pe Internet mai ales. Prin aceste proiecte, putem sa le fructificam
timpul, facandu-i sa se implice in proiectele educationale de tip
Twinning. Cu aceasta ocazie, se mai pot dezlipi de calculator,
realizand lucrari practice, fiind un lucru imbucurator si pentru
parinti.

Pornind de la aceste proiecte de tip eTwinning (si prin
eTwinning) se ajunge la realizarea unor proiecte Comenius sau
incheierea un parteneriate bi- sau multilaterale intre scoli. De
exemplu, coordonatorul turc al proiectului nostru a initiat deja
un proiect Comenius prin completarea formularului si trimiterea
lui catre agentiile care finanteaza proiectele de acest gen.
Seriozitatea si consecventa muncii in cadrul activitatilor din
proiectele desfasurate prin platform eTwinning determina
gasirea de parteneri pentru viitoarele proiecte de tip Comenius.
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Proiect international
eTwinning “Les enfants
pendant le Deuxieme Guerre
Mondiale” - pentru

0 memorie colectiva

De Ruxandra-Magdalena Manea

Realizat pe platforma virtuala etwinning, proiectul a fost
desfasurat pe parcursul unui an scolar intre doi parteneri
europeni - prof. Sandra Steinbock, cu elevii de la
Bundesgymnasium und Bundesrealgymnasium Braunau am Inn,
Braunau am Inn, Austria si prof. Ruxandra Manea, impreuna cu
elevii de la Colegiul National Dr. Ioan Mesotd Brasov, Romania.
Activitatile s-au derulat conform unei planificari anterioare
agreate si au vizat competente adaptate programei scolare
conform competentelor generale si specifice prevazute
bazandu-se pe documente autentice scrise, orale, video.
Activitatile de evaluare s-au materializat in realizarea de produse
finale expuse in cadrul unor expozitii in Brasov si in orasele de
provenienta ale partenerilor de proiect, dar s-au centrat si pe
modalitati de continuare ale proiectului. Continuarea ar fi una
fireasca, copiii din Romania in timpul celui de-Al Doilea Razboi
Mondial si implicatiile evenimentelor in Romania.

Proiectul cu titlul: «Les enfants pendant le Deuxiéme Guerre
Mondiale» (DGM) se desfasoara pe platforma virtuala
etwinning.net, in limba franceza si vizeaza activitati de
prezentare, «Copiii din Izieu», lectura de carti, albume, benzi
desenate, vizionarea de filme, alcatuirea de chestionare de
colaborare intre elevii participanti. Sandra Steinbock este
fondatoare a proiectului impreuna cu Magali Grapton, FRANTA,
iar noi né-am aldturat acestui proiect din 19 octombrie 2011,
proiect recompensat cu Certificatul National de calitate.

Proiectul se desfasoara pe platforma virtuala etwinning.net, in
limba franceza, si vizeaza colaborarea prin comunicare pe email,
chat, forum in realizarea activitati de prezentare ca de exemplu
«Copiii din Izieu», lectura de carti, albume, benzi desenate,
vizionarea de filme, alcatuirea de chestionare de colaborare intre
elevii participanti, evaluare de proiect. Astfel, pe perioada
intregului an scolar — cu exceptia vacantelor scolare,

a saptamanii Scoala Altfel -, s-a stabilit lunar cate o activitate si
un termen de predare, in colaborare si de comun acord cu elevii,
astfel incat programul lor sa nu fie supraincarcat. Fiecare
activitate are un produs final care se poate consulta pe adresa
proiectului, si anume la adresa publica de logare la proiect: Lien
public vers cet Espace virtuel eTwinning:
http://new-twinspace.etwinning.net/web/p34083.

Activitatile avute in vedere vizeaza competente lingvistice,
culturale si interculturale, cunostinte istorice despre al Doilea
Razboi Mondial, in Franta realizate dupa un planning alcdtuit de
primii membri fondatori ai proiectului, Magali Grapton, Franta si
Sandra Steinbock, Austria.

Dupa realizarea prezentdrii participantilor si a colegiilor de
provenientd, una dintre primele activitati s-a referit la Al Doilea
Razboi Mondial. Astfel, pe baza hartii Frantei ocupate intre 1940
si 1944 si a documentelor puse la dispozitie elevilor implicati
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(situri, bloguri personale, documente video realizate de elevii
parteneri, prezentari powerpoint) s-au realizat chestionare
asupra teritoriilor ocupate cu ajutorul surveymonkey.com, apoi
chestionare despre maresalul Petain, despre faimosul Apel de la
18 iunie, Charles De Gaulle, antisemitism, Auschwitz, Les justes,
chestionare la care fiecare echipa participanta trebuia sa
raspunda si sa propuna pentru reciprocitate (
gech.pagesperso-orange.fr/eval/qcm/qcm_opt.htm).

O a doua activitate are in vedere dezvoltarea competentelor de
lectura. Documentul propus de partenerii austrieci si ales de
elevii romani este o secventd a unei benzi desenate, urmata de
o fisa de evaluare. Banda desenata se numeste «Deux SS chez le
coiffeur Joffo» (
ppbm.langedizioni.com/varie/cyberbiblioteca/cyber.php).

Lecura romanului Jurnalul Annei Franck este una dintre cele mai
valoroase lecturi ale elevilor, dupa cum ei insisi au declarat,
datorita impactului pe care l-a avut asupra lor. Activitatile
propuse pe marginea acestei lecturi, care era de fapt o miza
majora a proiectului in viziunea romaneascad, s-au dovedit a fi
cele mai interesante pentru elevii romani implicati mai apoi in
discutii. In activitatea intitulatd Le grenier de Sarah (
www.grenierdesarah.org), elevii au putut continua cercetarile lor
cu privire la destinele altor copii afectati si ei si familiile lor de
razboi si de Holocaust in Franta. Astfel, au facut prezentari pe
care le-au realizat pe hartie prin tehnica colajului ale copiilor.
Produsele lor finale au fost alese spre prezentare in cadrul
Colegiului nostru si la Mediateca franceza din oras.

La finalul proiectului au fost prevazute si activitati de evaluare

a proiectului in care s-a discutat despre avantajele si
dezavantajele colaborarii dintre parteneri, ale activitatilor
programate, ale instrumentelor de lucru utilizate. De asemenea,
pentru evaluarea finala, produsele realizate de elevi au fost
expuse In cadrul expozitiei de fotografie, Les enfants de la DGM,
la Mediateca franceza Brasov si in cadrul unei expozitii la
Colegiului National «Dr. Ioan Megota» BrasovEvenimentul a fost
anuntat comunitaa prin invitatie realizata de Elena Gorgovan,
eleva participanta la poriect cu rezultate deosebite la olimpiadele
de informatica si un afis realizat de toti elevii implicati in proiect.

Obiectivele proiectului au fost: punerea elevilor in situatie de
comunicare reala pentru dezvoltarea capacitatilor de lectura, ca
si In situatii concrete de intelegere si producere de mesaje scrise
in limba franceza, dezvoltarea gustului pentru lectura la copii,
suscitarea interesului prin intermediul lecturii active,
detereminarea elevilor de a lua la cunostinta de caracterul social
al actului de lectura si nu doar ca o activitate de interiorizare ci
ca pe o ocazie de a se exprima si a de a impartdsitd, dezvoltarea
capacitatilor si abilitatilor de a crea un produs multimedia, un
Pppt., fise proprii de lectura, chestionare, exercitii interactive,
harti conceptuale, producere de mesaje scris, redactarea

a diverse fise de lucru, de chestionare, de prezentari pornind de
la documente autentice declansatoare orale sau scrise care
reprezintd o modalitate excelentd de integrare in curriculumul
obligatoriu de realizat.

Prin proiectele pe platforma virtuald etwinning, competentele,
valorile, atitudinile de tip cultural si intercultural sunt atinse in
mod eficace si intr-o maniera supla, fara eforturi suplimentare de
planificare din partea profesorilor. Aceste proiecte etwinning
sunt excelente pentru acest tip de competente, care permit si

viitoare performante culturale ale elevilor, care imbind, in acest
caz, istoria si geografia cu limbile straine, cu elementele de
cultura si civilizatie. Spre exemplu de activitati care sa vizeze

a da informatii si a recepta despre Holocaust, Al Doilea Razboi
Mondial si copiii de la Izieu, lectura romanului jurnal «Jurnalul
Annei Frank», de benzi desenate cu temd, vizionarea de filme ca
«Le garcon en pyjama rayé», «Au revoir les enfants!» sunt
activitati transdisciplinare si interculturale care vizeaza
cunostinte istorice despre Holocaust, al Doilea Razboi Mondial.

Platforma virtuala etwinning este o modalitate de realizare de
proiecte interactive, care sustine demersurile profesorilor
implicati in procesul de invatamant prin posibilitdtile largi de
gasire de parteneri potriviti cu ajutorul carora sa se poata atinga
foarte bine obiectivele de invatare avute in vedere. Este un factor
de motivare deosebit. Una dintre cele mai importante lectii din
cadrul proiectului este una istorica si anume aducerea in prim
plan a Holocaustului pentru memoria colectiva a umanitatii,
pentru a evita ca aceste atrocitati sa se mai repete. A doua este
aceea ca elevii au putut sd-si manifeste pe deplin creativitatea in
realizarea de produse finale cu privire la destinul persoanelor
implicate in evenimentele din Al Doilea Razboi Mondial urmarite
in filme, in romane, benzi desenate, cantece, harti, prezentari
powerpoint.
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Imbunatatirea sistemelor de
e-learning in vederea
dezvoltarii competentelor
metacognitive la studenti

De Maria Canter

Termenul de metacognitie a aparut recent in cercetarile de
specialitate Insa fenomenele metacognitive au fost cercetate inca
de la inceputul secolului XX, respectiv de cdtre John Dewey
(1910), care in lucrarea “How we think”, a analizat erorile in
lectura. De cele mai multe ori, activitatile metacognitive se
desfasoara automatizat si nu sunt constientizate. Cercetarile in
domeniu au demonstrat insa ca metacognitia poate fi predata si
invatatd. Daca in predarea invatarea fata in fata acest lucru nu
este usor de realizat, el este si mai greu in cazul e-learning-ului.

John H. Flavell, primul care a utilizat termenul de
“metacognitie”, a definit si cele 2 aspecte/componente ale
metacognitiei, respectiv cunostintele metacognitive (aspectul
declarativ al metacognitiei) si abilitatile metacognitive, respectiv
utilizarea cunostintelor metacognitive pentru a gestiona propriile
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procese mentale (aspectul procedural al metacognitiei).

Cercetarile in domeniu au demonstrat ca metacognitia poate fi
predata si invatata, din acest motiv ea “trebuie sd faca obiectul
unei invdtari explicite, intentionate, si nu cum se intampla in
momentul de fatd, cand ea este ldsatd exclusiv pe seama unei
invatari incidentale, implicite” [1].

Daca in predarea invatarea fata in fata acest lucru nu este usor
de realizat el este si mai greu in cazul e-learning-ului. In lucrarea
“Developing metacognition” [2], Elaine Blakey si Sheila Spence
propun cateva strategii metacognitive pe care profesorii le pot
utiliza pentru a dezvolta la studenti competentele metacognitive:

- “Identificarea “a ceea ce stiu” si “a ceea ce nu stiu”
studentii. La inceputul activitatii este bine ca studentii sa
constientizeze nivelul de cunostinte pe care il au privind
subiectul respectiv. Ei vor face o analiza a ceea ce stiu despre
subiect, si a ceea ce nu stiu si urmeaza sa invete.

- Discutii despre gandire - Este indicat sa se poarte discutii
despre activitatile metacognitive implicate in rezolvarea sarcinii
(obiective, dificulate, strategii optime etc.). Aceste discutii vor
dezvolta si vocabularul studentilor, specific gandirii, facilitand
astfel exprimarea despre propria gandire. O strategie in acest
sens poate fi si lucrul in perechi: unul dintre studenti descrie
propriul proces de gandire privind problema ce urmeaza a fi
rezolvatd, iar partenerul ii pune intrebari ajutand-ul sa isi
clarifice anumite aspecte. Similara este si invatarea reciproca in
grupuri mici de studenti, care pe rand indeplinesc rolul de
profesor.

- Pastrarea unui jurnal - Studentii pastreaza un jurnal al
invatarii, unde reflecta asupra proceselor lor de gandire si
comenteza cum au rezolvat dificultdtile pe care le-au intdmpinat.
Este un jurnal al procesului.

- Planificare si autoreglare - Studentii trebuie sa isi asume
responsabilitatea pentru planificare si reglarea propriului proces
de invatare. Este dificil pentru cel care invata sa devina
auto-directionat atunci cand invatarea este planificata si
monitorizata de catre altcineva. In acest sens studentii pot fi
invatati sd planifice activitatile de invatare, sa estimeze timpul
necesar pentru fiecare activitate, sd organizeze materialele si sa
programeze procedurile necesare pentru a realiza o activitate.
Este bine ca criteriile de evaluare s fie elaborate impreund cu
studentii, astfel incat ei sa invete sd se autoevalueze pe parcursul
procesului de invdtare.

- Interograre/chestionare despre procesul de gandire - Se
poate folosi un model in trei pasi. Primul pas, profesorul ajuta
studentii sd analizeze activitatea din punct de vedere al gandirii
si sentimentelor. Apoi grupul realizeaza o clasificare a ideeilor,
identificAnd strategiile de gandire folosite. In final evalueaza
dacad au avut succes, inldtura strategiile care nu au avut efect, si
le identifica pe cele care pot fi folosite in viitor.

- Autoevaluarea - se poate realiza la inceput prin completarea
de liste de verificare (checklists) centrate pe procesul de gandire;
gradual, va fi aplicata independent.”

Toate aceste strategii sunt propuse pentru invdtarea fata in fatd,
dar o parte dintre ele pot fi aplicate si in e-learning. Pentru

a putea aplica insa strategiile mai sus mentionate, sistemele de
e-learning actuale necesitd imbunatatiri. in acest sens am

imbunatdtit un sistem de e-learning open-source eFront, pornind
de la modelul Metacognitive E-learning Model (MEM), model
propus de autor intr-o lucrare anterioara. Pe parcursul
semestrului II al anului universitar 2012-2013 am desfasurat un
experiment, in care au fost implicati studenti de la Universitatea
“Lucian Blaga” Sibiu, care urmeaza, in cadrul modulului
psihopedagogic si metodic, cursul de Instruire Asistata de
Calculator. Am pornit de la ipoteza ca studentii care folosesc in
procesul de invatare modelul de sistem de e-learning original,
MEM, isi vor dezvolta competentele metacognitive la un nivel
superior fata de cei care folosesc un sistem traditional de
e-learning. S-a realizat o corelatie intre strategii, competentele
metacognitive pe care dorim sa le dezvoltam la studenti si
activitatile intreprinse de student in sistem. De exemplu:
studentii reflecteaza asupra proceselor lor de gandire pastrand
un jurnal electronic si completand frecvent formulare de
autoevaluare. Sistemul a fost extins cu un modul original de
Feedback; acesta a oferit automat feedback frecvent in timpul
procesului de invatare, pe baza acelor activitdti efectuate de
student in sistem care erau in legatura cu competentele
metacognitive vizate. Nivelul de competenta a fost masurat atat
la inceputul cat si la sfarsitul experimentului, rezultatele obtinute
validand ipoteza.

Bibliografie: 1. Salavastru, D., Psihologia educatiei, Ed.
POLIROM 2004 2. Blakey, E., Spence, S., Developing
metacognition, ERIC Clearinghouse on Information Resources
Syracuse NY, 1990
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eTwinning - o abordare
integrata a competentelor
cheie

De Petruta Lostun

Portalul eTwinning pune la dispozitia profesorilor si elevilor din
invatdmantul preuniversitar instrumente web eficiente pentru
exersarea si dezvoltarea competentelor-cheie, sub forma de
cunostinte, abilitati si atitudini adecvate, in vederea adaptarii
depline la societatea bazata pe cunoastere. in cele ce urmeaza,
né propunem sd aratam ca eTwinning este o oportunitate pentru
formarea integrata a competentelor-cheie si ca 6 dintre aceste
competente sunt vizate de orice proiect eTwinning, indiferent de
tematica acestuia.

Cele 8 competente-cheie (1) sunt interdependente datorita
caracterului lor transversal. Corelate, ele converg, de fiecare
datd, catre gandire critica, creativitate, initiativa, rezolvarea
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problemelor, evaluarea riscurilor, luarea deciziilor si gestionarea
constructiva a sentimentelor, coeziune sociala. Ele sunt
esentiale, sub paradigma invatarii pe tot parcursul vietii, intrucat
favorizeaza adaptarea la schimbare si integrarea in mediul
profesional si social.

Cel putin 6 dintre competentele-cheie sunt dezvoltate prin
derularea oricarui proiect educational eTwinning, indiferent de
tematica acestuia. Astfel, orice colaborare eTwinning are nevoie
de un instrument de comunicare, de un limbaj comun, care — in
mod normal - pe portal ia forma unei limbi de circulatie
europeana. Competentele de comunicare in limbi straine, daca
sunt stimulate, intdresc si abilitatile de mediere si intelegere
interculturald. Vom observa si faptul ca, exersand — prin
comunicare directd, documentare, redactarea de sinteze
tematice — o limba straind, se obtine nu doar invatarea eficienta
a acelei limbi, dar si increderea in capacitatile proprii de
autoexprimare prin depasirea barierelor de ordin lingvistic si
cultural. Aceasta eludare a barierelor comunicarii este posibila
prin centrarea pe mesajul si efectul comunicarii, prin exprimare
creativa, cresterea respectului de sine si prin deschiderea
manifestata fata de celdlalt, adica interfereaza pozitiv cu
celelalte competente.

Competentele digitale sunt si ele presupuse de orice activitate de
proiect derulatd pe portalul eTwinning, intrucat sunt direct
corelate cu nevoile de comunicare generate de participarea la
proiect. Competentele digitale implica utilizarea cu incredere si
in mod critic a tehnologiei din societatea informationala (TSI) si
deci abilitdtile de baza privind tehnologia informatiei si

a comunicarii (TIC). Sa nu pierdem din vedere faptul ca
derularea unui proiect educational eTwinning nu se limiteaza la
instrumentele digitale ale platformei, ci stimuleaza cautarea de
solutii tehnice diverse si faciliteaza extinderea instrumentelor pe
care elevii si profesorii devin capabili sa le exploateze in
prelucrarea informatiilor si in comunicare.

O alta competenta-cheie, a invata sa inveti, este legata de
abilitatea de a urmari si organiza propria invatare, fie individual,
fie in grupuri, conform nevoilor proprii, precum si de

a constientiza care sunt metodele si oportunitatile disponibile.
eLearning si learning by doing se intélnesc pe portalul
eTwinning. Un proiect educational derulat prin intermediul
TwinSpace apeleaza, in mod frecvent, la cercetare individuala
sau in echipd, la analiza critica si Invatare prin descoperire, la
exersarea unor deprinderi in contexte reale diferite, prin urmare,
este un learning by doing extins. Ceea ce se invata prin
metododologia mai sus precizata... se fixeaza ca deprindere
comportamentald permanenta, fundamenténd o anumita
deschidere catre invatarea si actualizarea continua

a informatiilor si abilitatilor.

O alta categorie de competente-cheie pe care eTwinning le
stimuleaza sunt cele sociale si civice, pentru ca platforma

a devenit o comunitate profesionala largita pe care cetatenia
europeana tinde sa devina din concept realitate functionala.
Competentele sociale — cu referire la cele personale,
interpersonale si interculturale, la toate formele de
comportament care permit elevilor si profesorilor implicati sa
participe In mod eficace si constructiv la viata sociala si
profesionala — sunt activate pe fondul comunicarii si colaborarii
pe care portalul o promoveaza. Competentele sociale si civice
sunt corelate cu inteligenta interpersonala si intrapersonala,
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precum si cu inteligenta emotionala. De dezvoltarea acestora
depind bunastarea personala si sociala. Observarea codurilor de
conduita si a obiceiurilor din diferite medii culturale conduce
atat la o mai buna intelegere de sine, cat si la o mai buna
intelegere a celuilalt, la acceptare. Competentele civice, in
special cunoasterea conceptelor si a structurilor sociale si
politice (democratie, justitie, egalitate, cetatenie si drepturi
civile), fac posibila participarea activa si democratica

a oamenilor la viata propriilor lor comunitati.

Prin facilitarea transformarii ideilor in actiune, prin activitate de
grup si colaborare, prin schimbul de experienta care are loc pe
platforma, se stimuleaza o altda competentd, referitoare la simtul
initiativei si al antreprenoriatului. Aceasta competenta
presupune creativitate, inovatie si asumarea unor riscuri, precum
si capacitatea de a planifica si gestiona proiectele in vederea
atingerii obiectivelor. Participantii la o experienta eTwinning
devin constienti de contextul propriei lor activitati si isi dezvolta
capacitatea de a valorifica oportunitatile aparute. Acesta este
fundamentul pentru achizitia unor abilitati si cunostinte
specializate, de care vor avea nevoie cei care instituie sau
contribuie la o activitate sociala sau comerciala. Totodata
aceasta sfera de competenta include constientizarea valorilor
etice si promovarea bunei guvernari. Nici in acest caz, nu se
poate contesta efectul pe termen lung al exersarii integrate, cu
ajutorul suportului eTwinning, a acestor competente.

Nu in ultimul rand, participarea la proiecte eTwinning
consolideaza constiinta si expresia culturala, intrucat creeaza
contextul in care poate fi evaluata si apreciatd importanta
dobandirii unei constiinte de sine, a incurajarii oricarei forme de
exprimare culturala a ideilor. Prin participarea la dialog cultural
si la schimb de experienta profesional, prin utilizarea unor canale
culturale precum muzica, teatrul, literatura si artele vizuale,
emotiile se convertesc in experiente, cu efect pe termen lung.

Desigur, un proiect eTwinning dezvolta, cel putin prin efect de
contagiune, aptitudini si competente lingvistice in limba
maternd, Intrucat participarea la activitati, analize, dezbateri de
proiect sporesc capacitatea de intelegere a unui mesaj,
discriminarea dintre esential si neesential in continutul
comunicarii, abilitatea de a construi un mesaj pertinent si de

a participa eficient la comunicare.

In ceea ce priveste aptitudinile si competentele matematice sau
aptitudinile si competentele stiintifice si tehnologice - acestea
pot fi consolidate prin intermediul proiectelor educationale
eTwinning daca sunt direct vizate de profesorii care organizeaza
invatarea, in cadrul unor proiecte cu profil specific.

Datele statistice cuprinse in Raportul preliminar eTwinning RO12
(2), confirma - din punctul meu de vedere — faptul ca utilizatorii
eTwinning percep aceastd abordare integrata

a competentelor-cheie prin activitatile de pe portal. Profesorii
care au participat la anchetd, arata - prin raspunsurile lor -
indici de satisfactie superiori pentru rolul platformei eTwinning
in crearea unei deschideri catre lume si pentru faptul ca portalul
permite sa fie exersatd comunicarea, participarea activa in
comunitati largite (3).

Bazandu-né pe acele sectiuni (4) ale Raportului in care este
evidentiat impactul perceput sub forma de valoare adaugatd,
beneficii si progrese inregistrate de elevi in achizitia de
competente ca urmare a participarii la proiecte eTwinning,



observam ca profesorii respondent apreciaza ca, fiind creative,
atractive, interesante si adecvate contextului tehnologic actual
(5), activitatile de invatare de tip proiect desfasurate pe portal
favorizeaza deopotriva capacitatile de colaborare, creativitatea,
cetatenia si competentele civice (respectul reciproc,
congtientizarea relatiilor sociale), competentele digitale (6).

Din acest Raport rezulta un anumit consens al respondentilor cu
privire la faptul ca parteneriatele eTwinning sunt relevante - cu
prioritate — pentru profesorii care vor sa-i pregateasca pe elevi
pentru secolul XXI si care vor intr-adevar sa schimbe ceva in
predare. lata de ce vom sustine ca toate competentele — cheie
evidentiate anterior ca fiind stimulate prin participarea la
proiecte eTwinning, asigura o valoare adaugata pentru
interventia educationala orientata catre piata muncii, coeziunea
sociala si cetatenia activa.

eTwinning ofera flexibilitate, adaptabilitate, satisfactie si
motivatie, asigurandu-si un impact sporit asupra dezvoltarii
personale si profesionale a persoanelor implicate. Ca urmare,
eTwinning rdmané o optiune viabila pentru desfasurarea de
activitati educationale cu efecte complexe, coerente,
integratoare, in contextul invatarii pe tot parcursul vietii.

Bibliografie: ISTRATE, O. et al. (2013) Rolul proiectelor
educationale realizate prin parteneriate scolare internationale.
Raport preliminar eTwinning RO12. Bucuresti, TEHNE- Centrul
pentru Inovare in Educatie. Recomandarea 2006/962/CE

a Parlamentului European si a Consiliului din 18 decembrie 2006
privind competentele-cheie pentru invatarea pe tot parcursul
vietii.

Note: (1) Recomandarea 2006/962/CE a Parlamentului European
si a Consiliului din 18 decembrie 2006 privind
competentele-cheie pentru invatarea pe tot parcursul vietii. Cele
8 competente-cheie cuprinse in documentele europene sunt:
aptitudini si competente lingvistice in limba maternd; aptitudini
si competente lingvistice in limbi straine; aptitudini si
competente matematice; aptitudini si competente stiintifice si
tehnologice; aptitudini si competente de invatare — learning to
learn; aptitudini si competente civice, interpersonale,
interculturale si sociale; aptitudini si competente
antreprenoriale; aptitudini si competente de exprimare culturala.
(2) ISTRATE, O. et al. (2013) Rolul proiectelor educationale
realizate prin parteneriate scolare internationale. Raport
preliminar eTwinning RO12. Bucuresti, TEHNE- Centrul pentru
Inovare in Educatie. Metodologia de cercetare a fost realizata de
o echipa de la TEHNE- Centrul pentru Inovare in Educatie si de
la Institutul de Stiinte ale Educatiei. Cercetarea evaluativa s-a
desfasurat in perioada octombrie-noiembrie 2012, avand un
esantion de 225 de cadre didactice participante in actiunea
eTwinning. (3) Ibidem, p. 45. Au fost precizate primele

2 beneficii percepute de respondenti, cu indici de satisfactie
masurati de peste 87%. (4) Ibidem, pp. 43 — 46. (5) Au fost
listate descrescator caracteristici ale activitatilor eTwinning cu
indici de satisfactie calculati de peste 83,7%. Sursa: Raport, p.
46. (6) Au fost enumerate, in ordinea descrescdtoare a scorului,
progresele percepute in achizitia de competente care au
inregistrat indici de satisfactie de peste 78,7%. Sursa: Raport,
pp. 46-47.
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