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Cartea - inamic sau prieten?

De Teodor Ferezan

Ce rol ocupa lectura in viata tinerilor nostri? in ce masura si cum
scoala poate stimula interesul pentru cititul cartilor? Aproape toti
profesorii de limba si literatura si-au pus sau isi pun aceste
intrebari. in articolul pe care il propun, am incercat s& identific
unele cauze pentru care elevii se feresc de lectura si sa propun
cateva solutii pentru rezolvarea acestui ,conflict”.

De-a lungul timpului au fost date diferite definitii pentru actul de
lectura. Cu siguranta este cunoscuta definitia pe care o dadea
Miron Costin. El scria ,nu este alta mai frumoasa si mai cu folos
in toata viata omului zabava decat cetitul cartilor”. in Dictionarul
de stiinte ale limbii, gisim urmatoarea definitie: ,fn mod general,
se intelege prin lecturd procesul recunoasterii grafemelor sau
literelor si transformarea lui intr-un semnificant textual; aceasta
inseamnd atribuirea unui semnificat si realizarea unui proces de
semiozd”.

Scoala este locul in care se formeaza primele strategii de
abordare a unui text, de la insusirea literelor alfabetului pana la
deprinderile elementare si apoi avansate de lectura si de aceea
rolul pe care ea, scoala, prin intermediul orelor de limba romana
il joacd este vital.

Observam, insa, ca in foarte multe cazuri elevii refuzd sa
citeasca. Acest lucru poate fi partial justificat si explicat ca un
efect pe care il are contactul lor cu diferite gadgeturi
(televizoare, telefoane, tablete) care, prin imaginile dinamice si
colorate sau prin programele interactive, le capteaza mai usor
atentia, iar materialul prezentat este mai usor de ,digerat”. Spre
deosebire de acestea, lectura unei carti presupune un nivel de
activitate intelectuala superior si o implicare emotionala /afectiva
mult mai mare.

Si in acest context apare intrebarea fireasca: ce poate face scoala
aldturi de parinti pentru a stimula interesul copiilor si al tinerilor
pentru lectura si cum poate fi valorificat potentialul creativ
inndscut al copiilor.

Un raspuns care sa duca la rezultate imediate e greu de dat
pentru ca existd o serie de probleme ce trebuie avute in vedere.

In primul rand, 13sand la o pare lipsa de pasiune (ca si nu zicem
dezinteresul) pentru carte, trebuie avut in vedere programul
incdrcat al elevilor. Vorbim aici si de o plaja orara aglomeratd,
intesata de discipline optionale, dar si de o programa scolara
plina cu lucruri inutile. Este greu pentru un tanar ca undeva
intre orele de scoald, de meditatii, teme si copilaria sa care nu
trebuie nici ea uitatd si cu atat mai putin neglijata sa gaseasca
timp pentru a se delecta cu o carte. Cu atat mai mult nu va gasi
lectura un loc in sufletul lui cu cat aceasta se regaseste in
programa scolara si, deci, pentru el, o activitate care ar trebui
sa-1 elibereze si sa-1 incante, cartea va fi doar un al element care
il va purta inca o datd in spatiul scolii de care tocmai incerca sa
se rupa.

In al doilea rand, incercarea unora dintre profesori de a stimula
elevii sa citeasca prin administrarea unor teste detaliate de
Icetura este cel mai adesea un esec pe lunga durata si aceasta
deoarece se ajunge la o si mai mare indepartare de arte

literaturii si creeazd dezgust, repulsie. Opera literara inceteaza
sd mai fie ceea ce este, adica artg, literatura, un mijloc de
delectare, ea devenind un simplu inventar de date si fapte pe
care elevul trebuie sd le retina si sa le redea cat mai fidel cu
putinta. Oare céti dintre noi retim cu o mare acuratete toate
aceste informatii!?

In al treilea rand, trebuie luat in calcul si fenomenul tot mai
raspandit al analfabetismului functional care se refera la
incapacitatea unei persoane de a intelege total sau partial textul
pe care tocmai l-a citit. Organizatia pentru Cooperare Economica
si Dezvoltare ofera pe site-ul sau urmatoarea definitie: ,0
persoand este analfabeta functional cand nu se poate implica in
toate activitdtile in care alfabetizarea este necesara pentru buna
functionare a grupului si a comunitatii sale si care sa-i permita sa
continue sa citeascd, sa scrie si sa calculeze pe cont propriu
pentru dezvoltarea personald si a comunitatii in care traieste”.

Si atunci né vom intreba ce solutii avem? La ce metode poate
apela un profesor pentru a remedia, pe cat posibil, problemele pe
care le identifica?

Am putea propune mai multe solutii in a crea o apropiere dintre
carte si tineri. O prima solutie are fi recomandare unor carti care
sd retind atentia tandrului cititor. Asa cum generatiile se
schimba, tot asa si gusturile devin altele. Poate ca o ,romanta cu
parfum” din vremea parintilor nu mai prezinta interes pentru
generatia actuala, atrasd, cum e firesc, de tehnica si viteza. Dar
un roman politist sau un roman SF cu siguranta capteaza atentia
unui cititor tanar. Desi continutul acestor carti nu se regaseste in
programa scolara, profesorul nu trebuie sa descurajeze lectura
acestora, ba din contra, el trebuie s-o incurajeze si, eventual, sa
o dirijeze si sd se asigure ca elevul intelege textul citit.

O alta solutie, mai comerciala, este editarea unor volume din
operele consacrate ale literaturii romané si universale, adaptate
pentru diferite tipuri de lectori: incepator, mediu, avansat si
expert. Modelul acesta de abordare a lecturii se aplica deja in
multe tari deoarece este evident faptul ca pentru un cititor
comun, cuvintele vechi, cuvintele regionale sau colocvialismele
(care, este adevarat, dau deseori savoare textului) reprezinta

o piedicd in intelegerea mesajului cartii si in dezvoltarea
deprinderilor de lucru cu textul (literar). De aceea, in primele
etape s-ar putea folosi cu succes asemenea texte simplificate.

O salvare poate veni si din ,aerisirea” programei de limba si
literatura roméana. Altfel spus: mai putine texte si mai multe ore
pentru acelasi text. Lectura trebuie sa fie urmata de exercitii cu
caracter creator care sa stimuleze fantezia micilor cititori:
dramatizarea, vizionarea de filme, excursii tematice, ateliere de
creatie, realizarea de benzi desenate. Am ramané surprinsi sa
constatam viziunea originald, inocenta si totalmente neasteptata
pe care un copil o ofera asupra unui text literar.

In acest fel putem face ca o carte sa devina din inamicul public
numarul unu, prietenul de nadejde al elevilor nostri.
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Povestea - o0 solutie
terapeutica

De Eliza-Corina Dan

Povestea, ca specie literard, este acea opera literara, acea
naratiune in care sunt prezentate intamplari, fapte, intr-o
anumitd ordine; prezenta actiunii si a personajelor este absolut
necesara. Succesiunea evenimentele, a actiunilor, a episoadelor
naratiunii are la baza povestitorul sau naratorul, personajele care
participd la actiune si actiunea sau desfdsurarea intamplarilor
intr-o anumitd ordine, rezultand intregul. Acest fapt are drept
consecinta un mesaj care poate fi transmis si valorificat de
grupul tinta. Din ce am constatat in relatia cu elevii nostri la
clasa, obiectivul povestilor pare a fi acela de a pacali subiectul,
elevul, prin valorificare solutiilor posibile la nivelul
inconstientului. Elevii nostri — si oamenii, in general — au nevoie
de povesti. De ce?

Pentru a se regasi, pentru a refula, pentru a se autocompensa,
pentru a invata cum sa-si rezolve problemele din viata reald.
Confruntarea cu probleme noi determind necesitatea unor
instrumente pentru a depasi dificultdtile. Povestea se contureaza,
astfel, intr-un instrument important care aduce in prim-plan
emotii si sentimente ascunse in inconstient: angoase, frici,
dorinte, obsesii, culpabilitdti, invidii, intrebari la care nu am gasit
raspunsuri. Una dintre functiile povestilor este aceea de a sprijini
»ascultatorul”, elevul, in cazul de fatd, sd impace emotiile
personale cu cerintele realitdtii externe si cu regulile societatii.

Povestea in sine nu se poate explica, poate fi doar

rezumatd; povestea nu ofera solutii directe, nu traseaza, nu
jaloneaza un parcurs existential temporar; povestea poate fi
inteleasd de cel ce o intelege. In acest sens, elevul isi alege
povestea de care s-a apropiat cel mai mult, cu personajul care l-a
atras in mod deosebit. In situatia in care elevul nu are o anumita
poveste, acesta poate sd o “scrie” singur. In acest ultim caz,
amintirea amintirea, trecutul joaca un rol esential.

Iatd un exemplu de poveste cu rol terapeutic.

“Intr-o dimineatd, in timp ce se indrepta spre scoald, Ionel se
gdndea la jucdria preferatd, pe care insd nu o putea avea,
intrucat pdrintii sai erau sdraci si nu isi permiteau cumpdraturi
in plus fatd de ceea ce era imperios necesar. Ajuns in clasd, Ionel
se asezd in bancd si isi scoase din ghizdan cartile si caietele
necesare la prima ord. Vine doamna invdtdtoare... Inainte de a
incepe lectia, doamna le comunica elevilor faptul cd s-a gandit sd
organizeze un concurs care sd aibd drept premiu... un trenulet,
de jucdrie bineinteles. Jucdria preferatd a lui Ionel. Va fi premiat
elevul care, la sfarsitul lunii, va avea cele mai multe puncte
acumulate. Punctele se puteau aduna pe baza seriozitdtii,

a perseverentei, a constiinciozitdtii si a sociabilitdtii elevilor.
Asadar, cei care isi realizau temele in fiecare zi, invdtau lectiile,

ascultau cu atentie ceea ce se spunea in clasd, isi respectau
colegii, nu raspundeau néintrebati, erau politicosi, se jucau la
momentul potrivit etc. primeau punctulete notate intr-un catalog
special - Catalogul trenuletului. De asemenea, cel care va fi
desemnat castigator va fi prezentat in fata tuturor elevilor scolii
ca fiind un elev-model si va primi o diplomd de excelentd. — Asta
este sansa mea, isi spune Ionel. Ajuns acasd, lasa telefonul si
tableta deoparte, isi scrie cu multd constiinciozitate temele,
invatd cat poate de bine lectiile pentru a doua zi si merge sa isi
ajute mama la bucdtdrie. Ce surprizd, isi spune mama! A doua zi,
la scoald, ridicd mana sa prezinte tema, se inscrie la raspuns,
ascultd cu atentie ce spune doamna invdtdtoare, nu vorbeste
néintrebat. In pauze se joacd impreund cu ceilalti colegi. De ce?
Gandul ii era numai la trenulet. Ce mult isi dorea sd fie el cel
care va fi desemnat cdstigator! Timpul trece si, iatd, finalul lunii
a sosit. Castigdtorul este... Ionel, spune doamna invdtdtoare in
fata tuturor elevilor adunati la careu. [i este inmdnatd diploma,
primeste multe aplauze si ... cutia cu trenuletul mult visat. Ionel
plange de bucurie. Nu-i vine sd creadd ca el este cdstigatorul.
Acasd merge si ii spune mamei totul. Mama il felicita si il
incurajeazd sa continue sd fie un elev si un bdiat-model. Asa va
reusi sd devina CINEVA in societate.”

Povestea de mai sus a functionat foarte bine pentru elevii nostri
care aveau probleme cu stima de sine, cu lipsa increderii in
propriile forte. Nevoia lor de a-si exterioriza emotiile, de

a cunoaste lumea exterioara si de a se autocunoaste, de

a relationa cu cei din jur. Din partea noastra este nevoie de
rabdare si de optimism, intrucat, am remarcat transferul de stare
emotionald de la mine, in calitate de cadru didactic, la elev.

De asemenea, povestea de mai sus functioneaza ca un punct de
plecare in abordarea elevului atunci cand acestuia 1i este greu sa
vorbeasca despre sentimentele sale.

Exteriorizarea emotionald este importanta atat pentru propria
dezvoltare interioard, cat si pentru deprinderea unor deprinderi
de relationare cu sine si cu ceilalti. Deoarece copiii intampina
dificultati de comunicare in cadrul propriei familii, este nevoie
ca, in cadrul orelor de limba romana sau de dezvoltare
personala sa identificam metode de relationare cu elevii,
facilitdnd autocunoasterea, automotivarea, autoexprimarea fara
complexe. Pentru o stare de bine fizica si psihica, elevii trebuie
cunoscuti, apreciati, intelesi, acceptati, prin terapia cu ajutorul
povestilor, tinand cont de unicitatea fiecaruia.

Asadar, se recomanda Incurajarea copiilor atunci cand se incepe
terapia prin poveste. Motivatia trebuie sa fie explicata, astfel
incat problema povestii sa fie corect inteleasa de la inceput.
Acceptarea si respectul sa fie reciproce.
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Pictura in Invatamantul
primar, de la imaginatie la
realizare

De Adela-Gabriela Muresan

Articolul prezinta rolul pe care il are pictura in dezvoltarea
personalitatii scolarului mic prin realizarea unor teme simple,
dar care sa exprime sentimente si trairi proprii ale copilului, care
sunt observate si valorificate. Se porneste de la premisa ca
fiecare copil e unic si exprima ceva deosebit, mai exact se
exprima prin limbaj simplu, codificat. Varietatea temelor si

a tehnicilor propuse a fi utilizate in arta picturii sunt in masura
sa dezvolte creativitatea micilor scolari si sa le ofere o lume in
care ei se simt importanti.

In cadrul schemei orare la nivelul fiecarei clase din ciclul primar,
se regaseste o ora de eductie plastica. Este un prilej pentru copii
de a exprima sentimente, ganduri, emotii, de a combina culori si
de a descoperi lumea frumosului estetic. Creatia
artistica-plastica realizeaza o legdtura constructiva intre realitate
si imaginatie, intre concret si fantastic, iar in acelasi timp
dezvolta capacitatea de analiaza, evaluare si autoevaluare a unor
compozitii.

In cadrul orelor de pictura, micii scolari participa la activitati
care favorizeaza continuitatea si schimbul de idei, de impresii in
socializarea si experimentarea artistica, prin manifestari comune.
Ei pot fi antrenati intr-un demers autentic care sa stimuleze
creativitatea, exprimarea colectiva-rezultatul unei expresii
individuale proiectate in grup, prin care se concretizeaza
proiectul initial. De exemplu, o fresca murala decorativa pentru
curtea de joaca.

Ca obiective propuse: precizarea utilitatii proiectului si

a interesul artistic al activitdtii; evidentierea rolului si statutului
fiecarui elev membru activ in grup sau responsabil al grupului);
exprimarea gustului estetic si a propriei viziuni asupra lucrurilor
si a personajelor ce urmeaza a fi pictate; integrarea in cadrul
grupului a fiecarui elev, acceptand opiniile si parerile critice
constructive.

In ce priveste aplicarea, realizarea practica nu este posibila
decat dupa reflectarea in comun asupra temei alese. De pilda,
personajele din desenele animate. Pentru concretizarea acestei
teme, copiii se documenteaza, citesc povesti, vizioneaza filme in
grupuri mari de interes, povestesc Intre ei, surprind acele detalii
care i-au marcat in mod pozitiv, exprima pareri proprii despre
personaje, se identificd chiar cu unele dintre ele, cu alte cuvinte
devin ei eroi de film animat. Apoi, in grup, isi aleg culorile
dominante pe care le vor folosi, stabilesc modul de organizare

a desenului in spatiul dat de pictat. Pentru realizarea acestui
proiect, sunt necesare: sa se organizeze transportul materialelor
necesare pentru pictat (culori, pensule); repartizarea atributiilor;
armonia culorilor, folosirea motivelor si personajelor care vor
aparea pe frescd; activitatea colectiva, fard a se deranja unii pe
altii; protectia lucrarii, tinand la distanta pe curiosi sau
nerabdatori care nu asteapta sa se usuce culorile; informarea
celorlalti copii pentru a-i face sa se simtd responsabili si pentru
a le insufla respectul reciproc; evocarea mentala a unei lumi
reale intr-o atmosfera feericd, realizand o legdtura intre imaginar

si capacitatea de exprimare.

In etapa de evaluare-validare, transcrierea emotiilor permite
deblocarea anumitor inhibitii. Schimbarea unor replici verbale si
numeroase ocazii si tipuri de comunicare puncteaza pozitiv
desfasurarea activitatii. Elevii pot prezenta cu bucurie si
nostalgie povesti, Intamplati hazlii, spectacole de marionete cu
scenariu, personaje, costume cu care se identifica. Toate aceste
manifestari au valente complexe daca nu sunt unilaterale: ele pot
si trebuie sa 1i antreneze pe toti elevii unei clase.

Abordarea integrata a noilor continuturi pune in valoarea simtul
estetic nu numai in cadrul orelor specifice acestei discipline. Tot
mai mult aceentul cade pe dezvoltarea creativitatii si abordarea
unei teme din perspective diferite, pentru a valorifica si dezvolta
noi competente. In cadrul activitatilor dintr-o zi tematica, la
fiecare activitate de comunicare in limba romana, de matematica
si explorarea mediului, de educatie muzicald, muzica si miscare,
religie chiar, un moment de relaxare poate fi acela de pictura, de
exprimare simpla a unor idei, ganduri, atitudini. Fiecare tehnica
de pictura invatata se valorifica altfel prin punerea in valoare

a produselor activitatii copiilor.

Extinderea activitatii. Multitudinea tehnicilor de pictura incita la
diversificarea mijloacelor de expresie. Poate fi propusa elevilor

o paleta larga de materiale, elemente, documente, instrumente,
pentru va fiecare dintre ei sa fie in masura sa transpuna, dupa
propria sensibilitate si personalitate specifica, viziunea interioara
si starea emotionala sublimatd in intregime. Structurarea
personalitatilor se realizeaza si printr-o cultura care faciliteaza
sesizarea frumosului din natura si societate.

Bibliografie: *** Ghid practic pentru aplicarea programei de
educatie moral-civicd in invatdmantul primar. Editura Coresi,
Bucuresti, 1994.
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Aspecte interdisciplinare in
proiectarea si realizarea
activitatilor didactice in ora
de arte plastice in mai multe
limbi straine

De Ruxandra Brebeanu

Abordarea interdisciplinara in invatdmantul modern are un rol
important in educatia elevului. Prin urmare colaborarea intre
discipline contribuie la constientizarea de catre elevi

a importantei deosebite a acestui mod de lucru in formarea lor ca
oameni. Astfel prin interactiunea a doua discipline total diferite,
respectiv artele plastice si limbile straine, elevii isi pot Insusi
intr-un mod pldcut cunostintele si conceptele fundamentale ale
disciplinei alese, folosind ca instrumente mai multe limbi straine
(romana, franceza, spaniola, italiana). Utilizand aceasta strategie
moderna de lucru, am intentionat sa tin o lectie de plurilingvism,
cu scopul de a le testa dorinta de a invata mai multe limbi straine
si in acelasi timp am Incercat sa-i motivez pe elevi sa asimileze
mai usor cunostintele si elementele tehnice din artele plastice.

Un invatdmant modern, de calitate, ar trebui sa aiba ca scop
formarea si dezvoltarea la elevi a unei gandiri sistematice,
critice, creative si integratiste asupra vietii. In acest sens
abordarea interdisciplinara in proiectarea si realizarea
activitatilor didactice are un rol definitoriu asupra educatiei
elevului. Astfel prin interdisciplinaritate exista posibilitatea
obtinerii unui “bagaj” de cunostinte minim de baza din toate
domeniile cunoasterii. Acest mod de conlucrare intre discipline
poate face ca elevii sa devina constienti de importanta educatiei
si autoeducatiei permanente in formarea lor ca oameni.

De aceea aparatul conceptual si metodologic al celor doua
discipline, respectiv limbile straine si artele plastice, a fost
utilizat prin interactiune pentru a studia tema aleasa (fovismul),
dar si pentru a dezvolta competente. Astfel in colaborare cu
profesorul de arte plastice, am creat o secventa de invatamant la
clasa a VIII-a la ora de arte plastice, unde am predat

lectia FOVISMUL, in limbile romana, franceza, spaniola si
italiana, de fapt o lectie de plurilingvism, cu scopul ca elevii sa-si
insuseasca cunostintele si conceptele fundamentale ale
disciplinei alese, folosind ca instrumente mai multe limbi straine,
printr-o strategie adecvata de lucru care sa-i motiveze, dar si
pentru a le testa dorinta de a invata mai multe limbi strdine .

Asadar am pornit de la trei texte care provin din carti de
specialitate editate In franceza. Textele au fost prelucrate in cele
patru limbi straine tinand cont de transparente si totodata de
cuvintele cheie ale lectiei : FOVISM, ARTIST, CULORI, LINII.
Fiecare text a fost scris cu cuvinte in cele trei limbi straine
(francezad, spaniold, italiana), inclusiv in romana. Apoi am folosit
patru tipuri de exercitii care au fost planificate gradat pe baza
textelor. Rolul principal al acestora a fost de a evidentia
capacitatea de intelegere si aprofundare a continutului textului.

Pentru a atrage atentia si interesul copiilor, am ales sa folosesc
suporturi didactice variate pentru a-i motiva la maxim. De aceea
ora s-a desfasurat in laboratorul de informatica unde existau mai
multe calculatoare, un video-proiector si o tablda. Am completat

suporturile existente in aceasta clasa cu fisele de lucru,
chestionarele si o prezentare Power Point. Totusi cea mai
importanta etapa a fost stabilirea obiectivelor activitatilor. In
primul rand, am ales principiile care ar trebui sa guverneze
aceste obiective si anume accesibilitatea si caracteristicile
varstei. Apoi am conceput obiectivele {inand cont de specialitate
(desen), tema (fovism) si de ceea ce acestea au oferit ca
informatie, avand ca scop principal recunoasterea limbilor
straine utilizate, si In special trezirea interesului pentru limbi
straine a elevilor.

Pentru a atinge aceste obiective a fost necesar sa alegem metode
informative si conversationale care au avut rolul de a-i motiva
suficient pe elevi si de a-i tine activi pe tot parcursul lectiei. De
asemenea, am utilizat metoda formativa care se bazeaza pe
exercitii variate care au avut rolul de a face activitatea de fixare
a cunostintelor noi mai interesanta. Scopul urmarit a fost
recunoasterea, intelegerea, retinerea si sintetizarea informatiilor
prin folosirea limbilor straine.

Pentru realizarea scenariului didactic, am folosit modelul
scenariului propus pentru ora de FLE, respectand toate etapele
si consemnele prevazute pentru acest tip de organizare si
realizare a procesului de invatdmant. Legdtura dintre discipline
se poate realiza la nivelul continuturilor obiectivelor, astfel incat
fiecare elev sa se poata exprima liber, sa lucreze in echipa sau
individual, pentru ca intr-adevar “activitatile interdisciplinare
duc la dezvoltarea acestor capacitati”.

Referitor la evaluare, am utilizat doua tipuri: evaluarea formativa
a elevilor care a avut loc In timpul activitatilor si evaluarea
activitatilor profesorului, realizata de copii. Prin derularea
acestor tipuri de evaluari, fiecare dintre noi (elev si profesor)

a avut o imagine clara asupra nivelului sau de pregatire. A fost
un bun prilej pentru elevi de a-si fixa cunostintele acumulate, de
a-si dezvolta abilitatile personale, de a se familiariza cu

o atitudine adecvata in procesul de evaluare, in ansamblu, in
intreg ciclul de instruire — invatare — evaluare. Trebuie punctat
un lucru extrem de important care a avut loc inainte de
desfasurarea acestui model nou de lectie. Am cerut copiilor sa
deseneze ,Ce se intampld in capul cuiva care vorbeste mai multe
limbi strdine?” Rezultatul a fost uimitor pentru ca desenele mi-au
atras atentia prin originalitate. Asadar vorbitorul de limba
straina acorda un loc aparte asocierii imaginilor mentale cu
limbile vorbite, dar si creativitatii.

Prin aceasta activitate, construita si practicata, am demonstrat
corelarea interdisciplinara intre artele plastice si limbile straine
si am aratat clar care sunt aspectele interdisciplinare in
proiectarea si realizarea activitatilor didactice .

In ceea ce priveste aprecierea globald, din aceastd experientd am
invatat ca este nevoie de o strategie didactica moderna pentru

a realiza o legdtura indisolubild intre elev si profesor, bazata pe
exprimarea punctelor de vedere proprii, pe schimbul de idei si pe
cooperare. De asemenea, la acest gen de lectie a fost absolut
necesar sa fie utilizat adecvat limbajul specific disciplinei alese,
prin utilizarea celor trei limbi straine. Prin urmare, consider ca
interdisciplinaritatea contribuie la modul de realizare al invatarii,
prin formare de competente, deprinderi practice si prin
evaluarea care pune accent pe calitate.
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Jocul didactic la ora de limba
franceza

De Cornelia Cosma

In acest articol se pune accentul pe jocul didactic in grup sau
colectiv, ca metoda de invatare bazatd pe actiunea simulata in
care elementul ludic este subordonat scopului
instructiv-educativ. Prin acest tip de joc se faciliteaza trecerea de
la activitatea ludica la cea de invatare. in functie de varsta, de
nivelul de limba si de obiectivul didactic urmarit la ora de
franceza, sunt enumerate cateva exemple de astfel de activitati
ludice, utilizate de cdtre mine in cadrul orelor de
predare-invatare.

Jocul didactic este o metoda de invatare bazata pe actiunea
simulatd in care elementul ludic este subordonat scopului
instructiv-educativ. Prin acest tip de joc se faciliteaza trecerea de
la activitatea ludica, la cea de invatare. Jocul didactic combina
elementele distractive si recreative cu cele care sunt instructive
si educative, fiecare din ele avand un procentaj mai mic sau mai
mare in functie de varsta, de nivelul de limba si de obiectivul
didactic urmarit la ora de franceza.

Orice creare de mesaj, oral sau scris, intr-o limba straina,
comportd o doza de stres. Elevul se simte pus in pericol atunci
cand trebuie sd se exprime in fata clasei. Jocul

ofera acestuia oportunitatea de a-si indeparta nelinistea. El
genereaza o placere in care elevul isi poate uita temerile. El
indrazneste sa isi dea drumul in actiune. Nu acesta este scopul
pe care il urmareste profesorul de limba straind?

Pentru ca elevul sa se simta in largul sdu, in comunicarea
naturala, trebuie sa i se dea posibilitatea sa isi exerseze
talentele, sa se exprime In situatii comunicationale

apropiate celei firesti, atat in compania profesorului cat si

a colegului de alaturi. Trebuie sd i se dea ocazia de a-si

testa competentele lingvistice, sociolingvistice si pragmatice,
pentru ca sd descopere cheia unei comunicari reusite in limba pe
care o abordeaza. Jocul oferd acesta experienta.

Activitatile ludice pot face obiectul unei evaluari formative prin
care profesorul poate situa nivelul clasei sale sau poate depista
anumite lacune si dificultdti observate de-a lungul activitatilor
didactice la clasa..

Bineinteles ca existd jocuri individuale, dar de ce sa nu se profite
si de bogdtia pe care o oferd activitdtile de acet tip, in grup ? In
acest caz este recomandat sa se diversifice formele de
manifestare ludica si sd se propuna activitati de doud, trei, patru
persoane sau chiar colective. Acest mod de abordare poate rupe

monotonia si sa stabileasca Intalniri diverse intre persoane
diferite. Organizarea in celule mici, fara prezenta permanenta

a profesorului, ii dezinhima in general pe cei timizi si le deschide
calea spre o mai buna interactiune sociald, indemnand elevii sa
experimenteze situatii comunicationale mai naturale si chiar sa-i
pregateasca progresiv pentru intalnirile cu vorbitorii nativi.

Cateva propuneri de astfel de activitati pe care le-am utilizat in
cadrul orelor mele de predare...

Toate jocurile didactice prezentate mai jos pot fi propuse la
urmatoarele niveluri stabilite de catre CECRL : elementar (Al,
A2) siindependent ( B1,B2), cu conditia ca profesorul sa se
asigure, in prealabil, ca bagajul de cunostinte lingvistice ale
elevului, 1i poate permite acestuia implicarea directa.

1. Lamaie-lamaie « Citron-citron » Participantii sunt asezati
in cerc. Animatorul jocului ramané in picioare, in mijloc, si spune
doua prenume a doua persoane prezente. Persoanele desemnate
trebuie sa isi schimbe locul in timp ce animatorul incearca sa
ocupe unul dintre cele doua scaune. Persoana care se regaseste
fara scaun va ramané in centrul cercului si va reincepe jocul.
Nota: In locul prenumelui se poate juca si cu un lexic specific, de
exemplu : fiecare alege o parte a corpului, un aliment, o bautura,
etc. Aceste doua forme de joc prezinta avantajul de a impune
participantilor schimbarea de locuri si, in consecinta, si

a partenerilor. Acest mod de a proceda se poate aplica de
asemenea si la alte jocuri.didactice.

2. Domin-ul “Le domino” Timp de cinci minute, fiecare elev
pune intrebari vecinului din stdnga, despre viata , pasiunile ,
preferintele acestuia, etc,... Apoi, cel care tocmai a intrebat,
raspunde intrebarilor vecinului sdu din dreapta, cu referire la
aceleasi subiecte. Cand toatd lumea a raspuns la intrebari,
fiecare 1i prezintd grupului, vecinul din stanga sa. Atentie sa nu
se dezvaluie grupului decat ceea ce celalalt doreste sa se
impartdseasca despre el. Avantajul acestei formule de joc este
ca, mult mai usor vorbesti despre altul decat despre tine insuti.

3. Caut pe cineva caruia ii place... « Je cherche quelqu’un
qui aime » Toatd lumea este asezata in cerc. Un scaun gol

e plasat intre doi elevi. Cel care este la stanga scaunului spune :
« Caut pe cineva caruia 1i place... » sau « Caut pe cineva caruia
nu-i place... », si continua fraza cu ceva ce vede sau stie despre

0 anumita persoana din cerc. Persoana din grup care realizeaza
ca este vorba despre ea, se ridica si se aseaza pe scaunul eliberat
intre timp de celdlalt elev. Cel care se afla in stanga noului scaun
liber spune la randul sau « Caut...».Daca persoana respectiva nu
se ridica de pe scaunul sau pentru a veni pe scaunul liber, cel
care a facut enuntul construieste unul nou. Daca se ridicd mai
multe persoane, prima care se manifesta va ocupa acel scaun gol.

Este evident insa, ca nu putem invata totul prin joc. Acesta
trebuie sa reprezinte un« plus » in calea studiului unei limbi
straine, o ocazie de a pune in practica, intr-un mod cat mai
agreabil de cdtre elev, ceea ce el a invatat intr-un alt context, un
pretext pentru a merge mai departe sau pentru a aborda o noua
disciplina, o noud tema.

Anumite jocuri didactice pot sa fie adoptate pentru fond si
adaptate tipului de lectie pentru a raspunde cat mai adecvat
obiectivelor propuse de cdtre profesor. Orice joc poate sa fie
modular si variabil, fiecarui profesor ramanandu-i sarcina de

a gasi formula cea mai bund. Nu ezitati sd reconstruiti jocurile,
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deoarece acestea nu trebuie sa fie niste structuri rigide !

Bibliografie: RIGAUD, Jacques, Jeux et réves, in La culture pour
vivre, Gallimard, « L‘air du temps », 1975. CURTA, Adina, Du
jeux au activités ludiques, AETERNITAS, Alba-Iulia, 2006.
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Homo ludens si
predarea-invatarea poeziei
in Invatamantul
preuniversitar

De Ana-Maria Zaloaga

Definita prin joc, copilaria nu reprezinta doar o etapa a ,marii
treceri” a omului pe pamant, ci se instituie in stare de spirit,
generatoare a unei intelegeri particulare a existentei si a lumii.
Prin urmare, ludicul este o coordonata definitorie a oricarei
activitati umane, inclusiv a celei de invatare, cdci prin prisma
jocului achizitiile pot fi multiple si variate (de ordin cognitiv,
comportamental), ajutand la realizarea obiectivelor procesului
instructiv-educativ. Fireste, jocul e la indemana oricui, este

o preocupare atractiva cu satisfactii imediate, fapt care duce
adesea la desfasurarea de catre elevi a altor activitati decat cele
de lectura, de rezolvare a temelor, de studiu individual. Cum
facem ca jocul sa nu fie doar mijloc de relaxare, de eliberare de
constrangeri si obligatii, ci si instrument de invatare?

Raspunsul ar trebui cautat in paradigma noului sistem
educational (care mizeaza pe competente si opereaza cu metode
activ-participative de predare-invatare), dar si in priceperea
dascalului de a gasi echilibrul dintre fond si forma, dintre
continut si mijloacele proprii de transmitere a acestuia.

,Copilaria este inima tuturor varstelor”- afirma autorul ,Trilogiei
cunoasterii”, poetul-filosof Lucian Blaga, subliniind importanta
copildriei, ca sursd nesecatd de energie vitald si bucurie,

de puritate si frumusete spirituala. Profesorilor le revine
misiunea de a sadi in ,receptaculele deschise” ale elevilor
dragostea pentru literatura, pentru poezie. Iubind si intelegand
literatura, elevii invata sa iubeasca si sa cinsteasca istoria, tara,
folclorul, neamul, valorile culturale.

In functie de nivelul scolar céruia se adreseaza, dascalul

utilizeaza o serie de metode si strategii didactice pentru a face in
asa fel incat literatura sa fie mai aproape de elevi, iar receptarea
textelor poetice sa se faca in mod corect, dar si facil. Experienta
proprie né invata ca metodele de predare-invatare folosite in
lectiile de limba si literatura sunt eficiente atunci cand in centrul
atentiei se afla elevul si necesitatile acestuia. Predarea activa,
centratd pe elev, asigura eficienta si in privinta receptarii
textelor poetice.

Exercitiile de incalzire sau de ice-breaking, utilizate la inceputul
secventei didactice, pot avea in centrul atentiei, indiferent de
nivelul scolar, creatiile poetice. Chiar daca rolul acestor exercitii
nu este altul decat acela de a directiona atentia elevilor, prin
brainstorming putem dinamiza activitatea, realizand captarea
atentiei elevilor si chiar predarea reciproca. De exemplu, un
exercitiu de Incalzire poate cere elevilor, ca sarcina de lucru,
identificarea cat mai multor poezii (ale aceluiasi autor sau ale
unor autori diferiti) al caror titlu incepe cu litera ... L (,La mijloc
de codru”, ,Lacul”, ,La mormantul lui Aron Pumnul”, ,La
steaua”, ,Luceafarul” etc.), cu litera M (,Mai am un singur dor”,
»~Melancolie”, ,Misterele noptii”) etc. Putem realiza, astfel, lucrul
in echipa (pentru fiecare grup vom da alta litera intiald),
predarea-reciprocad, actualizarea cunostintelor. Se imbina
armonios conversatia, exercitiul, activitatea individuala in
indeplinrea obiectivelor cognitive, iar forma de joc imbracata de
asemenea cerinte antreneaza chiar si pe cei mai reticenti dintre
elevi. Si metoda , Votati un citat” poate reprezenta debutul unei
lectii ce are ca subiect receptarea unui text poetic. Se va
propune o lista de citate-versuri din poeziile unui autor, care sa
aiba legatura cu tema ce urmeaza a fi studiata. Fiecare elev va
alege un citat pe care il considera reprezentativ pentru subiectul
lectiei, argumentand optiunea facutd in cadrul discutiilor in grup.
Fireste, pentru a accentua aspectul ludic al activitatii, am putea
recurge la folosirea unor plicuri colorate, post-ituri, forme
geometrice corespunzatoare unor citate etc. Competitia, inerenta
oricarui joc, va stimula spiritul de observatie, creativitatea si
vointa formabililor.

Dirijarea invatarii presupune o strategie didactica bine pusa la
punct, sustinuta de metode interactive, orientate spre
indeplinirea obiectivelor operationale propuse. Nu se poate vorbi
despre toate acestea fara a efectua lectura textului, care are
multiple valente, informative si formative. Textul poetic, ca orice
text literar, permite intelegerea unor viziuni asupra lumii si
raportarea eului elevului la cunoastere si univers, de unde si
dezvoltarea lui individuala, formarea unor capacitati reflexive si
critice, dezvoltarea creativitatii si maturizarea afectiva. O lectura
eficienta a textelor poetice tine cont de pregatirea riguroasa

a etapelor parcurgerii lecturii. De importanta majora este etapa
pre-lecturii, momentul proiectiei initiale a sensului, in care
intrebarile frontale, de legatura, inverse prefigureaza mesajul
poetic, orientand lectura. La fel de importanta este si etapa de
dupa prima lectura a textului, in care sunt vizate exprimarea si
valorificarea reactiilor emotionale pe care lectura le provoaca.
Prin intrebari inverse, profesorul va urmari corelarea asteptarilor
initiale cu rezultatele primei lecturi, verificand cum a raspuns
textul asteptarilor initiale. Urmeaza intelegerea textului literar,
care se poate realiza prin conversatia euristica, invatarea prin
descoperire, prin predarea reciproca, ori prin metode ca: harta
lecturii, cvintetul, diagrama lui Venn, explicatia, metoda cubului,
mozaicul, puzzle-ul, metoda paldriilor ganditoare, chestionarul pe
marginea textului.
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Metodele didactice care imbina jocul cu invatarea activa trebuie
alese si in functie de tipul de inteligenta de care dispune elevul
(dupa H. Gardner, exista 8 tipuri de inteligentd). Perceptia prin
inteligentele multiple permite imbinarea activitatii pe grupe cu
activitatea frontala si individuald, asigurand invatarea prin
descoperire, precum si diversificarea lectiilor, a metodelor de
lucru utilizate. Aproape in receptarea oricarei poezii li se poate
cere elevilor, in functie de tipul de inteligenta de care dispun, sa
asocieze unei strofe sau secvente poetice

o imagine/culoare/o figura geometrica/un sunet. Discutiile in
grup, pornite de la optiunile fiecarei echipe, pot dirija invatarea,
orientand elevii catre ideea centrala a poeziei, iar corelatiile
facute de elevi (de multe ori surprinzatoare, de pilda intre poezia
eminesciana si legile fizicii) raspund caracterului interdisciplinar
al lectiei, asa cum se impune in contextul educational actual.
Elevilor care dispun de inteligenta verbal-lingvistica li se va cere
comentarea unor pasaje, realizarea unor compozitii proprii
pornind de la un vers, o strofa. Elevii cu inteligenta
logico-matematica vor putea reda mesajul poeziei cu ajutorul
unei probleme matematice, ori vor realiza schema prozodica

a unei poezii printr-un exercitiu matematic. Elevii inzestrati cu
aptitudini muzicale vor identifica cu usurinta sunete
corespondente unor imagini poetice, vor fi capabili sa compuna
melodii care sa redea mesajul poeziei. Invataceii care dispun de
inteligenta corporal-kinestezica vor transmite tema unei poezii
ori continutul unei strofe apeland la mimica, gestica ori vor
transpune mesajul poetic intr-o piesa de teatru. Cei care dispun
de inteligenta naturalista sau spatio-vizuala vor avea de redat
mesajul poeziei prin desene, prin realizarea unor afise ori a unor
machete. Importanta acestei teorii a diferitelor tipuri de
inteligenta rezida in aplicarea eficientd a unor metode specifice
orelor de literatura, intre care amintim si metoda cubului,
metoda cadranelor, a paldrilor ganditoare. Avantajele utilizarii
acestor metode sunt reprezentate de stimularea atentiei si

a gandirii elevilor si, in consecinta, de constientizarea de catre
elevi a propriului nivel de cunostinte.

Traseul oferit de trecerea in revistd a diverselor metode moderne
de predare-invatare indica un grad suficient de mare de
permisivitate de a le utiliza, acordand atentia cuvenita si
coordonatei ludice a procesului de invatare. Fiece metoda
presupune, ca si jocul, un cadru adecvat, reguli prestabilite,
directie précisa. Paleta oferita de ghidurile metodologice este
variatd, fiecare dascal va opta pentru solutia cea mai buna
pentru elevi, in acord cu nevoile lor reale de invatare, cu
specificul psihoafectiv si cu particularitatile clasei.

Bibliografie: 1. Cornita Georgeta, 1993, Metodica predarii si
invatarii limbii si literaturii romané, Editura Umbria, Baia Mare.
2. Piaget, J, Chomsky, N, 1988, Teorii ale limbajului. Teorii ale
invatarii, Editura Politica, Bucuresti. 3. Secrieru Mihaela, 2004,
Didactica limbii roméané, Editura “Universitatii Alexandru Ioan
Cuza”, lasi.
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Predarea limbii engleze,
intre abordari clasice si
moderne

De Cristina Budeanu

Articolul prezinta in ordine cronologica cele mai cunoscute
abordari ale predarii si Invatarii limbii engleze de-a lungul
timpului (metoda traducerii gramaticale, metoda
ascultare-repetare, metoda comunicarii). Fiecare abordare este
descrisa succint, mentionand-se avantajele si dezavantajele
acesteia in lucrul cu elevii, metodele, tehnicile si mijloacele
folosite, rolul profesorului, pozitia elevilor. Articolul insista
asupra celei mai noi abordari in didactica de specialitate (metoda
comunicarii), oferind exemple de activitati care pot fi folosite de
catre profesori la clasa.

Modul in care se preda si se invatd limba engleza a cunoscut
diverse abordari de-a lungul timpului, influentate de contextul
social si cultural. in mod traditional ( sec. XVIII), invétarea limbii
engleze se baza pe explicatii ample referitoare la structura limbii
si la regulile de gramaticd dupa care aceasta functioneaza. in
acest caz, profesorul era actorul cel mai important in timpul orei.
El era autoritatea care vorbea cel mai mult, transmitea
cunostintele necesare elevilor, hotara activitatile ce urmau a se
desfdsura in clasd, in timp ce elevii ascultau, isi luau notite si
rezolvau exercitiile pe care le primeau. in afara de studierea
amdnuntita a regulilor de gramatica, invatarea limbii engleze
presupunea si memorarea unor lungi liste de cuvinte alaturi de
echivalentele acestora in limba elevilor, precum si traducerea
unor fragmente insemnate cantitativ din limba engleza in limba
cursantilor.

Aceasta abordare, inspirata din invatarea limbilor clasice,
cunoscutd in didactica limbii engleze drept ,, metoda traducerii
gramaticale”, “grammar translation method”, s-a dovedit
de-a lungul timpului ineficientd, intrucat elevii, pusi in situatii
concrete, nu erau capabili sa comunice, desi stdpaneau foarte
bine regulile de gramatica ale limbii engleze si memorasera liste
foarte lungi de cuvinte englezesti si traducerea lor. Deoarece
profesorul vorbea cam tot timpul, elevilor le rdmanea foarte
putin timp pentru a incerca sa foloseasca singuri limba pe care

o studiau. Ei stiau foarte multe lucruri despre limba engleza, dar
nu erau capabili sa o foloseasca pentru a comunica. Faptul ca
profesorul transmitea o multime de cunostinte si oferea explicatii
detaliate asupra felului in care se foloseste limba engleza in
diverse situatii nu insemna neaparat ca elevii chiar invatau sa

o foloseasca singuri. Regulile gramaticale sunt utile pana intr-un
punct, dar cunoasterea lor nu reprezinta un scop in sine. Ele
trebuie sa fie niste mijloace a caror cunoastere sa faciliteze
procesul comunicarii. Pe langa regulile gramaticale, elevii
trebuie sa fie expusi la situatii concrete de comunicare si sa aiba
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sansa de a participa ei insisi la aceste situatii. Ineficienta
metodei descrise anterior i-a determinat pe specialistii in
didactica limbii engleze sa elaboreze noi metode de a studia
aceasta limba. Printre cele mai cunoscute mentionam teoria
lingvistului american Stephan Krashen. Inspirandu-se din teoria
behaviorista a lui Skinner, care considera ca orice lucru se invata
urmand schema stimul-raspuns, Stephan Krashen considera ca
o limba straina este un comportament care poate fi invatat
asemenea limbii materne. Aceasta metoda, folosita cu precadere
intre anii 1950-1960, numita in didactica ,, metoda
ascultare-repetare”, “audio-lingual method”, se bazeaza pe
limba vorbita. Invétarea regulilor gramaticale devine inutild in
cazul acestei noi teorii.

Profitand de dezvoltarea tehnologiei care devine din ce in ce mai
accesibila, sustinatorii acestei metode introduc in clase
casetofoane, televizoare, calculatoare. Elevii au sansa de

a auzi vorbitori nativi si nu doar limba artificiala pe care

0 auzeau pana atunci de la profesor. Ei sunt pusi sa repete in cor
sau individual ceea ce aud, in ideea ca astfel se va forma un
anumit tip de comportament si in felul acesta limba straina va fi
usor insusita. Rolul profesorului este de a-i face pe elevi sa
vorbeasca si de a le corecta greselile.

Avantajele majore al acestei metode sunt importante. Elevii sunt
expusi la limba engleza autentica. Ei constientizeaza ca engleza
se vorbeste folosind accente, intonatii, ritmuri diferite. Profesorul
nu mai este autoritatea suprema a carui misiune este doar de

a transmite cunostinte. Elevul are pentru prima data ocazia de

a se auzi vorbind engleza. Dezavantajele insa sunt evidente.
Limba este scoasa din context, iar elevii tot nu sunt in stare sa
comunice asa cum ar trebui sd o faca iIn situatii concrete, in afara
clasei. Varianta britanica a acestei teorii americane se numeste “
Presentation, Practice, Production” ("prezentare, practica,
productie”). Avand in vedere ca limba straina se invatd in
context, profesorul prezinta o situatie de comunicare ( la
magazin, la cinema, la spital etc). O data ce elevii au fost
informati referitor la situatia de comunicare pe care urmeaza sa
o simuleze, profesorul le transmite cunostintele pe care ar trebui
sa le foloseasca (cuvinte, intonatie, gesturi). Ei repeta individual
sau in cor. O data ce si-au Insusit cunostintele transmise, se
construiesc alte situatii de comunicare similare. Spre exemplu,
daca initial ei sunt invatati sa poarte un dialog pentru a face

o rezervare la un restaurant, se trece apoi la a face o rezervare la
un hotel.

Cea mai noua insa abordare, folosita frecvent astazi in salile de
clasa este cea numita ,metoda comunicarii”, “communicative
approach”, un termen umbrela care insumeaza o multitudine de
metode de predare ale limbii engleze. Avand in vedere ca traim
intr-o societate in care comunicarea este esentiald, invatarea
limbii engleze este orientatd in acest sens. Obtinerea unui loc de
munca este conditionatd in multe cazuri de abilitatea de
comunica eficient in cadrul unui interviu. Succesul economic este
favorizat de publicitate, tot o forma de comunicare. Exemplele
sunt nesfarsite. Scopul invatarii limbii engleze in acest context
este de a-i face pe elevi sa comunice in aceastd limba. Elevul nu
repetd pur si simplu ceea ce aude, ci este pus in situatii care il
determina sa comunice (pentru a imprumuta o carte, pentru

a rezolva un puzzle, pentru a cere o informatie, pentru

a cumpara un cadou etc). Astfel el devine actorul principal in
timpul orei. Rolul profesorului se schimba. El nu mai este

autoritatea suprema care impune activitatile la care elevii sunt
obligati sa participe, ci este un antrenor care ii incurajeaza si
sprijina pe cursanti sa isi dezvolte capacitatea de a se exprima
cursiv in limba engleza. Elevii sunt organizati in grupuri si
incurajati sd comunice intre ei, marindu-se astfel timpul in care
vorbesc in engleza. Profesorul nu mai urmareste cu precadere
corectarea greselilor si nu i intrerupe pe elevi, ci ii incurajeaza
sa comunie fluent. Nu se mai insista pe regulile de gramatica, pe
pronuntia corectd, pe traduceri, ci pe functiile limbii (a saluta,

a multumi, a face o invitatie etc.), pe ceea ce este in stare sa faca
elevul, folosind limba. Profesorul are in vedere nu atat acuratetea
limbii folosite, ci abilitatea elevului de a se descurca in situatii
concrete de comunicare (ce registru trebuie folosit, ce cuvinte
trebuie selectate, care este tonul adecvat in diverse situatii de
comunicare precum o petrecere, un interviu, un discurs official
etc).

Printre avantajele majore al acestei abordari se numara faptul ca
limba se invata in context, ca elevii sunt pusi in situatii concrete
de comunicare, sunt incurajati sa comunice intre ei si sa aiba
astfel incredere in ei insisi. Dezavantajul major este ca, odata
neglijate greselile in favoarea fluentei in comunicare, elevii se
obisnuiesc cu structuri gresite care se corecteaza cu dificultate.
De asemenea, de multe ori elevii folosesc limba lor atunci cand
nu sunt urmariti sau se tem sa nu fie ironizati de colegi pentru
felul in care vorbesc limba engleza.

Exemple de activitati specifice acestei abordari: 1. Elevii
lucreaza pe perechi. Un elev primeste o poza pe care trebuie sa
o descrie in timp ce celalalt deseneaza ceea ce i se descrie. La
sfarsit, cei doi compara poza si desenul. 2. Un grup de elevi
urmaresc o parte dintr-un film, in timp ce alt grup urmareste alta
parte a filmului. O parte a filmului ramané nevizionata. La final,
cele doua grupuri se reunesc si discuta pentru a recrea povestea.
3. Elevii sunt grupati cate patru. Ei trebuie sa realizeze un afis in
care sa prezinte un eveniment care va avea loc in orasul lor.
Pentru a realiza acest afis, ei trebuie sa comunice in engleza. 4.
Un elev sta in fata clasei si descrie artistul preferat, fara a-i da
numele. Ceilalti i pun intrebari la care el trebuie sa raspunda
doar cu da sau nu. Jocul continud pana elevii ghicesc despre cine
e vorba. 5. Jocuri de rol (la gard, la cinema, la magazin). 6.
Simularea unei petreceri, a unui interviu de angajare.

Fiecare abordare prezentata are avantaje si dezavantaje, lesne
de inteles. In practica la clasa, profesorii combind o multime de
metode, adaptate particularitatilor elevilor pe care ii au in fata,
in vederea unei invatari eficiente. Ei au in vedere faptul cd elevul
trebuie incurajat sa utilizeze cat mai mult limba engleza pentru
a comunica in situatii similare celor din viata reala, dar nu pot
neglija in totalitate nici regulile gramaticale, acuratetea limbii
folosite, corectitudinea scrisului, traducerile, mai ales avand in
vedere ca majoritatea examenelor oficiale (bacalaureatul,
examenele de admitere la facultati de profil) presupun
verificarea cunostintelor de gramatica si redactarea unor texte in
limba engleza. Ceea ce dicteaza alegerea unei metode sau

a alteia sunt nevoile si posibilitatilor elevilor a caror interes
trebuie urmarit cu precadere.

Bibliografie: Harmer, Jeremy, The Practice of English Teaching,
London, Longman, 1991. Scrivener, James, Learning Teaching,
London, Macmillan, 2005.
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Creativitatea manageriala -
premisa a implementarii
inovatiei in educatie:
invatamantul prescolar

De Maria Traistaru

Creativitatea nu este doar apanajul artistilor. Este nevoie de
oameni creativi in aproape toate domeniile de activitate deoarece
gandirea creativa aduce beneficii tuturor domeniilor si
activitatilor. Cerintele in domeniul educatiei au crescut in ultimii
ani si ca atare calitatea demersuluididactic trebuie sa fie la
standarde ridicate. Din acest motiv se impune perfectionarea
cadrelor didactice si implicarea acestora in elaborarea
proiectelor si realizarea obiectivelor pe compartimentele de lucru
ale unitatii, urmarindu-se prin aceasta promovarea unui
management deschis, competitiv, deci mai performant.

,Cine vrea sd miste lumea, trebuie mai intdi sa se miste el insusi!
" (SOCRATE)

Pentru realizarea unui management eficient este esentiala
colaborarea si munca in echipa a intregului personal din unitate.
Reforma in invatamant reprezintd o activitate care presupune un
efort sustinut, consecventa, raspundere si implicare continua. In
mod firesc, trebuie sa consideram ca soarta invatamantului
(preprimar) depinde de calitatea resurselor umane, angajate in
plin proces de reformad. Pentru a né putea alinia la cerintele
europene este nevoie de bunavointa si creativitate pentru

a aprecia elementele de noutate si a le implementa corect. In
acelasi timp, este necesara formarea unei noi mentalitati,
capabile sa combine ceea ce este bun in vechiul sistem cu partea
pozitiva a reformei.

Gradinita este un loc unde se poate practica educatia europeana,
un loc unde se asigura nu numai un volum important de
cunostinte, dar se si formeaza mentalitati moderne, deschise.

Desi aici rezultatele nu sunt vizibile imediat, important este ca
demersul nostru sa aiba continuitate pe tot parcursul scolaritatii,
astfel incét, peste ani, copiii nostri sa poata fi cetdteni veritabili
ai Uniunii Europene, capabili sd inteleagd schimbarile si sa ia
decizii intelepte, adaptandu-si comportamentul nu numai in
beneficiul propriu, dar si in cel public si colectiv. Scopul
educatiei prescolare este asigurarea conditiilor pentru
dezvoltarea normald si deplina a copilului prescolar, valorificand
potentialul fizic si psihic al fiecdruia, tindnd cont de ritmul
propriu de dezvoltare, de nevoile efective si de activitatea sa
fundamentala, jocul. Prin intregul proces instructiv-educativ din

gradinita, imbinand strategiile traditionale cucele moderne, se
trezeste, se dezvolta si se mentine interesul copiilor care sunt
solicitati sa gandeasca si sa actioneze independent, comparand
diverse posibilitati, stabilind si explicand, reactualizand
cunostintele vechi si intregindu-le in contexte si ansambluri noi,
parcurgand un drum riguros, gradat si sistematizat. Viitorii elevi
se deprind cu un nou mod de a gandi, li se dezvolta capacitatile
intelectuale, li se formeaza deprinderile tehnice de lucru pentru
a le putea aplica creator in situatii noi.

Calitatea educatiei oferite de gradinita depinde de calitatea
managementului din gradinita respectiva, directorul fiind astfel
promotorul schimbarilor. Din aceasta cauza consider
creativitatea manageriala ca fiind o conditie necesara si
prealabila introducerii reformei educationale. Creativitatea este
necesara ori de cate ori trebuie inovat ceva ori trebuie introdusa
o schimbare originala intr-o situatie. Nevoia de a crea poate fi
determinata de existenta unei disfunctionalitati, dar si de dorinta
de a progresa. Stimularea creativitatii devine astfel solutia de
rezolvare a crizelor si de implementare a schimbarilor.

Directorul din invatamantul prescolar este coordonatorul intregii
activitati din unitate, activitatea instructiv-educativa ocupand
locul central, la care se adauga activitatile administrativ
gospodaresti, relatiile cu autoritatile locale, relatiile de
parteneriat etc. Prin acceptarea acestei functii, directorul este
pus dintr-odata in fata multor probleme noi, diferite de cele
pentru care a fost pregatit profesional. In acest context, se
impune o grabnica autoformare manageriala, fiind nevoie ca
acesta sa dea dovada de obiectivitate si onestitate in toate
activitatile sale, sa fie capabil sa ia decizii, sa-si formeze echipe
de lucru competente in cadrul colectivului, sa dea dovada de
fermitate, sa foloseasca tot talentul educational acumulat
lacatedra la un nivel superior.

El poate sa faca fata acestei functii cel mai bine atunci cand in
centrul atentiei {i rimané ca element principal copilul, fata de
care simte raspundere, toate celelalte actiuni fiind raportate la
acest principiu. Eficienta activitatilor ce se desfasoara intr-o
organizatie este strans legata, chiar direct determinata de
creativitatea manageriala, de curajul de a parasi unele rutine
devenite neeficiente si de a risca introducerea altora noi.

Fundamentul unei viziuni manageriale moderne, competitive, de
esenta europeana este noua filozofie a educatiei. Printre
elementele-cheie ale acesteia se numara: calitate in educatie,
performanta, competitivitate, invatamant centrat pe copil, noi
strategii si abordari didactice, stimularea creativitatii si inovatiei.

Echipa gradinitei noastre se implica sa facd din aceastd unitate
o gradinita deschisa spre comunitate, unde fiecare copil sa se
dezvolte liber, integral si armonios, sa dobandeasca cunostinte,
capacitati si atitudini necesare adaptarii la viata scolara si
sociala, sa le formeze un comportament tolerant care sa
stimuleze respectul, intelegerea si cooperarea si sa-i implice
inactiunile comunitdtii. Toate acestea incercam a fi realizate
printr-un climat de munca si invatare stimulativ si creativ.

Bibliografie: 1. MEC. Management educational pentru
institutiile de invatamant. Editura Tipogrup press, Bucuresti,
2001. 2. ** Manual de management educational pentru
directorii de unitdti scolare. Editura ProGnosis, Bucuresti, 2000.
3. ¥ Aplicarea noului curriculum pentru educatie timpurie-o
provocare? Editura Diana, Pitesti, 2008.
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Metodologia invatarii
experientiale in educatia
adultilor

De Dan-Dumitru Moldovan

In decursul ultimului deceniu, invatarea permanenta a ocupat

o0 pozitie centrala in cadrul agendei politicii de cooperare
europeand in domeniul educatiei si formérii. invatdmantul pentru
adulti a fost in schimb recunoscut drept o componenta
importanta a Invatarii permanente. Oportunitatile de invatare ale
adultilor sunt esentiale pentru asigurarea progresului social si
economic, dar si pentru dezvoltarea personala individuala.
Educatia adultilor este strans legatd de raspunsuri in ceea ce
priveste sporirea participarii civice, imbunatatirea sanatatii si

a existentei individuale. Beneficiile publice si private ale
educatiei si instruirii adultilor includ sanse de angajare mai mari
si locuri de munca de calitate sporita. Care sa fie cea mai buna
cale de invatare a adultilor? Aceasta intrebare are multiple
raspunsuri, insd, din punctul meu de vedere, invatarea prin
experientd este cea mai eficientd in dezvoltarea competentelor si
abilitatilor adultilor.

Metodologia invatarii experientiale prezintd o abordare
inovatoare a instruirii si include o structura flexibila

a activitatilor de invatare in grup si exercitii similare
experientelor ,din viatd”. Insusirea de cétre participanti

a cunostintelor si calitatilor legate de activitatea acestora sunt
facilitate de catre profesori sau formatori. Principala functie
a profesorului-formator este aceea de a crea medii propice
invatdrii, stimulative, relevante si eficiente. Aceasta abordare
experientiala a invatdrii, care are in centru adultul, permite
participantilor sa-si conduca si sa-si asume responsabilitatea
invatdrii in mod individual.

Invatarea experientiald, dupa cum o arata si numele, este
invatarea din experiente si intervine atunci cand o persoana se
angreneaza intr-o activitate, revizuieste aceasta activitate in mod
critic, trage concluzii utile si aplicd rezultatele intr-o situatie
practica. Procesul experiential urmeaza urmatorul ciclu teoretic,
modelul lui Kolb.

Experienta

Aceasta constituie atdt activitatea initiald cat si faza producerii
de date a ciclului invatarii experientiale. Experienta este de fapt
un element inerent al vietii. Totusi, in invatarea experientialaa
aceasta activitate este legata de procesul care include
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interpretarea experientei, generalizarea si stabilirea modului in
care va fi folosita invatatura. Procesul invatarii experientiale
ajuta indivizii sa diminueze reactiile subiective si pune in
evidenta elementele obiective ale experientei lor. Exista o serie
intreaga de activitati de invatare care pun la dispozitia
participantilor experientele din care acestia pot extrage
informatii pe care sa le prelucreze, sa le generalizeze si sa le
aplice in viitor. Activitatile individuale sau de grup folosite
pentru a facilita etapa experimentala include:

e atribuirea de roluri;
e studii de caz;
e filme si diapozitive;

¢ discutarea descrierilor experientelor in situatii actuale in
care sa reactioneze sau/si sa participe;

e participantii se instruiesc unii pe altii.

Prelucrarea

Aceasta este o0 etapa cruciala in ciclul invatarii experientiale
unde indivizii discuta cu ceilalti experientele specifice pe care
le-au avut in cadrul primei faze. Aceasta poate avea loc
individual, in grupuri mici de lucru, sau cu intreg grupul. Indivizii
fac un schimb de reactii cognitive si afective referitoare la
activitatile in care au fost angajati si incearca sa lege aceste
ganduri si sentimente pentru a trage invataminte din
respectivele experiente. Initial, experienta poate sa para sau nu
plind de sens pentru participanti, totusi, aceasta faza le permite
sa aprofundeze experienta si sa concentreze motivele pentru
care au ajuns la concluziile respective.

Rolul profesorului-formator ca facilitator este foarte important in
decursul acestei faze a invatarii experientiale. Acesta trebuie sa
fie pregatit sa ajute participantii sa judece critic experienta lor.
Formatorul are de asemenea rolul de a ajuta participantii sa-si
exprime sentimentele si perceptiile si de a atrage atentia asupra
oricaror teme sau tipare ce apar in reactiile participantilor fata
de experienta. Pe scurt, rolul profesorului-formator este si acela
de a ajuta participantii sa conceptualizeze experientele astfel
incat acestia sa aiba date concrete pe baza carora sa atraga
concluzii si sa generalizeze. Prelucrarea stabileste contextul
pentru faza urmatoare a ciclului experimental, ,generalizarea”.
Deci, orice experienta avuta in decursul formarii, fie ca este
vorba de filme, jocuri, experiente pe teren, etc. trebuie
prelucrata. Aceasta inseamna ca participantii trebuie sa aiba
timp sa reflecteze asupra acestor experiente pentru a-si da
seama daca acestea 1i ajutd in procesul de invatare. Tehnicile
folosite in facilitarea fazei de prelucrare a datelor sunt:

discutii in grup pe marginea tiparelor si temelor recurente
care apar ca rezultat al experientei individuale;

identificarea si analizarea datelor;

raportarea;
feedback-ul;

interviuri;

participantii sunt pusi in postura de a supraveghea procesul
si a descrie cele observate.

Generalizarea
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In aceasta faza se trag concluzii din tiparele si temele
identificate. Participantii determina modul in care aceste tipare,
care au evoluat in timpul experientelor structurate din cadrul
sesiunii de formare, sunt legate de experiente nestructurate din
viata de zi cu zi. Participantilor li se ofera sansa de a descoperi
relatiile dintre formare, scopurile lor personale si stilul de viata
ulterior. Activitatile folosite pentru a facilita procesul de
generalizare:

¢ rezumarea celor invatate in propozitii concise sau
generalizari;

¢ grupul va discuta si va cadea de acord asupra definitiilor,
conceptelor, termenilor si propozitiilor cheie;

¢ reactii individuale si in grup la probleme de genul: ,Cum
credeti cd se raporteaza la activitatile dvs. din afara
grupului ceea ce ati facut si invatat in aceasta sedintd?”

Aplicarea

Daca invatarea este definitd ca o schimbare relativ stabild in
comportament, etapa aplicarii este aceea care faciliteaza
modificarea comportamentelor viitoare ale participantilor.
Studiind concluziile la care au ajuns in procesul invatarii,
participantii integreaza aceastd invatare in viata de zi cu zi prin
dezvoltarea unor planuri individuale pentru un comportament
mai eficient. Tehnici si activitati folosite pentru a facilita etapa
aplicarii:

 reactii individuale si de grup la intrebarea : “,Cum ati putea
folosi cele invatate pentru a fi mai eficient in functia pe care
o0 aveti ?”

revizuirea listelor generate in decursul sesiunilor de
formare si concluzii care sa reflecte noi perspective, planuri
si comportamente;

modificarea sau/si dezvoltarea planurilor de actiune,
a scopurilor personale si a strategiilor de modificare
a comportamentului personal.

Procesul de invatare experientiald prezinta numeroase avantaje.
Aceastd abordare permite o participare activa a tuturor
indivizilor implicati, in consecinta, faciliteaza dobandirea
diverselor competente care se invata cel mai usor prin experiente
practice.

Stilul de invatare prin experimentare al lui Kolb

Exista patru pozitii pe doua dimensiuni care descriu un model
sau proces de invatare in patru pasi. Daca luam in considerare
o singura dimensiune, am avea unul dintre cele patru tipuri de
invatare:

Simtind (experienta concretd) - perceperea informatiei. Aceasta
dimensiune reprezinta o invatare care se axeaza pe judecati
bazate pe experienta proprie. Persoanele care prefera acest stil
de Invatare gasesc ca metodele teoretice nu le ajuta si prefera sa
trateze fiecare caz ca pe un caz unic. Ei invatd cel mai bine din
exemple specifice in care se pot implica. Aceste persoane tind sa
creeze relatii cu colegii, nu cu autoritatea (sunt orientati catre
persoane, vor sa se impace cu toata lumea, nu le place sa fie
condusi). Lecturile teoretice nu {i ajuta foarte mult, pe cand
munca in echipd si feedback-ul din partea colegilor {i ajuta sa
atingd succesul. Activitatile planificate ar trebui sa aplice
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aptitudinile invatate.

Privind (observare reflectiva) - reflecta cum va avea impact
asupra unor aspecte ale vietii noastre. Acesti indivizi se bazeaza
foarte mult pe o atenta observare pentru a putea emite judecati.
Ei prefera situatiile de invatare de genul prelegerilor care le
permit rolul de observatori obiectivi si impartiali. Acesti indivizi
tind sa fie introvertiti. Prelegerile sunt de ajutor pentru acesti
indivizi (folosesc auzul si vazul). Acest gen de invatare vrea ca
instructorul sa asigure o interpretare din partea unui expert. Ei
cauta un instructor care sa fie atat ghid cat si coordonatorul
sarcinii. Acesti indivizi vor ca performantele lor sa fie masurate
prin criterii externe.

Gandind (generalizare abstractizata sau conceptualizare) -
compara cum se potriveste experientelor proprii. Acesti indivizi
tind sa fie orientati catre lucruri si simboluri, si mai putin catre
alti oameni. Ei invatd cel mai bine intr-un mediu directionat de
catre o autoritate, Intr-un mediu de invatare impersonal, in care
prevaleaza teoria si analiza sistematica. Sunt frustrati si obtin
foarte putine din ,invédtarea prin descoperire” nestructurata, de
genul exercitiilor sau simularilor. Studiile de caz, lecturile
teoretice 1i ajuta pe acesti indivizi, Insa nu multe altele.

Fdcdnd (testarea In noi situatii sau Experimentarea activa) -
gandire a modului in care noile informatii pot arata noi moduri
de a actiona. Acesti indivizi invata cel mai bine atunci cand se pot
implica in proiecte, teme de casa sau discutii in grup. Nu le plac
situatiile de invatare pasive, de genul prelegerilor. Acesti indivizi
tind sa fie extrovertiti. Acest tip de indivizi vor sa atinga totul (la
propriu sau chiar la figurat). Rezolvarea problemelor, discutii pe
grupuri mici sau jocuri, feedback din partea colegilor si munca
pe cont propriu ii pot ajuta foarte mult sa invete.

Asadar, acest tip de invatare - invatarea prin experienta/
invatarea experentiald - este relevant prin faptul ca nu este
important ceea ce cunosti, sau acele informatii detinute, ci
importante sunt acele lucruri ce sunt realizate de catre oameni.
Ceea ce a fost utilizat la crearea lucrurilor este clar vizibil, si
usor de implementat in cadrul altor proiecte si idei. In cazul
modelarii unui lucru, nu este indeajuns sa indici individului ce sa
realizeze, ci este important sa arati cum, sau ce trebuie de
indeplinit, ca acel lucru ca produs finit sa fie util, sau de realizat
ceva si mai bun, ca si context.
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Utilizarea platformelor de
tip web 2.0 pentru
dezvoltarea profesionala

De Delia Mustaca

In prezent, platformele de tip Web 2.0 sunt utilizate pentru
dezvoltare profesionald, consolidarea instruirii in sala de clasa.
Prin utilizarea de instrumente Web 2.0 pot fi realizate atat
proiecte curriculare complexe inter si transdisciplinare, cat si
proiecte extracurriculare ale elevilor. Site-urile de media sociale
pot fi utilizate in vederea documentarii cu privire la concepte
inovative, cum ar fi “sali de clasa in oglinda” sau pentru

a repartiza cele mai recente aplicatii Web 2.0 pentru licee.
Profesorii si cadrele didactice folosesc in mod curent blogurile
pentru a scrie despre lumea educatiei si a invita colegii din toata
lumea sa ofere feedback.

Dezvoltarea TIC constituie un element definitoriu al societatii, iar
educatia are o importanta deosebita in valorificarea noilor
tehnologii, importantd recunoscuta atat la nivel economic, dar si
la nivel politic. Integrarea tehnologiilor informatice si
comunicationale (TIC), in procesul de predare-invatare-evaluare,
a devenit in ultimele doud decenii o prioritate a politicilor
educationale pe toate meridianele lumii intrucéat se deschid noi
orizonturi pentru practica educatiei: facilitarea proceselor de
prezentare a informatiei, de procesare a acesteia de catre elev,
de construire a cunoasterii.

Tehnologiile multimedia (MM) {i ofera utilizatorului diferite
combinatii, imagine, sunet, voce, animatie, video, pe cand,
tehnologiile hipermedia (HM) combinad multimedia cu
hypertextul, facilitand navigarea fara obstacole intre diferite
tipuri de date: texte, sunete, imagini fixe, imagini animate. Rolul
cadrului didactic din invatdmantului traditional, de transmitator
al informatiei, se poate transforma in cel de facilitator al invatarii
prin regandirea propriei misiuni: crearea unui ambient (scop,
informatii, resurse, strategie) care sa-i permita elevului sa-si
construiasca/dezvolte cunoasterea, cu ajutorul TIC.

Accesul la o infrastructura TIC satisfacatoare este unul dintre cei
mai importanti factori care contribuie la utilizarea eficienta

a tehnologiilor informationale in toate disciplinele si pentru toti
elevii. Cu toate acestea, unele probleme de infrastructura
persistd, iar acestea impiedica integrarea noilor tehnologii in
predare si invatare. Existenta echipamentelor TIC moderne in
scoli este o conditie de baza pentru introducerea unor metode
inovatoare de predare si utilizarea de software interactiv si
materiale online. Cu toate acestea, integrarea TIC in educatia
scolara este un proces complex si, prin urmare, este afectata de
mai multi factori diferiti.

Tehnologiile TIC sunt esentiale in sprijinul cadrelor didactice
pentru furnizarea oportunitatilor inovative de predare si de
invatare, dar ele joacd, de asemenea, un rol important in
furnizarea de management scolar eficient. Comisia Europeana
chiar a declarat recent ca integrarea TIC in sistemele de
invatamant si formare necesitd modificari suplimentare in
mediile tehnologice, organizationale, de predare, invatare ale
claselor, locurilor de munca si configurari informale pentru
invatamant.
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Obiectivele generale de invatare pentru TIC sunt incluse in
curriculum in special la nivel secundar. Cu toate acestea,
cunostintele specifice ca, de exemplu, ,social media” sau ,cum sa
utilizati dispozitivele mobile” nu sunt inca generalizate in
majoritatea tdrilor. TIC ramané un subiect distinct intr-un grup
de tari in mare masura la nivel secundar, dar continutul TIC este
din ce In ce mai incorporat in curriculum ca mijloc de dezvoltare
a competentelor generale sau specifice la alte discipline.
Comportamentul online in conditii de siguranta si alte tipuri de
continut online sigur sunt de obicei incluse in programele
educationale. , Problemele de download si de copyright” si
»agresiunile informatice” devin doud dintre cele mai importante
subiecte in acest domeniu.

In acest cadru, formarea competentelor TIC, detine un rol
fundamental in pregatirea tinerilor pentru piata actuala a muncii,
iar scoala trebuie sa acorde o atentie sporita competentelor de
baza in domeniul alfabetizarii, al matematicii si al stiintelor.
Odata cu dezvoltarea tehnologiilor si implicit a produselor de tip
e-learning, procesul de invatare se orienteaza si spre dezvoltarea
competentelor de tip TIC.

in Romania, disciplinele de tip TIC sunt transversale,
competentele specifice fiind dezvoltate si incluse in predarea
diferitelor discipline. In conformitate cu orientarile politicilor
educationale ale Uniunii Europene privind considerarea
sectorului TIC in procesul de invatamant, se apreciaza ca
importanta necesitatea inserarii digitalului, ca urmare

a accesului si utilizarii de catre elevi a calculatoarelor si

a Internetului. Pe acest fond s-au luat o serie de masuri cu
implicatii directe asupra eficientizarii invatarii: imbunatatirea
numarului de conexiuni in banda larga, dezvoltarea
infrastructurii digitale fapt care a permis si permite cresterea
incluziunii digitale, asigurarea echipamentelor si a infrastructurii
relevante in scoli, pregatirea de cursuri specifice TIC.

Instrumentele de Web 2.0 sunt utilizate si pentru evaluarea
online a rezultatelor invatarii care poate fi realizata prin metode
de actualitate precum evaluarea pe baza de proiect sau
e-Portofoliul. Instruirea si invatarea bazata pe web (web-based
learning) ofera elevilor interactivitatea (posibilitatea schimbului
de pareri, opinii, materiale), mediu multimedia (matrialele
prezinta cel putin doua elemente multimedia: text, grafica, audio,
animatie, video etc), mediu deschis (se pot accesa diferite pagini
Web sau aplicatii), mediu sincron si asincron de comunicare,
independenta fata de echipamente, distanta si timp (elevii pot
utiliza orice calculator conectat la Internet si pot comunica cu
persoane din orice colt al lumii). Se poate spune deci ca
utilizarea Internetului si a tehnologiilor moderne reprezinta cea
mai complexa forma de integrare a educatiei informale in
educatia formala.

Desi avantajele utilizarii TIC in educatie sunt numeroase, elevul
nu trebuie transformat intr-un “robot” care sa stie doar sa
foloseasca calculatorul. El trebuie sa realizeze atunci cand este
posibil experimentele reale, deoarece 1i dezvolta spiritul de
observatie, capacitatea de concentrare, rabdarea, atentia,
abilitatile practice. De asemenea, educatia nu se realizeaza
numai prin simpla dezvoltare intelectuala. Tot atat de importanta
este si necesitatea educatiei pentru viata, tot ceea ce genereaza
interes si cunoastere. Deci nu se poate pune problema inlocuirii
profesorului cu calculatorul. Acesta trebuie utilizat doar pentru
optimizarea procesului instructiveducativ, in anumite etape.
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Deoarece softul educational nu poate raspunde tuturor
intrebarilor neprevazute ale elevilor, profesorul va detine
intotdeauna cel mai important rol in educatie! Utilizarea
calculatorului in scoala nu trebuie sa fie limitata doar la un
anumit domeniu de exemplu informatica; calculatorul trebuie
sa-si gaseasca loc si in cadrul altor discipline, intr-un mod
rational si bine gandit.
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