iTEACH: EXPERIENTE DIDACTICE

-B-ﬂ(/.\

ISSN 2247 - 966X

NR. 108 / AugusT 2020

Factorii implicati in evaluare
| GABRIEL MIREA
Experientele pedagogice, generatoare de satisfactii profesionale
| MINERvVA IGNAT
Proiectarea si invitarea diferentiati
| StLvia GHINEA
Metoda proiectului la istorie — mijloc eficient de dezvoltare a competentelor
necesare secolului XXI
| MARIUS BARCUTEANU
Insusirea interactivé a notiunilor de fizica prin investigatie stiintifica
| L1a RUDNIC
Analogia si rolul ei in invatare (Eseu argumentativ)
| NICOLETA JorA
Exploatarea imaginii in ora de limba franceza — cele trei dimensiuni
| MARIA-STELIANA PETRESCU
Greseli de exprimare in mass-media
| Ramona IMBREA
Impotriva bullying-ului, prin arta
| CARMEN DUSE
Invitarea digitala, o noua provocare
| ANA-MARIA SUTOIU
Cum facem educatie pe vreme de crizd exceptionala?
| ELENA-MADALINA NICULAE
Resurse educationale deschise pentru biologie
| ADELIN STANCIU

Editor: Institutul pentru Educatie
Online: www.iteach.ro/experientedidactice

Partener: TEHNE- Centrul pentru Inovare in Educatie

Partener: Institutul de Stiinte ale Educatiei



Revista “iTeach: Experiente didactice” isi propune si promoveze aspectele practice ale predarii, invatarii si
evaludrii scolare prin aducerea in prim plan a experientelor concrete ale cadrelor didactice. Constituie un
canal de comunicare i de informare in cadrul comunititii cadrelor didactice inscrise pe platforma iTeach.

Descriere prin cuvinte cheie:
didactica aplicatd, practica pedagogicd, situatii educative, experiente didactice

iTEACH: EXPERIENTE DIDACTICE

Cod de identificare ISSN / inregistrarea Bibliotecii Nationale a Roméniei:
iTeach: Experiente didactice (online) = ISSN 2247 - 966X
ISSN - L = 2247 — 966X

EprTor: Institutul pentru Educatie
www.iEdu.ro | 0722.458.000

&

REDACTIA:
Str. Dr. Louis Pasteur 54
Bucuresti 050536

COLECTIV DE REDACTIE

Doru STEFANESCU (fundatia Institutul pentru Educatie)

dr. Olimpius ISTRATE (Universitatea din Bucuresti, Departamentul pentru Formarea
Profesorilor)

dr. Oana GHEORGHE (Institutul de Stiinte ale Educatiei)

dr. Simona VELEA (Institutul de Stiinte ale Educatiei)

Alexandra ARAMA (Institutul de Stiinte ale Educatiei)

dr. Simona GABUREANU (Universitatea Politehnica Bucuresti, Catedra pentru Pregitirea
Personalului Didactic)

E-MAIL: echipa@iteach.ro

PAGINA REVISTEL

www.iteach.ro/experientedidactice



Factorii implicati in evaluare

De Gabriel Mirea

Visez la o societate in care oamenii implicati in sectorul educatiei
publice sa aiba curajul sa-si spuna nemultumirile raspicat. Sa nu
puna surdind decat acolo unde se incalca o minima decenta, of, au
ajuns In societate sa existe atatea restrictii incat fie se emit
adevaruri in chip grosolan, fie cu atatea subtilitati de nu mai stii in
ce constd mesajul. Bunioara, despre evaluare. In aceasta zona,
invatamantul romanesc este paradoxal, drept pe de-o parte,
mincinos pe de alta. Sa vedem ce zic taberele implicate, adica
parintii, profesorii, conducatorii, elevii. Evident, vor fi cateva
esantioane, extrase, din pacate, mai degraba din zona de indreptat
a evaludrii. Si apoi, cine poate cuprinde tot intr-un articol!

Intai, parintii. Vor, normal, rezultate cAt mai mari pentru copiii lor.
Fi aduc inca de la clasa pregatitoare, in opinia lor, niste genii,
numai ca scoald ajunge curand sa-i discrimineze in fel si chip,
dezamagind cel mai adesea pretentiile si asteptarile parintilor. Si
acest lucru se reflecta in materiile propuse de scoala.

Evident ca la religie, desen, muzica trebuie sd se puna numai note
de 10. Chit ca odraslele se declara atee, ca nu trec de nivelul
analfabet al manelelor si cred ca pictura consta doar in graffiti
fard sens.

Istoria, sociologia, biologia sunt considerate de multi parinti
materii inutile. Elevii ar trebui sa primeascd note mari fie si numai
pentru faptul cd rabda audierea acestor discipline pret de-o
intreaga ora pe sdptdmana.

Optionale sunt, evident, pentru mentinerea unor medii anuale cat
mai sus. Altfel sa fie scoase cat mai degraba. Ca de-aia sunt
optionale.

Limbile strdine, hm, au pretentii exagerate. Oare nu noi, romanii,
avem un talent natural sa vorbim in limba tdrii de adoptie mai bine
decat un localnic, imediat ce né-am dat jos din avion? Evident cg,
la limbile straine, se ignora acest potential imens atunci cand se da
o0 notd mica.

Stiintele exacte: fizica, chimia, biologia au pretentii la fel de
exagerate. Cine le mai {ine minte dupa ce se iese pe poarta scolii?
Doar azi nu se mai cer rezultatele de la scoala ca sa prinzi un post
gras platit.

Matematica - dincolo de operatiile elementare - este inutila, grea,
spargere de cap.

Cat despre romand, materia asta n-are ce cduta, pur si simplu. Pai
nu spun toti ce si cat trebuie? Dacd vorbesti mai mult decat ti-e
plapuma, te alegi cu dureri de cap, calci pe bec, o dai in strachini.
Asa cd ori sa li se dea 10 pe linie elevilor, ori sa fie scoasa si
aceasta disciplind.

Cum vedem, parintii au credinta cd natura geniala a acestor copii
este intunecata si decimatd de materii considerate fie inutile, fie
exagerate. Dar daca acestea ar fi inlocuite cu altele aparent mult
mai folositoare precum educatia juridica (ca elevul sa fie un bun
cetatean), oratoria (sa vorbeascd bine in public), educatia
financiard (sd stie cum sa procedeze cu banii, cand sa investeasca
si cat sd cheltuie), chiar educatia sexuald (ca sa fie mdcar
constienti de pericolele acestui inselator taram social), oare atunci
s-ar diminua criticile la adresa scolii? Inclin s& cred c& nu.

O altd tabard, in imaginarul colectiv considerata opusa, -
uitandu-se adesea si de calitatea lor de parinti - este a
profesorilor. O comunitate nevoita sa nuanteze adesea evaluarea
in functie de o serie de factori extrascolari proveniti din politica,
interese materiale, constiintd. S numim cateva cazuri alese la
intamplare.

1. Profesorul lacom dupa meditatii - La inceputul cursurilor unei
clase terminale, aplica elevilor 1-3 teste de examen final in care se
dau note extrem de mici din belsug. Parintii se sperie, vin sa-i
ceara socoteala profesorului, dar li se arata rezultatele - aparent
obiective - si li se spune ca, fara meditatii, copiii n-au nici o sansa.
Parintii il roaga sa-i ajute, majoritatea n-au cunostinte in domeniu
la care sa apeleze.

2. Profesorul sever - nu da notele decét pe cunostintele exacte ale
elevilor. A enuntat niste criterii de evaluare si le respecta cu
sfintenie. Totul e clar, logic, ordonat. Refuza orice dialog cu
parintii si imparte cu dreptate note. Daca elevul a stiut de 10, atat
i-a dat. Daca premiantul clasei nu a invatat, i-a si aplicat o nota
micd. Are insa un cusur - observand prea mult criteriile de
integritate, nu mai are timp sa le arate mai multa atentie elevilor
slabi. Iar daca acest lucru se intampla la o disciplina unde
invatarea presupune cunoasterea a numeroase etape anterioare,
elevul slab nu va mai avea nicio sansa de a recupera fara ajutor
exterior. ”- Cum, exercitiul dsta il putea rezolva si un elev de clasa
a IV-a”! Ei, da, mustrarea aruncata elevului din clasa a VIII-a nu
tine seama ca in fata profesorului se afla un elev slab, cu multe
goluri in domeniu, unele neajungand sa mai fie acoperite vreodata.

3. Profesorul ingaduitor - A dat tuturor 10 pentru cd elevii i-au
zambit Intr-o dimineata Insoritd, - ce frumosi sunt tinerii, nu-i asa!
Sau au stiut lucruri extrem de complicate precum sa faca un
referat, adica sa-1 gaseasca pe internet, sa-1 copieze, sa-1 printeze,
sd-si puna numele in document. Ba chiar stiu sa puna si numar de
pagina. Oau, ce greu, merita 10 non-stop! Sau ca au auzit de
biserica si de Dumnezeu. Mare realizare, nu! Ori ca stiu ca
triunghiul are trei laturi si ca the boy se pronunta zd boi.
Descoperitorii albastrimii cerului si a tautologiilor luati la bani
marunti, se dovedesc bata. Mai mult, fiindca orice elev lenes ia
oricum 10, nici cei buni nu mai pun mana pe carte la materia
respectiva, doar nimanui nu-i place eticheta de tocilar si nici sa i
se rada in nas. Mai ales ca "né-invatatii” au timp astfel sa-si
dezvolte doctrina de “smecher”, adica un modus vivendi in care
vor face orice altceva decat scoala.

4. Profesorul Dumnezeu - Este relativ ingaduitor pana la a da note
mari. Nu acordd 8 decat in mod exceptional pentru o lucrare de
pomind, bundoara pentru rezultate excelente la olimpiada pe tara.
Pentru 9 inca nu s-a nascut elevul capabil de asemenea
performantd, evident, in afara propriei persoane. Da, profesorul
are, aparent, modestia de a se plasa la nivelul 9, intrucat 10 nu-l
poate lua decat Dumnezeu. Asa ca a redus cu usurinta scara
notdrii de la 1 la 7. Nimeni nu mai e sigur de medie, iar cu un set
de note mici, plasate strategic, si cel cu media 7 pe primul
semestru va fi pandit de corigentd mai departe. Si sa nuantam - 7
ia cel care a Invatat tot.

5. Profesorul combinagiu - Asta nu-si face orele din diferite
motive. Uneori se da bolnav, dar, de cele mai multe ori, are treburi
urgente: pregatiri pentru olimpiadele scolare, misiuni ministeriale,
corectari de teze, lucrari cu termene imediate, situatii scolare,
realizarea revistei scolii, excursii, inspectii, etc. Isi justifica
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activitatea extrascolara prin necesitatea de a capitaliza puncte
pentru salariul de merit. Unde criteriile sunt aproape de tip
extrascolar - autor de manuale, membru in comisii, profesor
coordonator de elevi olimpici, realizator de programe informatice,
etc. Orice, numai activitate la clasa, nu.

Uneori, acest tip de profesor nu calca mai mult de 2-3 ori pe
semestru in clasa si atunci preda o jumatate de pagina, solicitand
trei capitole de citit, de scris, de conspectat. - "Materia e clara,
nu, nu-i asa ca nu aveti nevoie de explicatii!” (dar de ce elevii ar
mai avea atunci nevoie de profesori, daca totul e asa de clar!). La
notare este extrem de capricios - fie ii mituieste pe elevi cu note
mari si nimeni nu mai are nimic de zis, fie ii arde pe capete ca
si-au pierdut vremea in loc sa invete. in cea de-a doua situatie,
incep isteriile intre elevii buni, cautarile de meditatii rapide,
bataile de cap pentru parinti...

6. Profesorul coplesit - E agresat de toti din scoald. Colegii il
ironizeaza la fiecare pauza, elevii fac misto de fiecare afirmatie a
lui, asta cand il ascult. {i fac toate farsele la care-i duce
imaginatia: 1i pun piuneze pe scaun, ii lasa la indeméana un burete
care se lipeste de mana, ii scriu biletele cu jigniri pe spate. Omul
racneste, dar nu e auzit de nimeni in vacarmul general. Orice-ar
face, 1i lipseste autoritatea necesara. Uneori omul este o
capacitate in domeniul sdu. Dar ca profesor e nul. in mod normal,
ar trebui sa fie Incadrat in scoald in randurile personalului de
cercetare. Care nu are legatura cu predarea. Notele la el sunt fara
importantd. Oricum se vor mari atunci cand elevii or sa-1 ia de
guler.

Am fost tentat sa cred ca profesorii sunt in evaluare fie de partea
parintilor (dau note in functie de comenzi), fie de partea disciplinei
(dau note in functie de parcursul ascendent in materie), dar, din
cele cateva exemple, evident in realitate sunt mult mai multe, am
observat ca intervin numerosi factori exteriori.

De aceea trebuie sa vedem si al treilea factor implicat. Ministerul
Educatiei Nationale. Cel care reglementeaza evaluarea, in ce
conditii, cum, ce anume este necesar si ce nu. Numai ca in aceasta
zona Inalta exista orice, numai impartialitate nu. Oamenii de acolo
sunt selectati, adesea, nu dintre cei mai buni specialisti ai scolii, ci
printr-un sistem de relatii complet obscur. Ministrul este pus pe
criterii politice, programele scolare adesea sunt niste jalnice
compilatii ale altor sisteme de Invatamant, manualele sunt
selectate dupa criterii facute neclare special, in fine, sunt atatea
locuri in care "arbitrul in evaluare” scartaie incat orice actor din
educatie nu-i acorda prea mare importanta.

E adevarat cd in ultima perioada parca s-au luminat un pic
lucrurile, parca inspectorii nu mai sunt spagarii de altadatd, exista
tot felul de comisii in care si un cadru didactic se poate implica,
dar intrebati orice profesor ori parinte onest si sa vedeti lista de
suparari la adresa acestui organ statal.

Am lasat la urma elevii. Pacientii tuturor acestor instante sociale.
Un procent prea mare dintre ei evolueaza invers, de la entuziasmul
primilor ani de scoala la atitudinea de smecher care fie cocheteaza
cu ideea de abandon scolar, fie enuntd continuu ca se afld intr-un
loc absurd, inutil. Pe cei care mai invata ii taxeaza de ciudati, de
robotei care fac pe surzii la avertismentele lor groase de sirena. Si,
partial, au dreptate. Cand au invatat, au luat nota mica, adesea,
nejustificat. Cand n-au invétat, e adevarat, la alte discipline, li s-a
dat hodoronc-tronc notd mare. Cine sd mai inteleaga ceva?

Eu cred ca aceasta este situatia evaludrii invatdmantului roménesc
de azi. Convietuieste cinstea si minciuna, harnicia si pila,
corectitudinea si nemunca. Ce rari sunt elevii care ajung sa cultive
doar virtutile! Ce numerosi sunt ceilalti, atrasi de diferitele vicii
sociale: de coruptie, de plagiat, de arivism, de hotie... Iar cei din
urma vor fi grosul unei societati cu acelasi chip. Sa né gandim cati
parinti, cati profesori, cati diriguitori care fac azi caz de criterii
clare, de impartialitate, de corectitudine n-au copiat candva la
extemporale, teze, BAC.

Insa nu toti si nu oricand. Continui sa cred ca educatia
romaneasca, in ciuda randurilor de mai sus, este, in genere,
onestd, cinstita, corecta. Dar este pandita de tot felul de cusururi -
printre ele si zona evaludrii - care ar trebui discutate si regandite
pe rand.

Experientele pedagogice,
generatoare de satisfactii
profesionale

De Minerva Ignat

Am propus spre lecturare un articol care vizeaza experiente
pedagogice care aduc satisfactii in plan profesional. Cum e posibil
acest lucru? Raspunsul e simplu: prin incurajarea spiritului creativ
la elevi, prin fructificarea imaginatiei elevilor, imaginatie
generatoare de idei, prin operationalizarea obiectivelor, prin
promovarea gandirii critice, prin reflectie si autoevaluare, toate
acestea bazandu-ma pe metoda proiectului. Ca discipling, limba
englezd, este extrem de ofertanta, din multe puncte de vedere.
Pentru a-i ajuta pe elevi sa-si dezvolte competente de
comunicare,nu e nevoie decat de implicare, dedicare si pasiune din
partea mea, dascalita.

Creativitatea este un proces mental si social care implica
generarea unor idei sau concepte noi, sau noi asocieri ale mintii
creative intre idei sau concepte existente. Creativitatea este un
concept multidimensional si se poate manifesta in multiple
domenii. Identificarea si cuantificarea naturii creativitatii
constituie obiective dificile. Conceptul de creativitate poate fi
definit din perspectiva unor discipline diferite: psihologie,
psihologie sociald, stiinte cognitive, arte, inteligenta artificiala,
filozofie, economie, management, etc. si deci la multe niveluri
distincte: cognitiv, intelectual, social, economic, artistic, literar
etc. Dificultatea definirii creativitdtii rezida in asocierile
particulare ale acestui concept cu artele, in natura complexa a
creativitatii si in varietatea teoriilor care au fost dezvoltate pentru
a o explica. Multi oameni asociaza creativitatea in special cu
artele: muzica, teatrul, dansul, literatura etc. care sunt deseori
denumite ,arte creative”. Asa cum s-a precizat mai sus,
creativitatea nu este proprie numai pentru arte, ci este la fel de
fundamentala pentru progresele din stiinte, din matematica,
tehnologie, politica, afaceri si in toate domeniile vietii cotidiene.

Creativitatea are un rol semnificativ in predarea lectiilor de limba
si literatura engleza. Astfel, cu fiecare an scolar care trece, dupa
finalizarea capitolului “New! Improved” (Advertising) printr-un
proiect (ca activitate de grup) de realizare a unui produs
prezentabil, sunt tot mai captivatd de ceea ce poate genera si in ce
se poate concretiza imaginatia si creativitatea la elevii mei.
Produsele finale, in cazul de fatd, réclame, sunt originale - de
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exemplu, o pereche de foarfece pentru stangaci, briose facute in
casa care servesc ca mostre pentru reclama prezentata prin
intermediul jocului de rol, etc, si surprind intr-un mod extrem de
placut.

Proiectul este o activitate individuala si/sau in grup care fi solicita
pe elevi:

¢ sa faca o cercetare/investigatie

¢ sa realizeze proiectul propriu zis ( cazul de fatd) , inclusiv un
produs prezentabil - un afis publicitar

¢ sa elaboreze raportul final

Proiectul constituie o activitate de invatare si o modalitate de
evaluare complexe, profund motivante pentru elevi. El
contextualizeaza invatarea, 1i da sens, prin aceea ca se finalizeaza
prin ceva concret care orienteaza achizitiile elevilor, aparent fara
efort.

Esenta proiectului consta:

intr-un scop concret care sa permita folosirea limbii straine in
functia ei de comunicare

intr-o responsabilitate comuna a elevilor si a profesorului in
planificare si executie

« intr-o sarcina concreta in care activitatile lingvistice si
activitdtile practice (scrisul, tiparirea, pictarea, decuparea) se
intrepatrund

intr-o utilizare autonomd a unor mijloace auxiliare (
computer, aparat foto, microfon, camera de luat vederi,
dictionare, scrisori, creioane colorate, markere, foarfeca etc.)

in dobandirea unei experiente concrete, practice, extinsa
dincolo de clasa.

Este de preferat ca proiectul sa vizeze mai multe competente ale
programei. Se multiplicd, astfel, sansele de combinare si
recombinare a achizitiilor cu elementele de noutate, in consecinta,
de structurare a deprinderilor si cunostintelor. Altfel spus,
proiectul poate fi considerat un aspect al ludicului serios, care
concura substantial la formarea de achizitii.

Este important ca lista activitatilor elevilor sa cuprinda:

1. alegerea temei

2. planificarea activitatii:

- stabilirea obiectivelor proiectului

- alegerea subiectului in cadrul temei proiectului de catre fiecare
elev/grup

- distribuirea responsabilitdtilor in cadrul grupului

- identificarea surselor de informare

3. cercetarea propriu-zisa

4. realizarea materialelor

5. prezentarea rezultatelor cercetarii si/sau a materialelor create
6. evaluarea cercetarii in ansamblu, a modului de lucru, a
produsului realizat

Elevii aleg un produs sau un serviciu caruia urmeaza sa i se faca
reclamad. Acestia incearca sa aleaga un alt produs /serviciu in afara
celor amintite pe parcursul capitolului.

Elevii aleg:

¢ ce fel de produs doresc sa produca - unul caruia sa i se faca

reclama televizata? sau la radio? prin intermediul unui ziar?
unui poster?

e cui se adreseaza reclama - copiilor? tinerilor? persoanelor
casatorite? varstnicilor?

¢ in ce constd originalitatea produsului.

Dupa ce au luat in considerare toate aceste criterii, elevii produc
reclama si o prezinta clasei.

Pe parcursul evaluarii, eu, prin calitatea mea de profesor, pot
exercita diverse roluri:

e organizarea activitatii
¢ consilierea - profesorul da informatii si sugestii
» profesorul incurajeaza participantii (elevii)

¢ profesorul nu se implica (lasa grupul sa lucreze singur in cea
mai mare parte a timpului) - neimplicarea

» profesorul participa efectiv cand este necesar

Este foarte important ca instructiunile emise de profesor sa fie
clare, specifice si sa contina si o limita de timp pentru indeplinirea
obiectivelor.

Este foarte eficient sa se scrie instructiunile pe tabla sau pe o foi
de hartie si s se precizeze rolurile in grup :

De asemenea, profesorul poate avea rol de:

¢ evaluator continuu (facilitator), urmarind stadiul activitatii
elevilor, intervenind la nevoie cu sugestii sau corectii)

« moderator, atunci cand este cazul; daca apar néintelegeri in
cadrul grupului, imi voi asuma deblocarea comunicarii

« evaluator la sfarsitul proiectului, prin elaborarea grilei de
evaluare

Pe parcursul tuturor acestor etape, activitatea este colaborativa,
ludica, dar in acelasi timp obiectivd, incepand cu generarea ideilor
si pana la materializarea acestora in produsul final - o reclama. De
asemenea, incurajez la elevi reflectia si metacognitia, creativitatea
si imaginatia, promovand astfel gandirea critica. Din elevi
motivati, acestia se transforma in elevi motivanti, iar din elevi
inspirati, acestia se transforma in elevi inspirationali. Ce putem, ca
dascali, s né dorim mai mult de la elevii nostri? Pana la urma,
aceasta este una dintre satisfactiile supreme pe care ni le ofera
aceasta profesie.

Incurajati creativitatea, exploatati potentialul imaginatiei si
fructificati activitatea elevilor! Rezultatul e inestimabil!



Proiectarea si invatarea
diferentiata

De Silvia Ghinea

Unul dintre cele mai actuale concepte ale societatii de astazi este
educatia diferentiata si personalizata a copiilor, ca un raspuns al
scolii la problematica complexa a societatii actuale. Daca mult
timp copilul a trebuit sa se adapteze la cerintele gradinitei si scolii,
astazi este din ce In ce mai evident ca scoala este cea care trebuie
sa se plieze, sa se adapteze nevoilor copilului. Educatia centrata
pe copil - iatd unul dintre raspunsurile la intrebarea ,Ce facem
pentru copilul nostru?”. Pentru a centra continuturile invatarii pe
copil, trebuie, in primul rand, sa-i cunostem particularitatile
psihofiziologice, ceea ce iInseamna cunoasterea temperamentului,
nivelul de priceperi si deprinderi, interesele, potentialul
intelectual, trasaturile de personalitate etc. Respectarea
diferentelor individuale trebuie sa duca la tratarea diferentiata a
copiilor, la crearea unor situatii de invatare care sa permita
progresul copilului, pe diferite cai, prin realizarea acelorasi
obiective. Practic, trebuie create situatii de invatare care sa
determine o participare activa a copilului in procesul de invatare
prin interactiuni directe.

In sprijinul abordarii diferentiate a copiilor vin o serie de
documente legislative la nivel mondial, precum: ,Conventia
Internationala privind Drepturile Copilului”, ,Declaratia
Universala a Drepturilor Omului”, Legea Invatdmantului, alte
articole de lege din legislatia mondiala. Toate, la unison, exprima
dreptul copilului de a fi tratat in asa fel incat sa i se asigure o
dezvoltare armonioasa, in functie de personalitatea fiecaruia.

Pentru a centra continuturile invatarii pe copil, trebuie, in primul
rand, sa-i cunostem particularitatile psihofiziologice, ceea ce
inseamna cunoasterea temperamentului, nivelul de priceperi si
deprinderi, interesele, potentialul intelectual, trasaturile de
personalitate etc. Foarte importanta este si cunoasterea ereditatii
socio-culturale cu care copilul vine din familie.

Respectarea diferentelor individuale trebuie sa duca la tratarea
diferentiata a copiilor, la crearea unor situatii de invatare care sa
permita progresul copilului, pe diferite cdi, prin realizarea
acelorasi obiective. Practic, trebuie create situatii de invatare care
sa determine o participare activa a copilului in procesul de
invatare prin interactiuni directe

Sistemul de modalitati adoptate in vederea diferentierii instruirii
constd in combinatii variabile ale factorilor care definesc procesul
didactic si anume:

a) continutul instructiei cu efecte asupra structurii sistemului
prescolar;

b) modul de grupare a prescolarilor;

c¢) timpul sau ritmul de lucru;

d) metodele de lucru.

In acest sens, combinatiile cele mai frecvente, justificate logic si
metodic sunt:

a) variatii in continutul structurii si ritmului de lucru;

b) acelasi continut, dar timp variabil;

c) acelasi ritm de lucru, dar continut diferit ca volum si
complexitate;

d) grupari variate de copii, insotite de variatii asupra continutului
si a timpului;

e) variabilitatea metodelor de lucru si a modalitatilor de realizare a
continutului activitatilor.

Concluzionand, iatd ce putem face pentru fiecare copil:

¢ sd-i asiguram o educatie diferentiatd si personalizata;

¢ sa organizam situatiile de invatare, care sa determine o
participare activd, sa duca la o invatare pe cont propriu;

e pentru ca existd stiluri de invatare diferite, sa implicdm copiii
in acte de instruire diferentiate.

Unul dintre stilurile promovate in prezent este invatarea
individualizata, care presupune proiectarea si realizarea
activitatilor didactice in functie de particularitétile individuale ale
copiilor. Trebuie individualizate nu doar continuturile, ci si
mijloacele de invatdmant, dar si metodele de
predare-invitare-evaluare-autoevaluare. intr-o grupa sunt copii
care, datoritda mediului in care traiesc, au multe cunostinte despre
o tema data, altii au cunostinte medii sau deloc. De aceea stabilim
continuturile aceleiasi teme in functie de aceste criterii. Sunt
prescolari care au nevoie de suport vizual ori doar lingvistic, asa
ca folosim mijloace de invatamant si materiale didactice variate si
de buna calitate. In functie de toate acestea stabilim si itemii de
evaluare si determinam actul de autoevaluare, in care copilul
stabileste singur ce a inteles, ce mai doreste sa stie despre tema
data.

Procedand in acest fel, vom respecta dreptul la diversitate, vom
acorda sanse egale tuturor copiilor, prin recunoasterea
diferentelor de capacitate, care poate fi inascutd sau dobandita si
vom asigura egalitatea accesului la educatie, in functie de
aptitudini si nevoile individuale.

Acest stil de invatare prezinta avantajul recuperarii rapide a
cunostintelor, priceperilor si deprinderilor pe care copilul nu le
poseda, sau, dupa caz, prin lucru individual, copiii cu capacitati
mai inalte pot invata si lucra mai mult, nu sunt infranati, tinuti in
loc de restul grupei.

Ca dezavantaje, pot remarca instalarea unor relatii de competitie
neloiald, lipsa comunicarii cu ceilalti copii.

Un al doilea stil de invatare este cel prin cooperare, care
presupune:

e un scop comun pentru toti membrii echipei;

¢ 0 structurare buna a grupului, conform inteligentelor multiple
ale membrilor sai;

o valorificarea experientei fiecarui individ.

Deviza invatarii prin cooperare ar putea fi: ,Invatati impreuna,
aplicati singuri”! Conform noilor cercetari pedagogice, acest stil
de invatare are o multime de avantaje, printre care: este valorificat
potentialul fiecarui copil; copiii se completeaza unul pe celdlalt,
fara a lasa loc competitiei in grup; fiecare membru al grupului se
simte util prin ceea ce stie si este capabil sa facd; socializarea este
mai puternica si se leaga prietenii de duratd; creste respectul fata
de sine; se imbunatatesc performantele memoriei si creatiei;
sporeste randamentul procesului de invatare.
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Metoda proiectului la istorie
- mijloc eficient de dezvoltare
a competentelor necesare
secolului XXI

De Marius Barcuteanu

Lumea contemporang, prin dinamica si radicalismul
transformarilor la care asistam, reprezinta pentru sistemul
educational sursa unor noi provocari. Astazi, omul isi construieste
educatia personala cu totul altfel decat in perioada anterioara,
cand educatia era axatd pe acumularea de informatii intr-un cadru
formal, limitat de metode traditionale, expozitive. Instruirea in
societatea cunoasterii are rolul de a adapta invatarea la cerintele
societatii actuale, de a pune in centrul educatiei nevoile individului
si de a forma indivizi apti a se integra social si economic. Pornind
de la competentele necesare secolului in care trdim, metoda
proiectului isi propune sa le dezvolte in cadrul unui sistem unic de
predare si implementare a invatarii, pretabil oricarei discipline de
studiu, inclusiv Istoriei, asa cum rezulta din studiul realizat.

Dinamica lumii contemporane, ritmul accelerat al schimbarilor
care au loc In viata noastra si a societatii in ansamblul ei,
reprezintd pentru sistemul educational actual sursa unor noi
posibilitati si a unor noi provocari. Intr-o lume ale cirei coordonate
principale sunt globalizarea si diversitatea, se impune, mai mult
decat oricand, ca tinerii sa beneficieze de un sistem educational
novativ si competitiv, capabil sa dezvolte competentele necesare
acestei ,noi ordini mondiale”.

Creativitatea, capacitatea de a invata in permanenta si de a inova
vor fi la fel de importante, sau poate chiar mai importante, decat
domeniile traditionale de cunostinte acumulate in sistemul actual
de educatie, acestea din urma fiind astdzi susceptibile de a deveni
depasite. Se impune astfel, cdutarea unor metode si mijloace de
educatie care sa corespunda cerintelor lumii viitoare.

Pornind de la caracteristicile generale ale demersului didactic
actual, centrat pe elev si, in consecintd, centrat pe activitdti de
invatare, in activitatea curenta a profesorului de istorie pot fi
identificate o suma de roluri, complementare si interdependente.
Unul dintre aceste roluri il constituie si activitatea creatoare de
situatii de invatare pornind de la programele scolare (asa-numitul
curriculum intentionat). Cunoasterea temeinica a acestor
programe reprezinta premisa unei eficiente activitati didactice.
Actualele programe scolare subliniaza rolul reglator al achizitiilor
elevilor in plan formativ.

Centrarea pe competente reprezinta singura modalitate prin
care sintagma centrarea pe elev sa nu ramana un simplu
deziderat.

Competentele generale se definesc pe obiect de studiu si se
formeaza pe durata invatamantului liceal. Ele au un grad ridicat de

generalitate si complexitate si au rolul de a orienta demersul
didactic catre achizitiile finale ale elevului. La clasele de liceu, atat
ciclul inferior, cat si ciclul superior, ruta directa de calificare si
ruta progresiva de calificare, pentru a oferi coerenta si
predictibilitate procesului de proiectare curriculara, s-au introdus
programele scolare centrate pe competente ce urmeaza a fi
formate la elevi si care sa asigure corelarea continuturilor invatarii
cu aceste competente.

Proiectarea curriculumului pe competente vine in intdmpinarea
cercetarilor din psihologia cognitiva, conform carora prin
competenta se realizeaza in mod exemplar transferul si
mobilizarea cunostintelor si a deprinderilor in situatii si contexte
noi, dinamice.

Exemplific prin enumerarea competentele generale ce se urmaresc
a fi formate in ciclul inferior al liceului (mentionez aici faptul ca
programele la ciclul superior al liceului nu au fost schimbate in
ultimii ani scolari, elaborarea noilor programe tinand cont si de
achizitiile dobandite de elevi in perioada anterioard, in clasele a
IX-a si a X-a si continuand, la o scara superioard, aprofundarea
competentelor dobandite in ciclul inferior al liceului):

1. Utilizarea vocabularului si a informatiei in comunicarea orala
sau scrisa;

2. Dezvoltarea comportamentului civic prin exersarea
deprinderilor sociale;

3. Formarea imaginii pozitive despre sine si despre ceilalti;

4. Sensibilizarea fata de valorile estetice ale culturii;

5. Utilizarea surselor istorice, a metodelor si tehnicilor adecvate
istoriei pentru rezolvarea de probleme.

De cealalta parte, competentele necesare secolului nostru, asa
cum apar ele in Parteneriatul pentru competentele secolului XXI,
vizeaza:

. Responsabilitate si capacitatea de adaptare;

. Competente de comunicare;

. Creativitate si curiozitate intelectuald;

. Gandire critica si gandire sistemica;

. Informatii si abilitati media;

. Capacitati de colaborare si interpersonale;

. identificarea, formularea si solutionarea problemelor;
. Auto-formare;

. Responsabilitate sociald.
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Asa cum se poate observa din analiza acestor competente
generale, istoria ca obiect de studiu in cadrul ariei curriculare Om
si societate, contribuie la formarea competentelor necesare
secolului XXI: comunicarea, participarea la rezolvarea problemelor
comunitatii, invatarea eficientd, educatia permanentd, adaptarea
la schimbari, creativitatea s.a. Transferul acestor competente spre
domenii cat mai variate ale vietii, operationalizarea lor in contexte
noi, reprezintd un barometru important al invatarii adaptative,
flexibile.

Aceasta realitate presupune o regandire a actului didactic si a
rolurilor celor doi parteneri ai educatiei: profesorul si elevul. Noile
roluri antreneaza demersuri didactice bazate pe invatarea centrata
pe elevi (invatarea prin descoperire, simularea, analiza surselor
istorice, dezbaterea, jocul de rol, proiectul s.a.).

Predarea prin proiecte integreaza noile tehnologii in educatie.
Acest tip de predare face ca noua tehnologie sa fie mai
interesanta, mai utild pentru cei care invata si pregateste tanara
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generatie pentru o lume in care intelegerea tehnologiei poate
contribui la definirea succesului lor.

Predarea unitatii de invatare ,Lumea in perioada interbelica” prin
metoda proiectului, vine sa demonstreze eficienta unui astfel de
demers didactic. Astfel, dupa realizarea unei analize a nevoilor de
invatare ale elevilor, am stabilit, impreuna cu acestia, tema si
modalitatiile de lucru, inedite pentru ambele parti, pentru studiul
unitatii sus mentionate. Pentru a intelege corect, elevilor le-a fost
expusa si explicatd aceasta metoda de predare-invatare-evaluare,
dupa care am trecut la realizarea propriu-zisa a proiectului.
Prezentarea proiectului si a intrebarii esentiale, precum si a celor
specifice unitatii de invatare si a intrebarilor de continut, s-a
realizat printr-o publicatie, un pliant, care le-a facilitat elevilor
intelegerea metodei si a obiectivelor cercetarii istorice.

Conform Planului de unitate, elevii au fost impartiti in grupe, cinci
la numar, grupelor fiindu-le repartizate aceleasi sarcini de lucru,
insa teme diferite de cercetare, circumscrise temei generale.
Produsul final al cercetdrii a fost realizarea unui Ziar, in care
grupa sa-si expuna rezultatele cercetarii. Unitatii de invatare i-au
fost alocate sase ore, intélniri ,fatd in fata”, insa partea
consistenta a proiectului, din punct de vedere al timpului alocat,
s-a desfasurat on-line, pe site-ul dedicat special acestui proiect.
Temele abordate au fost urmatoarele: Relatiile internationale
interbelice (grupa 1), Romdnia in relatiile internationale
interbelice (grupa 2), Regimuri politice in perioada interbelicd
(grupa 3), Criza economicd mondiald dintre anii 1929-1933 (grupa
4) si Societatea in perioada interbelicd (grupa 5).

O pagina speciala ,Materiale de sprijin pentru elevi” a fost creata
pentru a oferi participantilor la proiect, toate materialele necesare
pentru realizarea activitatilor. Amintesc aici: Jurnalul meu, Lista
de autoevaluare, Lista de interevaluare si, de o importanta
deosebita, Lista de evaluare a ziarului. De asemenea, la dispozitia
elevilor a fost pus si un Material de sprijin pentru incurajarea
autonomiei in invdtare, pe care acestia l-au folosit in functie de
tema cercetatd si propriile interese urmarite in finalizarea
proiectului.

Pentru corecta apreciere a rezultatelor muncii lor, elevilor le-au
fost oferite o serie de grile de evaluare, autoevaluare si
interevaluare, care sa le masoare cat mai fidel contributia in
cadrul grupului si sa le ofere repere de autoperfectionare in cazul
aspectelor care puteau fi imbunatatite.

Rezultatele proiectului au fost expuse in cadrul unei ore speciale,
in care fiecare grupa si-a prezentat ziarul realizat si impresiile din
timpul activitdtilor, aga cum rezulta ele din Jurnalele personale.

Sintetic, un ziar realizat de exemplu de grupa 5, intitulat Lumea
interbelicd, a avut ca tema de cercetare ,Criza economicd din
perioada 1929-1933” (vezi la adresa https://sites.google.com/site/l
umeainterbelica/home/activitati-grupe/grupa-5). Membrii grupei
au publicat articole legate de efectele crizei asupra economiei
mondiale si din tara noastra, impactul pe care criza economica l-a
avut asupra populatiei, masurile luate de guvernantii statelor lumii
pentru depdsirea acestei crize. Nu in ultimul rand, asa cum a fost
precizat si in grila criteriald a ziarului, o pagind a fost dedicata
aspectelor mai putin vizibile ale perioadei si care de obicei nu fac
obiectul lectilor de istorie, aspecte care puteau starni interesul
elevilor prin caracterul lor ,monden”, uneori umoristic si de culise
(caricaturi, umor din epocd, cancan, moda etc.). Rezultatele
proiectului au fost expuse in cadrul unei ore speciale, in care

fiecare grupa si-a prezentat ziarul realizat si impresiile din timpul
activitatilor, asa cum rezulta ele din Jurnalele personale.

Abordarea unitatii de invatare prin metoda proiectului s-a dovedit
a fi o alegere corectd, avand in vedere interesul si impactul avut
asupra elevilor. Impresiile acestora au fost dintre cele mai
pozitive, subliniind faptul ca metoda proiectului le-a adus istoria
mai aproape de preocuparile lor, le-a inspirat activitatea la
celelalte discipline de studiu si in alte domenii de interes personal
si, nu in ultimul rand, si-au exprimat intentia de a realiza noi
proiecte de asemenea factura la istorie.

Pusi in fata unor situatii de munca diverse, metoda proiectului le-a
oferit posibilitatea elevilor sa-si dezvolte o serie de competente in
concordanta cu nevoile societatii contemporane si specifice
istoriei, fapt ce demonstreaza eficienta utilizarii metodei si
necesitatea extinderii ei la alte unitati de invatare si alte discipline
de studiu. Sunt dezvoltate cunostinte si competente care
incurajeaza dorinta de a cunoste si de a investiga, de a sintetiza
informatia si de a crea produse ale invatarii in corespondenta cu
situatii reale de viata. Unitatile de invatare sunt astfel concepute,
incat elevii sa fie implicati in sarcini de lucru diverse, originale,
care sa le ofere posibilitatea sa-si construiasca singuri parcursul
educational, sa descopere, sa investigheze si sa creeze proiectul
final in urma propriei cercetari. In centrul procesului de invatare
se afld elevul, profesorul avand rolul de a facilita demersul
educativ, de a formula obiective clare si de a defini in planul
evaluarii modalitati concrete si instrumente de evaluare complexe
prin care elevii sa demonstreze ceea ce au invatat.

Pornind de la competentele necesare secolului XXI, putem afirma,
fara nicio retinere, ca utilizarea metodei proiectului la disciplina
Istorie, reprezinta in egald masura o provocare si o necesitate.

In concluzie, la disciplina istorie, dezvoltarea competentelor
generale ca si a competentelor specifice, parcurgerea
continuturilor, dar si dezvoltarea unor valori si atitudini in
concordanta cu competentele secolului XXI, reprezinta un demers
didactic pe cat de laborios, pe atét de creativ, un deziderat tangibil
si la indemana fiecarui profesor.
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Insusirea interactiva a
notiunilor de fizica prin
investigatie stiintifica
De Lia Rudnic

Elevul zilelor noastre este un participant activ la actul invatarii, in
cadrul caruia doreste sa preia initiativa, sa participe direct la
propriul proces de invatare prin valorificarea cunostintelor
existente, sa lucreze independent, sa-si insuseasca abilitatea de a
lucra in grup in cadrul caruia sa invete de la colegii, sd se
autoevalueze, dar sa-i poata evalua si pe altii.

In activitatile de fizica, am constatat c& centrarea pe elev devine
atat o conditie de calitate si eficientd a procesului de invatare cat
si 0 modalitate de rezolvare a unor dificultati cu care né
confruntdm la ore: diminuarea motivatiei la invatatura, lipsa de
atractivitate a unor continuturi, scaderea gradului de implicare a
elevilor in activitdtile de invatare, scaderea performantelor
scolare. Pentru a rezolva aceste dificultdti, am introdus in
activitatile mele o strategie de invétare centraté pe elev, Invdtarea
bazatd pe investigatie, care, utilizata intr-un context interactiv,
pleaca de la o intrebare sau o situatie problematica din lumea
reald, si in care elevul ghidat de profesor trebuie sa cerceteze, sa
experimenteze, sa analizeze, sa exploreze, sa creeze si sa
comunice pentru a gasi raspunsul la aceasta.

Consider ca in orice situatie de invatare, rolul profesorului este de
a gasi caile cele mai adecvate pentru a-1 determina pe elev sa
rezolve sarcinile propuse fira a-1 constrange. In acest sens,
Pestalozzi spunea: ,Gandeste-te ca daca constrangerea iti rapeste
increderea copilului, toate eforturile tale sunt zadarnice. De aceea,
asigura-ti bine inima lui, fa-te necesar copilului. Cunostintele tale
nu trebui sa-1 apese pe copil, trebuie sa lasi adevarul sa vina la el”.

In incercarea continud de a obtine performante cat mai bune cu
elevii pe care i indrum, care sa aprecieze valoarea si placerea
muncii, mi-am pus de mai multe ori intrebarile: Cum sa fac sa-i
determin sa lucreze mai usor, cu mai multa bucurie si satisfactie,
fara sa fie nevoie sa trag de ei,sa le supreveghez fiecare miscare...
si sd-i aud vaitandu-se la fiecare pas. E mai usor sa programez
bine activitatile si sa le fac singur pe toate? Cum ar trebui sa
actionez pentru a-i determina sa lucreze mai usor, cu mai multa
bucurie si satisfactie dar cu efort mai mic? Cum ar trebui sa
predau astfel incat sd ajung la mintea si la sufletul copilului?

Pentru a identifica raspunsuri adecvate la aceste intrebari, am
considerat necesar ca trebuie sd-mi indrept atentia asupra
metodelor, tehnicilor si instrumentelor pe care le pot valorifica in
cadrul demersului instructiv-educativ, astfel incat invatarea sa fie
atractiva, motivantd, stimulativa, eficientd. De aceea, consider ca
este nevoie de metode si tehnici de Invatare interactive cu valoare
motivanta si stimulativa care sa le fructifice abilitdtile elevilor,
plasandu-i astfel in centrul unor experiente creative de invatare,
fara sa simta constrangerea, ci doar implicarea in propria lor
formare.

In activitatile de invatare realizate, am constatat ci metodele
interactive de tip investigativ precum: mozaicul, cubul, tehnica
”"Stiu.Vreau sa stiu. Am Invatat”, diagrama Venn, ciorchinele,
hartile conceptuale, metoda R.A L., tehnica 3—2-1, Ganditi-
Lucrati in perechi- Comunicati, Unul sta- trei circuld, proiectul,

jurnalul reflexiv, eseul de 5 minute, turul galeriei, urmaresc
optimizarea comunicarii intre elevi, o intelegere mai temeinica a
notiunilor, facilitdnd coparticiparea elevilor la evaluarea propriilor
rezultate. Aceste metode pot fi imbinate cu maiestrie cu metode
traditionale precum: problematizarea, algoritmizarea, explicatia,
jocul didactic, rezolvare de exercitii si probleme.

Procesul invatarii notiunilor de fizica bazat pe investigatia
stiintifica este organizat in maniera ciclicd, folosind ca model de
invatare, Modelul celor “5E” (Engage, Explore, Explain, Elaborate,
Evaluate).

Etapa 1. Angajare (Evocare-Anticipare)

,In aceastd etapd, se formuleaza intrebarea sau situatia-problema.
Este o etapa provocatoare si dificila, deoarece trebuie gasita o
intrebare bund, incitanta care sa trezeasca curiozitatea si dorinta
de studiu a elevului, dar sa fie si ancoratd in realitate.”

a) Un copil si un adult isi dau drumul cu coarda elastica. Care
dintre ei ajunge mai jos?/ Interactiunea;

b) Cum pot fi ridicate usor corpurile grele?/Mecanisme simple;

¢) De ce un alergator slab poate sa inainteze mai repede pe pista
decat un inatdtor excelent in apa/Energia mecanica;

d) Un scafandru poate cobori oricat de adanc in ocean?/Mecanica
fluidelor;

e) De ce oamenii poarta haine inchise la culoare iarna si deschise
la culoare vara?/ Caldura.

Profesorul aplica diverse metode pentru a descoperi cunostintele
anterioare ale elevilor, nivelul de intelegere, dar si pentru a-i
incuraja sa formuleze propriile intrebari.

Printre tehnicile si metodele recomandate in cadrul acestor lectii
sunt: Harta ,Stiu. Vreau sa stiu. Am invatat”, “Eseul de 5 minute”,
Interviul in perechi, brainstormingul, ciorchinele.

Brainstorming- este utila profesorului de fizica pentru a evalua
ideile anterioare ale elevilor despre o anumita temad, de obicei
nestudiata de elevi anterior, cu precadere la inceputul unei unitati
de invatare (Mecanisme simple, clasa a VII-a/ Formularea unor
raspunsuri privind intrebarea de investigat ,Cum pot fi ridicate
usor corpurile grele?”; Interactiunea/ Formuleaza raspunsuri in
grup pentru intrebarea de investigat ,Un copil si un adult isi dau
drumul cu coarda elasticd”), pentru a genera ipoteze de lucru
(Echilibru mecanic, clasa a VII-a/ Discutii privind echilibrul unor
corpuri observate), pentru crearea unei liste de intrebari in
vederea desfasurdrii unei investigatii sau a unui proiect.

Etapa 2. Explorare (Explorare-Experimentare)

,In aceastd etapd, intrebarea de investigat rimané aceeasi,
elevilor li se ofera ocazii de a se implica direct in studiul
fenomenelor si corpurilor, lucreaza impreund in echipe, pe cont
propriu, concep experiente comune, proiecteazd, formuleaza
propriile concluzii.”

1) Interactiunea/ Elevii vor intelege notiunea de greutate, vor
stabili o legatura intre greutatea si masa, intre forta deformatoare
si alungirea corzii elastice, experimentand cu corpuri diferite. in
acest sens, elevii evoca aspecte relevante ale experientelor
anterioare iar prin investigatie in grup masoard masa si greutatea
unor corpuri diferite, inregistreaza in tabele corpul folosit, masa,
greutatea si calculeaza raportul dintre greutate si masa cat si
observa deformarea corpurilor sub actiunea unor forte
deformatoare diferite .
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2) Fenomene termice/, Toate corpurile se dilata la fel?”. Elevii
urmaresc o prezentare PPT, vor incerca sa defineasca notiunea de
dilatare, sa stabileasca o legatura intre dilatare si natura
materialului din care este facut corpul, urmaresc cateva
experimente virtuale AeL, formuleaza concluzii partiale.

Metode, tehnici, procedee pentru aceasta etapa sunt: mozaicul
(etapa de invatare in grupurile de experti), SINELG (etapa de citire
a textului si marcarea pe text a simbolurilor), Ganditi-Lucrati in
perechi-Comunicati, Tabelul conceptelor, Metoda Philips 6-6.

Ganditi-Lucrati in perechi-Comunicati- “este o activitate de
invatare prin colaborare care se desfasoara repede si care consta
in faptul ca elevii reflecteaza asupra unei informatii, observatii
experimentale, text scurt, fiind solicitati sa isi exprime o opinie sau
sa raspunda unei intrebari deschise sau sa rezolve o problema
scurtd, beneficiind in acelasi timp de ajutorul unui coleg in
formularea ideilor.”

De exemplu, elevii pot sa dezbata situatii problema, formuleaza
raspunsuri la intrebarile problema: ,Ce fel de energie are o piatra
care cade?”, analizeaza problemele din fisele de lucru stabilind un
algoritm de rezolvare, etc.

Etapa 3. Explicare/clarificare (Reflectie-Explicare)

»Elevii au ocazia de a comunica intre ei ceea ce au aflat si de a
intelege semnificatiile noilor informatii. Rolul profesorului este cel
de ghid: el ajuta elevii sa ordoneze si sa isi clarifice continutul, sa
isi corecteze ideile gresite, sa verbalizeze, sa explice ceea ce au
descoperit, sa utilizeze intr-o cat mai mare masura un vocabular
de specialitate.”

1) Tema“Interactiune”: elevii calculeaza rapoartele dintre fortele
deformatoare si alungirile inregistrate in tabel. Prin aplicarea
metodei ,Ganditi, lucrati in perechi, comunicati”, elevii pot sa
defineasca (cu ajutorul profesorului) notiunea de constantd de
elasticitate (simbol, definitie, unitati de masura, metode de
madsurare), sa reformuleze concluziile anterioare (constanta de
elasticitate este invers proportionald cu lungimea firului elastic;
Fed = keAl), sa defineasca (cu ajutorul profesorului) forta elastica.

2) Tema ,Fenomene termice”: ,De ce se crapa paharul rece in care
turnam apa fierbinte?”, elevii realizeaza experimente, fac
observatii, comunicd constatarile facute sub forma unor enunturi
generale.

Metode, tehnici, procedee pentru aceastd etapa: ... am invatat,
mozaicul, Sinelg, Ciorchinele (revizuit), Tabelul conceptelor,
Tabelul T, Ganditi- Lucrati in perechi- Comunicati, Unul std, trei
circuld, Turul galeriei, Linia Valorii, Diagrama Venn, Cvintetul,
Cubul, Eseul de 5 minute.

Cubul- “aceasta tehnica orienteaza demersurile cognitive ale
elevilor in cunoasterea unui fenomen/proces, din perspective
multiple. Pe fetele cubului sunt notate operatiile mentale,
exprimate in termeni de verbe la modul imperativ, pe care elevul
urmeaza sa le dezvolte.”

De exemplu, la tema ,Interactiune, clasa a VI-a, consolidare:
Grupa 1: Descrie tipurile de interactiune;

Grupa 2: Compara efectul static al interactiunii corpurilor cu
efectul dinamic;

Grupa 3: Asociaza deformarea cu tipul deformarii;.

Grupa 4: Analizeazd efectele interactiunii corpurilor prezentate;
Grupa 5: Aplica notiunile insusite in identificarea efectelor

prezentate;
Grupa 6: Argumenteaza ,Ce legatura existd intre valoarea alungirii
unei coarde elastice si greutatea corpului de la capatul ei liber?”

Unul sta, trei circuld- ,Metoda poate fi utilizata ca modalitate de
interevaluare. Pentru a putea fi folosita este necesar ca, mai intai,
elevii sd lucreze la o problema care se poate materializa intr-un
produs si care, pe cat posibil, poate fi abordata in diferite feluri.
A.) Elevul care a stat acasa raporteaza comentariile pe care le-au
facut vizitatorii.

B.) Ceilalti elevi spun pe rand ce au vazut in grupurile pe care
le-au vizitat, subliniind asemanarile si diferentele cu propriul
produs.

C.) Elevii discuta cum si-ar putea imbunatati produsul.”
Exemple: Fenomene termice, clasa a VI-a, recapitulare si
sistematizare; Lucru mecanic si energia mecanicd, recapitulare,
ciochine structurat.

Diagrama Venn-Euler- ,este un organizator grafic utilizat pentru a
compara doua idei, fenomene, evidentiind trasaturile comune si pe
cele diferite.”

1) Tema: Tipuri de forte/Clasa: a VII-a:

a.In perechi, stabiliti caracteristicile: fortei deformatoare si fortei
elastice;

b.Comparati cele 2 forte, folosind diagrama Venn.

2) Tema: Incalzirea. Racirea, Clasa a VI-a.

Cvintetul - , este o poezie de cinci versuri care solicita capacitatea
elevului de a rezuma si sintetiza informatii, idei si convingeri in
exprimari concise. Cvintetul poate servi ca: instrument de
sintetizare a informatiilor complexe, mijloc de evaluare a
intelegerii elevilor, mijloc de exprimare a creativitatii.”

Exemplu: Tema/Fenomene optice- refractia luminii/Clasa: a VII-a:
Curcubeul, Multicolor, efemer, Rasarind, stralucind, disparand,
Incita privirile copiilor curiosi, Enigmatic!

Tabloul conceptelor- ,1i ajuta pe elevi in ordonarea, analiza,
sistematizarea, sintetizarea informatiilor.” Ca si diagrama Venn se
aplica in etapa de reflectie si presupune efort mare de gandire din
partea elevilor.

Exemplu: Tema- Echilibru mecanic si energia potentiala, clasa a
VII-a, dupad investigatia in grup privind realizarea a trei
experiemente( echilibru stabil, echilibru instabil, echilibru
indiferent), se completeaza un tabel pe baza observatiilor realizate
( Daca corpul revine singur sau nu la pozitia de echilibru dupa ce a
fost scos, Ce se intampla cu energia potentiala?).

Etapa 4. Aplicare/Extindere/Elaborare (Aplicare-Transfer)

»Elevii folosesc noile cunostinte si continua sa exploreze
implicatiile, consecintele acestora.Sarcinile didactice dominante
ale acestei etape sunt: sistematizarea si consolidarea noilor
cunostinte, dezvoltarea atitudinilor, a perceptiei valorilor si
evaluarea rezultatelor invatarii.”

1) Interactiune- Astfel, organizati pe grupe, elevii vor fi stimulati
sd rezolve probleme si sd comunice rezultatele in maniere diverse:
turul galeriei; Harta , Stiu. Vreau sa stiu. Am invatat; Eseul de 5
minute, ciochine structurat.

2) Fenomene termice- Folosind prezentari multimedia, elevii
explica aplicatii ale fenomenului de dilatare in viata de zi cu zi;
realizeaza un ciorchine structurat cu toate informatiile din
unitatea de invatare.

Linia valorilor- ,este o metoda de invatare prin colaborare, de



dezbatere la care participa toti elevii clasei. La cererea
profesorului, elevii se asaza pe o linie imaginara in functie de
pozitia adoptata: la un capat se grupeaza elevii cu opinii pro, la
celalalt capat al liniei se grupeaza elevii cu opinii contra. Elevii
indecisi se plaseaza la mijlocul liniei valorice, sau intr-o parte
separata a salii. Elevii situati la extremitati se consulta si isi
prezinta argumentele pentru sustinerea punctului de vedere.”
Exemplu: Echilibru mecanic, clasa a VII-a, intrebarea-problema: O
piatra care cade are atat energie cinetica cat si energie potentiala
gravitationala.

Etapa 5. Evaluarea

In aceasta etapa se determina nivelul invatarii, al intelegerii care a
rezultat si permite profesorului sa determine daca elevul a reusit
sa inteleagd, sa insuseasca conceptele si faptele.

Instrumentele care sprijina procesul de evaluare sunt:
chestionarele, interviuri, portofolii, proiecte, fise de observare a
elevului In timpul activitatii investigative, jurnale de reflectie.
Elevii pot sa-si demonstreze intelegerea prin jurnale, desene,
constructii.

In urma acestei etape rezultd noi intrebari ce conduc la reluarea
ciclului investigativ, fie ca o necesitate pentru a lamuri ce nu s-a
inteles, fie pentru aprofundarea temei.

Turul galeriei- reprezinta o metoda prin care se poate realiza
interevaluarea elevilor, care lucreaza in grupuri mici la o tema
care se poate materializa intr-un produs, tema ce poate fi abordata
in diferite moduri. Exemple:Interactiunea, recapitulare; Fenomene
termice, clasa a VI-a, recapitulare.

Eseul de 5 minute- se foloseste la sfarsitul orei, pentru a-i ajuta pe
elevi sa-si adune ideile legate de tema lectiei si pentru a-i da
profesorului o idee mai clara despre ceea ce s-a intamplat in acea
ora cu elevii si din perspectiva acestora.

Se solicita elevilor elevilor doua lucruri:

* sd scrie un lucru pe care l-au invatat/care le-a placut din lectia
respectiva ;

* sa formuleze o intrebare pe care o mai au in legatura cu aceasta.
Cateva eseuri se vor citi in plen, in mdsura in care timpul o
permite. Eseurile vor fi stranse si folosite de catre profesor pentru
a-si planifica la aceeasi clasa lectia urmatoare.

Exemple: Cea mai interesanta parte a lectiei a fost realizarea
experimentelor; Mi-ar placea sa invat mai mult despre echilibru
mecanic.

Concluzii

O invdtare autentica si de lunga durata presupune a trezi elevului
curiozitatea si dorinta de implicare, responsabilizarea acestuia cu
privire la propriul proces de invatare, a permite elevului sa
parcurga acele stdri firesti procesului de intelegere si invatare:
nedumerire, indoiald, presupunere, ipoteza, explicatie, reflectie.

Folosind in activitatile de invdtare aceste metode interactive, le
dezvoltam elevilor gandirea critica, i determindm pe elevi sa caute
si sd dezvolte solutii la diverse probleme, sa realizeze conexiuni
intre informatiile noi si cunostintele existente evidentiind modul
propriu de intelegere, totul fiind bazat pe un climat antrenant,
relaxat,de colaborare, incredere si respect intre profesor-elev,
elev-elev.

Iata de ce consider cd ar fi oportun ca in aceastd disciplina, fizica,
predarea, invatarea si evaluarea sa se realizeze interactiv, creativ
si in context interdisciplinar si transdisciplinar, angrenand

cunostinte din alte domenii integrand constient aceasta stiinta
minunata in viata de toate zilele.

Receptivi la nou, este bine sa imbinam judicios interactivitatea cu
inovatia si creativitatea, familiarizandu-i pe elevi cu noile tehnici
de comunicare, invatare si evaluare, ajutandu-i sa acceada la
tezaurul cunoasterii.

Arhimede cerea un punct de sprijin pentru a rasturna Pamantul pe
baza sistemului de parghii. Profesorul este in situatia savantului
antic. Mereu are nevoie de sprijin. Acesta nu poate fi gasit insa
decat la elev.

Deci, trebuie sa-i oferim elevului incredere in propria forta de
manifestare, stimuldndu-i orice initiativa, caci atunci el se va simti
valorizat si capabil.
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Analogia si rolul ei in
invatare (Eseu argumentativ)

De Nicoleta Jora

Importanta si utilitatea analogiei a crescut de-a lungul timpului,
astfel incat a obtinut o raspandire pe scard larga in diversele
discipline ale stiintei. Aceasta ofera posibilitatea unei argumentari
pe cale inductivd. Né permite reprezentarea unui gand sau a unei
experiente prin compararea cu un lucru, datoritd anumitor
similitudini.

Articolul vizeaza folosirea analogiei la clasd, ca metoda de
dezvoltare a gandirii logice - cu exemplificare pe opera clasica
»Cartea cu jucdrii” a lui Tudor Arghezi.

Etimologic, cuvantul ,analogie” provine din doud cuvinte grecesti
ce stau la originea lui: ,ana” — conform cu..., de acord cu... si
»logos” - tratat, studiu, ratiune, ca si analizd, anatomie / logaritm,
logicd. Prin traducere liberd, analogia ar insemna conformitate cu
ratiunea, care presupune o corespondenta sau o similitudine de
elemente aparent diferite. Acestea pot fi fiinte, obiecte, fenomene
sau concepte, cu au anumite caracteristici comune.
Caracteristicile analogiei:

¢ permite legdtura cunostintelor anterioare ale elevului cu cele
noi;

o faciliteaza transferul de cunostinte;

¢ usureaza vizualizarea conceptelor abstracte;

¢ antreneaza folosirea constructiilor si a modelelor;

¢ consolideaza resursele expresive de comunicare.

Tipuri de relatii, pe baza carora se pot construi analogii:

A. de sinonimie: odihna - relaxare; casa - locuintd;
B. de antonimie: vorbaret - tacut; exoteric - ezoteric;
C. de intensitate: arde - incalzeste; umed - ud;

D. de simbolistica: pantera - lux; lup - avaritie;
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E. de utilitate: busola - orientare; termometru - temperatura;
F. de localizare: rector - universitate; primar - localitate;

G. functionala: tdran - cultiva; invatator - educa;

H. caracteriala: soare - stralucitor; zahar - dulce;

I. prin complementare: ciocan - cui; aparat de sudura - electrod;
J. de asemanare: avion - vultur; submarin - balena;

K. cauza - efect: soare - caldura; lovitura - durere;

L. parte - intreg: unghie - deget; perete - cladire;

M. materie prima - produs: piele - pantofi; struguri - must;
N. specie - gen: orez - cereale; cal - mamifer;

O. numerice: siruri de numere.

Ajungem astfel la analogii de tipul:

* Pentru a alerga este necesar sa inveti a merge, asa cum
pentru a canta este necesar a sti sa vorbesti.

¢ Asa cum fructul portocalului este portocala, fructul parului
este para.

¢ Acoperisul este pentru o casd, asa cum coroana este pentru
un arbore.

A nu se confunda analogia cu metafora sau cu similitudinea. Intre
ele exista relatii de incluziune.

Asa cum putem confunda analogia, o putem construi gresit,
ajungand la ceea ce se numeste sofism (rationament corect din
punct de vedere formal, dar gresit din punct de vedere al
continutului): Asa cum il lasi pe fratele meu sa stea afara pana la
ora 2, trebuie sa ma lasi si pe mine.

Pornind de la lista de lecturi pentru clasa a IlI-a, ,Cartea cu
jucarii” a lui Tudor Arghezi este un izvor nesecat pentru
constructii analogice, asa cum copildria este sursa creativitatii in
randul celor ce tin pasul cu ea.

Autorul ofera atentiei copiilor, de la inceput, prin ,Fata de
demult”: ,o fatd cenusie cu jarul ochilor in plete negricioase, ca
balariile sarate ale marii”, folosindu-se analogia ca figura retorica
obtinutd prin omologia si comparatia fetei cenusii cu marea si a
pletelor negricioase cu balariile sarate. Aceasta asociere de
cuvinte produce dezorientare in sufletul micilor cititori, asa cum
intreaga carte va face, punandu-i de multe ori in deriva
emotionald, néstiind adeseori daca sa-i iubeascd pe Mitu sau pe
Barutu sau sa-i pedepseasca, dupa regulile aspre ale lui tatutu si
ale maicutei. Scriitorul continud, introducandu-né prin intermediul
alegoriei analogice in mitul celor 1001 de nopti, intreaga poveste a
fetei care fusese osandita la taierea capului datorita unei greseli
fiind similara copilariei lui Mitu si a lui Barutu. Fata isi poate
prelungi viata cu fiecare poveste pe care o spune imparatului, asa
cum cei doi frati gasesc diferite variante prin care pot atrage
iertarea parintilor. Metafora este si ea ajutor de nadejde in
analogie. Papura de catifea cusuta cu aur pe care sade fata
reprezintd bratele pline de confort ale parintilor. Aceasta trebuia
sa depene furca de basme in auzul imparatului, asa cum odinioara
depana furca de tors ca sa faca covoare din fire, asa cum
istorioarele ei erau facute numai din vorbe, asa cum fac stelele
lumina numai cu vazduh.

Chiar si titlul cartii sugereaza o analogie: cartea este pentru minte
ceea ce jucariile sunt pentru copii. Povestitorul trebuie sa
indreptdteasca zi cu zi fardma de paine pe care o gusta, prin
povestile create, asa cum Mitu si Barutu trebuie sa isi indrepte
comportamentul. Gadele care ameninta cu securea nereusita este
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asemenea lui tatutu care cheama tiganii sa-1 ia pe Barutu pentru
ca a scuipat.

Pana la urma stdpanul iarta asa cum procedeaza de fiecare data
maicuta si tatutu, fata scrie povestile pe piei de caprioara ca sa
ramana urmasilor, asa cum prichindeii memoreaza regulile
nescrise ale societdtii, pentru a le transmite mai departe urmasilor
lor.

Concluzionand, facem o analogie: Arghezi a folosit analogia cu
scop moral, pentru a sublinia importanta formarii unui
comportament frumos pentru Mitu si Barutu. A folosit-o si in scop
umoristic, comparatiile exagerate ducand deseori la amuzamentul
elevilor.

Iar eu am incercat sa va vorbesc despre analogie si despre
modalitatile de a o folosi la clasd, asa cum fata a impreunat
ndzareala gandului si basmul cu lumea. Am incercat sa aduc
copildria langa filozofie la fel cum fata a pus cantecul sa vietuiasca
si sd zburde ca omul, incercand sa sper ca elevii mei, copii
extraordinari, reusesc sa invete la fel de bine cum se ascund
printre dalii si stupi, pitindu-se in leustean si busuioc. Noi, cadrele
didactice avem timpul mai mic, pentru ca ei, elevii nostri sa ajunga
mari. Ei vor povesti mai departe taina dulce a sufletului amar de
dascdl, tulburat de atatea schimbari neschimbatoare din o mie si
una de clipe infinite de viata la catedra.
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Exploatarea imaginii in ora
de limba franceza - cele trei
dimensiuni

De Maria-Steliana Petrescu

Imaginile sunt prezente peste tot in jurul nostru, inclusiv in
manualele scolare, dar nu intotdeauna sunt exploatate la
adevaratul potential. Acest articol isi propune sa prezinte modul in
care o imagine poate fi folosita in ora de limba franceza pe trei
dimensiuni, de la simplu la complex.

In predarea si invatarea limbilor straine, folosirea imaginilor este o
metoda larg raspanditd. In manualele de limba francezd imaginile
au de regula doua functii atribuite: cea de traducere
intersemiotica si cea de integrare culturala, dar nu intotdeauna
reunesc interesele elevilor.

Atunci cand vorbim despre exploatarea unei imagini, in ora de
limba franceza, vom lua in calcul patru tipuri de suporturi iconice:
imaginea izolatd, desenul (inclusiv banda desenata), fotografia
realista si documentele autentice.

Primul lucru pe care profesorul trebuie sa il aiba in vedere, este
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utilizarea a cat mai multor tipuri de imagini, si prezentarea lor
intr-o maniera diferitd fata de manual. Imaginile publicitare,
caricaturile, imaginile de presa si benzile desenate ar trebui sa
ocupe o parte importanta din curs. Iar in ceea ce priveste
prezentarea, este preferabil sa alternam (daca nu chiar sa
inlocuim) aratarea imaginii in format fizic cu cea proiectatd pe un
ecran. Acest lucru poate contribui la motivarea elevilor, intrucéat
astfel toate privirile pot fi atintite asupra aceluiasi punct din acea
imagine, ceea ce faciliteaza lucrul in echipa.

Acest articol se va concentra pe felul in care putem exploata o
imagine, indiferent de tip, pe trei paliere : cum vorbim despre
imagine, cu imaginea si pe imagine.

Cum vorbim DESPRE imagine. La acest nivel, avem de-a face cu
activitati de descriere a imaginii. Profesorul le poate cere elevilor
sa enumere elementele din imagine si sa le descrie. Acest lucru se
poate face chiar si cu elevi incepatori, asadar de la nivelul A1,
conform Cadrului European Comun de Referinta pentru Limbi
(CECRL). Astfel, obiectivul principal al activitatii poate fi de
amintire/recapitulare a vocabularului, de invatare de lexic nou si
de reutilizare a cestuia in enunturi.

De exemplu, putem folosi o imagine publicitara - o reclama la o
masing, in care se afla 0 masind, un personaj, un peisaj. La prima
activitate, si in functie de nivel, elevilor li se poate cere sa
numeasca ceea ce vad (masina, femeie, munti, mare, oras, drum,
etc). Apoi, elevii pot descrie fiecare element identificat, atat
persoane (aspect fizic, par, ochi, haine, culori, textura, etc) cat si
obiecte sau peisaje (material, culori, dimensiuni, forme, utilizare).

O data aceasta activitate incheiatd, profesorul poate sa treaca la
urmatorul mod de a exploata imaginea - a vorbi CU imaginea.
Pentru acest lucru, trebuie sa nu uitam ca principala functie a
oricarei limbi este comunicarea. Aceasta din urma presupune
existenta a doi interocutori, un emitator si un receptor care fac
scgimb de mesaje prin intermediul unui cod comun, conventional -
limba.

In ora de limba franceza, profesorul poate folosi imaginea pentru a
plasa elevul intr-o situatie de comunicare similara celei din
imaginea ardtatd. In primul rand, elevul trebuie sa inteleaga
obiectivul acelei réclame- in cazul exemplului dat mai sus, acela
de a convinge pe cineva sa cumpere acea magina. O data acest
lucru clarificat, elevului i se cere sa raspunda acelei cereri ca si
cum ar fi «prezent» In imagine : de exemplu, sa refuze sa cumpere
acea masina, argumentand fiecare raspuns (Nu cumpar masina X,
pentru ca este prea scumpd/ nu imi place, etc.). Evident,
raspunsurile elevilor vor fi in functie de nivelul de limba.
Activitatea poate fi transformata intr-un dialog intre angajatul
reprezentantei auto si client, sau intr-o dezbatere cu argumente
pro- contra. Pute oferi un vocabular support, putem dirija discutia
prin impunerea unui refuz din partea clientului, putem introduce
constrangeri de timp. O astfel de activitate poate fi cronofaga,
asadar toate aceste aspecte trebuie avute in vedere in momentul
proiectarii activitatii.

Dupa ce s-a incheiat si activitatea aceasta, care are ca rol principal
acela de a determina elevul sa vorbeasca ca intr-o situatie de
comunicare reald, se poate trece la cea de-a treia dimensiune- a
vorbi PE imagine.

Aceasta activitate se realizeaza de regula cu elevi de nivel avansat,
intrucat presupune depdsirea simplei descrieri a imaginii si
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trecerea la o analiza profunda a acesteia. Altfel spus, la acest
moment, se poate studia imaginea din punct de vedere tehnic,
facandu-se referire la efectele de culoare, la forma si dimensiunea
imaginii sau a obiectelor si personajelor din ea, la unghiul
punctului de vedere, la pozitionarea camerelor etc. Acest exercitiu
trebuie sa fie precedat de o lectie de familiarizare cu termenii
tehnici folositi in cinema si fotografie : tipurile de planuri (general,
american, apropiat, etc), de unghiuri de vedere (de jos in sus sau
de sus in jos) precum si semnificatiile acestora. De asemenea,
profesorul poate pune intrebari referitoare la simbolurile diverse
din imaginea publicitara, la conexiunile dintre acestea si
eventualul public client vizat, la simbolistica culorilor sau a
dimensiunii scrisului, sau a prezentei unui anumit personaj.

Daca nivelul de limba al elevilor este mai mic, si intrebarile sau
exercitiile pot viza elemente mai simple (culori, simboluri
evidente) sau pot fi itemi obiectivi de tipul Adevarat/Fals, intrebari
cu alegere duald sau multipla, intrebari cu raspuns scurt.

Vedem astfel cum o imagine poate fi exploatata pe multe niveluri,
incepand cu aspectul denotativ al acesteia si urcand progresiv spre
cel conotativ. In felul acesta, putem iesi din monotonia orelor de
gramatica, de exercitii structurale.
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Greseli de exprimare in
mass-media

De Ramona Imbrea

Internetul si televiziunea reprezintd principalele surse de
informare a publicului larg, influentind opinia si comportamentul
oamenilor. Comunicarea la distanta a accelerat evolutia
comunitatilor. Pentru a afla starea unei societati, in mod cert né
putem raporta la televiziune. Astfel, mass-media a devenit mediul
nostru de existentd, iar jurnalistilor le-a revenit rolul cel mai dificil
de a prezenta corect, impartial si echitabil informatii
telespectatorilor. Corectitudinea presupune si respectarea
normelor limbii roméané literare. Norma literara stabileste regulile
de exprimare corectd, cultivatd, ingrijitd, intr-o anumita etapa din
evolutia limbii. Pentru noi, limba roméana reprezinta factorul
fundamental al identitdtii nationale si partea buna a societatii
contemporane este profund sensibilizata de erorile lingvistice, de
problema cultivarii limbii. Importanta cultivarii limbii a crescut
gratie ritmului rapid de generalizare a limbii literare si a extinderii
formelor de manifestare a aspectului sau verbal, care impun
realizarea unitatii ei si in domeniul pronuntiei corecte. Specialistii
trag un semnal de alarma cu privire la deprecierea limbii romané
in mass-media, inventariaza si analizeaza aspectele morfologice,
sintactice, lexicale si semantice.

Vom examina pe scurt cateva aspecte ale problemei, in baza unor
exemple recente, spicuite din diverse surse.

Prima eroare grava de exprimare a prezentatorilor si reporterilor
tv este rostirea imperfecta a lui x. Aceasta consoana nu indica
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totdeauna grupul cs, considerat ,corespondentul ei direct” [1, p.
38], ci uneori indica grupul de consoane gz. Atragem in mod
special atentia asupra unor cuvinte precum exact, executie,
examen, exercitiu, care trebuie rostite cu gz, insa unii reporteri/
prezentatori, influentati fiind de scriere, pronunta astfel de cuvinte
gresit, cu cs, ca de exemplu ecsamen, ecsecutie, ecsercitiu etc. In
alte situatii, unde ar trebui sa fie pronuntata surd, consoana x se
Lbucura” de o sonoritate excesiva, de exemplu: paradogzal, isi
egzpune s. a. Regula prevede ca inaintea unei consoane surde,
grupul c+s isi pastreaza surditatea.

Adesea intalnim forma incorectd de conjunctiv prezent a verbului a
avea: ,cum ajung sa aibe diplome” (Kanal D, 20.X1.2019); ,sa aibe
incredere in fortele proprii” (B1 TV, 11.X1.2019) - corect: sa aiba.
Sporadic, se observa tendinta de atragere a verbelor cu infinitivul
in -ea in clasa verbelor cu infinitivul in -e: verbul a placea este
folosit ca si cum ar fi de conjugarea a IlI-a, a place: ,i-ar place
ambasadorii sa taca din gura” (Realitatea TV, 23.X1.2019) - corect:
(i-)ar placea.

O alta situatie o constatam la numeralele compuse, unde se
continua tendinta de pierdere a acordului in gen, fiind preferata o
forma invariabila de masculin: ,Marica a avut saptezeci si unu de
selectii” (Kanal D, 9.XI) - corect: saptezeci si una. De altfel, se
extinde utilizarea invariabila a numeralului compus care exprima
ora: ,in jurul orei doisprezece” (Antena 3, 25.X1.2018) - corect: in
jurul orei douasprezece.

In domeniul sintactic si al coerentei textuale, dezacordurile in gen
apar si la pronume: ,niciunul dintre problemele...” (Pro TV,
26.X1.2019) - corect: niciuna dintre problemele...; ,un alt
autoturism a fost distrus dupa ce un copac a cazut peste ea” (B1
TV, 13.X1.2018) - corect: a cazut peste el /acesta.

S-a raspandit tot mai mult, in pofida criticilor aduse de specialisti,
secventa ca si (cu si parazitar) pentru exprimarea calitatii: ,au
avut ca si cauze diferite boli” (Realitatea TV, 11.XI.2019) - corect:
au avut drept cauze; ,e imposibil de doboréat ca si om” (Prima TV,
11.X1.2018) - corect: e imposibil de doborat ca om; ,1i dai sfaturi
asa, ca si tata vitreg” (Kanal D, 8.XI1.2018) - corect: asa, ca tata
vitreg etc.

Adeseori intalnim pronuntarea gresit a unor cuvinte ori erori
cauzate de graba si neglijenta, asemenea exemplelor ce urmeaza:
LPremierul suedez, a carui tara detine presedentia...” (Gabriela
Tatdrau, ,Radiojurnal”, Radio Romania Actualitdti, 23.09.2009, ora
09:04). Formularea corecta este: ,a carui tara detine presedintia”.
,»...sustinand ca diferendul gazelor dintre Rusia si Ucraina (...) va
cunoaste o noua escaladare intr-un viitor previzibil de timp”
(,Rusia poate oricand sa taie gazul”, in Adevarul, 23.01.2009, p.
15). Corect este: ,Intr-un orizont de timp previzibil” sau ,intr-un
viitor previzibil” .

Intalnim adesea utilizarea termenului ,Plusvaloare” sau ,valoare
addugata” in diferite contexte care nu au nicio legdatura cu
domeniul economic. Un exemplu in acest sens il reprezinta
fragmentul ,,...dar dezvoltarea acestei paralele ridica probleme
hermeneutice (...) si e posibil sa nu aduca nici cine stie ce
plusvaloare sapientiald” (Andrei Gorzo, ,High-low, in Dilema
Veche, Anul X, nr. 488, 20-26 iunie 2013, p. 19). Forma corecta ar
fi: ... si e posibil sd nu aduca cine stie ce valoare noua
sapientiala” sau: ,...si e posibil sa nu aduca cine stie ce valoare
adaugata sapientiala”.
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O alta problema des intalnita este utilizarea a termenilor “care”
sau “pe care”. Pronumele relativ care cu functia sintactica de
complement direct trebuie sa fie insotit de prepozitia pe. Cateva
exemple relevante, intdlnim in afirmatiile urmatoare:

,Problema care o am este ca sunt prea multi accidentati” (Mircea
Rednic, antrenorul echipei de fotbal Dinamo Bucuresti - Emisiunea
LJurnalul de pranz”, Radio Europa FM, 29.04.2009, ora 13:23).
Corecte este ,Problema pe care o am ....”

»,Razvan [Lucescu] mi-a propus sa-i fiu secund la nationala. Este o
oferta care nu o pot refuza” (Bogdan Stelea, antrenor secund al
echipei nationale de fotbal, in Adevarul, 30.04.2009, p. 24). Corect
este ,Este o oferta pe care nu o pot refuza .”

Asadar, compartimentul evident al oricarui limbaj, inclusiv al celui
jurnalistic, este lexicul; de modul in care un autor sau altul stie sa
utilizeze bogatia vocabularului depinde reusita si impactul
comunicarii. Urmarind felul cum se scrie si se vorbeste in
mijloacele de informare in masa din Romania, putem constata
destul de multe probleme generate de necunoasterea sau
cunoasterea aproximativa a sensurilor unor cuvinte si, din
nefericire, asemenea blocaje lexicale sunt numeroase in ultimul
timp.
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Impotriva bullying-ului, prin
arta

De Carmen Duse

Articolul isi propune sa vorbeasca despre un fenomen des
raspandit in scolile romanésti, cel al bullying-ului. Printr-un efort
comun al profesorilor din diverse forme de invataméant din statele
EU, proiectul cu acelasi titlu isi propune sa realizeze o baza de
date cu privire la bullying si sa realizeze o platforma pentru
formarea si inzestrarea profesorilor, consilierilor si parintilor cu
noi practici pentru combaterea fenomenului.

Un raport al Organizatiei Mondiale a Sanatatii arata ca fenomenul
bullying-ului este foarte raspandit in scolile roméanésti.
Aproximativ 400.000 de elevi sunt amenintati cu bataia si 220.000
sunt batuti in mod repetat de colegi (conform unui studiu realizat
in 2016 de Organizatia Salvati Copiii), fapt care plaseaza Roméania
pe locul 3 in Europa in ceea ce priveste acest fenomen.

Poate ca trebuie sa né intrebam de ce apare intimidarea in scoala
si de ce elevii (sau mdcar unii dintre ei) sunt supusi acestui
fenomen. Una dintre cauzele posibile ar putea fi reprezentata de
exercitarea unei presiuni sociale si familiale asupra rezultatelor
obtinute de elevi, sau de stresul aparut in competitia scolard, dar
si printr-un anumit climat negativ, prezent in scoli. Intr-un context
atat de general, nu toti elevii raspund corespunzator la aceste
provocari. In functie de tipologia personalitatii lor, precum si de
mediul personal, cultural, social, dar si al calitatii vietii pe care o
duc, elevii sunt in mod diferit capabili sa raspunda provocarilor
sociale din scoald. Cu toate acestea, pentru ei este foarte
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important sa dezvolte abilitatile necesare pentru a raspunde
diferitelor cerinte si provocari, deoarece acestea sunt abilitatile
cheie obligatorii pentru o implinire in viata lor matura.

Pentru a fi capabili sa exercite aceste abilitati, elevii trebuie sa fie
ajutati de parinti, profesori si alti factori de influenta. Scoala insasi
trebuie sa dovedeasca ca poate asigura conditiile necesare pentru
succesul acestui proces, sa fie caracterizata printr-un climat de
deschidere, cu reguli clare si acceptare in mediul scolar.

Supusi stresului bullying-ului, elevii pot manifesta regresie in
scoald, dar si mai rau, pot deveni deprimati, singuratici, cu o stima
de sine scazuta si uneori cu ganduri suicidare (Olweus, 1993).
Unul dintre efectele negative resimtite in randul victimelor
intimidarii este anxietatea, alteori victimele intimidarii au
abandonat scoala si/sau familia, ba chiar au apelat la gestul final,
luandu-si propria viata.

Terapia prin arta poate ajuta elevii sa inteleaga fenomenul de
intimidare prin constientizarea dezechilibrului de putere.

Cercetarile arata ca intimidarea poate fi un clopotelul de alarma al
unor comportamente grave antisociale sau violente. Agresorii care
isi provoaca frecvent victimele sunt mai susceptibili sa intre in
conflict cu ceilalti, sd raneasca sau sa fie raniti in diverse
confruntari, sa fure sau sa vandalizeze, sa consume alcool, sa
renunte la scoald, in final sa ajungad, in majoritatea cazurilor la
probleme cu legea, datorita faptelor antisociale intreprinse
(Olweus, 1993). Bullying-ul se bazeaza pe un climat de frica si are
un impact negativ asupra invatdrii elevilor.

Considerat a fi tatal fondator al cercetdrii anti-bullying, Dan
Olweus a dezvoltat o serie de studii si programe de instruire
eficiente, prin intermediul carora a introdus o perspectiva
puternica asupra abuzului de la egal la egal. ,Niciun elev nu ar
trebui sa se teama sa mearga la scoald de frica de a fi hartuit sau
degradat si niciun parinte nu ar trebui sa se ingrijoreze de astfel
de lucruri care se intdampla cu copilul lor.” Credinta sa este aceea
ca siguranta scolara este un drept fundamental al omului.

Concentrandu-se pe terapiile complementare, in ,Abordari
creative pentru minimizarea impactului traumatic al
comportamentului de intimidare”, Safran si Safran (2008) arata ca
victimele intimidarii pot beneficia de oportunitdti de a se exprima
intr-un mod sigur si creativ. Exprimarea prin arta duce la noi
moduri de comunicare si explorare a sentimentelor mai profunde
despre ce inseamna sa fii intimidat, despre emotiile care nu pot fi,
sau nu sunt abordate in programele anti-bullying organizate in
scoala sau in afara acesteia. Exprimandu-se printr-un desen, colaj,
poezie etc., toate sentimentele negative interiorizate de copil pot fi
puse in lumina: frica, ingrijorare, confuzie si furie fata de agresor.

Dupa cum sugereaza si numele, Terapia prin artd are efecte
tocmai pentru ca reuneste cele doud discipline: arta si psihologia.
Ca o alternativa de interventie, Art Terapia sau Terapia prin arta
poate fi oferitd in grup sau individual, in functie de nevoile
elevilor. Scopul sau nu este de distractie, dupa cum nu este nici o
lectie despre arta. Elevii nu sunt conditionati sa aiba experiente
anterioare sau expertiza in domeniu. Terapia prin arta faciliteaza
exprimarea emotiilor, scoaterea lor la suprafata. in acelasi timp,
terapia prin artd poate construi un cadru pentru jocul de rol, care
va ajuta elevii sa dezvolte abilitdti care sa le permita interactiunea
cu batausul.

Utilizarea tuturor formelor de arta in abordarea fenomenului de
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bullying conduce in final la un mediu imbunatétit in clasa si, in
acelasi timp, faciliteaza comunicarea profesorului cu elevii.
Lucrurile si faptele pe care elevii nu le pot aduce la discutie,
despre care nu pot vorbi, sunt mai usor de exteriorizat prin orice
forma de arta. Aceste expresii pot oferi profesorului sau
consilierului scolar imaginea problemelor cu care se confrunta
copilul si 1i pot da timp s& intervina inainte de a se intampla lucruri
dramatice.

Un alt efect al abordarilor artei este comunicarea mai buna intre
elevi, care ajung prin arta sa se accepte reciproc, sa discute
impreuna, sa se aprecieze reciproc in ceea ce priveste munca
depusa. In acest fel, se obtine o mai buna implicare si motivare a
elevilor in clasa.

Terapia prin arta ofera posibilitatea unei persoane care are
anumite restrictii in dezvaluirea cauzelor si surselor de anxietate
sau a experientelor traumatice prin care trece de a se deschide, de
a se exprima. In teoria psihodinamica, starea inconstienta
stocheaza experiente ascunse si distorsionate, care odata
exteriorizate si exprimate prin arta, pot fi integrate in perspective
noi si chiar rezolvate. Terapia prin arta este un proces creativ care
permite elevilor sa-si exprime gandurile si sentimentele prin
mesaje non-verbale. Din acest motiv, ea mai este numita si
,vorbire simbolica”.

Asociatia Americana de Terapie prin Arta considera ca prin
intermediul artoterapiei, procesul creativ poate ajuta si facilita
procesul de vindecare, ba chiar va da un nou sens persoanei. Cele
mai frecvente forme de terapie prin arta sunt sub forma de desene,
picturi, sculptura si fotografie etc.

Terapia de arta poate maximiza utilizarea imaginatiei, poate ajuta
indivizii sa gaseasca si sa dezvolte solutia potrivita, ceea ce poate
duce la actiuni de auto-imbunatdtire si schimbari intr-o directie
pozitiva.

In principiu, copiii sunt foarte creativi si pot descrie cu usurinta
sentimentele si emotiile prin intermediul artei. Copiii au dificultati
in a transpune emotii si sentimente, precum furia, ura si probleme
ascunse, hartuirea sexuald, violenta in familie, haosul in situatii
experimentate de viata si multe alte probleme, in cuvinte (Rubin,
2005). Arta este folosita ca o forma sigura de realism simbolic care
poate ajuta copilul. Terapia prin arta este utila in repararea stimei
de sine, descompusa ca urmare a expunerii repetate la
comportamente de intimidare. Prin artoterapia, elevii invata sa-si
gestioneze emotiile si sd-si dezvolte increderea in sine in
capacitatea lor de a rezolva probleme in situatii dificile.

Fenomenul intimiddrii apare atunci cand elevii sunt perceputi ca
fiind mai tineri, mai slabi, speriati, etc. si, fara indoiald, nu isi pot
sustine cauza, deoarece abilitdtile lor verbale sunt diminuate. Prin
desen /picturd, elevului i se ofera un mod de a se exprima fara
cuvinte, ceea ce va facilita eliberarea emotionala.

Prin urmare, concentrarea efortului psihologic ar trebui
directionata astfel incat elevii sa-si creasca capacitatea de a
explora, intelege si exprima emotiile, sa-si imbunatdteasca
capacitatea de a juca roluri si aici sunt utile constructia de masti,
teatru si teatru de papusi prin care invata sa delimiteze spatiul
personal de cel al agresorilor.

Toate aceste argumente au stat la baza dezvoltdrii proiectului
Erasmus + intitulat "Art against bullying” nr.
2019-1-PL01-KA201-065722, derulat la Universitatea Lucian Blaga



din Sibiu, prin DPPD, incepédnd cu octombrie 2019.

Scopul cestui proiect este largirea campului de cunostinte al
profesorilor si parintilor in domeniul organizarii activitati
anti-bullying si pentru a lucra cu copii care au experimentat
bullyingul ca victime, dar si cu cei din categoria agresorilor,
pentru a diminua inpulsurile negative si a-i constientiza asupra
raului facut. Unul dintre produsele proiectului va fi reprezentat de
o platforma e-learning de formare pentru profesori/ consilieri/
parinti, prin care acestia sa cunoasca si sa-si insuseasca ultimele
noutati si exemple de bune practici in combaterea fenomenului.
Mai multe detalii despre proiect pot fi aflate pe pagina proiectului
proiect art-against-bullying.eu/ sau pe facebook
facebook.com/Art-Against-Bullying-110990840423132/
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Invatarea digitald, o noua
provocare

De Ana-Maria Sutoiu

Trecerea de la invatarea clasicd la cea digitald ,se inscrie intr-un
curent mai larg, cel al digitalizarii si al virtualizarii culturale”.
Proiectarea si desfasurarea activitatilor de invatare online
reprezintd un proces complex ce presupune integrarea
instrumentelor si a resurselor in format digital, dintr-o noua
abordare pedagogica. Este evident faptul ca noile tehnologii vor
genera schimbari majore, atat in ceea ce priveste suporturile de
invatare, cat si mecanismele de utilizare a acestora din punct de
vedere metodologic.

Suporturile culturale actuale, ca si mediul de transmitere a
acestora, nu aveau cum sa nu fie influentate de inovarile
tehnologiilor de informare si de comunicare. Cartea veche sau
contemporang, tabloul din sala de expozitie sau muzeu, concertul
sau un spectacol oarecare pot fi consultate/ ascultate/ apreciate si
prin intermediul ,dubletelor” digitale ce né parvin fie prin
intermediul unor suporturi informatice (DVD-uri, de pildd), fie prin
magistralele internetului. Mai toatd cultura clasica a fost
transpusad, din punctul de vedere al transmisibilitdtii acesteia, si
intr-o versiune digitalizatd. Cum este firesc, si suporturile
curriculare au fost influentate de aceste evolutii. Invatadmantul
nostru dispune deja de numeroase ocazii de instruire pe baza de
ordinator (secvente sau lectii facilitate de calculator, platforme
specializate in care unele materii sunt stocate etc.). Ideea
introducerii invatarii pe baza de suport informatic se aseaza pe un
orizont de asteptare care ar putea favoriza sau motiva invatarea»,
preciza Constantin Cucos.

Proiectarea si desfasurarea activitatilor de invatare online este un
proces complex ce presupune integrarea instrumentelor si a
resurselor in format digital, dintr-o noua abordare pedagogica.
Aceasta impune crearea unui nou design al situatiilor de invatare
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care sa permita parcurgerea curriculumului, facilitarea asimilarii
noilor continuturi, precum si activizarea si motivarea elevilor,
stimularea interesului elevilor pentru cunoastere.

Preocuparea pentru crearea unui cadru in care elevii sa invete cu
placere limba franceza, in actualul context social, m-a determinat
sa parcurg o serie de cursuri prin intermediul carora am exersat
integrarea in lectii a unor instrumente digitale atractive, care s-au
dovedit a fi si eficiente. Iatd cateva exemple puse in practica:

* Crearea un avizier virtual utilizdnd aplicatia Padlet: padlet.com.
Aceasta aplicatie,

usor de utilizat, mi-a permis colaborarea cu elevii, prin postarea de
materiale (teme, diverse sarcini de lucru, proiecte) si
oferirea/primirea feedback-ului.

* Crearea unui avatar virtual accesand www.voki.com/. Aceasta
aplicatie le-a

permis elevilor sa-si exerseze exprimarea orala in limba franceza,
ajutandu-i, chiar si pe cei timizi, sa-si invingd teama de a vorbi in
public.

* Realizarea unui ,nor de cuvinte” prin intermediul aplicatiei
WordArt:

wordart.com. Elevii au reusitsa retina mai usor cuvinte-cheie,
termeni, notiuni, definitii, conferindu-le culori si forme speciale.
Aplicatia poate fi introdusa ca suport in invatare, in diferite
momente ale lectiei( reactualizare, fixare, evaluare formativa).

* Crearea de scheme, in mod interactiv, utilizand aplicatia
Mentimeter:

www.mentimeter.com. Astfel, putem lansa o intrebare elevilor
pentru a afla raspunsul in timp real. Raspunsurile se vor aranja si
sub forma de nor, daca am ales aceasta optiune, in prelabil.
Intrebarile pot viza reactualizarea cunostintelor, fixarea acestora
sau impartatirea opiniilor, gandurilor, emotiilor elevilor referioare
la anumite aspecte din cadrul secventelor didactice.

* Culegerea si organizarea ideilor accesand jamboard.google.com/
. Cu ajutorul

tablei digitale Jamboard, am reusit sa culeg feedback-ul oferit de
elevii, sd organizez ideile pe mai multe pagini, astfel incat acestea
sd poatad fi vizualizate si retinute mai usor. Este, de asemenea, si o
mod eficient de a observa sistematic progresul.

* Crearea de teste prin intermediul aplicatiei Quizizz: quizizz.com/
. Acest

instrument digital de evaluare a elevilor s-a dovedit a fi util,
incurajand totodata autoevaluarea. Raportul, care se genereaza
automat la finalulul testului, né oferd indicatori relevanti prin
raportare la rezultatele cantitative si calitative obtinute de elevi.

Asadar, avem posibilitatea de a monitoriza cu usurinta progresul
in invatare si de a interveni prompt in vederea remedierii sau
recuperarii.

In urma integrarii acestor instrumente digitale in lectiile de limba
franceza, am constat o imbunatatire la nivelul procesului
instructiv-educativ, in ansamblu. Un impact pozitiv s-a produs
asupra elevilor, astfel:

¢ sunt mai motivati sd lucreze si sa-si duca la indeplinire
sarcina de lucru;

¢ devin mai activi, dorindu-si imbunatatirea propriilor abilitati
si competente;


http://art-against-bullying.eu/
https://www.facebook.com/Art-Against-Bullying-110990840423132/
https://iteach.ro/experientedidactice/invatarea-digitala-o-noua-provocare
https://iteach.ro/experientedidactice/invatarea-digitala-o-noua-provocare
https://padlet.com
http://www.voki.com/
https://wordart.com
https://www.mentimeter.com
https://jamboard.google.com/
https://quizizz.com/

¢ invata mai rapid, fara a depune un efort prea mare;

e gestioneaza si rezolva cu mai mare usurinta problemele
aparute;

¢ primesc feedback imediat cu privire la ceea ce au realizat,
observand si progresul.

fn concluzie, noile tehnologii vor genera schimbari majore, atat in
ceea ce priveste suporturile de invatare, cat si mecanismele de
utilizare a acestora din punct de vedere metodologic.
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Cum facem educatie pe
vreme de criza exceptionala?

De Elena-Madalina Niculae

Omenirea traieste cosmarul unei pandemii: coronavirus
(COVID-19), care a declansat constientizarea asidua a mortii, a
vulnerabilitatii, mila fatd de semenii aflati in suferinta, solidaritate,
introspectie, analiza, frica de ceva nevazut (ca de o fantoma), frica
de a atinge oameni sau obiecte. In ceea ce priveste domeniul
educatiei, profesorii sunt nevoiti sa invete ei insisi inainte de a-i
invata pe elevi sau pe studenti. invitarea online presupune
stapanirea caracteristicilor unei platforme, aspect care poate
ingreuna munca acestora si poate intdrzia procesul de invatare.
Textul de fatd isi propune sa prezinte situatia in educatie la nivel
mondial intr-o situatie de criza exceptionala.

Stramosii nostri né-ar putea confirma faptul ca, de-a lungul vremii,
pe intreaga suprafatd a globului pamantesc, au existat maladii
care au lovit omenirea, care au panicat-o, lasdnd in urma milioane
de morti. As putea enumera cateva momente de panica, selectate
dintr-o lista destul de lunga.

In anul 430 1.Hr. 0 molima ucigatoare a lovit Grecia Antic4,
raspanindu-se apoi in toata Europa. Istoricul grec Tucidide sustine
in cartea Razboiul Peloponesiac ca acest val al mortii ar fi venit din
Etiopia, trecand prin Libia si Egipt si ajungand in Grecia prin
intermediul negustorilor. Mai tarziu, in secolul II dupa Hristos
(anul 165 d.Hr.), o molima la fel de ciudata si de mortala a lovit
Roma. Aceasta a primit denumirea de Molima Antonind, nume
asociat cu imparatul Marcus Aurelius Antonius. Despre aceasta
molima a scris medicul roman Galen, in Methodus Medendi,
afirméand ca péana in anul 180 d.Hr. molima a ucis peste 5 milioane
de oameni. Au urmat apoi incd doua valuri ale acestei boli
ucigatoare, ajungand sa ucidd in Roma cate 5000 de oameni pe zi.

Tot in Decameronul, Boccaccio arata cum panica acapareaza
mintea omului si il determinad sa se apere orbeste de ceea ce i-ar
putea aduce o moarte timpurie: ,Dintre toti acestia care nutreau
pareri atit de diferite, nu toti se prapadira, dar nici prea multi din
ei, ce-i drept, nu ramasera in viatd, dimpotriva, cei mai multi,
imbolnavindu-se prin locurile unde fugisera, zaceau acum care pe
unde apucau, parasiti de rude si de prieteni, in virtutea pildei pe
care le-o dadusera cind erau inca teferi, insa pe linga faptul ca
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oamenii se ocoleau, ca n-ai fi aflat vecin sa aiba grija de celalalt, ca
insesi rubedeniile se cercetau rareori sau chiar de loc, izbelistea
virise atita spaima in sufletele oamenilor, incit se parasea frate pe
frate, unchi pe nepot, sora pe frate si adeseori nevasta isi parasea
barbatul, dar ceea ce-i mai groaznic, ba chiar de necrezut, parintii
insisi se fereau sa mai poarte de grija copiilor si sa-i slujeasca in
neputintad, de parca n-ar fi fost ai lor.” (Boccaccio, 1938) teasca.”
(Boccaccio, 1938).

Incepéand cu anul 600 i.Hr. (India), o altd boald mortala atinge
omenirea in sase valuri - holera. Apogeul acesteia a fost in secolul
al XIX-lea in Londra si Viena.

In prezent, traim cosmarul unei pandemii: coronavirus
(COVID-19), o alta maladie din istoria lumii. Imaginea acestei
pandemii este cu atat mai cutremuratoare cu cat din luna ianuarie
2020 péana azi a ucis 480.704 oameni.

Pe site-ul Universitatii Politehnica din Bucuresti este oferita
urmatoarea definitie a Covid-19: ,Noul coronavirus, aparut in 2019
(2019-nCoV), este un nou virus ce face parte din aceeasi familie de
virusuri care stau la baza sindromului respirator acut sever (SARS)
si a anumitor tipuri de raceala obisnuita. Denumirea Covid-19 vine
de la termenii Corona, Virus si Disease (termenul englez pentru
boala), iar numarul 19 se refera la anul in care au fost identificate
primele cazuri, deci 2019. CoV provine din aceeasi familie de
virusi ca SARS (Sindromul Respirator Acut Sever), dar nu este
acelasi virus.” (Masuri de prevenire si de monitorizare.... n.d.)

Fiindca fiinta umana, fata de celelalte vietati de pe pamant, este
constientd de moarte, atunci cand se afld intr-o situatie de criza
exceptionalda manifesta reactii comportamentale si emotii foarte
puternice, precum frica, panica sau furia. Specialistii sustin ca
existd doua tipuri de panica, instaurata in urma unor tulburari
psihice: panica individuald sau colectiva. La inceputul pandemiei,
in luna ianuarie 2020, cand fenomenul coronavirus abia se ndstea,
s-a instaurat panica individuala: fiecare individ si-a manifestat
diferit comportamentul vizavi de aceastd amenintare. Insa, pe
masura ce numadrul de morti cauzate de noul coronavirus a inceput
sa creasca, s-a instaurat panica colectiva. In astfel de situatii de
criza, comportamentul colectiv se manifesta ca un organism care
actioneaza ca raspuns la o amenintare. Fiecare stat in parte si-a
luat masuri de protectie Impotriva raspandirii acestui virus: a
decretat starea de urgentd, suspendand astfel si cursurile din
scoli:

”Most governments around the world have temporarily closed
educational institutions in an attempt to contain the spread of the
COVID-19 pandemic.” (Education: From disruption... n.d.)

Panica s-a accentuat din ce in ce mai tare. Pe langa frica de a nu
se imbolnavi de coronavirus, individul s-a temut cd va muri de
foame, cd va raméané fara resurse financiare, dat fiind faptul ca
economia a fost afectatd semnificativ. De altfel, fiindca boala se
transmite prin contactul cu un bolnav, a fost impusa izolarea si
autoizolarea oamenilor la domiciliu. Din cauza acestei pandemii,
intreaga lume este supusd unor provocari inedite: sa reziste din
punct de vedere psihic autoizoldrii la domiciliu, traind incontinuu
cu frica de a nu contacta virusul si sa se focuseze pe munca de
acasa, prin intermediul mediului on-line.

In numai cateva sdptamani, valul de COVID-19 a influentat
educatia din intreaga lume, copiii si studentii fiind puternic
afectati:


https://www.elearning.ro/manualul-digital-perspectiva-pedagogica
https://iteach.ro/pg/cursuri/view/74796/
https://tribunainvatamantului.ro/2013/07/11/manualul-digital-constantin-cucos/
https://tribunainvatamantului.ro/2013/07/11/manualul-digital-constantin-cucos/
https://www.teachtoday.de/ro/Informare/Jocuri_digitale/2526_nv_area_prin_joc.htm
https://www.teachtoday.de/ro/Informare/Jocuri_digitale/2526_nv_area_prin_joc.htm
https://iteach.ro/experientedidactice/cum-facem-educatie-pe-vreme-de-criza-exceptionala
https://iteach.ro/experientedidactice/cum-facem-educatie-pe-vreme-de-criza-exceptionala

"As of March 13, the OECD estimated that over 421 million
children are affected due to school closures announced or
implemented in 39 countries. In addition, another 22 countries
have announced partial ,localized” closures. These risk-control
decisions have led millions of students into temporary
‘home-schooling’ situations, especially in some of the most heavily
impacted countries, like China, South Korea, Italy, and Iran.”
(Gloria Tam, Diana El-Azar, 2020, 13/03)

Pe data de 19 martie 2020, UNESCO a publicat o lista de
platforme care pot fi utilizate in timpul pandemiei si care joaca un
rol deosebit de important in continuarea procesului de
invatare.(Distance learning solutions. n.d.)

Primul caz de coronavirus a aparut in China, pe data de 17
noiembrie 2019. Ca masura de protectie a societatii impotriva
acestei maladii mortale, dupa ce 4000 de persoane au fost
infectate cu noul virus si 81 de persoane au decedat din aceasta
cauza (COVID-19 confirmed and death..., 2020), autoritatile din
China au decis suspendarea cursurilor scolare in data de 27
ianuarie 2020, cu precizarea ca acestea nu se vor relua mai
devreme de 17 februarie 2020.(Xing, 2020)

Profesorii chinezi au fost impartiti in doua tabere: cei care au
folosit platforme de invatare on-line, precum Zoom, si cei care,
depasiti de complexitatea acestora, au utilizat aplicatii care
asigura comunicarea prin chat: WeChat, QQ si Zhi Xue Wang: ,I
haven’t used online platforms before for studies, and prefer to use
real time communication to chat in QQ, even though I do think it’s
very convenient,” says a Guangzhou-based teacher.”( Ekaterina
Kologrivaya, Emma Shleifer, 2020). Autoritatile au pus la
dispozitia cadrelor didactice platforma nationala National
Cloud-Platform for Educational Resources and Public Service.

La nivel national, chinezii au sustinut ca aceste metode au avut
atat rezultate pozitive, reprezentand o solutie eficienta de invatare
in conditii de criza exceptionald, dar si rezultate nefavorabile,
mediul on-line nefiind stapanit de toti profesorii, respectiv copii si
studenti: Hubei-based student Xiao Feng admits that “it took me so
much time to understand how to use the platforms, and I'm the
best student in the class.” (Ekaterina Kologrivaya, Emma Shleifer,
2020)

In Europa, situatia a fost la fel ca cea din China, numai ca aici
scolile au fost inchise mai tarziu, dat fiind faptul ca primele cazuri
de persoane infectate cu COVID-19 de pe acest continent au fost
declarate pe data de 21 februarie 2020 (in Italia), cu aproximativ 3
luni mai tarziu decat in China. In Italia scolile s-au inchis pe data
de 5 martie anul curent, decizie luatd la scurt timp si de
autoritatile din Albania, Grecia, Cehia si Roméania. Cele mai multe
tari europene si-au intrerupt cursurile scolare pana pe data de 16
martie 2020, ultimul stat care a urmat sa aprobe aceasta decizie
fiind Marea Britanie, care a suspendat cursurile intre 20-23
martie.

Modalitatile prin care sistemul educational s-a mentinut activ pe
teritoriul Europei a constat in utilizarea unor aplicatii
internationale care au asigurat comunicarea si interactiunea
(Allegro, Amazon, AliExpress, Bing, CDiscount, Classroom, Ebay,
Facebook, Google, Rakuten, Zoom, Wish, Yahoo etc.), dar si in
platforme nationale menite sa fie utilizate in invatarea on-line pe
timpul pandemiei: Skola za zivot (in Croatia), Oktatas (Ungaria),
Proedus (Romania), Viki (Slovacia), Remote Educational System
(Turcia), Enseignement.be (Belgia), Ma classe a la maison
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(Franta), Digital Educational Material (Grecia), Nuovo Coronavirus
webpage (Italia), epodreczniki.pl (Polonia), INTEF (Spania), Apoio
a Escolas (Portugalia) etc. Pe langa aceste platforme, unele state
au oferit si lectii televizate pentru elevii din clasele terminale, care
au sustinut examenele nationale, difuzate pe programe de
televiziune nationale: Telescoala in Romania, TV Moldova 1 in
Republica Moldova, Educational Television - ERT2 channel
(Grecia), TV channels (Serbia) etc.

In Africa, primul caz de coronavirus a fost depistat pe 14 februarie
2020, in Egipt. Pe data de 15 martie, presedintele Africii de Sud a
decis suspendarea cursurilor scolare pe o perioada nedeterminata.
Pana la data de 7 aprilie 2020, acest virus a fost contactat de peste
10000 de persoane si a cauzat 500 de morti pe teritoriul Africii.
Unele state africane au optat pentru invatarea on-line folosind
platforme nationale create de Ministerele Educatiei: Apprendre a
la maison (in Senegal), Kolibri Uganda (in Uganda), Ecole
Numerique (Coasta de Fildes), ePortal (Africa de Sud), Elearning
(Egipt), It-Mohae (Palestina), Edunet (Tunisia), Vschool (Arabia
Saudita), School-ly (Libia) etc.. Alte state difuzeaza cursuri
televizate prin intermediul programelor de televiziune nationale:
Télé Congo (in Congo), Yes TV (Maldive), Educational TV (Yemen),
Télé-école (Senegal), GLTV (Ghana), Gambia Education TV
(Gambia), Tele aulas(TV) (Angola) etc.

Cazurile de coronavirus declarate pe tot teritoriul Statelor Unite a
depasit jumatate de milion, inregistrandu-se peste 18.700 de
decese pana la data de 11.04.2020. in ziua de 16 martie s-au inchis
scolile, cursurile urmand sa se sustina on-line, folosindu-se site-uri
(Learning Keeps Going, PreK-12 OER in Practice, #GoOpen,
WeVideo) sau de aplicatii educationale, precum: Google
Classroom, Canvas, SeeSaw, Clever, Class Dojo, Remind.

Statele americane s-au mobilizat in ceea ce priveste continuarea
procesului de invatare si au pus la dispozitia elevilor, studentilor si
profesorilor platforme elearning, asa cum au procedat toate
celelalte continente. Aprende 2.0, Aprende en casa por TVy en
Linea si TELEsecundaria sunt programe educationale din Mexic,
Aprendo en casa in Peru, Plan Ceibal in Uruguay, Cada Familia
Una Escuela program TV in Venezuela, Banco Internacional de
Objetos Educacionais in Brazilia etc.

Privita din exteriorul sistemului educational, aceasta solutie de
continuare a procesului de invatare in timp de criza exceptionala
pare simpla si eficientd, usor de aplicat si accesibil oricui. Insa, in
interiorul sistemului exista numerosi factori care ingreuneaza
procesul de invatare: unii elevi nu au acces la internet, nu au
dispozitive pe care sa vizioneze sau sa efectueze lectii on-line, nu
cunosc aplicatiile educationale si au nevoie de timp sa afle cum
functioneaza. Aceleasi probleme se pot pune si in cazul
profesorilor, mai cu seama in cazul celor care nu cunosc lumea
mediului on-line si este prima data cand iau contact cu aceasta.
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Resurse educationale
deschise pentru biologie

De Adelin Stanciu

Pe parcursul preddrii online am descoperit, invatat, practicat si
transferat bineinteles si catre elevi, diferite aplicatii, lectii online si
intrucat am si dexteritatea si pregatirea in domeniul tehnologiilor,
am creat si resurse educationale deschise si pentru alti profesori
de biologie, colegi de breasld. As dori sa va prezint cateva dintre
site-urile, aplicatiile, link-uri ale unor resurse digitale, cu care eu
am lucrat sau cu care urmeaza sa lucrez. De asemenea, ca
profesor de biologie, mi-am pus intrebarea: Oare instrumentele
tehnice sunt mai bune decat modelele biologice vii? Aflati
perspectiva mea in acest articol.

Asa cum bine stim, biologia este stiinta viului, facand parte din
aria curriculara "Matematica si stiinte”. Pentru ca informatiile,
continuturile stiintifice sa fie transmise intr-un mod cat mai
atractiv si pentru a atinge competentele-cheie prevazute in
programa scolara, profesorul de biologie trebuie sa fie nu doar
foarte creativ, dar trebuie sa foloseasca numeroase mijloace de
invatare (mulaje, atlase, schelet, colectii de plante, ierbare,
insectare, colectii de organe in formol, material vegetal/animal viu
pentru experimente/lucrari practice etc.), dar in contextul nevoilor
secolului XXI, mai ales a ceea ce reprezinta mai nou Instruirea
asistata de calculator.

Resursele educationale, platformele educationale, jocurile,
aplicatiile, experimentele virtuale in laboratorul virtual de biologie
sunt din ce in ce mai folosite, pentru ca elevii generatiei Y sunt
mai pragmatici, mai inclinati spre partea practica si pe partea
tehnicd, obisnuiti zi de zi cu utilizarea calculatorului sau a unui
smartphone. In acest sens, profesorul trebuie s faca transferul de
cunostinte folosind tot ce are la indemana, punandu-si
creativitatea la incercare, timpul si alte resurse pentru a-i atrage
pe elevi spre stiinta viului.

Resursele digitale sunt de ajutor acolo unde din lipsa de fonduri
sau de materiale suficiente pentru fiecare elev, nu se pot prezenta
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anumite exemple a celor predate la clasa. Dar atunci se pune
intrebarea: Ce preferam: organisme vii sau componente tehnice
substitute ale viului?

Biologia se bazeaza pe experienta cu si in naturd, pe intelegerea
unor structuri, fenomene si procese fiziologice, punand efectiv
mana pe ceva. Prin substituirea modelelor biologice concrete,
resursele digitale nu prezinta chiar fidel realitatea. Ajuta, dar nu
deplin.

Asadar, pledez mai mult pentru folosirea modelelor biologice vii
sau cel putin a celor vizibile in fata elevului, fie ele si de plastic, nu
neapdrat o imagine sau o holograma 3D. Totusi, repet, neavand la
un moment dat aceste resurse, aplicatiile TIC vin in ajutor si sunt
la fel de apreciate de elevi.

Resursele Educationale deschise reprezinta sunt materiale pentru
invatare, predare, cercetare sau alte scopuri educationale pe care
le poti folosi, adapta si redistribui liber, fara constrangeri - sau cu
foarte putine restrictii - legate de drepturile de autor.

Materialele pot fi: cursuri, proiecte de lectii, prezentari, carti,
manuale, teme pentru acasa, chestionare, activitati in clasa sau in
laborator, jocuri, simulari, teste, resurse audio sau video si multe
altele puse la dispozitie in format digital sau pe un suport fizic si la
care ai acces liber.

In aceasta perioada de adaptare pe timpul scolii online, am
descoperit, invatat, practicat si transferat bineinteles si catre elevi,
diferite aplicatii, lectii online si intrucat am si dexteritatea si
pregatirea in domeniul tehnologiilor, am creat si resurse
educationale deschise si pentru alti profesori de biologie, colegi de
breasla.

As dori sa va prezint cateva dintre site-urile, aplicatiile, link-uri ale
unor resurse digitale, cu care eu am lucrat sau cu care urmeaza sa
lucrez.

Ca aplicatii de videoconferintd, am folosit ca toata lumea Zoom. O
aplicatie usor de folosit, ce permite nu doar functia video intre
profesor si elevi, dar prezinta si proprietati de chat, recording,
share screen, virtual background, permite vizualizarea tuturor
elevilor si control asupra microfoanelor acestora, se poate
programa intalnirea online, se poate genera ID unic si parola
personalizata pentru a evita necesitatea oferirii datelor de
conectare de fiecare datd etc. Singurul dezavantaj ar fi ca la
varianta trial, conferinta nu poate avea decat 40 de minute. Insa
folosind o platforma integratd precum Kinderpedia, conferinta
poate fi mai sigurd, iar in cazul contractului cu o institutie publicd
cum e scoala, sesiunea online poate deveni nelimitata. Tot
aplicatie de videoconferintd a fost foarte utilizat si Google
Classroom sau Adservio.

Adservio este de asemenea o platforma foarte folosita, construita
chiar de niste romani, care oferd o gama larga de functii, cea mai
importanta fiind cea de evidentd a notelor, activitatilor, absentelor
sau remarcilor intr-un catalog electronic.

Pentru transferul diferitelor teme se poate folosi si Digitaliada sau
Edmodo.

In cazul dinamizarii lectiilor, am folosit Kahoot, aplicatie care
trebuie instalatd pe telefonul elevilor, jocurile/testele realizate in
Kahoot avand un mare succes, incepand cu clasa a V-a si pana la
elevii de liceu cu care lucrez. Este atractivd, are culori, muzica,
dinamism, timp, scor, podium, permite integrarea tuturor elevilor,


https://www.weforum.org/agenda/2020/03/3-ways-coronavirus-is-reshaping-education-and-what-changes-might-be-here-to-stay/
https://www.weforum.org/agenda/2020/03/3-ways-coronavirus-is-reshaping-education-and-what-changes-might-be-here-to-stay/
https://en.unesco.org/covid19/educationresponse/solutions
https://thediplomat.com/2020/03/quarantined-chinas-online-education-in-the-pandemic/
https://thediplomat.com/2020/03/quarantined-chinas-online-education-in-the-pandemic/
https://epale.ec.europa.eu/en/blog/covid-19-reviving-need-explore-online-teaching-and-learning-opportunities
https://epale.ec.europa.eu/en/blog/covid-19-reviving-need-explore-online-teaching-and-learning-opportunities
https://iteach.ro/experientedidactice/resurse-educationale-deschise-pentru-biologie
https://iteach.ro/experientedidactice/resurse-educationale-deschise-pentru-biologie

spirit competitiv si chiar activitati remediale cu elevii care au
probleme de invatare sau elevi cu CES.

Testul Kahoot poate fi realizat fie sincron, necesitand un ecran al
profesorului (in acest caz intrebarile apar pe ecranul principal al
profesorului, iar pe telefonul elevului doar raspunsurile, sub forma
de figuri geometrice colorate diferit) sau individual (profesorul
trebuie sa genereze un link ce va fi distribuit elevilor, podiumul
fiind actualizat la fiecare punctaj nou adaugat la joc, de catre un
nou jucator/elev). In acelasi spirit, se poate folosi si Quizziz,
aplicatie care permite vizualizare pe ecranul elevului a intregii
intrebari si a variantelor complete de raspuns. Totusi, din
feedback-ul primit de la elevi, Kahoot este mult mai atractiva,
avand spun ei “muzica mai cool”.

Iatd cdteva exemple create de mine:
kahoot.it/challenge/08288494?challenge-id=6dacc116-c2be-4367-
b17£-7eb33f5b720c_ 1592309446200 (cultura generala biologie)
kahoot.it/challenge/08178442?challenge-id=6dacc116-c2be-4367-
b17£-7eb33f5b720c 1593370598465 (clasa a VI-a, Sistemul
circulator)
kahoot.it/challenge/07034083?challenge-id=6dacc116-c2be-4367-
b17£-7eb33f5b720c 1593370626608 (clasa a IX-a, Regnul Monera)

Pentru a putea transmite informatii suplimentare, curiozitati
diverse din subdomeniile biologiei, am creat o pagina de Facebook
Profu de bio: www.facebook.com/profesordebiologie, pentru a nu
aglomera prea mult grupurile de WhatsApp, Messenger etc.

Am creat lectii online video https://www.facebook.com/profesordeb
iologie/videos/1583124405187464/ (Regnurile Monera si Protista -
clasa a IX-a), https://www.facebook.com/profesordebiologie/videos/
575047613123674/ (Regnul Monera - clasa a IX-a) sau am invitat
diferiti specialisti pentru a crea materiale educationale (medic
stomatolog de pilda: https://www.facebook.com/profesordebiologie
/videos/589374355265225/ ).

Lectii interactive se pot crea pe platforme precum Livresq sau
Wand.net. In cazul Livresq, desi pare complicat la inceput de
manevrat, pe masura ce se invata tehnicile de bazd, lucrul devine
mai usor.

library.livresq.com/details/5ef440874099f4fb1a5e6b19 (Sistemul
respirator, clasa a VI-a),
library.livresq.com/view/5ef603fb7bb39b0ed143fd6b (Sistemul
excretor uman, clasa a VI-a),
library.livresq.com/details/5ef7b6807bb39b4{fd4424c0 (Celula
eucariota, clasa a IX-a),

library livresq.com/details/5ef8db9d7bb39b75204435e7 (Tesuturi
animale, clasa a X-a). Explorati platforma si puteti gasi numeroase
resurse.

Pentru creare de quizz-uri, se poate folosi site-ul LearningApps ce
ofera multe variante de itemi. De pilda, asociati cei 20 de termeni
in una dintre casute: stanga (nevertebrate), dreapta (animale
vertebrate) learningapps.org/13325658. Se pot folosi sabloane
create deja de alti utilizatori, inlocuind doar campurile. Este in
limba engleza.

Tot pentru crearea de diferite jocuri sau momente din lectie
(pentru fixarea cunostintelor de regula sau la inceputul lectiei
pentru verificarea cunostintelor anterioare), se poate folosi
platforma Wordwall. Se poate seta limba romana si accesa din
diferite sabloane (cuvinte incrucisate, anagrame, roata, loveste
cartita, spanzuratoare etc.) pentru a crea propriile resurse. De

18

exemplu: wordwall.net/ro/resource/3038600/ce-este-celula,
wordwall.net/ro/resource/3051762/celula-vegetal%c4%383.

Tot ca forma de evaluare, am folosit si formularele Google.
docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdJVgCVZ{vuNJm6Jo9Xr-DYW
QmmATZV07EGcPTxzL]Cp84a9Q/viewform, de exemplu pentru
clasa a VII-a, recapitularea sistemului locomotor.

Pentru fise de lucru interactive se poate folosi Liveworksheets
www.liveworksheets.com/ry499726c¢cn (Artropode).

Pentru realizare de teste, se poate folosi si asq.ro/, test online sau
rebusuri de pe Didactic.ro (de exemplu www.didactic.ro/q/tmttgx)
sau Socrative, Quizlet, etc. Pe Didactic.ro/Intuitext se pot gasi
proiecte de lectii, prezentari PowerPoint, fise de lucru si diferite
materiale create de colegi profesori din toata tara.

Pe timp de vara, se poate folosi platforma Kidibot, unde elevii se
pot conecta si antrena in batdlii pentru a castiga puncte sau
diferite diplome. Aceasta ofera si posibilitatea elevilor sa obtina
diferite certificate sau adeverinte pentru crearea de resurse
educationale deschise. www.kidibot.ro/celula-test-de-citologie/

Platforme create de Ministerul Educatiei sunt si AeL sau
Laboratorul virtual de biologie. Se pot simula diferite experimente,
care poate din lipsa de reactivi, la clasa nu se pot realiza. Sunt
atractive, simpatice, viu animate si pe placul copiilor.
eduonline.roedu.net/repository/Laboratoare_Virtuale/index.html#B
12, eduonline.roedu.net/?p=3&amp;c=1&amp;pid=6&amp;cl=6.
La cele de pe AeL trebuie mentionat faptul ca au fost create acum
10 ani, iar programa actuala difera de continuturile prezentate.

Modul in care lectiile au fost proiectate permite activitati de
explorare/cautare individuala a informatiei si de operare asupra e,
schimbul de informatie si cooperarea in rezolvarea unor sarcini de
lucru, stimularea gandirii critice, oferind posibilitatea de adaptare
la caracteristicile personale si la nivelul individual de cunoastere.
Toate acestea contribuie la a dezvoltarea competentelor cheie sila
invatare durabild, autentica.

Pentru analiza diferitelor organe, topografia unora in raport cu
altele, se pot folosi www.zygotebody.com/ sau biomap.ro/, unde
organismul este privit 3D. Este extrem de util in cazul lectiilor de
anatomie.

Alte aplicatii utile sunt PollEveryWhere (utild in cazul elevilor de
liceu

www.polleverywhere.com/multiple choice polls/QjNTs4tIGlce2du
Q8ilj2), Mentimeter, AutoDraw (pentru a crea vectori de desenat),
Jigsawplanet (puzzle), Padlet (panou digital -

ro.padlet.com/ade stanciu/unink060am88hon3), Google Jamboard,
Izibac (pentru pregatirea la examenul de bacalaureat) etc.

Resurse educationale deschise pot fi gasite si pe digitaledu.ro
digitaledu.ro/sistemul-excretor-suport-vizual/, apartinand
platformei iTeach, unde exista si cursuri de formare online,
gratuite si de unde se pot obtine certificate, numai bune de
adaugat la CV-ul personal.

Solutii sunt. Trebuie doar sa vrei, sa cauti, sa-ti dedici timpul, iar
roadele nu vor inceta sa apara. Elevii vor fi incantati sa fie testati,
antrenati in diferite aplicatii, jocuri, iar evaluarea si punctajul final
obtinute nu mai sunt un stres. Sa aducem biologia la un alt nivel,
insd sd nu inlocuim totalmente organismele vii cu cele tehnice.
Inainte de utilizarea resurselor online, sa le folosim pe cele vii,
offline.


https://kahoot.it/challenge/08288494?challenge-id=6dacc116-c2be-4367-b17f-7eb33f5b720c_1592309446200%C2%A0
https://kahoot.it/challenge/08288494?challenge-id=6dacc116-c2be-4367-b17f-7eb33f5b720c_1592309446200%C2%A0
https://kahoot.it/challenge/08178442?challenge-id=6dacc116-c2be-4367-b17f-7eb33f5b720c_1593370598465%C2%A0
https://kahoot.it/challenge/08178442?challenge-id=6dacc116-c2be-4367-b17f-7eb33f5b720c_1593370598465%C2%A0
https://kahoot.it/challenge/07034083?challenge-id=6dacc116-c2be-4367-b17f-7eb33f5b720c_1593370626608%C2%A0
https://kahoot.it/challenge/07034083?challenge-id=6dacc116-c2be-4367-b17f-7eb33f5b720c_1593370626608%C2%A0
https://www.facebook.com/profesordebiologie
https://library.livresq.com/details/5ef440874099f4fb1a5e6b19
https://library.livresq.com/view/5ef603fb7bb39b0ed143fd6b
https://library.livresq.com/details/5ef7b6807bb39b4ffd4424c0
https://library.livresq.com/details/5ef8db9d7bb39b75204435e7
https://learningapps.org/13325658
https://wordwall.net/ro/resource/3038600/ce-este-celula
https://wordwall.net/ro/resource/3051762/celula-vegetal%C4%83
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdJVgCVZfvuNJm6Jo9Xr-DYWQmmATZV07EGcPTxzLJCp84a9Q/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdJVgCVZfvuNJm6Jo9Xr-DYWQmmATZV07EGcPTxzLJCp84a9Q/viewform
https://www.liveworksheets.com/ry499726cn
https://asq.ro/
https://www.didactic.ro/q/tmttqx
https://www.kidibot.ro/celula-test-de-citologie/
https://eduonline.roedu.net/repository/Laboratoare_Virtuale/index.html#B12
https://eduonline.roedu.net/repository/Laboratoare_Virtuale/index.html#B12
https://eduonline.roedu.net/?p=3&c=1&pid=6&cl=6
https://www.zygotebody.com/
https://biomap.ro/
https://www.polleverywhere.com/multiple_choice_polls/QjNTs4tIGlce2duQ8iIj2
https://www.polleverywhere.com/multiple_choice_polls/QjNTs4tIGlce2duQ8iIj2
https://ro.padlet.com/ade_stanciu/unink060am88hon3
https://digitaledu.ro/sistemul-excretor-suport-vizual/
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