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Invatator de moda veche... in
haina noua

De Florina-Mihaela Dodi

Scoala Gimnaziala Nr. 3 Anastasie Panu, Husi (Vaslui)

De la bucata de creta la un click distanta a fost un pas... mic sau
mare, cunoscut sau necunoscut, impus sau nu, dar pe care a
trebuit sa-1 fac, atat eu cat si minunatii mei elevi, ...mici, mici de
tot, elevi In clasa pregatitoare. Si asa né-am trezit in clasa
pregatitoare si eu si ei, la inceput in toate. Am invatat cate putin
din toate - daca in primele doud saptdmani am lucrat asincron, mai
apoi am avansat la cateva intalniri pe saptamana, dar toate
dupa-amiaza; erau parinti ce mai lucrau si elevii nu se puteau
conecta singuri - ca la clasa I sa fim asi ai butoanelor si sa nu mai
avem teama de nimic.

Articolul rememoreaza un cumul de stdri pe care le-am resimtit in
noua etapa, precum si unele bucurii si neajunsuri. Am prezentat,
in cateva randuri, cum e sa fii si invatator... si om... si mama.

Daca mi-a fost teama? Ohoo, nu teama, frica de tot si toate, dar
norocul meu ca am descoperit site-uri, webinare, colegi dispusi sa
impartdseasca cu noi descoperirile proprii si asa, cam sase luni de
zile am fost ai nimanui, né-am descurcat singuri, vorba ceea "Eu
cant, eu joc!”. Doamne, cate ore am ratdcit pe ici pe colo, cate
notite am facut, eram mai ceva ca-n practica comasata din liceu,
dar n-am renuntat, astfel ca la final de clasa pregatitoare am dat
teste de evaluare online si chiar am participat la un concurs, chiar
0 mare realizare.

Am zis ca va trece si experienta din clasa pregatitoare o vom trece
la ”...si altele!”, dar revenirea la scoala né-a gasit iar
nepregatiti...eram prea multi... si am invatat dupa scenariul hibrid,
0 zi cu 0 zi... 000 si mai greu parcd, dar nu imposibil! Am trecut la
platforma scolii, realizarea de conturi, parole, unele si altele, iar
noi, tot mici si tehnica, tehnica, cand nu era internet, cand nu se
puteau conecta, cand erau singuri cei din online si plangeau cd nu
se vede, nu se aude si plangeau....of, chiar foarte dificil! A
continuat povestea asta cam 5 saptdmani, suficient cat sa cam
pornesti cu stangul, dar né-am revenit, cu greu, ce-i drept! Dupa
aceasta etapa am primit "mobilier scolar nou”, adica vechi, dar
adaptat, cu panouri de plexiglas, dupa ultimele ordine! Ce frumos!
Toti la scoala, dar cum interactiunea fizica era sau mai bine zis, nu
era, sd trecem la scris litere, mici si mari... auuuu! Am in clasa 5
stangaci, exersam acasa sa le pot demonstra noua litera, dar nu
era deloc simplu, treceam printre banci sa vad si vedeam si-mi
venea sa plang uneori si am zis gata!!! Am pus o cutie de manusi
de unica folosinta pe catedra si am trecut la treabd, pune manusa,
ajuta pe Maria, explica, aratd, stai cat mai departe, nu interactiona
prea mult, apoi dezinfectat, schimbd manusa si treci mai
departe....chiar cumplit, timpul scurt, clasa numeroasa, pauzele
decalate, alte lucruri noi aparute in sarcina invatatorului... mi s-a

parut infiorator! Ei, dar trebuia sa depasim totul si impreuna cu
elevii si in colaborare cu familia, chiar am izbutit!

Si mai frumos era cand trebuia sa scriu caietele a 28 de elevi
pentru o saptamana... la 6 desteptarea, la 6:30 eram deja in clasa
si incepea operatiunea: scoteam caietele din cutia de depozitare,
unde stateau intre 5 si 7 zile si pregateam elementele pe care le
decupasem deja acasa, lipici, pix si nelipsitele manusi,
dezinfectantul si pana la ora 8 era o dulce-amara rutina... dupa 2-3
caiete scrise si lipirea literei model si a celei punctate eram deja
numai lipici pe manusi.... si iar schimba manusile, arunca ochii la
ceas si continuad, dar si cu asta m-am obisnuit!

Pe la mijlocul lunii octombrie incep activitatile unui proiect
transnational, né cunoastem, online, colaboratorii de peste Prut si
in prima saptamana din noiembrie demarez actiunile si cu clasa
mea, suntem la literele "r, R” si deruldm "R de la Romania”:
prezentarea unor informatii cu continut istoric adaptate clasei I,
prezentarea iei romanésti, realizarea de desene, colaje folosind
culorile drapelului, realizarea tricolorului din baloane, pregatirea
unui colt tematic, amenajarea unei expozitii cu lucrarile realizate
de elevi si cam atat... clopotelul, care anul acesta a fost tras pe
dreapta, din cauza pauzelor decalate, a amortit de tot, a ramas
singur si trist la locu-i si a fost inlocuit cu link-ul intélnirilor
zilnice, da, chiar minunat, dar un amar minunat né-a mutat scoala
acasa. Pe neanuntate, de luni, 9 noiembrie 2020 am trecut la
butoane si nu numai!

O luna de zile eu am predat de la scoala, cel mai mult m-am
bucurat ca am tabla si mai multa liniste decat acasa, avand o
scolarita de clasa a IV-a si 0 nazdravana trecuta putin de un an
jumatate! Totul bine si frumos, sau cat se poate de bine si de
frumos, desi greu, né-am descurcat si cu asta! Am respectat cat
am putut indicatiile ME cu durata activitatilor in online, dar am
mai furat din cascaval, uneori chiar mult! Si aici am avut
neajunsuri, unele rezolvate ad-hoc, altele nerezolvate, dar minunea
minunatd a facut ca tehnica sa-mi joace feste si azi... si maine, am
schimbat clase, calculatoare, dar tot degeaba si ce sa fac? Am
trecut sa predau de acasa...! O sau of sau oh... chiar complicat, am
aranjat o clasa-n bucatarie, am luat un laptop nou si eram vecina
de clasa cu fiica mea, care venea si-mi reprosa ca vorbesc prea
tare, se supara doamna, dar ce sa fac? Dupa aceste reclamatii, cea
mica pare din ce in ce mai curioasa de activitatea mea si vreau nu
vreau am musafir la ore, o datd, de doua ori... pand am ajuns sa
incui usa sa pot lucra. Si-n acest moment a fost dificil cu scrierea
literelor de mand, le scriau parintii titlul si incepeau primele trei
randuri si apoi continuam impreuna, dar erau momente dificile si
asa, insa ca la orice inceput avem si un sfarsit!

O altd problema aparuta a fost aceea a fiselor de lucru, pe care
m-am angajat de la inceput de an scolar sa le realizez si sa le
lucrez cu elevii mei. Si da, le-am realizat si le-am distribuit cam
pentru doua sdaptamani o data, termenul era de vineri pana
duminicd, uneori le duceam eu, alteori veneau unii parinti si luau
pentru copilul lor si colegii din apropiere. Duminica, cand ma
duceam in targ dupa cele necesare vietii de zi cu zi, imi pregateam
seturile de fise si le duceam la magazinul mamei lui Alex, al lui
Ianis, la patiseria parintilor Paulei si sunam pe cei ce locuiau pe
traseul ce-l urmam, da si cu asta né-am descurcat, iar lunea toti
elevii aveau cele necesare.

Ma declar multumitd de cum au evoluat elevii mei, de cat de
responsabili au devenit si ca, asa cum a fost, am reusit, am avut
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momente frumoase chiar si in acest spatiu, am utilizat multe
platforme, né-am jucat, am vizionat filme, am continuat activitatile
proiectului, am Inceput altul, am participat la concursuri scolare,
né-am imbunatatit cunostintele in ale tehnicii, am explorat multe
lucruri noi, pe care poate, in forma clasica nu le cunosteam!

Nu m-a-ntrebat nimeni de pot sau nu lucra online, de am sau nu
cele necesare, de-mi permite spatiul sa lucrez de acasa, de ma
accepta cei cu care locuiesc, insa orice ar fi, clasa I in online e o
poveste dificila, sincer, nu cred ca vreau sa mai joc acest rol...!

Un invatédtor...

Invatarea prin cooperare -
traditie si inovatie
De Diana-Maria Beldiman

Colegiul National Scoala Centrala (Bucuresti)

RN

Articolul reprezinta o reflectie privind modul in care metode
specifice invatarii prin cooperare pot fi adaptate mediului de lucru
online, dar si modul in care exemplele de bune practici
experimentate in perioada invatarii online, prin folosirea unor
aplicatii Web 2.0, pot fi transferate in mediul clasic de invatare
(fata in fatd). Cele trei metode folosite pentru exemplificare sunt:
brainwriting, ganditi/lucrati in perechi/comunicati (
think/pair/share) si turul galeriei. Instrumentele Web 2.0 cu
ajutorul carora metodele pot fi actualizate sunt: Miro, Jamboard
sau Padlet, iar ca platforme folosite pentru invatarea in regim
sincron si asincron sunt aduse in discutie Google Classroom si
Zoom.

Trecerea sistemului de invatdmant in mediul online a reprezentat o
provocare pentru cadrele didactice deoarece, incepand cu martie
2020, a trebuit sa né adaptam noilor conditii de predare, sa
cautam solutii pentru ca invatarea sa fie eficienta si sa asiguram
formarea competentelor necesare evolutiei elevilor in aceste
circumstante noi, generate de pandemia de coronavirus. Pana in
martie 2020, stiam cd invatarea este eficienta atunci cand este
interactiva, se produce in grupuri de invatare mici, folosind
metode si strategii centrate pe elev etc.

Odata cu trecerea in mediul online, didactica, la modul
general, si didactica fiecarei discipline in mod special, au
trecut prin transformari uriase.

Profesorii s-au confruntat in aceastd perioada cu diverse
provocari: cum asiguram o interactiune eficienta cu elevii?; care
sunt cele mai eficiente metode si strategii de lucru online?; care
sunt cele mai bune metode de evaluare formativa in mediul online
(pentru ca in clasa né bazam pe observatie ca metoda rapida de
autoreglare a actului didactic)?; cum testam in mod periodic si né
asiguram ca acele testari sunt rezolvate chiar de elevii nostri?; mai
sunt principiile pedagogice pe care le-am invatat in facultate

valabile in zona de invatare online? etc.

Personal, am simtit ca invatarea prin cooperare si lucrul in grupuri
mici (pe care le practicam foarte des inainte de pandemie) au fost
cele mai mari provocari pentru care am cautat permanent solutii.
In continuare voi prezenta trei metode didactice pe care le-am
adaptat predarii online si instrumentele Web 2.0 care au fost
utilizate in aceastd perioada pentru a realiza activitati de invatare
care sa stimuleze cooperarea intre elevi.

Brainstorming versus brainwriting

In sala de clasa discutiile intre elevi sunt facilitate de prezenta
fizicd a acestora, pe cand in mediul online elevii deseori evita sa
deschida microfoanele si sd isi expuna ideile. Din acest motiv,
activitati precum cea de brainstorming nu sunt intotdeauna
eficiente in mediul de lucru online (depinde de clasa, disciplina de
studiu, subiectul abordat etc.).

In acest context, colaborarea in grupuri mici este eficienta pentru
ca permite exprimarea ideilor si comunicarea intre elevi. Pentru
acest tip de activitate, in mediul online, pot fi formate grupuri mici
cu folosirea functiilor de tip breakout rooms disponibile pe unele
platforme; acest demers necesita timp suplimentar pentru
organizarea grupelor de lucru, accesul si iesirea din grupe.

Daca discutiile in grupuri mici sunt deja o constanta a predarii si
invatdrii (chiar si in mediul online), conceptul de brainwriting este
mai putin aplicat (nu neaparat mai putin cunoscut sau apreciat in
randul comunitatii didactice romanésti). Aceasta metoda poate fi
aplicata in mediul de lucru online cu ajutorul aplicatiilor precum
Jamboard, Miro sau Padlet. Se anunta tema, iar elevii noteaza
ideile pe care doresc sa le exprime intr-un spatiu creat cu ajutorul
uneia dintre aplicatiile mentionate mai sus. Profesorul
monitorizeaza activitatea si incurajeaza elevii sa se implice in
rezolvarea sarcinii de lucru. Spre exemplu, metoda poate fi folosita
pentru activizarea elevilor la inceputul unei ore de curs cu scopul
de a reactualiza cuvinte-cheie necesare pentru parcurgerea lectiei
noi, pentru organizarea ideilor in cadrul unui demers didactic
centrat pe rezolvarea de probleme, pentru a-i conduce pe elevi in
formularea unei definitii sau in descoperirea caracteristicilor unui
eveniment, fenomen etc. Ideile notate de elevi pot fi organizate in
coloane atat in Jamboard, cat si in Padlet, iar colegii pot oferi
raspunsuri, pot completa ideile formulate cu alte sugestii, exemple
etc. Miro ofera o diversitate mai mare de modele predefinite pe
care profesorul le poate selecta pentru organizarea informatiilor
(harta mentald, organigrama, existand chiar si o optiune numita
brainwriting).

Ganditi/lucrati in perechi/comunicati

O altda modalitate prin care poate fi stimulata colaborarea in
mediul online este adaptarea metodei ganditi/lucrati in
perechi/comunicati (think/pair/share). Profesorul adreseaza o
intrebare la care fiecare elev raspunde individual, in scris; in a
doua etapad, se formeaza perechi in cadrul carora elevii citesc
raspunsul formulat si stabilesc ideile comune pe care le prezinta
colegilor in etapa urmdtoare.

In mediul de invatare fizic, in clasa, primele doud etape sunt
facilitate de prezenta elevilor fata-in-fata, insa etapa a treia, in
care elevii trebuie sd comunice concluziile la care au ajuns in
cadrul unei activitdti frontale, devine consumatoare de timp.

In mediul de lucru online, lucrul in perechi necesita timp
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suplimentar deoarece profesorul trebuie sa genereze rapid si sa
deschida spatiile destinate lucrului in perechi (breakout rooms),
insa in etapa a treia, comunicarea ideilor elaborate de fiecare
pereche poate lua forma scrisa. Din nou, aplicatii precum Miro,
Jamboard sau Padlet se pot dovedi deosebit de utile pentru
comunicarea ideilor intregii clase. Acestea permit inserarea
mesajelor intr-o forma scrisa care faciliteaza comunicarea si
impartdsirea raspunsurilor, iar elevii pot interactiona in mediul
virtual, oferind sugestii sau completari ale opiniilor formulate de
colegi.

Asadar, revenirea in sala de clasa permite combinarea modului de
lucru online (folosirea aplicatiilor), cu cel specific prezentei fizice
astfel incat exemplele de bune practici dobandite in perioada
pandemiei pot fi continuate in sala de clasd, fara a renunta la
principiile specifice invatarii prin cooperare.

Turul galeriei

O alta metoda de lucru pe care am adaptat-o mediului de lucru
online este turul galeriei. Aceasta poate fi folosita pentru invatarea
in regim sincron, asincron sau combinat.

Tabelul de mai jos ilustreaza momentele unei lectii care se
desfasoara urmand etapele specifice metodei turul galeriei, atat in
situatia unei lectii desfasurate online, cat si in cazul unei lectii
desfasurate in clasa:

Fata in fata Online Clasa este Impartitd In grupuri de cate 3 - 4
elevi. Acestia lucreaza la o problema, la o intrebare a carei
rezolvare se poate materializa intr-un poster; Grupele de elevi pot
pregati anterior inceperii orei posterul prin colaborare online sau,
in timpul orei, folosind functia breakout rooms de pe platforma
Zoom; Posterele se afiseaza pe peretii clasei, aceasta
transformandu-se, la modul figurat, intr-o , galerie de artd, muzeu
etc.”; Posterele pot fi afisate in mediul online, spre exemplu, in
Google Classroom sau Padlet; Fiecare echipa vine in fata
propriului poster, iar la semnalul profesorului se deplaseaza in
sensul acelor de ceasornic, parcurgand toatd ,galeria”, in calitate
de vizitatori sau critici.

Atunci cand ajung in fata unui poster completeaza informatiile
colegilor sau noteazd un semn de intrebare acolo unde lucrurile nu
sunt clar exprimate.

Echipele posteaza comentarii la posterele celorlalte grupe.

Elevii vor comenta continutul produselor de activitate, nu modul
de realizare al acestora (valabil si pentru varianta fata-in-fata).

Dupa ce se incheie ,turul galeriei”, grupurile revin la locul initial
si isi reexamineaza posterele prin prisma observatiilor colegilor.
Se ofera clarificari acolo unde informatiile din postere nu au fost
bine intelese de colegi. Discutia se organizeaza cu toti elevii din
clasa, iar profesorul este un facilitator al invatdrii, intervenind
pentru a asigura comunicarea eficientd intre elevi si transmiterea
corecta a informatiilor. Se organizeaza o dezbatere finala intre
echipe utilizandu-se o platforma de invatare in regim sincron. De
asemenea, fiecare echipd poate oferi raspunsuri in scris la
observatiile postate de colegi pe marginea posterelor afisate.
Profesorul isi poate exercita rolul de facilitator al invatarii prin
asigurarea comunicdrii orale eficiente (atunci cand metoda se
aplicd in regim sincron) sau prin interventii de tip comentariu care
sd ofere clarificdri sau care sd ghideze elevii in reflectie si
formularea raspunsurilor corecte.

Dupa cum am aratat in exemplele de mai sus, metodele didactice
folosite in invatarea fatd-in-fatd au intrat intr-o noua etapd, in care
ele pot fi actualizate si adaptate nevoilor societatii digitale. In
acest fel, elevii vor folosi mijloacele tehnologice cu care sunt deja
familiarizati din cadrul informal, dar isi vor folosi abilitatile
digitale in context de invatare.

Consider ca adaptarea strategiilor didactice pe care am
experimentat-o in perioada de predare online reprezinta o etapa
importanta spre modernizarea procesului de
predare-invatare-evaluare. Cu toate acestea, in entuziasmul
specific descoperirii instrumentelor Web 2.0 pe care le putem
folosi in cadrul lectiilor, nu trebuie sa uitam ca procesele psihice
angrenate in producerea invatarii nu se transforma totalmente de
pe o zi pe alta. Evident, folosirea tehnologiei a condus la o serie de
transformari in modul in care elevii invatd, dar procesul de
achizitie a noilor informatii si de formare a abilitatilor trebuie sa se
bazeze in continuare pe comunicare, cooperare intre elevi,
stimularea spiritului investigativ, reflectie, creativitate, gandire
critica etc.

In acest context, exemplele de bune practici in folosirea
instrumentelor de lucru disponibile online pot fi continuate prin
recomandarea unor teme, proiecte etc. care sa foloseasca toate
aceste achizitii ale elevilor. Mediul de lucru online poate facilita
dezvoltarea comunicarii de buna calitate intre elevi, poate stimula
munca In echipa, iar elevii si profesorii pot adauga calitatii de
»consumator de continut digital” pe aceea de ,creatori de continut
digital”.

Dezvoltarea invatarii sociale
si emotionale, premisa
cresterii performantelor
scolare

De Lia Rudnic

Scoala Gimnaziala. Todiresti (Suceava)

Vrem sd educam elevi care sa gandeasca si sa aplice decizii
conform propriilor valori si principii, si sa isi asume consecintele
acestor decizii. Vrem sa educam elevi care sa arate compasiune si
empatie pentru cei din jur, sa aiba incredere in ei, sa viseze, sa
aiba curajul sa lupte pentru visurile lor. Ins& nu cred ca putem
face acest lucru daca nu 1i ajutam sa se dezvolte social si
emotional, pentru cd invatarea sociala si emotionala este procesul
prin care copiii inteleg si invata sa isi gestioneaza emotiile, isi
fixeaza si ating obiective pozitive, simt si manifestd empatie fata
de ceilalti, stabilesc si mentin relatii pozitive, si nu il ultimul rand
iau decizii responsabile. in mediul scolar, elevii se confruntd cu un
carusel de emotii si sentimente, uneori confuze, dureroase si
daunatoare, ceea ce-i impiedica efectiv sa invete, iar perioada de
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pandemie prin care elevii au fost nevoiti sa treaca a accentuat si
mai tare acuratetea propriilor emotii, ganduri si valori. Acest lucru
a fost vizibil in familie, dar si in viata scolara, pentru ca in functie
de emotiile pe care le-au trait elevii a depins modul de invatare dar
si rezultatele invatarii.

Ca urmare, sunt necesare realizarea de activitati pentru a
imbunatdti strategiile eficiente de gestionare a emotiilor astfel
incat elevii sa aiba capacitatea de a gestiona cu succes emotiile,
gandurile si comportamentele, care sa-i ajute sa fie eficienti in
ceea ce fac, sd se accepte, sa fie satisfacuti de ceea ce intreprind
si sa aiba succes scolar.

Cadrele didactice trebuie sa incurajeze exprimarea impresiilor
despre abilitatile emotionale si sociale dezvoltate de elevi la scoala
sau in mediul online, s ofere ajutor elevilor in evaluarea emotiilor
si sentimentelor, Invatandu-i sa clasifice cuvintele care denumesc
emotii, sa gaseasca cuvinte pentru emotii, sa le acorde
oportunitatea de a alege si de a fi ajutati in rezolvarea nevoilor lor,
cat si sd le acorde atentie, invatandu-i sa-si rezolve singuri
problemele folosind empatia, compasiunea si respectul pentru
ceilalti. Trebuie sa identifice zilnic acele exercitii prin care ar
putea sa lucreze asupra emotiilor elevilor si care creeaza un mediu
pozitiv de invatare, alocand timp pentru a vorbi despre emotiile/
sentimentele asociate situatiilor de invatare, si nu in ultimul rand
sa discute cu elevii despre responsabilitatea emotiilor traite
(reactii, consecinte). In concluzie, o dezvoltare sociala si
emotionald echilibrata il ajuta pe copil sa identifice sentimente si
emotii, sd le exprime si sa le faca fata corespunzator in anumite
situatii, sa perceapa si sa identifice trairile prin care trec cei cu
care interactioneazd, gestionand astfel situatia si dialogul in
functie de acestea. Putem sa-i facem pe elevi sa se simta
importanti, intelesi si iubiti, daca reusim sa fim cat se poate de
receptivi la problemele lor sociale si emotionale, pentru ca elevul
zilelor noastre doreste sa invete intr-un climat scolar sigur si
pozitiv, care sa-1 ajute sa aiba o mentalitate pozitiva si optimista
necesara sa rezolve cu succes anumite situatii de munca sau de
invatare, sa se dezvolte personal si profesional, dar si sa se
adapteze la noile provocari socio-economice si culturale aflate
intr-o lume In continua schimbare si transformare. Deci, invatarea
sociala si emotionala a elevilor este decisiva pentru succesul scolar
si pentru reusita in viata.

Scoala reprezintd contextul in care elevii pot sa isi dezvolte
abilitatile socio-emotionale.Vrem sa educam elevi care sa
gandeasca si sa aplice decizii conform propriilor valori si principii,
si sd Isi asume consecintele acestor decizii. Vrem sa educam elevi
care sa arate compasiune si empatie pentru cei din jur, sa aiba
incredere in ei, sa viseze, sa aiba curajul sa lupte pentru visurile
lor. Insé, nu cred c& putem face acest lucru daca nu ii ajutim s& se
dezvolte social si emotional, pentru ca invatarea sociala si
emotionald este procesul prin care copiii inteleg si Invata sa isi
gestioneaza emotiile, isi fixeaza si ating obiective pozitive, simt si
manifesta empatie fata de ceilalti, stabilesc si mentin relatii
pozitive, si nu il ultimul rand iau decizii responsabile. In ciuda
importantei pe care o au abilitatile intelectuale in viata scolara,
emotiile joaca un rol deosebit, fiindca modeleaza comportamentele
intra si interpersonale. Astfel, elevii care au abilitati emotionale si
sociale bine dezvoltate au sanse mai mari sa fie eficienti In ceea ce
fac, sd se accepte, sa fie satisfacuti de ceea ce intreprind si sa aiba
succes scolar.

In mediul scolar, elevii se confrunta cu un carusel de emotii si

sentimente, uneori confuze, dureroase si daunatoare, ceea ce-i
impiedica efectiv sa invete, iar perioada de pandemie prin care
elevii au fost nevoiti sa treaca a accentuat si mai tare acuratetea
propriilor emotii, ganduri si valori. Acest lucru a fost vizibil in
familie, dar si in viata scolara, pentru ca in functie de emotiile pe
care le-au trait elevii a depins modul de invatare dar si rezultatele
invatarii.

Pentru a promova invatarea sociala si emotionald, am participat cu
elevii clasei a VII-a intr-un proiect Erasmus+ “Promoting Mental
Health at Schools” (Promovarea sanatdtii mintale in scoala),
coordonat de Universitatea “Stefan cel Mare”, Suceava, proiect
care a avut ca scop promovarea si imbunatatirea starii de bine a
elevilor, care sa-i ajute sa-si descopere propriile abilitati pentru a
face fata provocarilor normale ale vietii, sa poata lucra productiv si
eficient si sa fie capabili sa contribuie la propria comunitate.

Ca urmare, am realizat activitati pe aceasta tematica, si am
constatat ca o buna dezvoltare emotionala trebuie sa inceapa de la
varste mici. Primii pasi se refera la construirea vocabularului
emotiilor, precum si la capacitatea copilului de a-si recunoaste
propriile emotii, dar si pe ale celor din jur. Cu timpul, copilul va
invata cum sa Isi exprime emotiile intr-un mod adecvat, si ce sa
faca cand are anumite trairi negative. Deci invatarea emotionala a
copiilor ar trebui sa fie o preocupare constanta a parintilor si a
profesorilor, fiind de baza pentru modul cum va creste si va evolua
ca persoana. Am constatat ca procesul de recunoastere a emotiilor
personale si ale celorlalti, reprezinta de fapt o adevarata
provocare pentru elevi, mai ales in aceastd perioada de pandemie
in care au trait diverse emotii complexe. In functie de situatiile
traite, elevii au invatat sa-si inteleaga propriile emotii, dar si
emotiile celorlalti, din ce in ce mai bine, pentru cd emotiile i-au
ajutat sa se cunoasca si sa-i cunoasca pe ceilalti din jur.

Ce pot face cadrele didactice pentru promovarea invatarii
sociale si emotionale a elevilor?

Cadrele didactice 1i pot ajuta pe elevi sa se gandeasca la
importanta emotiilor din viata lor personala dar si pentru propria
lor stare de bine in contexte diferite. De asemenea, este important
sa le explice elevilor importanta modificarilor intensitatii si
frecventei anumitor emotii care ar putea semnaliza nevoia de
atentie speciala. Ca urmare, sunt necesare realizarea de activitati
pentru a imbunatati strategiile eficiente de gestionare a emotiilor
astfel incat elevii sa aiba capacitatea de a gestiona cu succes
emotiile, gandurile si comportamentele, motivandu-se in mod
eficient pe sine.

Dezvoltarea increderii in sine, a auto-eficacitatii si stimei de sine
este un obiectiv foarte important care poate influenta diferite
dimensiuni ale vietii elevilor: personal (ceea ce simt, gandesc
despre ei), social (modul in care isi construiesc relatiile si
relationeaza cu ceilalti), scolar (ceea ce realizeaza prin invatare la
scoald). Daca elevii stiu si accepta cine sunt, Isi pot stabili
obiective realiste de viata, iar daca au incredere in ei si cred ca
sunt capabili, isi pot atinge obiectivele. De aceea, la toate
disciplinele, cadrele didactice pot intari atitudinile,
comportamentele si abilitdtile pozitive ale elevilor, mai ales in
cazul elevilor cu stima de sine scdzuta si cu probleme de
comportament, probleme de internalizare, cum ar fi anxietatea,
depresia si retragerea sociald, si a celor de externalizare, si anume
violentd, agresivitate si consum de substante.

Imbunatétirea autodermindrii este un alt aspect pe care trebuie



pus accentul, pentru ca ajuta elevii sa-si dezvolte capacitatea de a
alege si de a exprima preferintele, angajandu-se cu
responsabilitate In luarea deciziilor si atingerea obiectivele
propuse. Elevii trebuie sa invete sa aleaga acele decizii bazate pe
propriile obiective, valori si credinte, care sa le ofere un sentiment
sigur de imputernicire personald, care sa contribuie la dezvoltarea
propriei identitati. De aceea, trebuie sa-i oferim elevului
autonomie prin gandire si actiuni independente.

Dezvoltarea perseverentei, a motivatiei si angajamentului este un
alt obiectiv care trebuie promovat prin actiuni, pentru ca ajuta
elevii sa reflecteze asupra importantei definirii obiectivelor intr-un
mod clar, realist, motivator, pas care creste rata de succes. Acest
obiectiv se atinge formand la elevi o mentalitate pozitiva, care sa
aiba un impact considerabil asupra sanatatii mintale, emotionale si
fizice a acestora. Cand elevii vor avea o mentalitate pozitiva, se vor
simti mai motivati, se vor angaja mai mult in rezolvarea sarcinilor
scolare, iar nivelul de stres scade, deoarece pot gandi modalitati
de a rezolva situatia fara negativitate. in acest sens, se pot realiza
activitati in care elevii sd identifice care sunt caracteristicile unei
persoane cu o mentalitate pozitiva, sa identifice perspective
diferite pentru a rezolva probleme, schimbéandu-le pe cele negative
cu unele pozitive.

Dezvoltarea capacitatii de a stabili, mentine si remedia relatii
sociale, de a comunica, asculta si coopera cu ceilalti, este un alt
aspect care trebuie promovat in activitdtile didactice. Cooperarea
si Impartasirea sunt abilitati care permit elevilor sa lucreze
impreuna, sa invete unul de la celalalt, precum si sa dezvolte noi
abilitati, necesare pentru a deveni cetateni activi si de succes. Se
adauga promovarea unei comunicari pozitive care ajuta in
dezvoltarea unor relatii armonioase intre elevi.

Capacitatea de a face alegeri constructive privind comportamentul
personal si interactiunile sociale bazate pe standarde etice,
probleme de siguranta si norme sociale, este un alt aspect foarte
important care are un impact considerabil asupra starii de bine a
elevilor. Prin activitati (Reguli la scoala, Zidul, Valorile mele
conteaza pentru mediu!, etc), elevii pot invata sa-si exprime
parerea, convingerile, valorile, sa asculte, sa aprecieze opiniile si
credintele altora, dar si sa reflecteze asupra consecintelor etice ale
comportamentelor lor.

Este necesar sa integram activitati pentru dezvoltarea abilitatilor
sociale si emotionale in programul zilnic scolar, discutand despre
emotiile zilei:

e zarul emotiilor (sa mimeze emotia exprimata pe fata zarului,
sa descrie o situatia trdita in care a simtit aceea emotie si
felul cum a gestionat-o. Sa redea aceea emotie prin tehnici
art-creative: desen, muzica, poezie, dans;

e 2ece secunde (timp de zece secunde fiecare elev spune ceva
dragut, pozitiv, despre orice sau oricine. Daca cineva nu face
comentarii pozitive este eliminat din cercul facut de membrii
grupului. Acesta poate reintra in joc daca alti doi membrii ai
grupului spun ceva pozitiv despre el);

¢ jocul complimentelor (fiecare jucator trebuie sa spuna cateva
cuvinte frumoase copilului de langa el, privindu-l in ochi, iar
cel complimentat trebuie sa isi manifeste recunostinta si sa
faca acelasi lucru urmatorului participant);

e povestea prenumelui (fiecare elev va prezenta grupului
Jistoria” prenumelui sau: cine l-a mai purtat din familie, cine i

l-a ales, care este motivul alegerii, cum se simte cu numele
sau, cum este alintat, cum este apelat de persoane diferite/din
familie sau din grupul de prieteni, cum prefera sa fie numit in
grup):

roata emotiilor urmareste ca elevii sa isi dezvolte vocabularul
referitor la exprimarea emotiilor, sa deosebeasca durerea
fizica de cea sufleteascd/emotionald, sa diferentieze emotiile
placute de cele neplacute, sa inteleaga ca este bine sa né
exprimam emotiile si sa discute despre modalitatile in care
pot face fata fricii.

L]

Aceste activitati au ca scop imbunatatirea capacitatii de a intelege
si exprima emotii complexe, sd-si dezvolte increderea in sine,
auto-eficacitatea si stima de sine, dar si sa-si imbundtateasca
autodeterminarea.

Este foarte importanta receptivitatea cadrele didactice la
momentele care se intdmpla in clasa, in mod natural, momentele
cand se observa schimbarea starilor si a dispozitiilor, cand apar
conflictele, actele de grija fata de ceilalti, respectul, atentia,
conduitele manifestate in diverse situatii, eforturile facute de orice
elev pentru a ajuta.

Cadrele didactice trebuie sa promoveze dezvoltarea sociala si
emotionald a elevilor ca fiind foarte importanta, mai ales in
aceasta perioada a pandemiei in care elevii au fost nevoiti sa
schimbe mediul de invatare, sa relationeze online, si in care au
incercat emotii negative legate de starea de sanatate, nesigurantd,
lipsa colectivului etc.

Deci este bine sa incurajeze exprimarea impresiilor despre
abilitdtile emotionale si sociale dezvoltate de elevi la scoald sau in
mediul online, sa ofere ajutor elevilor in evaluarea emotiilor si
sentimentelor, invatandu-i sa clasifice cuvintele care denumesc
emotii, sd gaseasca cuvinte pentru emotii, sa le acorde
oportunitatea de a alege si de a fi ajutati in rezolvarea nevoilor lor,
cat si sd le acorde atentie, Invatandu-i sa-si rezolve singuri
problemele folosind empatia, compasiunea si respectul pentru
ceilalti. Trebuie sa identifice zilnic acele exercitii prin care ar
putea sa lucreze asupra emotiilor elevilor si care creeaza un mediu
pozitiv de invatare, alocand timp pentru a vorbi despre emotiile/
sentimentele asociate situatiilor de invatare, si nu in ultimul rand
sa discute cu elevii despre responsabilitatea emotiilor traite
(reactii, consecinte).

Ce pot face parintii pentru dezvoltarea invatarii sociale si
emotionale a copiilor?

Parintii sunt primii care contribuie la dezvoltarea abilitdtilor
socio-emotionale ale copiilor, prin exprimarea propriilor emotii in
familie, prin reactiile si raspunsul comportamental la emotiile
copilului si prin crearea de contexte in care se vorbeste despre
emotii.

Un parinte care ridicd tonul atunci cand este nemultumit de ceva,
il va invéta pe copil sa ridice tonul intr-o situatie dificild. Intr-o
familie in care nu se vorbeste deschis despre emotii si nimeni nu
arata ceea ce simte, copilul se interiorizeaza crezand ca
exprimarea emotiilor reprezintd un semn de sldbiciune.

In acest sens, parintii pot:

¢ sa inceapd educatia emotionald a copilului de la varste mici,
manifestand atentie, grija si respect fata de nevoile sociale si



emotionale ale acestora, astfel incat trecerea de la o etapa la
alta sa se faca mult mai usor;
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sa participe la sedinte discutii de grup, pe tema dezvoltarii
sociale si emotionale;

sa fie un model pentru copil din punct de vedere al
manifestarii abilitatilor emotionale si sociale, care sa-i
stimuleze comportamentul emotional si social;

sa foloseasca un limbaj care sa implice discutii despre emotii,
descrierea emotiilor;

sa creeze in familie o stare emotionala armonioasd, necesara
unui climat pozitiv de invatare;

sa foloseasca momentele naturale care se intdampla zilnic, ca
,momente de Invatare”, in care sa discute despre diferite
stari, dispozitii.

In concluzie, o dezvoltare sociala si emotionala echilibrata il ajuta
pe copil sa identifice sentimente si emotii, sd le exprime si sa le
faca fata corespunzator in anumite situatii, sa perceapa si sa
identifice trairile prin care trec cei cu care interactioneaza,
gestionand astfel situatia si dialogul in functie de acestea.

Putem sd-i facem pe elevi sa se simtd importanti, intelesi si iubiti,
daca reusim sa fim cat se poate de receptivi la problemele lor
sociale si emotionale, pentru ca elevul zilelor noastre doreste sa
invete Intr-un climat scolar sigur si pozitiv, care sa-l ajute sa aiba o
mentalitate pozitiva si optimista necesara sa rezolve cu succes
anumite situatii de munca sau de invatare, sa se dezvolte personal
si profesional, dar si sa se adapteze la noile provocari
socio-economice si culturale aflate intr-o lume in continua
schimbare si transformare. Deci, invatarea sociald si emotionald a
elevilor este decisiva pentru succesul scolar si pentru reusita in
viata.
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Mecanisme psihologice de
demotivare a lecturii

De Corneliu Dragomir

Scoala Gimnaziala, Dumbravita (Timig)

Mecanismele psihice ce demotiveaza activitatea de lectura la elevii
din clasele gimnaziale si liceale pot fi deconstruite fie prin
interventie educationald, de catre profesorii de specialitati
filologice sau socio-umaniste, ori prin activitati de psihoterapie sau
interventie psihologica clinica. Aceste demersuri se realizeaza prin
restructurare cognitiva sau modelarea rationala. Ca psiholog cu

atestare in domeniul psihologiei clinice si psihologiei educatiei,
consilierii scolare si vocationale in adevaratul sens al cuvantului
(calificat si recunoscut profesional), am incercat sa descopar, cu
resursele mele proprii de rationament, utilizand cunostintele la
care am avut acces, mai mult sau mai putin limitate, care este
adevaratul motiv pentru care elevii nu vor sa citeasca.

Mai mult, lucrand cu elevii cu cerinte educationale speciale, miza
gasirii unei explicatii este cu atat mai provocatoare. In acest sens
am gasit fel de fel de explicatii, unele aparent valid argumentate
din partea unor teoreticieni, altele construite la nivel empiric de
niste doamne ce detin diploma universitara ce mentioneaza ca
sunt licentiate In psihologie dar... Va rog sa imi permiteti sa nu le
jignesc dar pot preciza ca urmare a comportamentului lor
profesional sunt momente, si nu putine, in care pot spune ca imi
este rusine ca sunt psiholog si ma recomand ca profesor de sprijin.

Intr-un amalgam de explicatii, una mi-a surescitat interesul si am
incercat, la nivel empiric-praxiologic, a observa daca interesul meu
pentru acea explicatie este sau nu este sustenabil: cititul nu ofera
satisfactia instanta si adrenaling, oferind serotonina. Astfel, spre
deosebire de jocurile de noroc care ofera adrenalina instantaneu,
spre deosebire de like-urile de pe facebook sau instagram care
ofera satisfactie imediata, cititul implica efort cognitiv si nu aduce
satisfactia imediata. in aceasta cheie cred ca ar trebui sa
intelegem atitudinea fata de lectura, nicidecum explicatii de genul
ca elevul/ adultul dovedesc dezinteres pentru cultura sau
comportament ostentativ-opozant! in aceasta cheie cred ca ar
trebui sa intelegem atitudinea negativa fatd de activitatea de
lecturd, plecand de la doua legitati universal valabile ale psihicului
uman total defavorabile activitatii de lectura: orice psihic uman
alege placerea si instinctul de conservare - implicit, conservarea
energiei prin evitarea efortului. Din cele doua contexte,
concluzionam empiric argumentat si praxiologic observational ca
cititul este o activitate care implica efort (consum de timp, efort
intelectual) si nu aduce placerea imediat. Exact ceea ce psihicul
uman dezaproba.

Ce putem face, ca adulti, pentru a né face semenii sa
inteleaga, sa accepte si sa practice si sa promoveze cititul ca
efort intelectual si lipsa placerii imediate?

Deconstructia este dificila si nu poate fi realizata prin impunere si
masuri coercitive (sanctionare negativa a celor dezinteresati de
lectura)? Solutiile par banale, dar sunt eficiente in cele mai multe
cazuri, peste 40-60% din situatii:

a) fii tu ceea ce astepti de la altii sa fie - daca vrei copilul tau sa
citeascad, citeste tu; daca doresti ca partenerul tdu sa citeascd,
citeste tu - oferd-i ca recomandare lecturi din sfera lui de interes,
pentru nivelul lui de intelegere si disponibilitatea lui de a dedica
timp cititului: nu poti recomanda unui copil de clasa a VI-a lecturi
beletristica dar oferta de nivele, schite, poezii, scurta proza il
poate atrage;

b) recompenseaza pozitiv activitatile de lectura - dupa ce citim
cateva pagini, né racorim cu o inghetatd, né recompensam cu un
suc, né bucuram de o prajiturd, né rasfatam cu un film;

¢) argumenteaza ca lipsa de lectura duce la lipsa de informare -
implicit, daca nu citesti, nu iti cunosti drepturile si esti in
imposibilitatea de a te apara; lipsa de lectura duce la incapacitatea
de a argumenta, a scrie - nu poti scrie dacd nu ai citit, pentru ca ai
un vocabular sdarac si coerenta ideilor este precara, firul
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argumentativ nu este convingator;
d) alte situatii.

Totusi, trebuie sa enuntam ca, din perspectiva psihologiei clinica,
interventia psihologica avizata pentru construirea unui
comportament favorabil lecturii se poate face doar de catre un
psiholog clinician specialist sau primar, care are competente
profesionale in domeniul terapiei cognitiv comportamentale si
REBT. O alta perspectiva, cea psihoterapeutica, trebuie sa
mentionam ca terapia prin lectura este benefica pentru numeroase
tulburari psihice si de personalitate.

Asa cé... LECTURA PLACUTA!

P.S.: Nu uitati nicio secunda c&, daca nu cititi, intelegeti prea
tarziu (sau poate niciodatd), cdci prin lectura aveti acces la
experienta profesionald, de viata si cognitiva a altor persoane!

Profilul de formare al
absolventului de gimnaziu:
Dezvoltarea competentelor
cheie in cadrul orelor de LLR

De Daniela Pricopciuc

Scoala Gimnaziala Nr. 7, Botosani (Botosani)
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Scoala urmareste sa ofere fiecarui elev sanse egale pentru
dezvoltarea personald, pentru o comunicare eficienta in situatiile
reale folosind limba romand, limba materna, limbile moderne
precum si diverse limbaje de specialitate, pentru orientarea
scolara si profesionala optime in raport cu aspiratiile si
aptitudinile elevilor, pentru adaptarea si integrarea in comunitate
prin formarea unor atitudini pozitive in relationarea cu mediul
social (respect, responsabilitate, solidaritate, toleranta, motivatia
pentru a invata continuu in conditiile unei societati in permanenta
schimbare, etc). Lucrarea de fatd isi propune sa prezinte exemple
de activitati didactice, formale si nonformale, care contribuie la
realizarea celor opt competente cheie din profilul absolventului de
gimnaziu.

Atét planurile-cadru de invatamant, cat si programele scolare,
componente importante ale noului Curriculum national, isi propun,
prin modificarile aduse, sa ofere posibilitatea fiecarui elev de a
avea sanse egale la o educatie de calitate. Finalitatea procesului
instructiv-educativ este de a crea un profil de formare al
absolventului, din perspectiva a ceea ce trebuie sa stie
(cunostinte), sa stie sa faca (abilitati, aptitudini) si sa se manifeste
atitudinal (atitudini) la finalul unui nivel de studiu.

Profilul de formare stabileste, pe baza celor 8 competente cheie
(comunicarea in limba materna, comunicarea in limbi straine,
competente matematice si de baza in stiinte si tehnologii,

competenta digitala, competenta de a invata sa inveti, competente
sociale si civice, spirit de initiativa si antreprenoriat, sensibilizare
si exprimare culturald) recomandate de Comisia Europeana,
competente ce urmeaza sa fie dobandite de catre absolventul unui
nivel de invatamant.

Voi face referire, in cele ce urmeaza, la profilul de formare al
elevului la sfarsitul clasei a VIII-a. Ma voi axa pe disciplina pe care
o predau, respectiv limba si literatura romana, si voi explica
contributia ei la dezvoltarea fiecareia dintre competentele mai sus
mentionate.

In afara competentei-cheie pe care o vizeaza in principal, adici cea
de comunicare in limba maternd/ romana - prin activitati care
vizeaza: cautarea, colectarea, procesarea de informatii si
receptarea de opinii, idei, sentimente intr-o varietate de mesaje
ascultate/ texte citite; exprimarea unor informatii, opinii, idei,
sentimente, in mesaje orale sau scrise, prin adaptarea la situatia
de comunicare; participarea la interactiuni verbale in diverse
contexte scolare si extrascolare, in cadrul unui dialog proactiv - se
mai dezvolta elevilor si competentele digitale. Tehnologia a
inceput sa se foloseasca pe scara tot mai larga in predare in
diverse etape ale procesului instructiv-educativ, de exemplu, in
cazul unor proiecte de grup, elevii sunt nevoiti sa caute informatii
in legatura cu o tema data, sa fixeze notiuni de gramatica si de
vocabular prin accesarea unor platforme online precum Learning
Apps, Kahoot, Quizzlet, Wordwall, sa realizeze scurte filmulete de
prezentare personald, a locuintei, a unei retete, sa realizeze benzi
desenate sau storytelling utilizand StoryboardThat sau
Storyjumper, harti mentale cu MindMeister, sa completeze un
chestionar de evaluare sau sa rezolve teme/teste folosind aplicatia
Google Classroom.

Prin dialoguri, jocuri de rol/ dramatizare, lucrul in pereche sau in
echipa, prin implicarea in proiecte si parteneriate de tip leadership
se dezvolta competenta sociala si civica. Prin valorificarea
componentelor culturale - prin activitati care vizeaza aprecierea
unor elemente definitorii ale contextului cultural local si ale
patrimoniului national si universal, prin realizarea de lucrari
creative folosind diverse medii, inclusiv digitale, in contexte
scolare si extrascolare, sau prin participarea la proiecte si
evenimente culturale organizate in contexte formale sau
nonformale - se dezvolta competenta de sensibilizare si exprimare
culturala. Prin libertatea oferita elevilor de a-si structura
informatiile si propriile idei se dezvolta spiritul de initiativa si
antreprenoriat.

Studierea/lectura unor texte din literatura universala, prin
conexiunile interculturale (texte folclorice apartinand altor
popoare), prin prezentarea unor personalitdti romanésti ce au
activat in alte spatii culturale, prin exercitii care vizeaza
pronuntarea corecta a numelor proprii straine, prin proiecte
transfrontaliere, eTwinning sau Erasmus, prin implicarea in
parteneriate internationale se dezvolta competenta de comunicare
in limbi straine.

Competenta de a invata sa inveti poate fi concretizata, in primul
rand, prin managerierea timpului alocat invatarii si monitorizarea
progresului in realizarea unei sarcini de lucru la nivel individual si
de grup, prin motivarea elevilor de a-si face scheme si
rezumate/sinteze, prin utilizarea dictionarelor, prin crearea de
materiale/planse/portofolii in vederea facilitarii invatarii.

Competentele matematice si competentele de baza in stiinte si
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tehnologii pot fi dezvoltate elevilor prin activitati practice
(rezolvarea de probleme in situatii concrete, utilizand algoritmi si
instrumente specifice matematicii, prelucrarea si interpretarea
datelor si dovezilor experimentale si reprezentarea grafica a
acestora, proiectarea si derularea unui demers investigativ pentru
a verifica o ipoteza de lucru, proiectarea si realizarea unor
produse utile pentru activitatile curente, de exemplu realizarea
unui ziar/revista, afise publicitare, copertd/ semn de carte,
utilizarea de figuri geometrice pentru confectionarea unor
materiale necesare prezentarii unei carti etc.).

In concluzie, Limba si literatura romana, ca disciplina de sine
statatoare, contribuie pe deplin la structurarea profilului de
formare centrat pe competentele cheie.

Contributia disciplinei
Informatica si TIC la
conturarea profilului de
formare al absolventului de
gimnaziu

De Madalina Popescu

Colegiul National Mihail Kogdlniceanu, Galati (Galati)

Fiecare activitate pe care trebuie sa o realizeze un cadru didactic
cu elevii este o dovada de maiestrie, tact si strategie, atat din
punct de vedere pedagogic cat si tehnologic, iar fiecare disciplind
poate avea o contributie valoroasa la structurarea profilului de
formare al elevului pana la finalul clasei a VIII-a. Prin
responsabilitatea pe care orice profesor o are, de a gasi noi
metode si mijloacele specifice care sa stimuleze motivatia elevilor
pentru a invata, sa faciliteze o intelegere mai profunda si sa
formeze o atitudine pozitiva fata de scoala si fata de lectia predatad,
demonstreaza schimbarea fundamentald produsa prin noile
programe scolare la disciplina Informatica si TIC care vizeaza in
mod explicit faptul ca elevul este in centrul organizarii procesului
de predare-invatare. Trebuie sa recunoastem ca in noua abordare
impusa de circumstantele actuale, utilizarea tehnologiei, a
multitudinilor de platforme educationale si a instrumentelor Web a
devenit obligatorie sau a inceput sa né faca placere sa le utilizam.
Addugand si explozia de informatii din diverse surse, apare
confruntarea elevului cu o serie de dificultati care deriva dintr-o
cunoastere limitatd, iar perceperea realitatii se poate face intr-un
mod eronat.

Disciplina ,Informaticd si TIC” face parte din aria curriculara
Tehnologii, iar prin specificul ei stiintific contribuie la
alfabetizarea digitala si de adaptare acestui concept la noile
cerinte profesionale, obiectul sau de studiu vizand formarea unui
set de competente pe care fiecare absolvent sa le poata valorifica

pe parcursul celor patru ani de studiu de la ciclul gimnazial, dar si
in viata activa.

Aceasta discipling, prin continutul stiintific pe care elevii il vor
studia conform programei scolare, urmareste asigurarea fiecarui
elev dezvoltarea competentelor de comunicare in limba materna,
intr-o limba straind, a competentelor matematice si a celor de baza
in stiinte si tehnologii, a competentelor sociale si civice. Prin
specificul ei, vizeaza formarea unui set de competente digitale, iar
prin implicarea elevului in activitatile scolare va invata sa invete.
Astfel, la finalul clasei a VIII-a, disciplina Informatica si TIC
contribuie la conturarea profilului absolventului de gimnaziu care
este structurat in cele 8 competente cheie.

1. Comunicarea in limba materna

Prin dimensiunea reflexiva a disciplinei, eu - profesorul de
informatica si TIC, sunt responsabil pentru a facilita intelegerea
lumii Inconjuratoare si pentru asumarea valorilor acestei lumi,
astfel il voi apropia pe copil de realitate invatandu-l sa descopere,
sa caute si sa prelucreze informatii, sa-si formeze propriile opinii,
idei, sa-si exprime propriile sentimente sau sa transmita mesaje
sub forma scrisa si prin comunicare orala. In acest scop il voi
indruma catre descoperirea unor informatii, texte, definirea unor
termeni, explicarea unor concepte, care sa-1 ajute in activitati de
dialog sau diferite situatii de comunicare in activitati scolare si
extrascolare urmarind respectarea regulilor de comunicare,
scriere, estetica, utilizarea formulelor de adresare combinate cu
utilizarea corecta a termenilor de specialitate.

2. Comunicarea in limbi straine

La aceasta varsta elevul se afla in plin proces de formare iar
pentru dezvoltarea intregului potential voi cauta sa utilizez
continuturi si activitati de invatare cat mai variate prin abordarea
interdisciplinara a conceptelor si a fenomenelor, in vederea oferirii
unei perspective complexe asupra realitatii pe care o traim. La
disciplina “Informaticd si TIC” elevul poate demonstra ca a
performat si ca a dobandit competente de comunicare intr-o limba
straina prin utilizarea si accesarea diferitelor platforme Web, prin
produsele pe care le realizeaza sau prin utilizarea unor surse de
informatii din alte limbi straine. Imi propun astfel sa utilizez ca
modalitati de abordare inter si transdisciplinar, strategii didactice
care includ invatarea prin descoperire, invatarea prin cooperare si
jocul didactic, astfel incat actul didactic sa fie cat mai placut, sa
stimuleze creativitatea si interesul elevului, experienta sa de viata
si sd creeze premisele unei invatdri autonome si reusitei in viata.

Voi folosi ca activitdti de invatare explicarea unor termeni specifici
limbajului de programare, de exemplu, interactiuni verbale pe
teme cunoscute, construirea unor mesaje orale sau scrise in limba
strdaind, exprimarea unor idei, opinii, sentimente.

3. Competente matematice si competente de baza in stiinte
si tehnologii

Sistemul metodologic propriu de investigare a realitdtii presupune
un demers explicativ ancorat in realitatea lumii contemporane,
care sa tina pasul cu progresul si cu noile tehnologii, dar si cu
interesul deosebit manifestat de elevii in acest sens. La orele de
informaticd voi folosi ca activitdti de invatare exercitii algoritmice,
jocuri algoritmice punand accent pe analiza problemelor si
stabilirea unei strategii de rezolvare. in acest sens voi utiliza
algoritmi cu rezultate importante din matematica, fizicd, biologie,
chimie corelate cu specificul varstei si nivelul de intelegere al
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elevilor. Voi indruma elevii sa isi manifeste si mai mult interesul
catre identificarea si investigarea unor elemente, procese si
fenomene din lumea reala care pot fi intdlnite in situatii scolare si
extrascolare si care pot fi prelucrate cu instrumentelor de lucru
oferite de tehnologiile digitale. Voi indruma elevii sa realizeze
produse cu teme interdisciplinare care sa stimuleze creativitatea,
sa descopere si sa aplice reguli simple.

4. Competenta digitala

Asa cum societatea contemporana este deschisa pentru cercetare
stiintifica si pentru introducerea noilor tehnologii, asa si eu -
profesorul de informatica si TIC, prin specificul disciplinei, sunt
alaturi de elevii mei si ii ajut sa dobandeasca competente digitale
prin prezentarea unor produse demonstrative, tutoriale online,
filme didactice care prelucreaza fenomene si procese observate
direct/indirect. Astfel, urmaresc motivarea elevilor de a prelucra
informatii cu ajutorul diferitelor aplicatii digitale Web, platforme/
site-uri de invatare. In acest sens, voi indruma elevii sa prelucreze
si sa interpreteze date si dovezi experimentale, sa proiecteze si sa
deruleze un demers explicativ prin utilizarea unor dispozitive si
aplicatii digitale sau sa selecteze acele surse digitale
informationale si educationale relevante pentru invatare, prin
respectarea normelor si regulilor privind utilizare unui continut
digital (respectarea caracterului privat, siguranta tinerilor pe
internet).

5. A invata sa inveti

In procesul de invétare scolara elementul esential este
constientizarea operatiilor gandirii. Imaginea elevului silitor si
interesat de reusita scolara prin aptitudinile sale intelectuale, este
usor schimbata astazi si de prezenta altor factori, cum ar fi
factorul motivational, personalitatea elevului sau responsabilitatea
personala. Toate acestea arata ca elevul trebuie sa-si cunoasca
foarte bine resursele proprii, modalitatile de actiune cele mai
eficiente in anumite situatii, cat si metode alternative prin care sa
rezolve o anumitd problema. imi propun sa-1 indrum pe elev s&
gaseasca obiective concrete, sd-si faca planuri simple de invatare,
sa-si gestioneze corect timpul alocat invatarii sau realizarii unor
sarcini de lucru in timpul unor evaluari sau in timpul examenelor.
Incurajez elevii sa aiba incredere in fortele proprii, sa-si valorifice
propriile calitati si sa aiba o atitudine pozitiva, o buna orientare
scolara si profesionala.

6. Competente sociale si civice

Prin dimensiunea sa actionala si aplicativa disciplina "Informaticd
si TIC” ofera posibilitatea identificarii de solutii si rezolvarii de
probleme, precum si posibilitatea de ancorare a demersului
explicativ in actualitate, in realitatea lumii contemporane. in acest
sens sunt interesata sa dezvolt la elevii mei competentele
personale, interpersonale si interculturale, astfel incat sa participe
in mod activ la viata sociald, sa gaseasca solutii in rezolvarea unor
probleme, sa interactioneze pozitiv cu ceilalti in situatii scolare si
extrascolare. Voi desfasura activitati prin care elevii sd-si asume
responsabilitdti, disponibilitatea respectarii unor reguli de grup in
conditiile participarea la activitati civice, culturale, religioase.

7. Spirit de initiativa si antreprenoriat

La orele de informatica si TIC poate fi dezvoltat spiritul de
initiativa si antreprenoriat prin realizarea de mici aplicatii sub
formad de proiecte dezvoltate individual sau in echipa care au ca
obiectiv principal dezvoltarea activitatilor de explorare a unor

probleme ale comunitédtii locale si descoperirea unor solutii in
rezolvarea unor probleme din orizontul local si apropiat, prin
incurajarea propriei initiative sau prin aprecieri in privinta
calitatilor personale ale elevilor in vederea autocunoasterii, a
orientarii scolare si profesionale.

8. Sensibilizare si exprimare culturala

In procesul de formare a personalitatii elevului se pun bazele in
formarea unor deprinderi de exprimare culturala si se formeaza
aceste competente prin exercitii de relationare intre elemente si
fenomene studiate prin intermediul tehnologiilor web, observate
direct sau indirect, care au legatura cu aspectele pozitive din viata
sociala, cu valorile estetice si culturale. Consider ca sarcina
profesorului este sd creeze situatii de invatare si sa implice elevii
in activitati de cunoastere a operelor de arta, a traditiilor si
manifestarilor culturale nationale si universale, a intregului
patrimoniu cultural si artistic.

Imi propun astfel de activitati prin care voi urméri sensibilizarea
elevilor si Incurajarea pentru exprimarea culturalda, realizarea unor
proiecte prin care elevii sa-si descopere noi pasiuni sau sa-si puna
in valoare potentialul artistic si creativ, participarea la evenimente
culturale, invitati de seama din domeniul cultural-artistic,
organizarea unor excursii tematice la sediul firmelor cu specific
informatic, elaborarea unor proiecte simple pe tema conservarii si
protectiei diversitatii naturale, pentru formarea unor atitudini
civice pozitive.

Abordari ale activitatilor de
instruire, in contextul
reformei curriculare

De Maria Grecu

Scoala Gimnaziala Ion Creangd, Satu Mare (Satu-Mare)

Reforma curriculara adoptatd in 2017 a marcat trecerea de la
curriculumul bazat pe continuturi la cel bazat pe competente.
Aceasta reprezinta o necesitate in contextul dezvoltarii accentuate
a tehnologiei, si a societdtii in general. Dinamica schimbarilor
impune o mare flexibilitate, adaptabilitate si creativitate a
absolventilor care se angajeaza in campul muncii. Trebuie sa dea
dovada de gandire criticd, de capacitatea de a lua decizii si de a-si
asuma decizii. Aceasta schimbare de abordare trebuie inteleasa la
nivelul cadrelor didactice, pentru a implementa cu succes noile
programe. Etapele proiectarii didactice trebuie sa reflecte
centrarea pe competente a intregului act educational.

In articol, se propune o activitate de invatare la matematica si
succesiunea etapelor proiectdrii in varianta traditionala si in
varianta moderna.

Odata cu aparitia noului curriculum pentru ciclul gimnazial, in
anul 2017, s-a propus o schimbare fundamentala in abordarea
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demersului didactic: trecerea de la curriculumul bazat pe
continuturi la cel bazat pe competente. Necesitatea acestei
schimbari deriva din evolutia la nivel global a tehnologiei, a
economiei, a societatii. Scopul instruirii nu (mai) este acela de a
facilita doar acumularea de informatii, lucru pe care in era
internetului, il poate realiza oricine printr-o simpla cdutare. Scopul
este acela ca, la finalul unui ciclu de invatare, absolventul sa
detina competentele necesare care sa-i permita continuarea
parcursului scolar/ profesional in conditii optime. Cunostintele
sunt necesare, dar nu asigura prin ele insele capacitatea de
utilizare a lor in diferite contexte. Pentru aceasta este nevoie de
mai mult, si anume de competente, corelate cu profilul de formare
al absolventului.

In epoca industrializérii, piata muncii avea nevoie de lucratori care
sa execute munci de rutina, repetitive, in limitele unor sarcini de
serviciu restranse. Nu era neaparat nevoie de persoane adaptabile,
cu initiativa, cu gandire critica, ci mai mult de executanti.
Dezvoltarea extraordinara a tehnologiei si evolutiile de pe piata
muncii au impus schimbarea viziunii despre rolul si finalitatea
educatiei. Pentru a avea succes In cariera, un absolvent trebuie sa
dovedeasca pricepere, sa detina cunostinte solide, sa posede
abilitati, capacitate de adaptare la contexte diferite, sa aiba curajul
de a lua decizii, sa manifeste creativitate si ingeniozitate, etc.

In acest context, dezvoltarea de competente este esentiald. Mai
mult, nu se mai vorbeste doar de competente in cadrul unei
singure discipline, ci chiar de competente transcurriculare. Avand
in vedere aceste deziderate, este foarte important ca fiecare cadru
didactic sa inteleaga in primul rand in ce consta diferenta de
abordare si in al doilea rand, cum se realizeaza practic un demers
didactic adecvat.

Simplificand lucrurile, am putea spune ca in cazul curriculumului
bazat pe continuturi, accentul cadea pe proiectarea activitatilor de
invatare pornind de la continuturile care urmau a fi acoperite. Un
curriculum bazat pe competente, nu presupune renuntarea la
continuturile obligatorii dar aduce in prim plan competentele.
Proiectarea activitatilor didactice se face pornind de la
competentele care se doresc a fi create sau dezvoltate prin
predarea unui continut. Asta obliga la o gandire mai riguroasa a
strategiilor de predare, a metodelor si a mijloacelor care vor fi
utilizate.

Sa luam, de exemplu, o activitate de invatare la clasa a 7-a,
disciplina Matematica, tema Teorema lui Pitagora. Etapele
proiectarii ar consta in:

1. Varianta traditionala

- Ce continuturi vor fi predate?

Enuntul teoremei, demonstratia, probleme de rezolvare a
triunghiului dreptunghic;

- Care sunt activitatile de invatare?

Elevii scriu enuntul si demonstratia in caiet, rezolva independent
sau in grup,

probleme in care se aplica teorema lui Pitagora;

- Care sunt resursele necesare?

Se determinad resursele materiale, de timp necesare;

- Ce competente vor fi dezvoltate in urma parcurgerii lectiei?
Recunoasterea elementelor unui triunghi dreptunghic;

Aplicarea Teoremei lui Pitagora, pentru a calcula elementele unui
triunghi dreptunghic;

Analiza unei situatii care necesitd folosirea teoremei lui Pitagora;
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- Ce metode vor fi utilizate?

Explicatia, exercitiul, munca in grup, munca independentsd;
- Cum se va face evaluarea?

Prin observare directa si prin verificarea fiselor de lucru.

2. Varianta moderna

- Ce competente se doresc a fi dezvoltate?

Recunoasterea elementelor unui triunghi dreptunghic;

Aplicarea Teoremei lui Pitagora, pentru a calcula elementele unui
triunghi dreptunghic;

Analiza unei situatii care necesita folosirea teoremei lui Pitagora;
Comunicare coerenta in prezentarea unui continut;

Utilizarea aplicatiei ... pentru rezolvarea de probleme cu teorema
lui Pitagora;

Colaborarea in grup pentru rezolvarea problemelor;

- Ce continuturi vor fi predate?

Enuntul teoremei, demonstratia, probleme de rezolvare a
triunghiului dreptunghic,

inclusiv probleme practice;

- Care sunt activitatile de invatare?

Elevii pregatesc in prealabil, si prezinta in cadrul orei, prezentari
cu referiri la biografia lui Pitagora;

Profesorul prezinta un material video, despre teorema apoi face
demonstratia;

Elevii rezolva probleme cu ajutorul aplicatiei ...

- Care sunt resursele necesare?

Se analizeaza resursele necesare;

- Ce metode vor fi utilizate?

Munca in grup, munca independenta, explicatia, problematizarea;
- Cum se va face evaluarea?

Prin observare directa, prin aprecieri verbale, Turul Galeriei, cu
ajutorul aplicatiei utilizate la crearea testului.

Se observa ca, In varianta modernd, elevii dobandesc si
competente specifice altor discipline.

Prin adoptarea curriculumului bazat pe competente, se creeaza
premisele necesare pentru a realiza un act educational superior
calitativ, orientat inspre satisfacerea nevoilor elevilor, si care sa le
asigure un parcurs scolar si profesional optim.
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Green Impact Baia Sprie:
Educatie cu sens si
voluntariat de calitate

De Iolanda Sztrelenczuk

Liceul Tehnologic de Transporturi Auto, Baia Sprie (Maramureg)

Clubul Green Impact este grup informal de voluntariat comunitar
dedicat tinerilor care urmareste imputernicirea acestora folosind
metoda invatarii experientiale. Né-am propus sa dezvoltam
abilitati invatand unii de la altii si experimentand, sa cultivaim
atitudini proactive si apreciere pentru valorile comunitatii, sa
reinviem spiritul civic si sa promovam voluntariatul. Clubul este un
,melting pot” In care copii si tinerii proiecteazd, experimenteaza,
reflecta si transferd sub forma unor mici proiecte in comunitate.
Si, mai presus de toate, invata ca esecul este doar un pas spre o
noua abordare.

Clubul Green Impact Baia Sprie este un program care implica
tineri si copii In proiecte de serviciu in folosul comunitatii bazate
pe voluntariat. Beneficiarii urmeaza un curriculum structurat care
urmareste transformarea lor in vectori de schimbare. Copiii si
tinerii implicati se simt valorizati si apreciati si astfel incepe
schimbarea de mentalitate si atitudine. In cei peste 3 ani de
activitate am implementat 3 proiecte de service learning, am
organizat diverse activitati pentru si implicand copii si tinerii din
comunitate si am devenit un grup de voluntari respectati si
solicitati de catre comunitate. Cu toate acestea cel mai important
lucru este ca am reusit sa oferim tinerilor nostri un cadru adecvat
in care sd se simtd valorizati, sd se dezvolte, sa invete relevant si
sd isi descopere comunitatea si pe ei insisi. Am invatat impreuna
copii, tineri si adulti foarte multe lucruri de folos! De asemenea am
reusit sa schimbam perspectiva multor concetateni si sa valorizam
faptul ca fiecare conteaza, ca abilitatile diverse sunt atuuri, nu
piedici, astfel producand o schimbare semnificativa atat in randul
tinerilor cat si al adultilor. Clubul nostru este un mic laborator
unde se intampla lucuri minunate, unde tinerii devin puternici,
vocali si activi. Ei sunt o veriga importanta intr-un “chain of
change”.

Programul a inceput in anul 2018 prin depunerea unei aplicatii la
Fundatia Noi Orizonturi. in urma acceptarii aplicatiei am infiintat
Clubul Green Impact Baia Sprie in cadrul Liceului Tehnologic de
Transporturi Auto. Participarea la activitatile Clubului Green
Impact implica doua etape - parcurgerea unei programe -
perioada de formare a tinerilor si implementarea unor mici
proiecte de serviciu in folosul comunitatii. Specificul acestor
proiecte este focusul pe nevoile locale identificate de tineri si
aplicarea unor solutii gandite tot de ei.

Tinerii sunt cei care propun, scriu si implementeaza proiectele
pentru a primi finantare.
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Toate materialele de promovare sunt redactate de membrii
clubului, la fel si site-ul greenimpactbaiasprie.com.

Produsele create in proiectele din cadrul programului au fost
realizate de catre tineri - pliantele care promoveaza traseele
alternative catre Lacul Albastru,(traduse in limba engleza si
maghiard), traseele in aplicatiile Mybike si Strava, suvenirurile
decorate cu imagini relevante din zona in care se pot descoperi
legende si retete locale culese de beneficiari si traduse de
asemenea in engleza si maghiara, povestea si traseului
treasure-hunt-ului din aplicatia Questo, site-ul. Tinerii au avut de
asemenea sansa sa participe la diferite evenimente, conferinte,
workshop-uri pentru a fi la curent cu noutati din domeniu sau
pentru a crea parteneriate pentru viitor.

In cadrul activitatilor sdtdmanale né-am format ca echipa, am
scris, primit finantare (seed funding) si implementat urmatoarele
proiecte:

»Irasee cu Impact”(igienizare si marcare trasee, creare trasee
alternative catre Lacul Albastru in 2 aplicatii online, pliant in limba
romand, engleza si maghiara - folosit acum ca material de
promovare locala la targurile de turism);

,Comoara cu povesti” - crearea de suveniruri cu specific local si
valorificarea lor pentru a investi banii in evenimente pentru copii
si tineri;

»Talerele Medio Monte” - crearea unui traseu de tip ,treasure
hunt” pentru aplicatia Questo pornind de la o legenda a locului si
incarcarea acestuia in platforma.

Un alt proiect de voluntariat a fost ,Eco-Nonformal” - amenajarea
unui spatiu verde multifunctional. Am fost implicati in toate
evenimentele publice organizate - ,Zilele Lacului Albastru”,
,Crosul Lacului Albastru” - am produs si oferit limonada
participantilor si ajutor la tiroliana. ,Ziua Nationala Impact” a fost
un moment de sarbatoare si bucurie - karaoke, jocuri si Colour
Run! Am gazduit o echipa din Australia care doreste sa replice
programul Green Impact pentru ca suntem un exemplu de buna
practica.

Copii si tinerii care parcurg acest program trec print-o
transformare profunda. Devin mai responsabili, sunt motivati sa-i
ajute pe altii, sunt empatici si toleranti, dar stiu sa isi sustina
punctele de vedere argumentat. Acesti tineri dobandesc abilitati
diverse - relationeaza cu diferite persoane sau institutii, utilizeaza
o multitudine de platforme pentru a crea continut relevant, invata
despre comunicare eficientd, tintita si stiu ca pentru orice
problema exista o solutie care trebuie gandita, analizata si testata.

Comunitatea locald nu {i mai priveste ca pe o méana de copii care
nu vor putea realiza ceva, ci ca pe voluntari responsabili, mereu
pregatiti sd ajute. In 2018 né ofeream ajutorul, in 2019 eram
solicitati si recomandati. Prin proiectele noastre am reusit sa
promovam patrimoniul natural si cultural din zona, sa facem orasul
mult mai cunoscut. Prin activitdtile derulate in cadrul programului
tinerii si copiii simt ca apartin si mai ales ca ei conteaza!

Green Impact nu este doar un club sau un loc, este o stare de
spirit. Cred ca este nevoie sa cultivam aceasta stare de spirit,
acest tip de conexiune relevanta cu orasul, traditiile si valorile
noastre pentru a-i motiva pe tineri sa isi doreasca sa ramana aici,
iar daca aleg sd plece sd se gandeasca cu drag si dor la locul de
bastina.

Cluburile Impact sunt astfel de mici laboratoare unde se intampla
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aceste lucruri, exista acest “chain of change”. Cu cat vom avea mai
multi tineri care gandesc si participa in astfel de activitati, cu atat
sansele ca transferul in viata de zi cu zi sa se intample sunt mai
mari.

In comunitatile sau scolile unde sunt cluburi Impact se observa o
schimbare semnificativa in modalitatea de lucru a profesorilor si in
abilitatile practice si academice ale elevilor. Avem colegi profesori
care folosesc materialele si metodele pe care le utilizam in cadrul
clubului. Scoala noastra a beneficiat de programul “Laborator
pentru o Scoala Altfel” si am constatat o deschidere foarte mare
spre a inova si a colabora. Un club Impact face diferenta! Scoala
este vazuta acum ca un partener serios al comunitatii locale si
datorita clubului Green Impact si a activitatii acestuia.

Invatam sa fim cetateni
europeni prin proiecte
eTwinning: Youth has the
Midas touch!

De Alexandrina-Corina Rus

Colegiul National Petru Rares, Beclean (Bistrita-Nasaud)

A fi european inseamnad, dincolo de afilierile culturale, respectarea
unor principii universale, partajate in intreaga Europa. Un
european respecta drepturile omului, este tolerant, apreciaza
valorile democratice, iubeste si protejeaza natura si animalele. Nu
este proprietarul, ci pazitorul pamantului. Apreciaza arta si
literatura si stie sa foloseasca corect tehnologia.

Unul dintre proiectele la care am participat in acest an scolar este
proiectul eTwinning "Youth has the Midas touch!” care se
adreseaza elevilor cu varsta intre 14-19 ani, fiind derulat pe
perioada anului scolar 2020-2021 in scoli din Estonia, Turcia,
Franta, Italia si Romania. Cateva dintre obiectivele acestui proiect
au fost:

intelegerea conceptului de ,cetatean european”

cunoasterea drepturile omului, drepturile femeilor, drepturile
copiilor, drepturile animalelor, dreptul la educatie etc.

e crearea unor medii atractive pentru a comunica in limba
engleza

cunoasterea diferitelor culturi si pentru a lucra in echipd cu
ele.

constientizarea valorilor etice universale

constientizarea importantei protectia mediului si a naturii

utilizarea tehnologiei in mod eficient, corect si sigur

e crearea unor medii de viata si comunicare tolerante, pasnice
si democratice
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¢ invatarea si utilizarea instrumentelor web 2
¢ experimentarea muncii internationale in echipa

e integrarea noile practici in curriculum.

Echipa Colegiului National Petru Rares este formata din elevi din
clasele IX- XI, tineri dinamici si dornici sa se implice in diferite
proiecte si activitati extracurriculare. Rezultatele asteptate la
sfarsitul acestui proiect:

o atat elevii cat si profesorii participanti sa aiba cunostinte
legate de constientizarea identitatii europene

 utilizarea activa a cat mai multe instrumente virtuale de
invatare si predare

» prezentarea produselor proiectului in social media
¢ publicarea produselor finale comune intr-o expozitie virtuala

» socializarea elevilor din diferite scoli si tari in cadrul
diferitelor grupuri de studiu unde vor invata distrandu-se cu
jocuri, competitii si diverse activitati online si vor intdri ceea
ce au invatat.

Intr-o prima etapa, elevii si profesorii din toate scolile implicate in
proiect s-au prezentat prin intermediul platformei Padlet. De
asemenea, au fost postate site-urile si locatiile scolilor implicate in
proiect. Elevii au realizat video-uri de prezentare a propriilor scoli,
am realizat si votat sigla proiectului. Pentru diseminarea
proiectului, a fost creata si o pagina de Facebook:
facebook.com/groups/692108081670805/.

In luna decembrie 2020, elevii au realizat prezentari PPT, video-uri
si postere pe teme legate de respectarea drepturilor omului. Tot in
aceasta luna am realizat felicitari si video-uri cu urari adresate cu
ocazia sarbatorilor de iarna si Anului Nou.

Luna ianuarie a fost alocata lucrului in grupuri internationale.
Activitatea s-a numit "European Union through the eyes of Midas
students”. Au fost create 12 grupuri de lucru mixte din profesori si
elevi din tarile implicate in proiect. Fiecare grup a avut cate un
profesor coordonator si a trebuit sa dezbata o anumita tema
importanta pentru un cetatean european. La finalul activitatii,
grupurile au realizat diferite produse finale: video, postere,
PPT-uri etc. In cadrul acestei activitati, am coordonat grupul 5,
care a avut de dezbatut tema "Business and industry”. Am avut
mai multe intélniri cu elevii pe care i-am coordonat, iar la final am
realizat un PPT si un video pe tema dezbatuta.

Activitatile din luna februarie au fost dedicate atat iubirii, cat si
tehnologiei - Pictures of Love Poems in you Native Language si
Technology Literacy Presentations. In cadrul primei activitati,
elevii si-au ales un poem scris de un poet national, l-au tradus in
engleza si au realizat desene care sa reprezinte poezia aleasa.
Dupa incheierea acestei activitati, s-a desfasurat in continuare o
activitate colaborativa: fiecare scoala participanta a scris cate un
vers din propria poezie, rezultand o poezie a intregii echipe de
proiect, poezie pentru care s-a ales un nume si s-a realizat o
prezentare in Canva:
canva.com/design/DAEeBHraGW4/pHjCTT-0Mo7U178wSH]Je0A/wa
tch?utm content=DAEeBHraGW4.

Cea de-a doua activitate din luna februarie a fost dedicatd invatarii
si utilizarii instrumentelor web 2. Fiecare scoala si-a ales un astfel
de instrument pe care a trebuit sa il prezinte in cadrul unei

intalniri organizate pe Zoom cu toti participantii la proiect (elevi si
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profesori). in cadrul acestei activitati elevii pe care i-am coordonat
au ales sa realizeze un material prin care sa prezinte Prezi. La
final, s-a realizat un material colaborativ cu toate prezentarile
facute in cadrul intélnirii online.

Luna martie a fost dedicata activitatilor desfasurate de Ziua
Internationald a Femeii. in cadrul activitatii numite Universal
Women’s Day @8™ of March elevii si-au ales o personalitate
feminina din tara lor si au realizat, utilizand SpeakPic, materiale
prin care personalitatea aleasa se prezenta si amintea cateva
lucruri importante din viata sa. Materialele realizate de toti elevii
au fost incarcate pe un Padlet in TwinSpace-ul proiectului.

Tot in luna martie s-a desfasurat si activitatea Mixed-group
process (leaflets) ECO AWARENESS in care elevii din scolile
implicate in proiect au realizat materiale promotionale pe teme
ecologice si de protectie a mediului, respectiv drepturilor
animalelor. Echipa noastra a realizat in cadrul acestei activitati o
prezentare Prezi, un video si mai multe postere avand ca tema
Animal Rights.

In luna aprilie s-a desfasurat activitatea MIDAS STUDENTS’
DECLARATION in cadrul céreia au fost create pe Forum 5 grupuri
internationale. Fiecare grup avea 2-3 profesori coordonatori si
elevi din toate scolile. Au fost votate activitatile care sunt
dezbatute de fiecare grup, activitati pe tema drepturilor copilului.
Grupul nr. 5 pe care l-am coordonat a dezbatut aspecte legare de
protectia copilului: Protection of privacy, Protection from sexual
abuse, Protection from harmful drugs, Protection from kidnapping,
Protection from violence, Protection from exploitation, Prevention
of sale and trafficking etc.

Toti elevii si profesorii implicati in proiect si-au scris punctul de
vedere la toate temele dezbatute in cele cinci grupuri
internationale, asa incat in final am obtinut o "declaratie” a
elevilor pe aceste teme. Toate aceste postari de pe Forum au fost
preluate si prelucrate de fiecare grup in Genially. Am obtinut
astfel un produs colaborativ final al acestui proiect numit MIDAS
STUDENTS’ DECLARATION:
view.genial.ly/60831e96506a150d250504e8/

A fost un proiect intens, in care am avut o multime de activitati, o
multime de discutii pe Forum, am utilizat o mare diversitate de
instrumente web si aplicatii colaborative, am invdtat impreuna si
unii de la altii.

Referinte
twinspace.etwinning.net/140795/home
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Mission: Creating
Gender-Responsive Learning
Environments (Proiect
eTwinning)

De Carmen-Mirela Butaciu

Liceul Atanasie Marienescu, Lipova (Arad)

Prin proiectul eTwinning, né propunem sa atragem atentia asupra
faptului ca discriminarea impotriva femeilor nu este doar o
problema pentru grupurile discriminate, ci pentru toata societatea,
fiecare societate avand femei care conduc civilizatia, economia sau
progresul democratic. Proiectul permite comunitatii de elevi si
educationale sd cunoasca alte stiluri de viatd, rolul femeilor in
diferite domenii precum sportul, cercetarea, artele sau stiinta.
Contribuie la co-educare, creand un mediu inclusiv si egal,
eliminand situatiile discriminatorii. Scolile percep necesitatea si
responsabilitatea fata de elevi sa respecte sexul opus si sa fie
constienti de respectul reciproc. Suntem ferm convinsi ca acest
lucru este fundamental pentru a forma valorile morale ale elevilor.

Atitudinea sociala pozitiva este valoroasa. Provocarea
prejudecatilor si a stereotipurilor de gen pe tot parcursul ciclului
educational, de la invatamantul primar la invatarea pe tot
parcursul vietii, poate reduce dezechilibrele de gen in sferele
vietii. Egalitatea de gen in educatie si formare este afectata de
factori precum optiuni de diferentiere bazate pe gen in toate
domeniile de studiu, stereotipurile de gen in educatie, sex,
parasirea timpurie a scolii, instruirea despre subiectul genului.
Acesta vizeaza cresterea constientizarii nevoilor de a creste o
relatie de gen pozitiva, de a sprijini generatiile viitoare sa traiasca
intr-un mediu durabil dar si umanistic, in care respectul reciproc si
empatia sunt valori cheie.

Parteneri in cadrul proiectului sunt 10 profesori, 88 de elevi de
12-18 ani care se alatura in mod activ, cooperativ, colaborativ, a
caror munca contribuie la sute de resurse si 5000 de postari pe
forum. Né propunem promovarea schimbului cultural, beneficiul
unei formari inovatoare prin cooperare, educabilii fiind
constientizati de diferentele actuale de gen in societate, ale céror
asteptari sunt sa elimine miturile si stereotipurile. Se pune
accentul pe importanta de a trai in armonie unul cu celalalt in
respect reciproc; educatie masculina pentru drepturile femeilor;
drepturile bazate pe discriminarea de gen/ dreptul la viata,
securitate, demnitate, libertate, integritatea fizica a femeilor.

Elevii se implica in citirea resurselor (SDG / Europeana / Shared
Shelf) pentru a studia rolurile si relatiile de gen, fiind coordonati
de profesori si creeaza studii de caz si jocuri digitale. Planul de
actiune care vizeaza cresterea gradului de constientizare a
rolurilor de gen intre culturi, de-a lungul timpului, roluri de gen in
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societatea contemporand, ii determina pe elevi sa se deplaseze
intre culturi, sprijiniti sa exploreze diverse culturi in cautari web.
Invétarea integrata include continuturi din mai multe domenii,
fiind bazata pe activitati ale metodei multidisciplinare, subiectul
fiind o problema globala. Prin intrebari structurate elevii, asistati
de profesori, urmaresc procesul proiectului, in special in intalnirile
echipelor si a scolilor grupate in perechi. Mentorii isi
monitorizeaza elevii pentru a contribui la agendele lunare, a
produce continuturi conforme. In principal, atunci cand sustin
interviuri pentru a gasi probleme de egalitate de gen in scoala si
comunitati, acestea genereaza intrebari, asumandu-si
responsabilitatea ca invatare auto-directionata. Instructiunile
VARK si instruirea diferentiata sunt utilizate pentru a ajusta
activitatile diferitelor stiluri sau abilitati de studiu. Oferim munca
in grup, in grupuri mixte, cercetari individuale si studii de caz,
avand creativitate ca pivot in Suggestii, Planul de Actiune,
Implementarea acestuia, rezultatele din activitatea “From Where I
stand”, “Women History Month”. Invitare experientiala si
autentica sunt oferite depasind mediul clasei prin abordarea de
probleme globale reale. Mediile egalitatii de gen determina elevii
sa exploreze comunitatea si lumea, sa exprime solutii pentru a
oferi egalitatea de gen prin crearea diferitelor activitati stabilite si
realizate de strategiile de invatare ale elevilor. Strategiile de
invatare In grup si cooperare sunt o prioritate, formand 9 lucrari
mixte in echipe si echipe transnationale care lucreaza in
videoconferinte si dezbateri. Oferim oportunitati ca elevii si
profesorii sa prezinte activ cunostinte pentru a gasi solutii
colegilor, sa actioneze ca mentori si sa ofere feedback colegilor.
Studiile de caz sunt descrieri laborioase ale situatiilor din
evenimente reale care sunt folosite de elevi pentru a studia
problemele in context autentic in interviuri, interviuri mixte,
cercetarea elevilor despre “Women’s History Month”, Planul de
actiune si implementarea acestuia, evaluare si crearea jocurilor.
Elevii voteaza democratic in cadrul concursurilor si al sondajelor.
Invitarea bazata pe joc si pe web se face prin jocuri digitale,
creand resursele din “Netiquette” si “Media Litarcy” cu activitati
distractive. Fateta publica a proiectului este asigurata de lucrarile
finale si colaborative: Website-ul, Blog-ul, Promovarea Echipelor,
Rezultatele sondajului “From Where I Stand”, Sugestiile elevilor,
Agenda de colaborare, Cartea de cercetare a elevilor pentru
“Women’s History Month”, Planul de actiune si implementarea
acestuia, Interviurile de pe Canalul TV, Dezbaterile profesorilor pe
forum, Intalnirile profesorilor si ale elevilorilor, Seria de Webinarii,
Video-ul Comun cu Interviuri, Cronologia proiectului, Rezultate
sondajelor pretest,post-test si ale evaluarii de catre elevi si
profesori, Diseminarea Produselor, Activitatile Doar pentru
amuzament, Lucrarile “Media Literacy and Disinformation”,
Lucrarile despre Netiquette, Cartea electronica cu Logo-uri si
Banere, Expozitia virtuald, Harta intractiva, Symbaloo incluzand
Cartile electronice si link-urile complete. Siguranta online este
respectatd de la inceput, acorandu-i-se pagini speciale, obtinand
permisiunea parintilor. Rigoarea academica este asigurata prin
structurarea pe pagini, sondaje si analiza acestora..

Deoarece egalitatea de gen este o problema globala, necesita
abordarea prin continuturi integrate. Temele de egalitate de gen
sunt abordate multidisciplinar, pe masura ce integrarea
curriculumului se concentreaza pe diferite discipline si diverse
atitudini exprimate de elevi si ale profesori, fiind utilizate in
cursuri pentru fiecare corelate cu aria disciplinara a elevilor si a
profesorilor. Acestia exploreaza egalitatea de gen prin literatura
specifica din Shared Shelf, Gender Index Europeana, incercand sa
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finalizeze misiunea de construirea de scoli sensibile la gen prin
explorarea si exprimarea egalitatii de gen prin diferite tipuri de
activitati si produse. Elevii percep problema egalitatii de gen
cercetand si analizand lumea reala si cum sa atinga aceasta
misiune prin furnizarea de solutii sau campanii relevante. care au
ca scop obtinerea de rezultate concrete. Elevii sunt imputerniciti
sa-si dea seama ca au optiuni egale, inteleg ca sunt mai toleranti
fata de diferente, reducandu-se aparitia violentei, a stereotipuri
gresite, insensibilitatea, abuzurile si hartuirea. De exemplu,
profilul tarii este utilizat in orele de geografie si istorie; eseurile
despre pandemie in orele de consiliere, psihologie, literatura, orele
de engleza; interviurile si interviurile mixte in orele de TIC, de
engleza si un optional denumit “Proiecte”, aprobat de consiliu de
administratie; conferintele mixte si dezbaterile de pe forum sunt
folosite ca dezbateri in orele de dirigentie si engleza. Jocurile
digitale sunt jucate in cursul optional si la TIC; “Netiquette” si
“Media Literacy & Disinfo” sunt create in orele de engleza, TIC si
sociologie. Experti din acest domeniu, de la Centrul pentru Studii
de Gen de la Universitatea Kog, Universitatea Sabanci - Studii de
Gen si ale Femeilor, ML Petersen ca Gender-Know-How to Stop
Stereotypes si eTwinning Group sunt gazduiti intr-o serie de
seminarii web, oferind expertiza, impartdsind bune practici cu
elevii si profesorii, fiind o valoare adaugata proiectului. Sunt
dezvoltate abilitati de rezolvare de probleme, de gandire
algoritmica prin cercetare a resurselor; gandirea critica si
competentele secolului 21 sunt promovate prin produsele
intelectuale producatoare de abilitati, precum si cunostinte media
si dezinformare prin produsele si activitatile de stiri false si de
Netiquette; votarea si atenuarea néintelegilor asigura o
participare democratica. Competenta digitala se aplica prin creare
de produse, studiu de la egal la egal si Tutoriale. Constientizarea
si exprimarea culturala sunt implementate prin profiluri personale
si ale tarilor si prin comunicare. Abilitatea de a invata sa inveti se
aplica prin colaborare, Planul de Actiune, efectuarea si
indeplinirea instructiunilor.

Partenerii implementeaza activitatile descrise in diagramele,
planul, urmaritorii proiectului si sunt responsabili de implicarea
echipelor in activitati a profesorilor, administratorului scolii a si a
parintilor; informeaza societatea locala despre proiect si evalueaza
intalnirile; impartasesc practici inovatoare colegilor; organizeaza
ateliere, conferinte, seminare legat de obiective; disemineaza
activitati la scoala. Lucreaza in grupuri de nationalitati mixte,
astfel incat limba folosita este engleza. De exemplu, ofera
asistenta si sfaturi continue pentru a continua sa lucreze, toate
informatiile esentiale fiind impartasite intre echipe la inceputul
fiecdrei sarcini. Partenerii au rol egal in planificare, implementare,
monitorizare, evaluare, diseminare, impartasirea responsabilitatii
egale pentru a atinge obiectivele, respectarea calendarului
sarcinilor si participarea la intalniri. La inceput cream grupul de
de mesaje WhatsApp, unde elevii si profesorii sunt bineveniti;
cream un grup de Facebook, de Messenger si un cont de blog
pentru diseminare; sarcinile sunt distribuite in mod echitabil; alte
sarcini sunt impartite intre colegi in functie de disponibilitate sau
voluntariat. Fiecare partener colaboreaza nu numai prin
indrumarea fondatorilor, ci si sugereaza partenerilor sa prezinte.
planuri de actiune, studii de caz, solutii pentru egalitatea de gen,
interviuri pentru egalitatea de gen, conferinte scolare asociate.
Elevii si profesorii interactioneaza generand idei, incearca sa
aduca argumente in discutia forumului, cu raspunsuri si idei
corelate de la colegi, raspunzand la intrebari declansatoare si
captivante. Elevii sunt in centrul proiectului, toate produsele finale



fiind realizate cu cele mai mari contributii ale acestora, frecvent
folosind in mod activ Twinspace si toate caracteristicile sale.
Lucrari finalecolaborative: Site web, Blog, Gmail, Promovarea
echipelor, Cartea electronica a proiectului cu rezultatele
sondajului ,, From where I stand”, Planuri de actiune,
Implementarea planurilor, Interviuri cu lucrari colaborative pe
canalul TV, Dezbaterile profesorilor pe Forum, Intalnirile elevilor
si a profesorilor, Seria de webinarii, Intalniri dintre scoli din
noiembrie si decembrie, Interviul comun video cu
produselecanalului “Equal World”, Cronologia proiectului,
Rezultate sondajelor, Rezultate evaluarii, Produse de diseminare,
Rezultate teste, Activitaea “Just for Fun”, Lucrari colective “Media
Literacy and Disinfo”, Lucrari colective Netiquette, Cartea
electronice cu logo-uri si bannere, Expozitia virtuald, Harta
locatiilor, Symbaloo incluzand Cartile electronice si link-urile
complete. Lucrarile comune cu echipele sunt:cuprinse ntr-un set
de instrumente de bune practici despre cum sa dezvoltam abilitati
sociale si civice si integrarea acestora in curriculum; facilitarea
egalitatii de gen in scoala si in afara scolii; cum sa evaluam si sa
recunostem rezultatele activitatilor de egalizare a genurilor. Pe
Twinspace se incarca rapoarte, fotografii, videoclipuri si
prezentari. Comunicarea se deruleaza prin e-mailuri, pe Facebook,
Whatsapp si pe Twispace.

Tehnologia se afla in centrul proiectului, fiind foarte utilizatd in
cadrul proiectului. Intrebam deseori ce instrumente Web 2.0 ar
trebui utilizate pentru o anumita activitate. Fiecare partener este
liber sa aleaga si sa utilizeze orice instrument Web 2.0 atata timp
cat este prietenos cu copiii si adecvat conform regulilor de
siguranta pe internet. Am stabilit o pagina intitulata , Instrumente
Web 2. 0”, astfel incat sa analizam instrumentele si programele
Web 2.0 pe care fiecare partener le-a folosit in proiect,
inspirdandu-né cum sa né imbogatim grupul de instrumente Web
2.0. La inceput impartasim, de asemenea, regulile Netiquette,
inclusiv sfaturi privind protectia datelor si Ghidul Netiquette de
urmat. Drepturile de autor sunt un subiect pentru elevi si
profesori, invatand cum sa implementdam in mod legal in propria
lucrare lucrarea altei persoane prin folosirea articolelor protejate
prin drepturi de autor bazate pe licente Creative Commons.
Securitatea este asigurata si de resursele de pe pagina “Better
Internet for Kids”, prin crearea de produse legate de Netiquette si
Media Literacy & Disinfo adunate cu LiveBinders, prin Tutorialele
de pe pagina Instrumente si prin invatare de la egal la egal. Prezi
si Genial.ly sunt folosite pentru prezentari si lucrari colective.
Eseurile despre pandemie realizate cu Genial.ly si Prezi sunt
asamblate intr-o pagind.Adobe. Colectiile Zoho, Canva, Desygner,
Wakelet, Behance sunt folosite pentru a aduna petitii din diferite
campanii la nivel national si international. Expozitia virtuala se
face cu Emaze, site-ul Google este pentru site-ul web al
proiectului, iar harta de localizare, cu Pictramap. Lucrarile
comune, colective si individuale sunt realizate cu Bookcreator,
Ourboox, Storyjumper, Yumpu, documente colaborative Google
Microsoft si foile de calcul pentru colectarea datelor, urmarirea
activitatilor. Biteable etc. sunt adunate intr-un videoclip Kizoa
comun. Linktree este utilizat pentru canalul nostru TV. Fotografiile
si colajele sunt realizate cu aplicatii de editare. Stirile false si
resursele de Media Literacy sunt create cu Classtools, activitatile
distractive cu creator de memes si vangoyourself. Jocurile despre
tari sunt realizate cu Kahoot, Learningapps, Jigsaws, Cram,
Edpuzzle etc. Folosim coduri QR pentru eseuri despre pandamie si
pentru canalul TV. De asemenea, folosim frecvent forumul,
Twinspace, jurnalul de proiect, mail. Grupurile de Whatsapp, de
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Facebook si Google Blog sunt utilizate pentru mitigarea
neclaritatilor, comunicare rapida, diseminare si schimb de bune
practici. Google Forms si Documents sunt folosite pentru
feedback, evaluare si analiza rezultatelor. In acest fel, elevii si
profesorii Isi stimuleaza, de asemenea, cetatenia digitala,
abilitatile TIC si abilitatile secolului 21. Design-urile paginilor sunt
structurate cu usurinta pentru utilizare si colaborare facile.

Obiectivele fiind impartdsite, colegii creeaza Planul de actiune
care urmeaza sa fie realizat de echipe. Sarcinile sunt explicate
lunar, elevii si profesorii studiaza subiectele prin diferite activitati
si rezultate, incercand sa finalizeze misiunea de a construi medii
sensibile la gen prin diverse informatii campanii si activitati. Né
mentine atenti pentru a respecta programul. Ca evaluare, am
aplicat un pre-sondaj Menti, dezbateri pe forum pentru a aduna
puncte de vedere. Colaborarea este eficienta, canalele de
comunicare fiind valoroase. Ca evaluare si evaluare finala stabilim
sondaje Google pentru elevi si profesori cu analize partajate
intr-un document. Seminarele web interimare evalueaza
activitatile In curs sau explica sarcinile suplimentare, carora toti
partenerii li se alatura.

Diseminarea se asigura prin expozitii scolare, pe conturile
proiectului de Facebook, Twitter, Blog, Twitter dar si prin
conturile personale de Social Media. Producem carti electronice,
activitati lunare, site web pentru a asigura vizibilitate larga
rezultatelor. Proiectul contribuie la imbunatatirea trasaturilor
personale si a increderii in sine, a utilitatii pentru societate ca
cetateni si internauti proactivi.

Profesorii isi dezvolta abilitatea de a privi disciplinele dintr-o
viziune multidisciplinara, de a-si rafina abilitatile prezente, de a
argumenta si de a dezbate. Elevii isi imbunatesc competenta de
utilizare a tehnologiei, de exemplu, pregatirea ppt-urilor, creatiile
de pe Padlet, crearea de teste cu diverse aplicatii; Invata sa
lucreze in echipa sau sa supravegheze munca partenerilor; Isi
imbunatdtesc capacitatea organizatorica de a respecta termenele;
invatd sd isi sustina colegii cu care impartdsesc strategii de lucru;
imbunatdtirea celor patru abilitati in engleza, de exemplu.

Proiectul isi propune sa faca schimb de bune practici pentru a
consolida respectul fata de sexul opus, gasind metode pentru a
dezvolta abilitati sociale si civice, gasind expertiza pentru a crea
medii de invatare in care constientizarea echilibrului de gen
infloreste in scoala si in afara scolii, prin munca in grup, folosind
concepte si metode diferite sau descoperind modalitati de
recunoastere arezultatelor. Educatia se bazeaza pe convingerile ca
facem parte din comunitatea globald si invatam din interactiunea
cu lumea. Invitarea are loc in clasa dar si in afara.ei, cu o
diversitate etnica si de standarde de viata, mediile scolare unice
prezentand diverse date despre violentd, discriminare, inegalitatea
de gen impotriva femeilor ca o problema globala.

Eu, in calitate de co-fondator al proiectului, mi-am facut adus
contributia asumandu-mi roluri diverse: fondator, partener,
mentor, educator, cursant si colaborator, la fel ca toti partenerii
eTwinning. Mi-am adus contributia la fiecare sarcina si activitate
din proiect atat ca fondator, cat si ca partener. Pornind de la
planul fondatorului Asli Celik de la inceputul proiectului, am
construit un proiect care include activitati de constientizare
despre egalitatea de gen, care se dovedeste valoros, permitand
elevilor si cadrelor didactice sa cerceteze subiectul egalitatii de
gen in comunitdtile lor si sa creeze medii de egalitate de gen cu



ajutorul activitatilor, iar in cele din urma construirea de scoli
sensibile la gen. Este entuziasmant sa colaborezi cu parteneri din
diferite tari europene si sa lucrezi prin eforturi comune pentru a
né finaliza misiunea, cea de a crea un mediu de invatare receptiv
la gen. Am contribuit, de asemenea, la producerea de lucrari
colective, Incurajand elevii sa fie proactivi in incarcarea muncii lor
pe Twinspace, sa partajeze materialele folosite in sectiunile de
resurse. Fiind necesar sa né imbunatatim capacitatea de a vorbi in
public, sa@ né imbunatatim abilitatile de organizare si lucru in
echipa, desfasuram concursuri pentru a decide sigla proiectului si
producem materiale.

Profesorii si elevii fac schimb de idei, ofera suport, colecteaza si
analizeaza date din sondaje, interviuri si ateliere. Platforma
eTwinning este utilizatd pentru a incarca rezultate si resurse,
folosim toate aplicatiile Twinspace cu elevii. Proiectul este
intentionat sa demonstreze cd, in ciuda cresterii drepturilor si a
libertatilor omului, incd intampinam probleme de excludere
socio-politicd, in ciuda cresterii nivelului educational si a
participarii femeilor in viata de munca, atragand atentia asupra
faptului ca discriminare femeilor nu este doar o problema pentru
grupul tinta, ci pentru intreaga societate. Folosim definitia UE
despre competentele sociale si civice: ,acestea includ competenta
personald, interpersonala si interculturala si acopera toate formele
de comportament care 1i echipeaza pe indivizi sa participe intr-un
mod eficient si constructiv la viata sociala si profesionald, in
special In societati din ce in ce mai diverse si pentru a rezolva
conflictul acolo unde este necesar”.

Experienta la catedra in
,perioada online”

De Valentina Petre

Scoala Gimnaziala, Glodeanu Sarat (Buzau)

Pare ciudat sd pronunt in aceeasi expresie cuvintele catedra si
online, deoarece par a fi antonime, sau cel putin asa pareau pana
acum ceva timp, cand, obligati fiind, am experimentat experienta
»1a catedra din living”, in ,perioada online”. Ceea ce la inceput
parea o distractie, prin natura discutiilor purtate in primele
intalniri online, s-a dovedit a fi o realitate cu care a trebuit sd né
obisnuim o perioada destul de lunga din anul scolar trecut, ba
chiar né simtim amenintati din pricina pandemiei si pentru
derularea unei perioade din acest an sub sintagma scolii online.
Daca la inceput elevii aveau probleme fie cu pornirea si oprirea
microfonului, fie nu vedeau ecranul partajat din diverse motive
tehnice, treptat au reusit sa se adapteze la aceste schimbari si
orele de curs au inceput sa prinda contur, asemenea celor fatd in
fata. In acest sens, m-au ajutat foarte mult abilitatile de utilizare a
calculatorului si bineinteles, dorinta de autoperfectionare, sau,
cum imi place sa spun, am descoperit multe lucruri noi prin
incercare si eroare.
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Nu de putine ori, replica ,Oare ce face aceasta aplicatie?” m-a
condus catre realizarea unor lectii interactive de succes, caci orele
online necesita mult mai multa atentie din partea cadrelor
didactice, mult mai multe jocuri didactice si jocuri distractive
introduse la momentul potrivit, pentru a-i tine captivati in fata
dispozitivelor electronice, mult mai multa implicare afectiva,
pentru a-i indruma in depasirea obstacolelor de orice natura.
Replici de genul ,Doamna, nu va aud!”, ,Doamna, eu nu vad
prezentarea!”, ,Doamna, nu ma lasa fratele meu in pace!”,
,Doamna, nu mai am baterie la telefon!” au reprezentat cele mai
grele momente din timpul orelor online, echivalentul unor situatii
de criza educationala cdrora a trebuit sa le fac fata si sa le gasesc
o solutionare in timp real, altfel riscam sa pierd controlul asupra
lectiei, sa pierdem din timpul si asa redus petrecut online, ori
chiar sa nu duc la indeplinire scopul propus la inceputul zilei.
Important este ca am dus cu brio la indeplinire scopul scolii online
- am continuat demersul didactic, toti elevii au participat la orele
sincron si asincron, toti parintii s-au declarat multumiti de evolutia
celor mici.

Voi prezenta cateva aplicatii si platforme care mi-au schimbat
orele online - din unele banale, in unele in care elevii erau
concentrati pe tot parcursul lectiilor. Nu de alta, dar a devenit un
laitmotiv expresia ,Oare ce surprize né-a pregadtit doamna pentru
ora aceasta?”.

La primul contact online cu elevii mei, am folosit aplicatia Zoom
pentru intalniri sincron si platforma Adservio pentru postarea
temelor si a sarcinilor de lucru realizate asincron.

Desi in cadrul aplicatiei Zoom, ora de curs dureazd 47 de minute
(pentru folosirea gratuita), timp suficient pentru logare, salut si
pregatire pentru ora de curs, un inconvenient este faptul ca
trebuie sa generez link diferit pentru fiecare ora. Totusi, nu
trebuie sa uit de beneficii: poti partaja ecranul, poti avea un numar
nelimitat de elevi participanti, este usor de instalat si folosit de pe
orice dispozitiv.

Platforma Adservio este de un real ajutor tuturor beneficiarilor,
elevii si parintii fiind notificati pentru orice calificativ, absenta,
adnotari asupra temelor postate, iar profesorii asupra materialelor
postate de catre elevi.

Intrucat predau la o scoala din invatdmantul rural, iar fondurile
scolii sunt atent calculate pentru a fi la zi cu toate facturile, salarii,
cheltuieli pe produse igienico-sanitare etc., am cautat alternative
la platforma Adservio, care sa aiba aceleasi beneficii, la costuri
mai mici... si am gasit. Suita de aplicatii din cadrul platformei
Google Workspace (G-Suite) precum Google Classroom, Google
Meet, Office 365, Jamboard, mi-au schimbat perspectiva asupra
orelor online.

Google Classroom este o aplicatie, un instrument al platformei
Google Workspace in care mi-am creat si mi-am organizat temele
pe discipline, am comunicat usor cu elevii, le-am oferit feedback
eficient. Ce mi se pare absolut interesat este faptul ca poti salva
teme sau materiale in Drive, alegand ora la care acestea sa fie
postate pe pagina clasei. Astfel, in timp ce discuti cu elevii despre
un anumit subiect, materialul demonstrativ poate aparea chiar in
acel moment si pe pagina clasei.

Google Meet este aplicatia folositd pentru intalnirile sincron, fiind
un serviciu de comunicare video in siguranta, fard timp limitd, cu
nenumadrate functii: distribuirea ecranului, a unei ferestre, sau a
unei file, modificarea fundalului si a numarului de participanti
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vizibili pe ecran in acelasi timp etc. Interesant este faptul ca poti
alege sa incepi o intdlnire instantanee, sa programezi una pentru
mai tarziu cu ajutorul instrumentului Google Calendar, sau sa
accesezi link-ul direct din pagina Google Classroom, eliminand
problema generarii link-ului pentru fiecare intalnire, iar cu
ajutorul extensiei Dualless, nu iti faci probleme asupra
materialului prezentat pentru ca poti vedea atdt materialul, cat si
elevii, in ecrane divizate.

Jamboard este o tabla interactiva ce poate fi accesata direct in
cadrul aplicatiei Google Meet, sau separat, daca este distribuita ca
o fila noua. Am folosit aceasta aplicatie atat in exemplificarea unor
exercitii, prin adaugarea fundalului potrivit (liniatura
dictando/patratele), cat si in lucrul in echipe aflate la distanta, prin
schitarea ideilor si salvarea acestora in cloud, astfel incat sa le
putem accesa de pe orice dispozitiv.

Office 365 (sau, mai nou, Microsoft 365) cuprinde multe aplicatii
Office inovatoare (Documente, Foi de calcul, Prezentari), cu
servicii inteligente din cloud si securitate avansata. Ce mi se pare
inovator cu adevarat este faptul ca in cadrul Prezentarilor Google
prin nenumaratele functii, poti crea un portal pentru intreaga
lectie pe un singur slide, iar cu ajutorul unor extensii precum
Bitmoji, elevii se simt efectiv in sala de clasa, in fata doamnei
invatdtoare.

Google Forms este un instrument folosit des in crearea de fise si
teste cu diverse tipuri de itemi, sau a unor chestionare de
satisfactie. Te ajuta foarte mult in colectarea si centralizarea
rezultatelor in timp real, iar pentru o clasa numeroasa este de un
real folos.

Wordwall, este o aplicatie descoperita ,din gresealda” ce a
schimbat cu totul formatul orelor online. Cand simteam ca cei mici
obosesc, incep sa piarda din concentrarea atentiei sau pur si
simplu voiam sa aduc un element-surpriza, un joc creat in
wordwall imi era de ajutor. Chiar daca ai posibilitatea de a crea
doar 5 exercitii gratuit, apoi ai nevoie de un upgrade, poti folosi
gratuit si milioanele de resurse educationale deschise create de
alte cadre didactice, vazand astfel si alte idei inovatoare ale
colegilor de breasla.

Learningapps este o aplicatie cu totul si cu totul deosebita in
activitatea online. Aici gasesti multe sabloane de realizare a
exercitiilor, sabloane care acoperad intreaga categorie de itemi de
lucru. Ca si in cazul aplicatiei wordwall, si acesta pune la
dispozitie o multime de exercitii create de alte cadre didactice
care ofera elevilor feedback in timp real si oportunitatea de a
primi sarcini de lucru propuse de alte cadre didactice decat cele
de la clasa.

Kahoot este o aplicatie interactiva prin faptul ca elevii pot concura
unii cu ceilalti in realizarea unor exercitii create de cadrul didactic
de la clasa, la final acesta putand genera si un clasament, sau pot
lucra exercitii create de alte cadre didactice, concurand cu un
calculator sau cu alti elevi necunoscuti, fiind si mai interesant.

Liveworksheets este un alt instrument de lucru descoperit in
timpul orelor online si care ofera posibilitatea creari unor
fise/teste, de aceastd data formatul documentelor fiind pdf, cu
posibilitate de completare digitald. Daca dau raspunsurile
prestabilite, elevii primesc feedback pozitiv.

Acestea sunt doar cateva dintre aplicatiile utilizate cu succes in
activitatea online la clasa la care mi-am desfasurat activitatea in
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anul scolar anterior. Pe unele dintre ele, le-am descoperit in
discutiile cu alte cadre didactice pe forum-uri si pagini de
socializare, in intalnirile cercurilor pedagogice, in studierea
platformelor educationale digitale, sau pur si simplu, accesand
google si sperand intr-un rezultat favorabil.

In situatia in care vom fi nevoiti s& desfasuram si in acest an scolar
ore online, am de gand sa folosesc si alte resurse digitale, fiind
mereu deschisa la nou, dar sper totusi ca vom depasi aceasta
perioada de nesiguranta caci indiferent de cate instrumente
digitale folosesti in cadrul orelor online, nu se compara cu un
zambet oferit fata in fata.

Pseudo-profesorii din media

De Anca Simina Barcuteanu

Colegiul Tehnic Anghel Saligny, Baia Mare (Maramures)

A aparut, ulterior scolii online, fenomenul pseudo-profesorilor
vloggeri sau influenceri, care si-au propus sa educe tandra
generatie si sa compenseze lipsurile din sistemul de educatie din
Romania. Urmaresc un fenomen din ce in ce mai des intalnit in
societatea zilelor noastre si care, sincer vorbind, ma deranjeaza
foarte mult: pseudo-profesorii. Educatia subfinantata cronic din
Romania, confruntata cu situatia pandemiei, a scos la iveala toate
tarele sistemului: lipsa fondurilor, lipsa tehnologiei, lipsa
resurselor in general, lipsa formarii gratuite a cadrelor didactice,
lipsa dorintei de formare a unor cadre didactice...

Multe, multe probleme (invizibile pana acum) au devenit, subit,
vizibile. In plus, scoala online a creat senzatia ca e destul de
simplu sa fii profesor si, mai rau, a transformat parintii care
asistau la ore, acasd, in evaluatori critici ai profesorilor. ,Profesorii
nu-si fac treaba!” a devenit sloganul educatiei pandemice si a creat
o multime de pseudo-educatori, de la influenceri la moderatori de
pedagogie ,pe

=n

emisiuni TV sau la mame zeloase care ,mananca
paine”.

Nu pot fi de acord cu ceea ce se intdmpla, din multe puncte de
vedere. Profesorii erau vazuti ca niste paraziti ai statului si inainte
de pandemie si erau tratati ca atare de catre guvernanti si de
societate, dar asta nu a facut decat sa né confirme noua
(profesorilor) ideea ca daca nu faci parte din sistem, habar nu ai
despre ce vorbesti, nu ai cum! Din pacate, chiar unii colegi din
sistem discuta sau se comporta ca si cum ar fi usor sa fii profesor,
dar e vorba doar despre acei profesori care nu-si fac meseria asa
cum ar trebui. Daca-ti faci meseria ca lumea, nu ai cum sa spui va
€ usor.

E si greu s intri in sistem, pentru ca trebuie sa ai studii
superioare, trebuie sa dai examene periodic, sa sustii lectii
inspectate... nu e simplu! Iar salariul cu siguranta nu este atractiv!
Tin minte ca o cunostinta isi pusese ambitia sa devina profesor si a
participat la concursul de titularizare, unde a luat nota 1 (punctul
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din oficiu). Atat de usor crezuse ca e examenul, incat... nu a stiut
nimic la el. A aparut si la stirile locale ,vestea”. Fara nume,
desigur, doar una din acele stiri care pun profesorii in lumina
proasta-aceste stiri apar periodic, ca sa nu uite societatea ca
profesorii nu sunt demni de respect... Culmea e ca aceasta
cunostinta a renuntat la cariera didactica, dupa ce a vazut cat de
greu este sa iei un examen si si-a vazut de treaba ei. Mai bine
pentru sistem!

Revenind la problemele educatiei, mi se pare ilar cum apar, peste
noapte, acesti pseudo-profesori din media, care si-au propus sa
educe tanara generatie si sa facd ceea ce nu reusesc profesorii.
Incepéand cu tanarul vlogger Selly, Adelina Pestritu, Cristina Ich
etc si terminand cu Dana Budeanu, toti cred ca e foarte simplu sa
fii profesor si sa spui ,,asa nu!”. Ironic este faptul ca ei fac o
educatie care tine de cei 7 ani de acasa, nu de scoald. Ei dau
sfaturi legate de comportament, de ce si cum ar trebui sa inveti,
nu au continut stiintific- adica nu e ca si cum ii invata pe copii
Teorema lui Pitagora. Mai mult, multi dintre acesti , profesori” fac
dezacorduri si folosesc un limbaj nu doar neacademic, ci chiar
colorat. Iar daca te uiti si la studiile lor... revii la intrebarea: si
astia se cred profesori sau educatori?!?

Nu suport sa vad cum munca unui profesor e banalizata si se
erijeaza In dascali ai tinerei generatii tot felul de personaje care
nici nu stiu sa vorbeasca corect limba romana. E drept cd e nevoie
de un sat sa cresti un copil (proverb african), dar fiecare persoana
din sat are rolul sau.

Oricum, sistemul de educatie n-o sa-si revina pana cand nu vom
investi serios in el si pana nu vom ajunge sa respectam profesorii,
in loc sd-i denigram periodic, la nivel national.
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