iTEACH: EXPERIENTE DIDACTICE

.3.@(,.\

ISSN 2247 - 966X

NR. 144 / AUuGUST 2023

Cocaina digitala
| ELENA MonNica Hutu & MIHAELA LAaUra GuLa
Efecte negative ale dependentelor digitale asupra copiilor
| MIHAELA GEORGETA STOIAN
Oportunitatea utilizérii resurselor educationale deschise
| STEFANIA KOVACs
Dezvoltarea creativitatii prin tehnica SCAMPER
| MiHAELA RuscoNI
Mnemonice vs. fituici
| MARIA BURUNOV
Despre transdisciplinaritate in practica scolard. Avantaje, provocari, limite
| IoANA ALEXANDRA MORAR
Egalizarea sanselor elevilor pentru progres si performanti scolar prin instruire
diferentiati
| MINODORA GIURCA
Parteneriatul educational - dimensiune cheie a dezvoltarii relatiilor dintre elevi
| NADIA ALINA DUMITRESCU
Rolul si importanta jocului in gradinita
| Ltana MonicA CIUPE
Rolul basmului in formarea trasaturilor de caracter la prescolari si scolarii mici
| OANA DAMIAN
Dezvoltarea gustului pentru lecturi la elevi
| GEORGIANA IoOANA DUMITRU SOARE
Contexte postmoderne ale muzicii religioase in educatie
| GELU NEAGU
Rolul turismului scolar in activitatile didactice de la geografie
| StMmoNA MIHAELA BiLc
Proiectul eTwinning ,Money for children” - o oportunitate in predarea
educatiei financiare
| MIHAELA GOGU

Editor: Institutul pentru Educatie
Online: www.iteach.ro/experientedidactice

Partener: TEHNE - Centrul pentru Inovare in Educatie

Partener: Institutul de Stiinte ale Educatiei



Revista “iTeach: Experiente didactice” aduce in prim plan experienta si expertiza cadrelor didactice.

Apare lunar, din septembrie 2011.

iTEACH: EXPERIENTE DIDACTICE

Cod de identificare ISSN / inregistrarea Bibliotecii Nationale a Roméniei:
iTeach: Experiente didactice (online) = ISSN 2247 - 966X
ISSN - L = 2247 — 966X

Eprtor: Institutul pentru Educatie
www.iEdu.ro | 0722.458.000 | office@iEdu.ro | echipa@iTeach.ro

&

REDACTIA:
Str. Dr. Louis Pasteur 54
Bucuresti 050536

COLECTIV DE REDACTIE

conf.univ.dr. Olimpius ISTRATE (Universitatea din Bucuresti, Departamentul pentru
Formarea Profesorilor)

Doru STEFANESCU (fundatia
Institutul pentru Educatie)

lect.univ.dr. Oana GHEORGHE (Universitatea Nationala de Arte Bucuresti, Departamentul
pentru Pregétirea Personalului Didactic)

conf.univ.dr. Simona VELEA (Scoala Nationali de Studii Politice si Administrative,
Departamentul pentru Pregétirea Personalului Didactic)

conf.univ.dr. Simona GABUREANU (Universitatea Politehnica Bucuresti, Catedra pentru
Pregitirea Personalului Didactic)

drd. Alexandra ARAMA (Centrul National de Politici si Evaluare in Educatie)

PAGINA REVISTEL:

iTeach.ro/ExperienteDidactice



Cocaina digitala

De Elena Monica Hutu

Colegiul Tehnic Alexandru Ioan Cuza, Suceava (Suceava)

Ceea ce, ca rezultat al unor studii publicate in diverse state ale
lumii, parea departe de elevii nostri si de educatia traditionala atat
de bine Inradacinata in Romania, a devenit, din pacate, o realitate
pe care nu prea stim cum sa o gestionam. Dispozitivele digitale
s-au transformat, rand pe rand, in ingeri salvatori - atunci cand
né-am izolat In propriile locuinte de frica pandemiei si né-am dorit
ca educatia celor tineri sa continue, pentru a nu fi o generatie
pierduta - sau demoni, care au pus stapanire pe unii dintre elevii
nostri si de ce nu, chiar si pe unii dintre noi. Privind inapoi,
studiile publicate ar fi trebuit receptionate ca niste semnale de
alarmd, dar né-am multumit sa privim accesul la internet si telefon
mai degraba ca pe o binefacere a timpurilor noastre.

Inca din 2006, primarul Michael Bloomberg lua decizia, in calitate
de primar al New York-ului, ca telefoanele mobile sa fie interzise
in toate scolile din regiune, care cuprindeau la acel moment cca. 1
milion de elevi. Succesorul lui a anulat decizia in 2015, iar
rezultatele au fost dezastruoase. Aceleasi masuri de interzicere a
telefonului in scoli au fost luate si in 91 de scoli din Anglia,
incepand cu 2001. Urmarea? Rezultatele elevilor la evaluarile
nationale s-au imbunatatit cu 6,4%, la modul general, iar
rezultatele elevilor slabi la invatatura cu 14%, intr-un interval de
timp relativ scurt.

E adevarat ca, in multe cazuri, aceste masuri s-au lovit de o
anumitd reticentd a parintilor, care impun copiilor sa aiba
telefoanele asupra lor, pentru a-i putea contacta, precum si de o
anumitd teama a directorilor de institutii de Invatamant de a lua
masuri ferme, motivand adeseori ca ,nu pot schimba cultura”.

De cand telefonul a devenit parte a unei culturi? Nu stim cu
exactitate, dar fiecare dintre cei aflati la catedra poate sa
vorbeasca despre ce mare deserviciu aduc aceste device-uri
educatiei, iar psihologii pot explica indeaproape cum actioneaza
utilizarea acestora in exces, asupra psihicului.

Discutiile despre continuturile accesate de elevi, in absenta unui
control parental atent, sunt la fel de socante. Pornografia, violenta,
postarile de pe canalele de YouTube ale unor influenceri de o
calitate indoielnica, retelele sociale in care bullying-ul este privit
ca o normalitate... sunt tot atdtea motive de ingrijorare.

Cum 1i afecteaza pe copiii/elevii nostri, aceasta realitate?
Psihiatrul german Manfred Spitzer vorbeste In rezultatele studiilor
sale despre: scaderea IQ-ului, lipsa de concentrare, de empatie,
despre diabet si hipertensiune, despre complexul de inferioritate si
tulburdrile de somn, mentionand totodatd problemele oculare,
cresterea incidentei ADHD-ului in randul copiilor si adultilor si,
mai ales, insistd asupra debutului la varste timpurii a bolii
Alzheimer.

Si totusi ce putem face ca parinti sau profesori? Limitarea timpului
petrecut in fata ecranelor, dezactivarea tuturor alarmelor,
interzicerea de catre parinti, a pastrarii telefonului in camera in
care doarme copilul, stergerea tuturor jocurilor de pe mobil,
desfasurarea de activitati in aer liber, incurajarea practicarii unui
sport sau lecturarii unor scrieri adecvate varstei si enumeratia ar
putea continua.

De ce avem nevoie pentru ca toate acestea sa conduca la rezultatul
asteptat? Doar de rabdare si consecventa!

Ce né-ar putea da putere sa né putem duce la bun sfarsit
demersul? Poate informatia privind dependenta de jocurile de pe
tableta a unei fetite de 4 ani, din Marea Britanie, care a tinut
prima pagina a cotidienelor online sau poate cei peste 20 milioane
de tineri dependenti de internet din China... sau cele 400 de
centre de reabilitare deschise in Coreea de Sud si cele peste
100.000 de incercari de suicid din S.U.A.... Date infricosatoare, in
conditiile in care un studiu efectuat in 2018, in 15 state ale Uniunii
Europene, aseza romanii in topul dependentilor de tehnologie
dupa greci, finlandezi si polonezi.

Departe de realitatea de langa noi, dependenta de telefon,
internet, tableta...scoate ce e mai rau din noi, asemeni
consumatorilor de cocaina. Plecand de la aceasta realitate, am
realizat un studiu la nivelul elevilor Colegiului Tehnic ,Alexandru
Ioan Cuza”, care a scos in evidenta cateva aspecte.

La intrebarea ,De ce esti dependent?” am primit raspunsuri
diverse - de la dependenta de bauturi energizante, la cea de cafea,
jocuri, bani, dar si raspunsuri care né-au surprins placut: ,sunt
dependent de cdrti si de Dumnezeu!”

Despre contextul, care a condus la o anume dependenta,
respondentii au mentionat cercul de prieteni (28,9%) si
curiozitatea (42,1%) ca fiind principalii factori.

In privinta celor care nu sunt impovarati de nicio dependenta, am
aflat cd au reusit sa se pastreze departe de aceste miraje, fie
practicand un sport 34,5%, fie ascultdnd muzica 48, 3% sau
desfasurand activitdti de timp liber (62,1%). Pentru a se elibera de
aceste vicii, unii elevi au apelat la specialisti (10,5%), altii si-au
cautat alte preocupari (52,6%), iar altii au apelat la sprijinul
familiei (21,1%). La provocarea de a identifica avantajele unui om
»independent” de orice viciu, raspunsurile au acoperit o paleta
larga de concepte:

,Te simti liber si increzator in tine”

,Timp liber, gandire limpede”

,Libertate, normalitate”

LAutocontrol si realizarea mai usoara a obiectivelor”

,Sunt mai sandtos mintal si fizic”

,Te simti mai sigur! Esti mai fericit!”

Pentru cei aflati in tabara cealaltd, provocarea nu a adus
raspunsuri la fel de frumoase. Lipsa banilor, a fost amintita de cele
mai multe ori, gandirea limitatd, lipsa unei impacari cu tine insuti,
lipsa unei alimentatii si a unei hidratdri corespunzatoare, timp
pierdut, imposibilitatea de a fi lucid in anumite contexte, esti tratat
diferit si... poate cel mai sintetic raspuns al intregii situatii a fost -
Lorizontul iti este limitat”.

Un chestionar nu rezolva o problema, ci doar o identifica.
Procentele nu sunt in masurd sd né linisteasca, iar raspunsurile
par a fi, in cazul unora, realitatea unor vieti trdite fara o directie
précisd...aici ar trebui sa intervind scoala si in multe cazuri o si
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face, dar fara sprijinul neconditionat al familiei, efortul nostru este
limitat.

Ceea ce né dorim insa pentru toti elevii nostri este de a le deschide
noi orizonturi si mai ales cat mai largi!

Bibliografie

Nicholas Kardaras, Copiii si ecranele luminoase, Editura Paralela
45, 2016.
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Efecte negative ale
dependentelor digitale
asupra copiilor

De Mihaela Georgeta Stoian

Scoala Gimnaziala, Petresti (Dambovita)

Mediile digitale inlocuiesc treptat mediul natural si social, iar
expunerea copiilor la tehnologie are impact negativ asupra
dezvoltarii lor. Evolutia tehnologiei, aparitia de noi gadgeturi si
scaderea varstei la care copiii sunt expusi unui mediu atractiv,
informational, dar, uneori, nociv, mediul online, determina, de
multe ori, degradarea continuad a starii de sanatate. Timpul
petrecut de copii in fata ,ecranelor”, cel putin trei ore pe zi,
conduc la un stil de viata sedentar, afectiuni ale coloanei
vertebrale si musculaturii spinale, miopie, diabet, afectiuni
cardiologice chiar si la copiii de varstd mica. Abilitatile de
comunicare, decizionale, sociale, emotionale pot fi dezvoltate in
contexte reale, in urma unor experiente traite, iar expunerea
necontrolata le ,ecrane” determind probleme de adaptare sociala
si chiar intarziere mintala.

In activitatea didacticd, am observat ca elevii care petrec mult
timp in fata calculatoarelor au deficit de atentie, sunt hiperactivi,
mai putin creativi, capacitatea lor de invatare si memorare sunt
reduse, limbajul este limitat. Toate aceste sunt determinate si de
calitatea redusa a somnului, de insomniile care se instaleaza
treptat, inca din primii ani de viata. Din ce in ce mai multi
adolescenti devin anxiosi si depresivi, pe fondul oboselii
permanente, a izoldrii, a problemelor familiale, a cresterii timpului
petrecut in mediul virtual, practicand diferite jocuri video, in
detrimentul studiului clasic, al lecturii.

Abuzul de tehnologie digitala nu afecteaza doar performantele
intelectuale, ci si viata emotionald, echilibrul dintre ratiune si
sentiment, dintre logica si afectivitate. Timpul pe care ar trebui
sa-1 petreaca copiii in natura, cu prietenii si familia, comunicand
sau desfasurand diferite activitati recreative, este petrecut in
compania unor dispozitive lipsite de empatie si afectivitate, reci,
fara sentimente...

Cresterea motivatiei si a implicarii elevilor in diferite activitati de
invatare, care necesita miscare, colaborare, comunicare, empatie
s.a., activitati de lecturd, activitati de voluntariat, activitati
sportive, sunt doar cateva dintre caile care 1i poate determina pe
elevi sa petreaca ,timp de calitate”, impiedicand, astfel, crearea
unor dependente de mediul virtual, diferit de realitate si nociv, de
multe ori.

Cu siguranta, digitalizarea este o realitate si o dovada a evolutiei
umane, avand o serie de beneficii, dar, trebuie controlata, accesul
limitat, pentru a nu produce afectiuni grave asupra sanatatii.
Trebuie gasit un echilibru intre activitatile fizice si cele online
desfasurate cu copiii si reducerea aspectelor care influenteaza
negativ comportamentul si evolutia copiilor. Astfel, expunerea pe
perioada indelungata la tehnologie afecteaza durata de
concentrare, scade nivelul atentiei si a memoriei, dar
imbunatdteste capacitatea de prelucrare a informatiilor. Totodatd,
reduce capacitatea de autoreglare si autocontrol, ceea ce ii
determina pe elevi sa abordeze superficial cerintele de lucru, sa-si
controleze impulsurile interne, sa-si regleze emotiile si
comportamentele in diferite situatii, sa reduca semnificativ
interactiunea cu familia si prietenii.

Utilizarea in exces a tehnologiei influenteaza negativ dezvoltarea
emotionald, inldturand jocul si beneficiile acestuia, relationarea
fata in fatd, comunicarea si explorarea, empatizarea, exersarea
emotiilor, negocierea si rezolvarea conflictelor s.a.

Dincolo de aceste aspecte negative, exista si parti pozitive, care
pot sprijini dezvoltarea intelectuala si pregatirea pentru situatii
concrete de viata: sprijind invatarea, raspunzand nevoilor si
intereselor actuale, ofera rapid accesul la informatii, modalitati
diferite de rezolvare a unor probleme sau situatii. Instrumentele
online ofera elevilor experiente de invatare flexibile, diversitate si
oportunitati multiple de exersare a capacitatilor si proceselor
cognitive. Totodata, dezvolta abilitatile multitasking, prin folosirea
de gadgeturi si programe diferite, determinandu-i sa finalizeze
eficient, cu o viteza uimitoare, simultan si cu efort minim, mai
multe activitati: rdspund la Iintrebari, tasteaza, reconfigureaza,
creeaza, asculta s.a.

In concluzie, digitalizarea aduce beneficii multiple, dar, utilizata in
exces de catre copii, poate conduce la degradarea semnificativa a
starii de sanatate. De aceea, e nevoie sa oferim un echilibru
copiilor nostri, sa-i protejam, sa-i dirijam in directia corectd, sa le
limitam timpul de acces la computere, sa le recomandam jocuri si
aplicatii digitale utile, sa-i invatam sa le foloseasca corect, in
interesul si avantajul lor, inlaturandu-le pe cele ineficiente,
valorificand beneficiile tehnologiei si atenuand efectele negative
ale acesteia.

Bibliografie
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copiilor/
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Oportunitatea utilizarii
resurselor educationale
deschise

De Stefania Kovacs

Liceul Teoretic, Carei (Satu-Mare)

i
i A

Odata cu mutarea scolii in online - in perioada pandemica-
folosirea resurselor digitale s-a accentuat: utilizarea resurselor
digitale, a resurselor online si a tehnologiei nu e doar o
oportunitate, este o necesitate, asa cum o schimbare de paradigma
in invatamantul romanesc este o necesitate. Perioada pandemica si
aceea a scolii on-line au fost ca un catalizator: au grabit procesul
digitalizarii scolii. Influenta pe care internetul si tehnologiile
digitale le exercita asupra societatii contemporane a devenit de
necontestat. Asadar si in scoald, in procesul educativ trebuie sa
apara ,online-ul” si tehnologia, instrumentele TIC, cu atat mai
mult cu cat competentele digitale apar printre cele opt competente
cheie. Iar daca vorbim despre resurse digitale, evident ca acestea
trebuie sa fie ,deschise”, pentru a asigura accesul extins la
invatare, egalitatea de sanse, accesul la informatie a unei paturi
cat mai largi (daca nu chiar a tuturor) elevilor.

Avantajele resurselor RED deriva insasi din definitia lor, din cele
SR - activitati pe care le permit:

¢ de a retine - dreptul de a crea, detine si controla copii ale
continutului (de exemplu, descarcati, copiati, stocati si
gestionati)

de a reutiliza - dreptul de a utiliza continutul intr-o gama
larga de moduri (de exemplu, intr-o clasd, intr-un grup de
studiu, pe un site web, intr-un videoclip)

¢ de a revizui - dreptul de a adapta, ajusta, modifica sau
modifica continutul in sine (de exemplu, traduce continutul in
alta limba)

¢ de a remixa - dreptul de a combina continutul original sau
revizuit cu alt material pentru a crea ceva nou (de exemplu,
incorporati continutul intr-un mashup)

de a redistribui - dreptul de a partaja copii ale continutului
original.[1]

Asistam la o transpunere digitala nu doar a informatiei (transmisa
si stocatd prin media specifice), dar chiar si a relatiilor sociale.
Astfel educatia online, cu utilizarea resurselor educationale si
digitale disponibile online, poate fi vazuta ca parte a dezvoltarii
persoanei, in concordanta cu contextul si cerintele societatii
contemporane.[2]

Utilizarea resurselor digitale/online, mai précis combinare
acestora cu metodele traditionale (blended learning) poate fi de
asemenea o punte intre generatia nativilor digitali si generatia

imigrantilor digitali. Fara a emite judecati de valoare, este un fapt
obiectiv, ca elevii nostri apartin primei, pe cand profesorii actuali
apartin celei de-a doua categorii. Integrarea resurselor digitale ar
fi benefica pentru gasirea acelui ,limbaj comun” de lipsa caruia
suferim deopotriva, elevi si profesori.[3]

Resursele digitale isi au locul, incontestabil, in procesul actual de
predare- invatare, in combinatie sau in completarea metodelor
traditionale. In acest sens poate constitui o provocare gasirea
echilibrului intre off-line/traditional si on-line/digital.

Cum ar arata o analiza SWOT a utilizarii RED? Exista tendinta de a
sublinia avantajele, punctele tari si oportunitatile utilizarii
resurselor digitale, dar trebuie observate si punctele slabe, si
cealalta fata a monedei.

Puncte tari:

¢ poate contribui la eficientizarea procesului de invatamant
o faciliteaza invatarea activa si interactiva

¢ s-au creat spatii de organizare a resurselor educationale
deschise prin proiectele CRED si RED-CRED, exista la
momentul actual o serie de portaluri cu materiale RED create
de specialisti, formatori, respectivi profesori instruiti in
cadrul proiectelor respective.

Puncte slabe:

« lipsa sau insuficienta mijloacelor tehnice de instruire, dotarea
necorespunzatoare a scolilor

¢ necesitatea aprofundarii unor notiuni teoretice pentru a putea
folosi corect mijloacele TIC si tehnologiile multimedia.

Oportunitati ale utilizarii RED:

¢ poate contribui la cresterea motivatiei, interesului si
implicarii elevilor in propria invatare

L]

poate fi poarta spre inter- si transdisciplinaritate, stimuland
creativitatea elevilor

L]

abordeaza educatia prin prisma celui care invata

L]

asigura feedback

L]

ofera posibilitatea de colaborare si exemple de bune practici

L]

apropie oferta scolii de asteptarile generatiei digitale.
Amenintari:

¢ lipsa motivatiei cadrelor didactice de a folosi RED, sau
resurse digitale in general

resursele digitale, “on-line”-ul poate contribui pozitiv la
egalitatea de sanse, dar, paradoxal, poate crea inegalitate,
discrepantele existente intre rural si urban fiind doar un
exemplu.

¢ multitudinea de resurse pe care le gasim; numarul mare si
varietatea materialelor poate fi si o oportunitate, dar si o
amenintare, necesita resurse de timp gasirea materialului
"potrivit”. E adevarat cd una dintre caracteristicile RED este
reutilizabilitatea, posibilitatea de editare, reeditare, dar multe
resurse, mai ales cele multimedia, cu adevarat interactive si
valoroase sunt greu de editat, necesitd aplicatii
corespunzatoare, deseori cu plata, si, nu in ultimul rand
modificarea lor ar necesita serioase cunostinte TIC.
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e riscul de a diminua comunicarea face-to-face, de a inlocui
metodele clasice interactive, colaborative cu cele digitale,
on-line. Desigur lumea digitald nu mai poate fi ocolita nici in
scoald, dar lipsa contactelor personale si-a aratat efectul
negativ dupa revenirea din perioada pandemica.

Platforme utile in alegerea resurselor RED:

Surse

1. https://wikicro.icu/wiki/Open_educational resources#Definition
and_scope

2. https://www.ise.ro/wp-content/uploads/2021/02/Ghidpracticdere
surseeducationalesidigitalepentruinstruireonline.pdf

3. https://www.revistasinteza.ro/generatia-digitala-si-scoala-de-car
e-ea-are-nevoie

Dezvoltarea creativitatii prin
tehnica SCAMPER

De Mihaela Rusconi

Scoala Primara Gheorghe Asachi, Iasi (Iasi)

Creativitatea se manifesta ca o dispozitie a personalitatii, ca un
produs dar si ca un proces in acelasi timp. Incd din perioada
Renasterii, conceptia potrivit careia creativitatea este o aptitudine
inndscutd a fost combatuta. Se promoveaza ideea ca individul este
partas in devenirea sa si responsabil in acest fel de actele care
stau la baza dezvoltarii potentialului sau creativ.

In ceea ce priveste dezvoltarea creativitatii in rAndul elevilor,
néincetat apar metode inovatoare, astfel incat capacitatea de a
crea lucruri noi prin refuzul previzibilului, conventionalului, sa
devina o rutina.

In cele ce urmeaza este ilustratd tehnica SCAMPER utilizata
adaptat la nivelul ciclului primar. Dupa cum se observa, denumirea
este data de acronimul: schimba, combind, adapteaza,
modifica/mareste/micsoreaza, pune in alt context, eliming,
rastoarna.

Intr-o prima etapa, elevilor li se prezint tehnica si se exerseaza
invatarea semnificatiilor, astfel incat la un moment dat ei sa nu
mai utilizeze fisele explicative. Apoi se lucreaza in echipe, fiecare
dintre ele avand doar o singura sarcind - de exemplu, sa
inlocuiasca un personaj din text. Pe masura ce elevii stdpanesc
fiecare valenta derivata din tehnica SCAMPER, vor putea combina
in munca lor mai multe aspecte (sa inlocuiasca un personaj, sa
puna in alt context si sa rastoarne situatia).

In cele ce urmeaza, sunt prezentate posibilitatile de utilizare ale
acestei metode.

SCHIMBA

Inlocuirea unui segment din problema, produs sau experientd cu
altceva. Se pot schimba lucruri, locuri, proceduri, oameni, idei si

chiar si emotii.

1. Inlocuieste pe cineva implicat (la o lectie, rolul profesorului va fi
detinut de un parinte sau un alt elev )

2. Schimba regulile (copiii de la sat adapteaza un joc specific
pentru copii de la oras)

3. Foloseste alte ingrediente (un joc din piese comestibile)

4. Schimba forma (in loc de un formular de evaluare pe o coala A4,
o coala decupata in forma de ceascad)

5. Schimba culoarea, rugozitatea, sunetul sau mirosul (schimba o
invitatie banala, intr-un plic alb cu o invitatie in forma de nor cu
miros de menta)

6. Schimba denumirea proiectului/produsului/textului etc. (in loc
de formular de evaluare - cana cu idei)

7. Inlocuieste ceva cu altceva (o carte de vizitd - un semn de carte
pe care sa fie mentionate datele de contact)

8. Schimba sentimentele sau atitudinea fata de provocare
(seriozitate - amuzament)

COMBINA

Combinarea a doua sau mai multe parti din provocare pentru a
crea un alt produs sau proces. O mare parte din gandirea creativa
presupune combinarea unor idei cu elemente care nu au nici o
legatura, pentru a crea ceva nou.

1. Idei sau elemente pot fi combinate (ideea de carnivor cu ideea
de erou din poveste, ca sa iasa Danivor)

2. Obiecte diferite (sezlong + iarba = sezlong de lemn cu iarba)
3. Combinare pentru a creste implicarea (jucarii din piese
refolosibile - creste interesul pentru obiectele de provenienta)

4. Materiale care pot fi combinate (tesatura cu hartie/sticla cu
lut/lemn cu ghinde)

5. Combina diferite talente pentru a imbunatati ideea (impreuna,
pentru o activitate, un desenator cu un povestitor pentru a
comunica o idee si verbal si vizual)

ADAPTEAZA

Adapteaza o idee existentd pentru a rezolva provocarea. Toate
ideile noi si inventiile sunt imprumutate, pand la un anumit nivel.

1. Similar dar in alt context (halat alb dar nu in spital)

2. Rezolvari pentru provocari din trecut (un creion folosit pentru a
deschide o cutie acum deschide un penar)

3. Elemente imprumutate/copiate pana la un punct (personaj
dintr-o alta poveste)

4. Procese adaptate (incalzirea cu o luméanare)

5. Idei din alte domenii (robot ondulator)

MODIFICA/MARESTE

Mareste sau exagereaza ideea. Creste valoarea perceputa sau
obtine opinii noi despre ce componente sunt cele mai importante.
1. Médreste sau micsoreaza (un semn de carte sa nu mai fie de
dimensiuni standard, ci sa fie de un metru)

2. Adauga caracteristici suplimentare sau da un plus de valoare(un
video de explicare a ceea ce se intampla in proiect/un storyboard
sau explicarea unei sectiuni mici care ar putea fi de interes pentru
participanti)

3. Mdreste frecventa

4. Exagereaza sau subevalueaza

PUNE iN ALT CONTEXT

Foloseste idei din ceea ce a fost deja realizat de alte comunitati si
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pe care le-ai putea refolosi in contextul dat (evenimente, bunuri,
materiale, proiecte etc).

1. Proiecte din care pot fructifica ceva pentru provocarea data( un
proiect social, de mediu sau cultural din alta tara)

2. Experienta unui copil/persoana varstnica/dizabilitati care ar
interactiona cu ceea ce pot oferi

3. Ideea dintr-un domeniu pentru alt public tinta decat cel initial
(reamenajare spatii artistice - desfasurare activitati comerciale
ftarguri cu vanzare etc)

ELIMINA

Ce s-ar putea Intampla eliminand sau micsorand o parte din idee,
consecintele simplificarii.

1. Schimba regulile (foloseste in loc de castron, o stropitoare in
care servesti felii de morcov)

2. Elimina de tot regulile (preda o lectie pe WhatsApp/Youtube)

3. Esentialul la care nu se renuntd nici in ruptul capului (relatia
stabilita fata in fatd)

4. Mai putin important (coli de hartie, creioane, joc de spargere a
ghetii etc.)

5. Proiect (sarcind) mai compact sau mai mic decat vrei (o singura
citire a textului/o singura explicatie data)

RASTOARNA

O parte din provocare, idee, produs sau activitate sa se intample in
alta ordine decat cea initiala.

. Cauzele si efectele in provocare

. Lucrurile se petrec in alta ordine

. Ritmul este schimbat

. Lucrurile pozitive/negative intersanjabile
. Inversez situatia

. Schimb programul sau locul

. Opusul la planul initial

~N O U W N
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Mnemonice vs. fituici

De Maria Burunov

Liceul de Arte Ionel Perlea, Slobozia (Ialomita)

Elevul contemporan trebuie sa faca fata unor provocari diverse,
supraabundenta informatiilor, multitaskingul, lipsa de motivatie a
invatarii, convingerea inutilitatii memorarii unor concepte
anacronice, toate conducand catre plictiseald, iritare, dezinteres,
ce afecteaza individul dar si colectivitatea, procesul invatarii,
randamentul, implicand nu rareori esecul. Exista cercetari in

domeniul imbunatatirii si consolidarii memoriei, insa cele mai
importante sunt tehnicile mnemonice prin care invata cu usurinta
date ce trebuie memorate pe de rost. Acestea nu trebuie
nicidecum generalizate, ci numai in contextul memorarii unor
termeni complecsi, a caror retinere este esentiala si sigura prin
apelarea la un mod atractiv, precum in scopul memorarii unor date
istorice, a unor concepte din terminologie specifica unei discipline,
nume de personaje etc.

Stim cu totii ca literatura studiata in liceu este rupta de aspiratiile
elevului modern, care nu intelege rostul studierii unor opere
plasate intr-o realitate pe care nu o pot conceptualiza. Profesorii
se confrunta nu de putine ori cu refuzul elevilor de a citi, de a se
pregati din timp in vederea examenelor pe care trebuie sa le
promoveze. Ce tehnici abordam atunci?

Avem la indemana hartile conceptuale, rezumatul, schitele,
portofoliul, ecranizarile, dramatizarile, jocul de rol, insa elevii
Generatiei Z sunt tot mai interesati de jocuri video, de testele
pentru obtinerea permisului auto, de Tik Tok. Asa ca, in scurt timp
né indepartam tot mai mult de obiectivul principal si pe masura ce
insistam asupra necesitatii lecturii, a studiului, nu facem decat sa
né izolam si mai mult de elevii prinsi in plasa tentatiilor virtuale si
nu numai. Aceeasi reactie este observata si in randul elevilor de
gimnaziu, care aloca din de in ce mai putin timp de studiu
disciplinelor la care nu vor sustine examene si se indreapta,
voluntar sau indemnati de profesori de succes in industria
meditatiilor spre memorarea mecanica a unor modele de
compuneri, care le indbusa din start creativitatea, spiritul critic,
placerea argumentarii.

Ce sunt mnemonicele? DEX -ul defineste termenul astfel -
mnemonic a(adj.)=care ajutd memoria, care se refera la memorie.
Mnemonica nu se bazeaza neaparat pe cunoasterea tehnicilor de
memorare, cat pe capacitatea de a-ti aminti notiuni aride.

Mnemonica este o abilitate, ce poate fi comparata cu actiuni
computationale - sterge constient date stocate, stabileste durata
memorarii, muta date stocate. Ea ofera capacitatea de a acumula o
cantitate uriasa de informatii, economie de timp la memorare,
capacitatea de a invdta rapid, dezvoltarea puternica a gandirii si a
atentiei. Sunt autentice fituici la care pot recurge elevii, cu
deosebirea ca pot fi pastrate in memorie, nu ai nevoie de hartie
pentru ele si sunt invizibile, deci nu exista riscul eliminarii din
examen. Cati dintre noi nu am facut macar o datd un semn pe
mana pentru a nu uita indeplinirea unei sarcini? Cati nu am recurs
la asocieri cu contextul personal, cu elemente dintr-o poveste,
pentru a memora mai bine anumite aspecte? Cati dintre noi nu
apelam si astdzi la celebrul pumn strans pe care verificam numarul
de zile ale fiecdrei luni? Mnemonica ofera trucuri de memorare,
uneori instinctive, care plac copiilor si i atrag catre invatare, pe
care nu o mai vad ca pe o corvoada. Amintesc cateva tehnici,
precum acronimul - cuvant obtinut din primele litere sau grupuri
de litere ale unor notiuni, fraze alcatuite din acronime (celebrul
des utilizat termen-SMART= caracteristicile unui obiectiv pentru a
fi atins usor, acronimul este format din cuvinte englezesti Specific,
Masurabil, Accesibil, Relevant; si incadrat in Timp, pe care le
asociaza cu termenul englezesc smart=destept)

Astfel, am Invatat grupele din tabloul lui Mendeleev-Grupa I- Hai
LiNa,CA(K) RdbDarea CoSta Franci HAI LINA CA RABDAREA
COSTA FRANCI, (Hidrogen, Litiu, Natriu, Rubidiu, Cesiu, Franciu),
Grupa a II-a - BEHAIE MAGARUL C-A SARIT BARIERA(Beriliu,


https://iteach.ro/profesor/maria.burunov
https://iteach.ro/experientedidactice/mnemonice-vs-fituici
https://iteach.ro/profesor/maria.burunov

Magneziu, Calciu, Strontiu, Bariu, Rodiu).Acronimul este o metoda
excelenta pentru memorarea continuturilor la geografie, istorie,
fizicd, chimie, insa nu functioneaza la fel pentru literatura.

La ora de limba romana, utilizez acronimul in fixarea trasaturilor
esentiale ale curentelor literare-SSS-Sugestie, Simbol, Sinestezie
(Simbolism),RIN (Reverie, Iubire, Natura). Acronimul este usor de
retinut cand cuvantul creat din initialele celorlalte este un cuvant
cu sens, la care se raporteaza elevul si este foarte eficient cand
substituie serii mici de cuvinte.

Povestirea poate fi o tehnicd mnemonica - indrumati elevii sa scrie
0 poveste scurta cu acele cuvinte pe care sa le reting, este si un
exercitiu de scriere creativa, dar si ajuta in memorarea unor
actiuni. Textul creat trebuie sa contina cuvintele - cheie, iar
actiunea imaginata trebuie sa fie captivanta si logica. Uneori,
elevii creeaza astfel de povestiri ce constituie autentice rezumate
ale operelor literare de studiat pentru bacalaureat, dar pe care nu
le-au citit. In completare, asociaza imagini semnificative,
imagini-cheie, ironice, precum un baltag (M.Sadoveanu -
»Baltagul”), o sapa (L. Rebreanu - ,Ion”), o moara (I. Slavici -
»,Moara cu noroc”), o ciuperca (I. Barbu - ,Riga Crypto si lapona
Enigel”), o stea (M. Eminescu- ,Luceafarul”) etc. pentru a asocia
numele autorului cu titlul operei.

Rimele ajuta in memorare - conjunctiile si locutiunile
conjunctionale concluzive - deci, asadar, prin urmare-(Prin urmare
si-asa deci este vorba despre greci, Asadar si prin urmare, ei
faceau comert pe mare.).Crearea unui text cu rima ofera
atractivitate, dar si memorare de durata.

Acrostihul poate fi utilizat cu succes in retinerea unui singur
termen, dar care are anumite particularitati (literele care sunt
pozitionate la inceputul fiecarui rand creeaza cuvantul principal.)
Simbolurile de zi cu zi precum culoarea semafoarelor si a semnelor
de circulatie pot fi instrumente mnemonice foarte bune.

Asocierea cuvintelor cu un termen care le e familiar elevilor este

un alt truc eficient - indicatoare rutiere: doua bucdti de fier, doua
ape, huligani si sclavi: o trecere la nivel fara bariera, podul de pod
(,doua ape”); copii cu atentie (,batdusi”); lucrari rutiere (,sclavi”).

Elevii trebuie incurajati in crearea propriilor instrumente
mnemonice, apeland la imagine, culoare, sunet, experienta
personala, mirosuri, sentimente, miscare, dar autotestarea si
exersarea in timp sunt tehnicile cele mai eficiente in recapitularea
materialului.
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Despre transdisciplinaritate
in practica scolara. Avantaje,
provocari, limite

De Ioana Alexandra Morar

Scoala Gimnaziala Iuliu Hatieganu, Cluj-Napoca (Cluj)

|
|
A
Transdisciplinaritatea este, alaturi de interdisciplinaritate,
intradisciplinaritate, pluridisciplinaritate si abordarea modulara, o
forma de abordare a continuturilor invatarii care prezinta o serie
de avantaje si dezavantaje. in esenta, se poate spune ca
transdisciplinaritatea vizeaza unitatea cunoasterii, transgresarea
acesteia dincolo, intre si inauntrul disciplinelor scolare. Chiar daca
se deosebeste de celelalte, transdisciplinaritatea este
complementard lor. Obiectivele invatarii transdisciplinare vizeaza
dezvoltarea armonioasa, integrald, a personalitatii elevilor,
respectiv formarea lor in spiritul responsabilitdtii sociale.
Transdisciplinaritatea are ca intrari nu materia, ci demersurile
intelectuale, psihomotorii si afective ale elevilor.

In cadrul sistemului traditional de educatie, invitarea se bazeaza
pe transmiterea cunostintelor fiecarei discipline separat. Teoretic,
disciplinele nu urmaresc sa se completeze reciproc, ci fiecare
ofera o viziune individuala a realitatii, viziune care nu este insa
niciodatd completa. Invatamantul superior aduce cu sine o
hiperspecializare a individului, care ajunge sa stie multe, probabil
totul, despre un anumit subiect, fara sa fie interesat prea mult de
restul cunostintelor si de domeniul carora acestea le apartin.

Transdisciplinaritatea deschide porti spre noi scenarii de inovatie
didactica, care stimuleaza numeroasle potentialitati ale elevilor si
care 1i pregateste deplin pentru viatd, pentru realitatile pe care le
vor descoperi, pretui si transforma in viitor.

Numeroase sisteme de educatie au optat pentru o abordare
integratd a curriculumului, una dintre cele mai des intalnite forme
de integrare fiind organizarea disciplinelor pe arii curriculare,
pornind de la premisa ca exista o serie de competente generale
comune unui grup de discipline. In afara disciplinelor clasice, in
unele tari ca Norvegia si Suedia, s-a trecut demult la introducerea
unor teme transversale, la lucrul pe proiecte, la intersectia in
curriculum a unor noi dimensiuni ale educatiei, ca de exemplu
Educatia pentru mediu sau Educatia pentru drepturile omului. Ca
expresie a acestei integrari, temele cross-curriculare sunt unitati
de studiu care permit explorarea unor probleme semnificative ale
lumii reale, relevante pentru viata de zi cu zi. De remarcat este ca
proiectarea interdisciplinara sau transdisciplinara nu a condus la
desfiintarea disciplinelor. Consecintele majore pentru curriculum
au fost insa centrarea pe activitdti integrate de tipul proiectelor,
relationdrile intre concepte, fenomene, procese din domenii
diferite, corelarea rezultatelor invatarii cu situatiile din viata
cotidiana. Astfel, unitdtile tematice, conceptele sau problemele au
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devenit principiile organizatorice ale curriculum-ului.

Evolutia fireasca a invatdmantului oricarui stat dezvoltat, din orice
societate moderna, trebuie asadar sa tina seama de avantajele
unei invatari transdisciplinare, sa ia in considerare ceea ce va sti
elevul sd faca in urma unui astfel de demers didactic: sa
interpreteze, sa analizeze, sa formuleze, sa exprime opinii
personale, sa utilizeze informatia in scopul rezolvarii unor
probleme, sa identifice si sa solutioneze probleme. Deoarece
activitatile transdisciplinare au caracteristici specifice care
contribuie la formarea si dezvoltarea unor competente de tip
integrator, cu grad mare de generalitate, ele trebuie sa faca parte,
intr-o masura mare, dar echilibrata, din ansamblul experientelor
de predare si invatare din scoala romaneasca.

Orientandu-se dupa principiile iInvatamantului european,
invatdmantul romanesc se raporteaza inca la traditiile scolii
autohtone, oferindu-i unitate in diversitate. Invatdmantul
romanesc, in evolutia sa, este insa corelat cu obiectivul de aliniere
a politicilor educationale proprii la cele europene si mondiale, prin
continua reforma experimentata dupa 1990 a invatdmantului
obligatoriu. In acest sens, principalele finalitati ale politicii noastre
educationale subscriu celor europene si vizeaza: egalitatea reala a
sanselor, asigurarea educatiei de baza pentru toti, promovarea
concomitenta a stabilitatii si a schimbarii sociale, pregatirea
copiilor pentru viata adulta si activa, pentru timpul liber, pentru
familie si societate, pregatirea si motivarea copiilor pentru
continuitatea invatarii intr-o lume in schimbare.

Privind lucrurile realist, In lumina provocarilor generate de
pandemia ultimilor ani si a insuccesului sistemului de educatie din
tara noastra de a asigura egalitatea de sanse si un invatdmant
on-line echitabil, putem afirma ca invatdmantul romanesc nu este
inca in totalitate pregatit sa raspunda noilor exigente impuse de
lumea In care trdim si nici schimbarilor de esentd pe care le aduce
noul secol pe mapamond.

Totusi, trebuie remarcate si progresele care s-au facut in ultimii
ani in directia comutdrii accentului de pe latura informativa a
procesului educativ spre cea formativa, a pregatirii secventiale si
integrate pe discipline scolare, a armonizarii laturii cognitive a
persoanei cu cea afectiva, atitudinala si comportamentala. Desi
traditional, in sistemul romanesc de invatdmant predomina
abordarea monodisciplinard, sesizam acum mai des ca Inainte
influentele pluridisciplinare si chiar transdisciplinare, in cazul
disciplinelor care alcatuiesc curriculumul la decizia scolii,
respectiv optionalele integrate . Metodele moderne de predare
castiga tot mai mult teren, cu scopul de a-i implica activ pe elevi in
propriul proces de formare si dezvoltare, accentul s-a mutat inspre
formarea de competente la acestia, mai degraba decat
transmiterea unor informatii si cunostinte pur teoretice, iar noile
discipline scolare sunt gandite in asa fel incat sa antreneze nu
doar colaborarea dintre profesorii care predau diferite discipline,
ci si formarea la elevi a competentelor transversale si utilizarea
metodelor si experientelor dobandite la diferite materii sau chiar
in afara scolii. Cu alte cuvinte, s-a creat, cel putin partial,
contextul unei abordari transdisciplinare, profesorului vizionar
fiindu-i asigurat cadrul pentru inovatie, comunicare
transdisciplinara, experiment si iesire din canoane.

Literatura de specialitate, lucrarile de metodica a predarii
diferitelor obiecte de studiu, precum si sugestiile metodologice
care Insotesc fiecare programa la o disciplina scolara, fac referire

la metode de predare inovative, moderne, transdisciplinare. Se
prezintd adesea avantajele invatarii transdisciplinare, iar mai rar
se ofera si modele de activitdti si teme care pot fi abordate
transdisciplinar.

Concluzionand, putem afirma ca marea provocare in ce priveste
diversificarea abordarilor transdisciplinare in invatamantul
romanesc este capacitatea dascalilor de a se adapta din mers unei
lumi in schimbare si de a inova, Intr-un context legislativ
complicat, instabil, intr-un sistem care de cele mai multe ori nu
este de partea lor sau a binelui suprem al copilului. Fara a né
plange si fara a cduta scuze, consideram ca responsabilitatea cade
in primul rand pe umerii celor care sunt la catedra, a celor care
inteleg de aproape si dinduntru care sunt necesitatile reale ale
elevilor si care este calea de urmat pentru progresul individual al
fiecarui discipol in parte. Din partea profesorilor se asteapta
propuneri pentru noile programe scolare, profesorii sunt cei care
au posibilitatea de a propune si proiecta discipline optionale,
profesorii se pot asocia pentru a genera si aplica proiecte
educationale inovative la nivelul scolii sau al comunitatii, si tot ei
gestioneaza partial timpul liber al elevilor prin propuneri
atragatoare de activitati extracurriculare.

Astfel, pentru ca invatarea transdisciplinara sa capete teren si sa
se impuna ca alternativa viabila a monodisciplinaritatii, este
nevoie de talent si vocatie pentru profesia de dascal. De asemenea,
profesorii trebuie sa detina cunostinte pedagogice, specifice
disciplinei pe care o predau si cunostinte de metodica. fn mod
cert, putem face Iimbunatatiri in ceea ce priveste comunicarea
transdisciplinara si aplecarea spre domeniile din imediata
vecinatate a pregatirii noastre, iar daca incd nu stim, trebuie sa
invatam sa folosim informatiile si rezultatele stiintei pentru o
dezvoltare transdisciplinara a elevilor nostri, astfel incat acestia sa
devina oameni adaptati in societatea de maine. In plus, pe langa
obiectivul de a dezvolta la elevi abilitati de comunicare a mesajului
specific, stiintific, ar trebui sd stapanim arta de a stimula atitudini
pozitive, de respect, consideratie si interes activ fata de alte
stiinte, fata de alte domenii ale cunoasterii si fata de
instrumentarul de metode si achizitii ale acestora.
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Egalizarea sanselor elevilor
pentru progres si
performanta scolara prin
instruire diferentiata

De Minodora Giurca

Colegiul National George Cosbuc, Motru (Gorj)

Egalitatea sanselor pentru toti elevii poate fi realizata, printre
altele, si prin instruire diferentiata. Diferentierea, ca atribut al
individului si integrarea, ca scop al actiunii de formare a
individului, sunt coordonate ale dezvoltarii personalitatii umane.
Instruirea diferentiata la fizica vizeaza adaptarea activitatii de
invatare la posibilitatile diferite ale elevilor, la capacitatea de
intelegere si ritmul propriu fiecarui elev in parte.

La disciplina fizica, de exemplu, functiile instructiv-educative pe
care le indeplineste tratarea diferentiata a elevilor se refera la
cateva aspecte cheie pentru progresul elevului in invatare si
performanta scolara:

Rolul formativ proeminent provine din plasarea elevului in
centrul procesului de predare-invatare, antrenandu-l intr-o
succesiune de actiuni de instruire, prin intermediul carora i se
solicita si in acelasi timp i se exerseaza procesele cognitive, mai
ales mecanismele gandirii si i se cultiva motivatia interioara fata
de activitatea de invatare.

Pregatirea elevului pentru exigentele educatiei permanente se
manifesta prin formarea la elev a unor priceperi si deprinderi,
dintre care amintim:

deprinderea de a invdta in clasa;

deprinderea de a sesiza si a retine esentialul;

deprinderea de a realiza scheme logice corespunzatoare
fiecarui continut de idei;

deprinderea de a opera cu continutul notional invatat;

deprinderea de a aplica in rezolvari de probleme continutul
notional dobandit;

L]

deprinderea de a aplica in contexte practice continutul
invatat;

L]

priceperea de a analiza, priceperea de a realiza comparatii
(intre fenomene, procese, proprietati, marimi fizice);

L]

priceperea de a interpreta (fenomene, procese, marimi fizice);
priceperea de a desprinde si deduce prin efort propriu unele
caracteristici (in cazul unor fenomene fizice, sisteme fizice,
teorii fizice);

priceperea de a desprinde si deduce prin efort propriu unele
definitii sau legitati;

e priceperea de a realiza raporturi cauzale sau logice.

In acelasi timp, valentele formative se manifesta prin faptul ca
influenteaza vointa si insusirile caracteriale ale personalitatii
elevului, mai cu seama cele care exprima atitudinea fata de munca
de invatare: perseverenta, constiinciozitatea, responsabilitatea,
spiritul de organizare, disciplina.

Dobandirea de catre elev de noi cunostinte se face prin efortul
propriu al elevului de studiere a datelor din fisele de activitate
diferentiata pe grupe de nivel, progresiv din punct de vedere al
complexitatii sau din manual.

Formarea si consolidarea deprinderilor de munca
intelectuala ale elevilor se realizeaza prin organizarea
momentelor de munca independenta pe parcursul procesului de
predare-invatare si prin fise de exercitiu diferentiate pe grupe de
nivel, date elevilor la sfarsitul lectiei sau in cadrul lectiilor
consacrate formarii si consolidarii deprinderilor de munca
individuald, dar nu in ultimul rand prin teme pentru acasa
diferentiate.

Fixarea si sistematizarea cunostintelor elevilor este posibila
prin concatenarea si imbinarea discutiilor purtate cu elevii, atat
prin intermediul secventelor de activitate independenta
individuald cat si in cazul muncii in grup, fie in grupe omogene, fie
in grupe eterogene.

Evaluarea nivelului de realizare a obiectivelor operationale
ale lectiei si a obiectivelor de referinta ale unitatii de invatare se
face prin aprecierea calitatii si cantitatii indeplinirii de catre elevi
a sarcinilor incluse in activitatea independenta diferentiata. in
functie de rezultatele pe care le realizeaza elevii in vederea
atingerii obiectivelor prestabilite, ca profesor am posibilitatea de
a-mi regla demersul didactic prin abordarea unui sistem de masuri
coercitive. In acest context, prin conditiile realizarii conexiunii
inverse la un moment de timp bine ales, prin masurile coercitive
aplicate si sprijinul acordat elevilor slab pregatiti se previne esecul
scolar, asigurandu-se o invatare generalizatd, cu alte cuvinte elevii
au posibilitatea sa atinga cel putin nivelul performantelor minime.

Verificarea si evaluarea randamentului scolar se realizeaza
prin aprecierea cu ajutorul notelor a nivelului de pregatire a
elevilor, precizarea obiectiva a acestor rezultate si oferirea unor
puncte de sprijin reale si viabile pentru elevii care obtin rezultate
nesatisfacatoare.

Asadar, se poate aprecia cu precizie nivelul de insusire a
competentelor dobandite de catre fiecare elev, in raport cu
performantele proiectate si acceptate de cdtre cadrul didactic.

Ca profesor, pentru a se exercita aceste functii
instructiv-educative, trebuie identificate particularitatile psihice
individuale ale elevilor in vederea organizarii activitatii
independente diferentiate a elevilor, fiind necesare a fi cunoscute,
mai ales:

¢ nivelul de dezvoltare a capacitatilor individuale ale elevilor;
¢ ritmul in care lucreaza elevii;

* modul in care s-au realizat obiectivele din lectiile anterioare;
¢ sfera intereselor si aptitudinilor elevilor;

e gradul de coeziune a clasei;

¢ modalitdtile de cooperare intre elevi.
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In functie de toate acestea, se stabileste tipologia individualitatilor
existente in colectivul clasei precum si modalitatile de structurare
a elevilor pe diverse grupe de nivel evolutiv. Grupa de nivel este o
unitate didactica alcatuita din elevi care au relativ aceleasi
capacitati, interese, aptitudini, nivel de pregatire si ritm de lucru.
Asadar, grupa de nivel este reprezentata de un anumit tip de
individualitati, incluzand toti elevii unei clase ce sunt structurati
dupa o trasatura comuna a acestora, numarul lor variind si fiind
stabilit de catre profesor. Elevii vor executa sarcinile de instruire
in mod independent, fiind situati in grupe de nivel de catre
profesor, deci vom avea:

* Grupa de nivel A - grupa elevilor slab pregatiti;

* Grupa de nivel B - grupa elevilor de nivel mediu;

* Grupa de nivel C - grupa elevilor bine pregatiti. Elevii care fac
parte din aceasta grupa au capacitati dezvoltate, interese si
aptitudini formate, ritm de lucru rapid.

Ca profesori, trebuie sa hotaram din care grupa trebuie sa faca
parte fiecare elev si tot profesorul trebuie sa stabileasca cand un
elev trebuie sa treaca in altd grupa. In cazul in care se constatata
ca unii elevi obtin rezultate mai slabe sau intdmpina dificultati in
rezolvarea sarcinilor propuse li se va oferi sprijinul. In acest caz
lectia cuprinde o parte in care activitatea se desfasoara sub
indrumarea profesorului, dupa care majoritatea elevilor lucreaza,
pe teme date, profesorul continuandu-si activitatea nemijlocita,
succesiv, cu celelalte grupuri.

Asadar, grupele de nivel vor avea intotdeauna un caracter deschis,
profesorul facilitand trecerea elevilor dintr-o grupa in alta in
functie de evolutia lor la invatatura si de comportamentul lor in
cadrul disciplinei, astfel ajungandu-se la o buna individualizare a
invatamantului.

In practica scolara, conceptul de strategie didactica este inteles si
aplicat in acceptiunea restransa a lui: ca un mod de imbinare
optima si creatoare a formelor de organizare a activitatii (frontala,
individuald, in grup ori imbinate), a metodelor, tehnicilor de lucru,
a materialelor si mijloacelor de invatamant (Stetiu C., Triteanu R.
1984). Diferentierea efectiva a instruirii se realizeaza la nivelul
strategiilor didactice. Nivelele specifice strategiilor didactice
(Ionescu M., Radu I., Salade D., 1997) sunt:

¢ strategia didactica propriu-zisa - este o componenta a
demersului metodic specific activitatii instructiv-educative,
avand in vedere relatiile interne dintre principiile didactice,
metodele de invatamant si formele de organizare a activitatii
didactice;

strategia de instruire scolara - consta in totalitatea formelor,
metodelor, mijloacelor de invatamant si principiilor didactice
prin intermediul cdrora se vehiculeaza continuturile in scopul
atingerii obiectivelor propuse;

strategia procesului de invatamant - constd in proiectarea,
organizarea si realizarea unei legaturi permanente intre
situatiile de invatare, astfel elevul asimileaza continutul
ideatic sistematizat in diferite obiecte de studiu si isi
formeaza sistemele de abilitati prevazute in programele
scolare.

In elaborarea unei strategii, avem o fazi de analizi urmata de o
fazd de sinteza. In faza de analizd se realizeazd selectia metodelor,
mijloacelor de instruire si formelor de organizare a activitatii in
functie de nivelul taxonomic de formulare operationala a

obiectivului fundamental al lectiei, tipul de invatare si principiile
didactice care vor fi aplicate in practica.

De asemenea, se va avea in vedere continutul stiintific ce urmeaza
a fi studiat, psiho-sociologia grupurilor scolare, natura mijloacelor
de Iinvatamant (traditionale si moderne), probele de evaluare si
reglare a activitatii si propria experienta.

Pentru faza de sinteza, se vor avea in vedere interrelatiile dintre
principiile didactice, metodele de invatamant si formele de
organizare a activitatii didactice, realizand un proiect aplicabil si
eficient.

Strategiile didactice in care optam pentru tratarea diferentiata a
elevilor né ajutd sa intelegem posibilitdtile multiple de organizare
a activitatii procesului instructiv educativ. Pentru formularea unui
obiectiv operational in cazul invatamantului diferentiat se stabilesc
mai multe niveluri de performanta, astfel pot sa difere si conditiile
de manifestare a comportamentului elevilor.

O strategie didactica care este focalizata pe un obiectiv
operational este alcatuita din doua componente: o sarcina de
invatare derivata din obiectivul urmarit si o situatie de invatare
care este utila realizarii sarcinii in conditii optime. Tuturor elevilor
li se va solicita, in acelasi timp, sa rezolve aceeasi sarcina de lucru,
dar la niveluri de performanta diferite, tinand cont de potentialul
de invatare diferit al elevilor. Asadar, sarcinile de invatare vor fi
unice sub raportul naturii lor, dar diferentiate sub raportul
performantelor scontate.

Diferentierea instruirii cu ajutorul sarcinilor de invatare cu nivel
variabil presupune elaborarea unor situatii de invatare diferite. O
situatie de invatare reprezintd, in cele mai multe cazuri, un
complex de metode, materiale si mijloace de invatamant, alcatuit
astfel incat elevul sd-si rezolve sarcina cu un efort minim si cu un
maxim de satisfactie privind invatarea.

In urma studiului individual asupra tratarii diferentiate a elevilor
la fizicd, a experientei personale si mai ales in urma discutiilor pe
acesta tema cu alti profesori de fizicd, am concluzionat ca
metodele cele mai indicate a fi folosite sunt in ordine: activitatea
independentd, exercitiul si rezolvarea de probleme, lucrari de
laborator, experimentul de laborator, instruirea asistata de
calculator, modelarea, problematizarea, jocul didactic,
descoperirea, algoritmizarea, conversatia euristica, explicatia,
demonstratia si in ultimul rand expunerea.
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Parteneriatul educational -
dimensiune cheie a
dezvoltarii relatiilor dintre
elevi

De Nadia Alina Dumitrescu

Scoala Gimnaziala Ion Mares, Vulcana Bai (Dambovita)

i

Parteneriatul educational, definit in literatura de specialitate drept
modalitatea prin care, formal sau informal, mai multi parteneri
decid sa actioneze impreund pentru atingerea unui interes comun,
reprezinta un concept cheie al pedagogiei moderne, orientat catre
dezvoltarea personalitatii elevului care, traind intr-o perioada de
evolutie intensa a tehnologiei si a inteligentei artificiale, tinde spre
o interactiune virtuala a relatiilor cu cei din jur. Mai mult decat un
concept, se contureaza ideea ca parteneriatul ar reprezenta o
atitudine importanta in educatie, idee lansata de catre acei
parteneri care doresc o schimbare in zona educatiei prin
dezvoltarea relatiilor de prietenie, prin acceptarea diferentelor,
toleranta, comunicare eficienta, cooperare, nondiscriminare,
incluziune, egalitate de sanse, colaborare, flexibilitate, dinamism.

Cum in timpul vietii oamenii sunt supusi diverselor actiuni
educative care pot inerveni in diferite moduri, unele aparand in
mod spontan, altele avand caracter structurat, si fiind atribuite
atat scolii, cat si altor institutii care desfasoara activitati cu
caracter extrascolar, este evident ca scoala are un rol esential in
formarea si pregatirea tinerilor pentru viata, alaturi de parinti si
colectivitatea locala, acestia interactionand si colaborand in scopul
formarii unei personalitati pozitive a educabilului care sa fie
capabil sa dezvolte relatii durabile pe baza interactiunii directe,
prin comunicare eficienta si atitudine motivationala.

Responsabilitatea fiind cu precadere in sarcina scolii, aceasta
trebuie sa indeplineasca o serie de conditii. Astfel, ea este
raspunzatoare pentru produsul pe care il creeaza prin actiunile
sale de educatie, prin stabilirea misiunii, a scopului, prin viziune,
valoare, inovatie si responsabilitate, prin planificare si evaluare,
prin flexibilitate, prin adaptarea la evolutia societatii si la normele
in vigoare. Utilizand cele mai moderne metode, scoala isi asuma
rolul de a starni interesul elevului in actul invatarii, acesta fiind
astfel motivat prin participarea interactiva, sociala, prin
experimentare, observare, dar si prin posibilitatea de a transfera
cunostintele Insusite in noi contexte de invatare.

Realizarea unor proiecte extrascolare atrage atentia, in
special, asupra implicatiilor profunde pe care acestea le au
asupra formarii personalitatii elevilor, adultii de maine.

Aceste activitati sunt apreciate de catre parteneri in masura in
care le valorifica si dezvolta interesele si aptitudinile, le
organizeaza timpul liber intr-o manierd placuta, satisfacdtoare,
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potrivit intereselor, au efect pozitiv pentru lucrul in grup, creand
un sentiment de siguranta si incredere, de apartenenta, au
caracter recreativ si le ofera sansa de afirmare potrivit
inclinatiilor.

Parteneriatele pe care scoala le incheie cu alte institutii care, la
randul lor, joacd un rol important intr-o anumita secventa a
invatarii, formala sau nonformala, reprezintd o modalitate de
atragere a copilului in jocul invatarii, prin participarea la activitati
care sa-1 dezvolte personal. Ele reprezinta contextul in care elevii
au posibilitatea sa-si insuseasca, sa isi perfectioneze si sa puna in
practica cunostinte, priceperi, deprinderi, sa participe la schimburi
de experiente, sa socializeze, sa dezvolte relatii de prietenie.

Parteneriatul educational se poate realiza si intre scoli. Un astfel
de parteneriat a fost si parteneriatul , Prietenia - un proiect comun
de dezvoltare”, pe care l-am incheiat cu o scoald din mediul urban.
Prin activitatile propuse am reusit sa realizam o punte de legatura
intre cele doua scoli, sa-i invatam pe copii despre prietenie, sa le
facem cunoscute norme de convietuire sociala si sa le armonizam
comportamentele.

Obiectivele proiectului de parteneriat au vizat educarea spiritului
civic si umanitar pentru implicare in viata colectivitatii locale,
stimularea comportamentului participativ, dezvoltarea
deprinderilor de lucru in echipa, dezvoltarea capacitdtii de a
stabili relatii de colaborare intre membrii grupului, a capacitatii de
exprimare libera a opiniilor, dezvoltarea unui comportament activ,
liber, responsabil, tolerant, deschis, comunicativ, reflexiv,
dezvoltarea gandirii independente, a initiativei, a imaginatiei si
solidaritatii, formarea de atitudini morale In spiritul prevenirii si
inldturarii oricaror forme de discriminare.

Activitatile desfasurate in cadrul parteneriatului - ,Fantezie si
talent - Hand Made” - atelier de creatie ARTSTIP - fabrica de
globulete Pucioasa, ,Ora de istorie la muzeu” - Complexul
National Muzeal Curtea Domneasca Targoviste, excursie la Muzeul
de Istorie Naturala , Grigore ANTIPA”, la Circul Metropolitan din
Bucuresti, participand, astfel, si la realizarea obiectivelor
proiectului ,Albinele sunt prietenii nostri”, alt proiect la care am
participat impreund, ocazie cu care am vizitat si Ciclul expozitional
SLOVENIA- File din naturd, organizat in interiorul muzeului, cu
rolul de a aduce in atentia vizitatorilor natura din diferite tari ale
lumii, prin intermediul artei fotografice, au avut un rol desavarsit
in dezvoltarea relatiilor de prietenie si colaborare. Insa, cele mai
interesante activitati realizate in cadrul proiectului au fost cele
douad excursii organizate in Saptamana verde - una la Dino Parc
Rasnov, Cetatea Rasnov, Pestera Valea Cetatii Rasnov din Brasov
si cealalta la Palatul Parlamentului, Gradina Botanica , Dimitrie
BRANDZA” si Muzeul National Tehnic “prof. ing. Dimitrie
Leonida” din Bucuresti. Acestea au contribuit la consolidarea
actiunii comune de dezvoltare a relatiilor dintre elevi si la
cresterea gradului de implicare a tuturor factorilor educationali.

La ceas de bilant, am constatat ca legaturile de prietenie dintre
elevii celor doua clase au devenit trainice si ca acestea reprezinta
baza si startul pentru participarea la viitoare proiecte de
dezvoltare prin ,prietenie”.

Apreciez ca proiectele de parteneriat incheiate intre scoli sau intre
scoald si alte institutii din cadrul colectivitdtii locale, pot largi
orizontul cunoasterii copiilor, pot fi considerate drept instrumente
de adoptare a unor comportamente pozitive, de dezvoltare
personala si incluziune sociala.
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Asadar, in societatea actuald, rolul scolii in formarea si dezvoltarea
relatiilor pozitive intre elevi si semenii lor este extrem de
important, reprezentand fundamentul pe care acestea se cladesc si
saltul catre noi experiente, parteneriatul educational reprezentand
dimensiune cheie a dezvoltarii unor astfel de relatii.

»Succesul, in mare parte, std in vointa de a invinge; sa né
straduim, deci, si sa staruim!” - Seneca
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Rolul si importanta jocului in
gradinita
De Liana Monica Ciupe

Gradinita cu Program Normal Nr. 4, Zalau (Salaj)

Jocul constituie ocupatia naturala si oportuna a copilului in primii
sdi ani de viata. La orice ora copilul se joaca in cele mai variate
moduri, cu interes si concentrare deosebite, cu bucurie mare,
chiar atunci cand se joaca cu mijloace improvizate, fara a se ldsa
distras de ceea ce se desfasoara in jurul sau.

In literatura pedagogicd, numeroasele teorii asupra jocului
subliniaza importanta jocului, sub diversele sale forme, in
dezvoltarea copilului. Valoarea functionala a jocului rezulta din
faptul ca copilul se transpune simbolic in rolurile adultului, pe care
le imita, de unde si importanta imbogatirii impresiilor copiilor
despre viata si activitatea oamenilor dintr-o sferd larga de domenii
profesionale, accesibile intelegerii copilului prescolar.

Copilul nu se joaca de-a ce nu a vazut sau nu a auzit. Modelele de
urmat pe care copilul le transpune in joc sunt viata si preocuparile
adultilor din anturajul copilului (parinti, bunici, vecini, prieteni,
educatoare). Pe aceastd cale el isi asimileaza semnificatia sociala a
rolurilor care 1i asteaptd in viatd.

Stimuldrile intelectuale implicate in joc sunt necesare pentru
dezvoltarea armonioasd a copilului. Gradinita, prin ansamblul
activitatii educationale desfasurate cu copiii, are o importanta
contributie in dezvoltarea personalitatii fiecarui copil. Jocul este
unul din cele mai eficiente mijloace din procesul instructiv -
educativ din gradinita, ocupand, de-a lungul unei zile, spatiul cel
mai mare. Jocul este socotit ca fiind activitatea fundamentala a
copiilor de 3 - 7 ani, avand o contributie decisiva in dezvoltarea
intelectuald, fizica, morala, estetica a prescolarilor. La aceasta
varstd, jocul consta in reflectarea si transformarea pe plan
imaginar a lumii inconjuratoare. Pentru copil, jocul nu constituie o
simpla distractie, ci, prin joc, copilul cunoaste si descopera lumea
si viata, care 1i devine, astfel, accesibild. Subliniind valoarea
cognitiva a jocului didactic, loan Cerghit releva ca prin el
»...copilul imagineaza, re-joaca o lume reala in scopul de a
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cunoaste mai bine, de a-si largi orizontul de cunoastere, de a-si
forma anumite deprinderi” .Pe masura ce copilul inainteaza in
varstd, continutul jocurilor se extinde, cuprinzand si relatiile
sociale dintre oameni, diferite aspecte din viata adultilor. incepand
cu varsta prescolara, copilul imitd in jocurile sale, intr-un mod
specific, viata si activitatea adultilor, cu toate ca priceperile si
deprinderile lui sunt limitate.

Pe masura ce copilul inainteaza in varsta, continutul jocurilor se
extinde, cuprinzand si relatiile sociale dintre oameni, diferite
aspecte din viata adultilor. Incepand cu varsta prescolara, copilul
imita in jocurile sale, intr-un mod specific, viata si activitatea
adultilor, cu toate ca priceperile si deprinderile lui sunt limitate.
Contradictia dintre dorintele copiilor si posibilitatile lor este
rezolvata pe calea jocului, jocul find forma de activitate prin care
copilul isi realizeaza tendintele si dorintele nerealizate inca. Astfel,
in timpul jocului, copilul isi imagineaza ca este doctor, aviator,
soldat etc., transpunandu-se pe plan imaginar in rolurile pe care le
indeplineste.

Jocurile, in general, iar cele de miscare in special constituie
principalul instrument pentru realizarea obiectivelor educatiei
fizice. In timpul jocului copilul aleargé, sare, se taraste, aceste
actiuni ducand la fortificarea si dezvoltarea organismului.
Miscarile cerute in joc creeaza conditii favorabile pentru
desfasurarea optima a proceselor metabolice, accelereaza si
intensifica functiile aparatelor respirator si circulator. Astfel, jocul
este Insotit de o stare de veselie si de buna dispozitie. Prin jocurile
de miscare copilul isi formeaza o tinuta corecta, isi dezvolta
deprinderile si priceperi motrice: mersul, mentinerea echilibrului,
alergarea, cataratul, saritura, aruncarea etc., de asemenea se
dezvolta curajul, perseverenta, spiritul de initiativa etc.

Jocul creeaza conditii favorabile si pentru dezvoltarea
intelectuala a copilului.

Prin joc se produc schimbari in continutul si structura proceselor
cognitive; pe de o parte, prin joc copilul dobandeste noi cunostinte
despre mediul inconjurator, i se formeaza diverse actiuni mintale
si repercursiuni importante asupra dezvoltarii perceptiilor,
memorarii, generalizarii, abstractizarii iar, pe de alta parte, jocul
favorizeaza dezvoltarea aptitudinii imaginative a copilului, a
capacitatii de a crea sisteme de imagini generalizate, precum si de
a efectua diverse combinatii mintale cu imaginile respective. Jocul
este forma de activitate in cadrul cdreia se face trecerea, in etape,
de la actiuni practice spre actiuni mintale. Jocul ii ofera copilului
posibilitatea de a reconstrui, de a reproduce intr-o forma intuitiv -
activa, o serie de actiuni din realitatea obiectiva. De exemplu, cu
ajutorul miscarilor, actionand cu jucariile, prescolarul reproduce
in mod activ mediul Inconjurator si continutul relatiilor sociale.
Astfel se intdmpla cand fetita isi imita mama ingrijindu-si copilul: i
da de mancare, ii spala rufele, o duce la plimbare.

Cu cat prescolarul este mai mic, cu atat influenta jocurilor asupra
proceselor sale cognitive este mai mare. Prin joc, copilul vine in
contact cu obiectele, invata sa perceapa si sa observe insusirile
acestora. De exemplu, pentru a construi o casuta, copilul
diferentiaza insusirile materialului de constructie (formd, culoare,
marime, greutate etc.) si Invata sa observe obiectul pe care vrea
sa-1 construiasca. Chiar si atunci cand foloseste obiecte carora le
atribuie Insusiri imaginate, aceste obiecte nu-si pierd insusirile lor
reale. Forma, marimea, greutatea etc. obiectelor actioneaza
asupra analizatorilor vizual, motric, tactil etc. Pe aceasta cale i se
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dezvolta copilului perceptiile despre culoare, forma, marime,
greutate, distanta, precum si spiritul de observatie.

In timpul jocului, reprezentarile copilului se imbogatesc, se
precizeaza si se contureaza. Daca reprezentarile copilului despre
oameni, despre actiunile si relatiile lor sociale nu sunt suficient de
clare, el simte nevoia sa-si insuseasca noi cunostinte prin intrebari
adresate adultului.

Prin reproducerea imitativa a faptelor si actiunilor pe baza de
reprezentari neprelucrate, copilul trece de la combinarea
reprezentarilor in imaginatie la introducerea unor elemente noi de
creatie In joc. Imaginatia creatoare a copilului se manifesta prin
aceea ca intregeste temele sugerate de educatoare cu elemente
noi, initiaza el insusi jocuri, cauta singur mijloace pentru a-si
realiza dorintele. In acest fel imaginile create de fantezia copilului
devin tot mai bogate in continut. De exemplu, indeplinind rolul
soferului, copilul transforma scaunul in automobil, foloseste un
cerc drept volan, se misca transportand obiecte imaginare,
parcurge drumul spre diferite orase etc. in acest joc, copilul nu
imita o simpla situatie concreta ci o completeaza creator in plan
imaginar cu observatiile lui anterioare.

In stransa unitate cu educatia fizica si intelectuald, prin joc se
realizeaza si obiectivele educatiei morale. Prin joc copiii 1si
insusesc nu numai cunostinte despre obiecte si fenomene din
naturd, ca isi formeaza si reprezentdri si notiuni despre relatiile
sociale, traiesc variate emotii si sentimente morale si isi dezvolta
elemente ale calitatilor de vointa si caracter. Reprezentarile si
notiunile morale ale copiilor se formeaza si prin relatii de joc. in
timpul jocului, copilul invata sa inteleaga notiunile de bine si rau,
permis si interzis.

Pe langa alte influente formative, jocul constituie si un mijloc
foarte important de educatie esteticé a prescolarilor. in timpul
jocului se dezvolta atat emotiile si sentimentele estetice cat si
gustul pentru frumos. Influenta formativa a educatiei estetice se
diferentiaza in functie de natura jocului. in jocurile cu subiecte din
basme si povestiri, prin interpretarea diferitelor roluri, copiii
traiesc variate emotii estetice. Prin aspectul sau, materialul
auxiliar are un rol important in stimularea emotiilor si a
sentimentelor estetice. In unele jocuri, de exemplu cele de
constructie, copiii isi vor infrumuseta constructiile, formandu-se
astfel gustul estetic. Cantecele, dansurile, recitarile, componente
ale multor jocuri, favorizeaza dezvoltarea trairilor afective de
estetica.

In concluzie, pot afirma faptul c& jocul in gradinita are un rol
fundamental in dezvoltarea copiilor, influentand in mod pozitiv
toate aspectele vietii lor. i ajuta sa-si descopere propria
personalitate, sa invete din experiente, sa dezvolte abilitati
esentiale si sd-si construiasca bazele pentru succesul in viitor.
Educatia prin joc 1i incurajeaza pe copii sa devina adulti creativi,
empatici, cooperanti si curiosi, pregatindu-i pentru provocarile
vietii cu incredere si optimism.
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Rolul basmului in formarea
trasaturilor de caracter la
prescolari si scolarii mici

De Oana Damian

Colegiul National Alexandru Ioan Cuza, Galati (Galati)

Povestile au aparut in acelasi timp cu popoarele si s-au dezvoltat
odata cu ele, dand sens si culoare vietii si transmitand din
generatie in generatie norme si valori morale. Iinca din cele mai
vechi timpuri, seara, Inainte de culcare, copiii isi primeau portia de
fantastic autohton, atunci cand parintii sau bunicii le spuneau
povesti la gura sobei. Unele inventate pe loc, altele auzite din
batrani. Istorisiri cu talc, menite sa educe tinerele generatii prin
exemple mai mult sau mai putin reale, faurite parca sa atraga
ascultatorul, sa il transpuna intr-o altfel de lume, sa il faca sa
gandeasca, sa isi aleaga modele de urmat, sa cultive empatie.
Basmul ofera oportunitati pedagogice aproape nelimitate, putand
fi un suport valoros pentru scopuri educationale si activitati
variate.

,Sunt doua lucruri esentiale care te vor face intelept - cartile
pe care le citesti si oamenii pe care-i intalnesti.” - Jack
Canfield

Odata cu aparitia tiparului si revolutia industriala, accesul la
povesti din toata lumea a devenit mult mai facil. Acum e simplu sa
alegi o carte de pe raftul unei librarii sau sa o gasesti la un click
distantd. Fantasticul e mai frumos prezentat, insotit de imagini,
numai bun de incantat copiii.

Aceste bijuterii literare abunda de personaje: unele pozitive
(printi, printese, zané bune, spiridusi), altele negative (zmei,
dragoni, vrajitoare, mame vitrege), aflate intr-o permanenta lupta
din care de fiecare data binele iese Invingator. E un mod
extraordinar de bun de a transmite copiilor faptul ca trebuie sa se
identifice cu personajele pozitive pentru a fi in final cei care
castiga In lupta vietii. Si timpul in care se petrec actiunile are
relevantd. Basmele au loc ,odata ca niciodatd” , ,pe cand plopul
facea pere si rachita micsunele” etc., fapt ce releva ca din cele mai
vechi timpuri rdul era pedepsit, pus la colt, iar binele, dupa cele
trei, sapte, noud, doudsprezece incercdri la care a fost supus intr-o
calatorie initiaticd, era castigatorul absolut.

Personajele pozitive principale, cele a caror poveste e istorisita, nu
sunt singure. Sunt ajutate fie de prieteni, fie de alte personaje care
la un moment dat au primit la randul lor sprijin de la personajul
principal. E mare lucru pentru cd asa, ascultatorul invatd ca e bine
sd fii prietenos si sa ajuti si astfel, cand vei avea nevoie, vei primi
la randul tau ajutor.

Pentru a dirija conturarea caracterului copilului de varsta
prescolara si scolard micd, nu e suficientd doar lecturarea
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basmului, ci si o discutie cu acesta, o povestire interactiva a
continutului audiat cu accentuarea prin intrebari si raspunsuri a
trasaturilor morale ale personajelor, a relatiilor de tip cauza-efect
observate de copil si povestitor intre faptele personajelor si
rasplata primita in final de fiecare in parte.

De asemenea, se pot face exercitii de imaginatie. Copilul poate fi
provocat sa schimbe finalul povestii, sa modifice cursul acesteia
dintr-un anumit punct, astfel incat deznodamantul sa sune cu totul
altfel. Se poate lucra apoi si cu exemple concrete din viata
cotidiana. Oameni pe care i-a intédlnit si care ar putea intra in
pielea unor personaje de basm, pe care el ii vede buni sau rai in
functie de tipul de interactiune pe care l-au avut. Tot utilizandu-si
imaginatia, copiii pot ndscoci propriile lor povesti.

Jocul de rol coroborat cu basmul ajuta la dezvoltarea limbajului, a
imaginatiei, invatd copilul sa colaboreze cu ceilalti, sa isi
coordoneze miscarile, sa exteriorizeze emotii, trairi. Poate fi tratat
interdisciplinar si asociat cu artele (isi pot confectiona costume,
masti, decoruri), cu stiintele si matematica. Pot fi inclusiv utilizate
in elaborarea unor proiecte educative cu aplicabilitate in
experimente stiintifice inspirate din povesti, alcatuire si rezolvare
de exercitii si probleme matematice pe baza lecturii unor povesti.
Modelele de caractere prezentate in basm pot constitui baze ale
unor lectii de dezvoltare personal si educatie civica, elevii fiind
atrasi de faptul ca profesorul ii transpune intr-o poveste, le
faciliteaza intélnirea si dialogul cu personajele.

Utilizarea basmului in procesul educativ, avand ca scop conturarea
caracterului prescolarului si scolarului mic, are ca limita doar
imaginatia cadrului didactic.

Dezvoltarea gustului pentru
lectura la elevi

De Georgiana Ioana Dumitru Soare

Liceul Tehnologic Nr. 1, Comana (Giurgiu)

Lectura de placere are un rol major in succesul scolar al elevilor
si, de asemenea, in integrarea profesionala ulterioara. Din aceste
motive, devine o cerinta esentiala dezvoltarea gustului pentru
lectura la toti elevii. Cu toate acestea, s-a observat ca din ce in ce
mai putini elevi citesc din placere, iar acest lucru poate fi explicat
prin evolutia societatii secolului al XXI-lea. Multe , hobby-uri” s-au
dezvoltat in ultimele decenii si au facut ca elevii sa citeasca mai
putin in afara orelor de scoala si, prin urmare, acestia nu si-au mai
dezvoltat gustul pentru lectura.

Cu toate acestea, exista multe modalitati de a indeplini aceasta
asteptare, deoarece pentru a avea gust pentru citit, trebuie sa stii
sd citesti. Dar a sti sa citesti Inseamna decodare si intelegere, iar
aceste doua actiuni ar putea constitui obstacole in calea dezvoltarii
placerii lecturii.

13

De fapt, decodarea poate afecta intelegerea lecturii din cauza
supraincarcarii cognitive.

Asadar, profesorul trebuie sa se adapteze la nivelul elevilor sai si
ofera texte accesibile, adica cu doar cateva cuvinte noi, pentru a
spori vocabularul elevilor. Achizitia de vocabular va imbunatati
intelegerea textelor, dar aceastd achizitie se realizeaza tocmai prin
citirea textelor. Prin urmare, trebuie sa se propuna texte in functie
de nivelul elevilor, iar profesorul poate sugera doua (sau trei) texte
diferite daca este necesar.

Totodata, diferentierea de predare in timpul sesiunilor de lectura
ar permite elevilor sa progreseze in intelegerea unui text si astfel
s-ar dezvolta si gustul pentru lectura.

Trebuie mentionat ca si mediul familial are si el un rol important in
atingerea acestui obiectiv. Intr-adevar, chiar daca in scoala se
folosesc multe instrumente pentru a incuraja lectura, precum
accesul la biblioteci, totusi, ar trebui ca lectura sa depaseasca
granita orelor de scoala.

De asemenea, inca de la o varsta fragedad, copii au nevoie sa
asculte povesti pentru a-si dezvolta intelegerea limbajului si
dobandirea vocabularului. Apoi, pe masura ce cresc, tinerii au
acces la mai multe lucrari datorita diferitelor biblioteci aflate in
apropierea lor (a scolii, a orasului, etc). Toti elevii, fie ca provin
din medii avantajate sau din dezavantajate, au posibilitatea de a
rasfoi si lectura cartile pe care le doresc. Astfel, cu cat vor citi mai
mult, cu atat va deveni mai automatizata decodificarea, cu atat isi
vor imbunatati vocabularul, cu atat vor progresa mai mult in
intelegerea lecturii si in cele din urma, cu atat mai mult le va
placea sa citeasca.

In concluzie, rolul scolii si mai ales al profesorilor este foarte
important in dezvoltarea placerii lecturii, dar acest lucru nu poate
fi realizat fard ajutorul dat de catre familie. Intr-adevar, profesorul
poate oferi acces la multe carti prin intermediul bibliotecii de
clasd, organizarea de sesiuni de lectura si dezvoltarea placerii
lecturii prin diferentierea predarii sale, dar este important ca
elevii sa citeasca si in afara timpului de scoala.

Daca lectura este considerata de catre copil (si de catre familie) ca
o activitate scoald, atunci este dificil sa se dezvolte gustul pentru
citit. Pentru a facilita acest lucru, elevul trebuie sa devina
constient de faptul cd pldcerea de a citi este un factor major
pentru succesul sau scolar si, ulterior, pentru succesul sdu in
mediul socio-profesional.

Contexte postmoderne ale
muzicii religioase in educatie

De Gelu Neagu

Scoala Gimnaziala Stefan cel Mare, Alexandria (Teleorman)
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Tot mai frecvent, in ultimii ani, apar noi accente, idei si paradigme
educationale ce vin sa sustina cadrele didactice in adaptarea la
noile cerinte, prin utilizarea in practica didactica a unui spectru
divers de strategii moderne de educatie. Astfel, paradigme precum
scoala adaptiva si scoala incluziva par a-si defini un contur
conceptual modern intr-o societate informationala si un mediu
multicultural din ce in ce mai divers, in care se impune ca
necesitate primara evidentierea unor identitati personalizate sau
de grup, a beneficiarilor directi ai actului educational pentru a
facilita un inalt grad de insertie sociald a acestora. In tot acest
spectru multimodal si politonal al dimensiunii psiho-sociale a
educatiei postmoderne, o repriza concertanta a unor concepte
laitmotivice puncteaza insistent importanta si necesitatea
intelegerii realitatii.

Da, digimodernismul de astazi né transpune intr-un spatiu metric
deschis al unei sfere a vietii, percepand o altfel de traire, ceva
modificat fata de ce stiam a fi educatia! Si mai mult de atat, aflat
intr-o permanentd evolutie prin asa numitii vectori ai schimbarii,
care cu usurintd, prin mici artificii, né pot transpune intr-un nou
spatiu, vectorial de data aceasta, cu anumite tinte de atins si
norme de verificare impuse (Golet & Cismas, 2014, pp. 2-4).

De aceea, propun sa extrag din acest ansamblu plurivalent al
existentei noastre o latura sensibild, o zona permanent aflatd in
comuniune sfanta, binecuvantatd; astfel, voi incerca in cele ce
urmeaza sa expun modul in care muzica religioasa, in anumite
contexte, poate transmite pe langa mesajul artistic, in termeni si
concepte specific muzicale, anumite repere morale, independent
de sistemul axiologic postmodern, care in context educational pot
deveni tinte strategice ale unui demers educational modern,
adaptat nevoilor beneficiarilor directi sau indirecti ai educatiei.

Desigur, subiectul este unul pe cat profund, pe atat de actual,
accesat nu de putine ori in multe documente bisericesti, articole
sau cercetari stiintifice, de aceea pentru o intelegere cat mai buna
subiectului tratat in acest articol, se impune reluarea unor idei din
literatura de specialitate si inevitabil repere istorico-geografice
marcante, In cristalizarea si evolutia muzicii religioase la roméani.

Muzica religioasa, alaturi de folclorul muzical autentic, traditional,
cu radacini in timpuri stravechi, a constituit al doilea stalp al
spiritualitatii romanésti fiind asa cum o numea renumitul
etno-muzicolog George Breazul drept un ,indreptar al sufletului
nostru”, care mentine treaza constiinta de neam si de credinta
(Mircea, 2009). Primul interpret si in acelasi timp primul creator
de muzica religioasd, asa cum né releva chiar Biblia (Biblia sau
Sfanta Scriptura a Vechiului si Noului Testament, 1990), ar fi fost
David ,primul mare rege profet al evreilor” de la care au ramas cei
150 de psalmi (sau 151, daca se include singurul psalm
deuterocanonic) acesta fiind indicat in mod explicit drept autorul
acestor profetii si rugdciuni cantate (Vladimir, 2016). La inceputul
erei crestine este atestata documentar, prezenta unuia dintre
ucenicii Mantuitorului ,intdiul chemat”, Sfantul Apostol Andrei pe
teritoriul litoralului dobrogean de astazi. Tot documentele istorice
atestd in secolul al IV-lea, la 369, existenta Episcopiei Tomisului
care datorita organizarii social-politice a vremii se afla sub
autoritatea Patriarhiei Constantinopolului; la scurt timp dupa
aceasta se mentioneaza ca pe pamantul romanesc existau inca din
secolele de Inceput ale crestinismului, martiri crestini care cantau
psalmi, ceea ce iIndeamna sa credem ca muzica, in speta muzica
religioasa, a avut si in cazul romanilor un rol important in ducerea
la bun sfarsit a ,lucrarii” inceputa de Mantuitorul Iisus Hristos
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(IPS Teodosie & Radulescu, 2004). La scurt timp dupa semnalarea
documentara a unor astfel de prezente este atestata si o prima
lucrare importanta pentru muzica bisericeasca roméaneasca, ,De
psalmodiae bona” (,Despre foloasele cantarii”) elaborata de
Sfantul Niceta de Remesiana, Episcopul dacilor (336—414), caruia
ii este atribuita si cantarea ,Te-Deum Laudamus” (,Pre Tine
Doamne, Te laudam”). Remarcabila zestre muzicala bizantina
mostenita de poporul roman se datoreaza pe langa stradaniile de
»implinire a Cuvantului” a Inaintasilor Sfintilor Parinti ai Bisericii
Ortodoxe Romané si a existentei inca din secolele al XV-lea si al
XVlI-lea a doua mari centre de muzica bizantina: Manastirea Putna
si Manastirea Neamt, unde s-au scris carti si se preda ,psaltichia”.
Mugzica bizantina (cantarea psaltica) este specifica Bisericilor
Crestine de cult Rasaritean (ortodox) se practica la o singura voce
cu o notatie specifica neumatica prin anumite semne grafice.

Dupa cum putem observa, rolul deosebit al muzicii in viata sociala
si religioasa a fost semnalat incd din perioada patristica, insusi
Sfantul Vasile cel Mare intrebandu-se retoric: ,Cum poti sa
dusmanésti pe cel impreuna cu care ai cantat psalmi?”, ceea ce
amplifica rolul deosebit al cantarii psalmilor care aduce impacarea
dintre oameni, caci nimeni nu poate canta Domnului cu inima
invrajbita de ura. Istoria indelungata si bogatd a muzicii ortodoxe
bizantine a facut ca aceasta sa fiind o parte importanta a traditiei
si culturii crestine ortodoxe, fiind asociata poporului roman ca si
muzica religioasd, care devine o forma de rugdaciune si inchinare
cu rol important in viata religioasa a credinciosilor, aducand in
atentia noastra implicatiile sociale ale acestui gen de muzica, cu
un spectru divers de actiune.

Fiecare religie are propriile sale traditii si practici muzicale, spre
exemplu, muzica catolica este, in general, caracterizata prin
utilizarea orgii si a corului si se concentreaza pe slujbele
religioase, precum liturghia. In acelasi timp, muzica islamicé este
bazata pe recitarea de texte din Coran si este des intalnitd in
timpul rugaciunii si la alte ceremonii religioase. Muzica hindusa se
concentreaza adesea pe devotament si pe rugaciune si este
asociata cu ritualurile si ceremoniile religioase.

Este important sa subliniem faptul ca muzica religioasa nu este
restransa la anumite religii sau traditii, fiecare cultura si religie
avand propriile practici muzicale si traditii, iar muzica religioasa
poate fi 0 modalitate de a exprima si de a impartasi aceste traditii
cu ceilalti.

In ceea ce priveste educatia, este important sa se ia in considerare
diversitatea culturala si religioasa a elevilor si sa se asigure ca toti
elevii sunt inclusi si respectati. Profesorii pot furniza oportunitati
de invatare si de explorare a diverselor traditii si practici muzicale
religioase, astfel incat elevii sa poata intelege si sa respecte
diferentele culturale si religioase.

In context educational, muzica religioasa poate fi folositd ca un
mijloc pentru a invata despre culturi si traditii diferite si pentru a
promova toleranta si respectul pentru diversitatea religioasa; de
exemplu, profesorii pot introduce elevilor in diverse traditii
muzicale religioase si pot explora semnificatiile si utilizarile lor in
cadrul diferitelor culturi si religii.

In acelasi timp, profesorii trebuie sa fie sensibili la nevoile si
preferintele elevilor si sa se asigure ca nici o practica sau traditie
religioasa nu este impusa sau excluziva; un elev care nu face parte
din aceeasi religie sau culturd poate fi incurajat sa exploreze si sa
inteleaga traditiile si practicile altor religii, dar nu trebuie s se



simta obligat sa participe la acestea.

In plus, profesorii trebuie s fie atenti la posibilitatea ca anumite
practici sau traditii sa fie interzise sau sa genereze sensibilitati in
anumite culturi sau religii, iar astfel de subiecte trebuie abordate
cu precautie si cu respect pentru toti elevii.

Muzica religioasa poate fi o modalitate importanta de a invata
despre diferite traditii si practici religioase, dar trebuie abordata
cu atentie si sensibilitate pentru a asigura ca toti elevii se simt
inclusi si respectati in scoald; intr-un context social de educatie
multiculturala muzica religioasa poate avea implicatii sociale
semnificative fiind adesea asociata cu traditii si practici religioase
specifice, ca sursa importanta de identitate si apartenenta
culturald pentru diferite grupuri. In contextul educatiei
multiculturale, aspectat ca un subiect sensibil in educatia
postmoderna, este important sa se promoveze intelegerea si
toleranta intre diferitele culturi si religii, muzica devenind mijlocul
prin care intelegerea si toleranta pot fi promovate.

Elevii pot fi expusi la diverse traditii si practici muzicale religioase
si sd invete despre semnificatia si utilizarea lor in cadrul diferitelor
culturi si religii, ceea ce duce la intelegerea si sa aprecierea
diversitatii culturale.

De asemenea, muzica religioasa poate fi o modalitate de a
imbogati experienta culturald si artistica a elevilor si de a promova
invatarea prin experienta. Participarea la diverse ceremonii si
practici muzicale religioase poate ajuta elevii sa inteleaga mai bine
semnificatiile culturale si religioase si sa dezvolte un sentiment de
empatie si intelegere fata de ceilalti.

Totusi, uneori, muzica religioasa poate genera si conflicte sau
tensiuni intre diferite culturi si religii, mai ales atunci cand exista
diferente semnificative Intre practicile si traditiile lor, ceea ce
impune ca prin educatie sd se promoveze respectul reciproc si sa
se ofere un dialog deschis si constructiv intre diferitele grupuri.

Tot mai mult, astazi, in domeniul educational, sunt discutate
concepte precum scoala adaptiva si scoala incluzivd, concentrate
pe dezvoltarea unui sistem educational care sa raspunda nevoilor
individuale ale tuturor elevilor, indiferent de abilitdti, nevoi sau
background cultural. in acest sens, muzica religioasa poate juca
un rol important in astfel de contexte educationale, deoarece poate
fi utilizatd ca o modalitate de a sprijini dezvoltarea abilitatilor si
intereselor individuale ale elevilor, oferind, in cazul scolii
incluzive, o modalitate prin care elevii pot sa se conecteze si sa
colaboreze, indiferent de diferentele lor culturale sau religioase,
necesitand existenta unor activitdti educationale multiple si
resurse suplimentare pentru a ajuta la integrarea tuturor elevilor
in mediul educational, aceasta abordare fiind concentrata pe
crearea unui mediu sigur si sustindtor in care toti elevii se simt
acceptati si respectati.

In ceea ce priveste muzica religioasa in contextul unei scoli
adaptative aceasta poate fi integrata in functie de nevoile si
abilitdtile individuale ale elevilor, muzica religioasa fiind integrata
in modalitdtile prin care este abordata diversitatea culturala si
religioasa a elevilor fiind important ca muzica religioasa sa nu fie
impusa sau sa excluda anumitor grupuri de elevi, ea trebuind a fi
prezentatd intr-un mod respectuos si accesibil tuturor elevilor,
indiferent de credinté. In general, aceste concepte se
concentreaza pe personalizarea si adaptarea educatiei pentru a se
potrivi nevoilor si preferintelor individuale ale elevilor si pe
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crearea unui mediu sigur si sustinator pentru toti elevii.

In concluzie, muzica religioasa poate avea o varietate de implicatii
sociale si culturale. Aceasta muzica poate fi o forma importanta de
exprimare a credintei si a traditiilor comunitatii, precum si o
modalitate de transmitere a valorilor si traditiilor culturale,
contribuind semnificativ la dezvoltarea spiritualitatii si la
patrimoniul cultural si artistic al lumii.

Astfel, ca forma de expresie a credintei si a traditiilor comunitatii
ortodoxe, muzica religioasa poate aduce oamenii impreuna si
poate fi un factor important in consolidarea comunitatii, marcand
unitatea acesteia, iar, pe de alta parte, ca forma de exprimare
artistica, evoluand de-a lungul secolelor aceasta a devenit un
simbol al culturii si istoriei crestinismului ortodox, permitand
transmiterea valorilor si traditiilor culturale traditionale romanésti
de la o generatie la alta, contribuind in mare masura la extinderea
la patrimoniului cultural universal, muzica bizantina fiind
apreciata nu numai de catre crestinii ortodocsi, ci si de catre cei
care apreciaza muzica si arta in general.

Nu in ultimul rand, aceasta forma de manifestare a artei muzicale
devine un mijloc important prin care credinciosii isi dezvolta
spiritualitatea si relatia personald cu Dumnezeu, ajutand la
amplificarea intelegerii credintei si la cresterea conexiunii cu
traditiile si valorile religioase ortodoxe.

Muzica religioasa influenteaza si alte aspecte ale vietii sociale si
culturale, cum ar fi: interactiunea interculturald, conservarea
limbii si a gramaticii, precum si dezvoltarea educatiei si a formarii
culturale, aparand utild in dezvoltarea competentele muzicale,
istorice si culturale ale elevilor, in context educational devenind o
sursa importanta de identitate si de comuniune, o modalitate de
conectare cu traditiile si valorile culturale si religioase.

La final, puteam aprecia ca, printr-un demers educational coerent,
muzica religioasa poate deveni o modalitate importanta in
dezvoltarea competentelor muzicale si culturale, precum si de a
imbunatdti empatia, intelegerea si sensibilitatea artistica a
elevilor, fiind deosebit de important ca aceste abordari sa ia in
considerare nevoile si preferintele individuale ale elevilor, precum
si diversitatea culturalad si religioasa a comunitatii scolare.
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Rolul turismului scolar in
activitatile didactice de la
geografie

De Simona Mihaela Bilc

Scoala Gimnaziala, Vata de Jos (Hunedoara)
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Turismul scolar are un important rol instructiv-educativ si
recreativ in acelasi timp. Valoarea instructive-educativa a
excursiilor contribuie la dezvoltarea simtului de observatie a
elevilor, a interesului pentru geografie ca obiect de studiu, a
capacitatii de intelegere a realitatii inconjuratoare si largesc
orizontul geografic. Activitatile turistice, indiferent de tipul
acestora, intregesc efectul instructiv-educativ al activitatilor
didactice, constituie o forma deosebit de utila de realizare a
legaturii intre teorie si practica. Ele stimuleaza dorinta de
cunoastere si curiozitatea de a intelege temeinic fenomenele din
natura Inconjurdtoare, ajutd la formarea unor sentimente de
dragoste fata de natura. Prin continutul lor, excursiile scolare
ofera numeroase prilejuri de a forma la elevi inalte trasaturi
morale: dragoste fata de munca, spiritul de intrajutorare, respectul
fata de ceilalti colegi si dragoste fata de mediu. Cunoasterea pe
cale nemijlocita de catre elevi a naturii face ca excursia scolara sa
poata fi considerata parte integranta a procesului de invatare, o
adevaratd metoda de invatamant.

Indiferent de tipul lor, excursiile scolare constituie un izvor
important de cunostinte, de deosebita diversitate, fiind totodata un
bun prilej pentru dobandirea unor priceperi si deprinderi practice,
utile in viata. Ele au o contributie deosebita si in ceea ce priveste
dezvoltarea vointei, disciplinei, initiativei, a spiritului de prietenie
si de grup, formand si o serie de deprinderi gospodaresti.

Dintre obiectivele turismului scolar putem mentiona: cultivarea
interesului pentru cercetarea si explicarea corecta a unor procese
si fenomene naturale, pe baza observarii directe in naturd, sa
contribuie la imbogatirea cabinetelor scolare cu noi colectii
mineralogice, etnografice, botanice, zoologice, sa dezvolte spiritul
de orientare in teren si sda aprofundeze cunostintele de orientare
cu ajutorul hartii, sa dezvolte spiritul autogospodaresc, sa
antreneze un numar cat mai mare de elevi, educandu-l astfel in
spiritul respectului pentru natura si a normelor turismului civilizat.

In cadrul turismului scolar, rolul profesorului de geografie este
deosebit de important deoarece cu ajutorul acestuia pot fi
dobandite noi cunostinte prin perceperea directa a obiectelor si
fenomenelor.

Profesorul devine astfel nu un simplu insotitor al elevilor ci mai
ales un indrumator atent al observatiilor in natura ale acestora,
avand un rol decisiv in acest sens. Relatia dintre tipurile de turism
scolar si spatiul geografic, este foarte flexibila pe acelasi teritoriu
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se pot practica mai multe tipuri de turism, selectivitatea
apartinand resurselor atractive din perimetrul dat.

In functie de timpul de desfasurare, excursiile scolare pot fi de
scurtd durata (lectii- aplicatii in orizontul local) si de lunga durata
(pe diferite itinerarii in functie de scopul propus). In cadrul
turismului scolar un loc deosebit de important il ocupa drumetiile
pentru studierea orizontului local. Desi banale la prima vedere,
totusi ele reprezinta un auxiliar pretios mai ales in predarea
geografiei fizice, insusirea unor cunostinte noi remarcandu-se o
eficienta deosebitéd pe aceastd cale. In orizontul local se pot
organiza si realiza observatii, exercitii si aplicatii practice, ele
sprijinind pregatirea nu numai teoretica ci si din punct de vedere
practic al elevilor.

Observatiile directe in natura permit mai ales elevilor din clasele
mici, sa-si formeze reprezentari clare asupra obiectelor si
fenomenelor geografice, cat si unele notiuni geografice. Ele
formeaza la elevi deprinderea de a observa si interpreta corect
obiectele si fenomenele geografice, de a preciza raporturile de
cauzalitate si corelatiile dintre ele. Citirea hartilor se realizeaza
mai usor prin confruntarea lor cu terenul, acestea putand avea
utilitate si in ceea ce priveste cdutarea unor fenomene geografice.

Cunostintele Insusite pe teren pot fi un sprijin evident petru elevi
in ceea ce priveste formarea unor deprinderi practice precum:
calcularea debitului unui rau, cartarea unei alunecari de teren,
analiza rocilor din malul abrupt al unei ape curgatoare, schitarea
profilului unui sol, realizarea unor crochiuri si schite panoramice
si reprezentarea pe acestea a teraselor, izvoarelor, alunecarilor de
teren. Desi prezinta o valentd deosebita lectiile organizate in
orizontul local cer o pregatire corespunzatoare a profesorului de
geografie ce prezinta rol esential in directionarea observatiilor
elevilor precum si in ce priveste formarea unor priceperi si
deprinderi corecte de lucru.

O alta forma a turismului scolar o constituie expeditiile tematice
scurte de 1- 3 zile, ele contribuind si la largirea orizontului
geografic al elevilor. Aceste expeditii pot fi organizate pentru
studierea unor fenomene geografice pe un teritoriu mai vast si pot
fi de o mare diversitate: hidrologice, climatologice,
geomorfologice, biografice. Activitatea propiu-zisa pe teren trebuie
completata in mod necesar prin sistematizarea datelor culese pe
teren si intocmirea de harti, grafice, precum si interpretarea
corecta a lor.

Excursiile si vizitele in orage si intreprinderi dau posibilitatea
elevilor sa inteleaga fenomenele de geografie economic urbana. Pe
langa rolul foarte important al lor in educarea elevilor in munca,
acestea contribuie si la orientarea profesionald a elevilor.

Un loc aparte intre excursiile scolare prezintd excursiile itinerante
sau tabere, organizate la munte, acestea avand cea mai mare
complexitate, necesitdnd si o pregatire minutioasa si foarte atenta
din partea organizatorului acestuia. Putem spune ca aceste
excursii pe trasee medii si lungi, atrag cel mai mult elevii, ele
putand reprezenta un mijloc deosebit de util de cunoastere din
toate punctele de vedere a mediului inconjurator. Organizate in
perioada vacantei de vara, cu predilectie ele sunt asteptate inca de
la inceputul anului scolar de numerosi elevi, iubitori de turism si
naturd.

Efectuarea excursiilor geografice necesitd din partea profesorului
de geografie o mare raspundere, atat privitor la continut, la scopul
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urmarit, cat si la alegerea perioadei corespunzatoare, a modului
de finalizare. In aceasta directie, profesorul trebuie s& acorde o
atentie deosebita organizarii din toate punctele de vedere a
excursiei, rezultatele finale ale acesteia depinzand de cele mai
multe ori, de masurile luate in acest sens: fixarea temei, itinerariul
de parcurs, scopul, documentatia bibliografica, aplicatiile practice,
posibilitatile de cazare, costul excursiei, mijloacele de transport.
Toate aceste masuri se refera la pregatirea tehnico-materiala a
excursiei. Totodatd, se alcatuiesc grupele de elevi si se stabilesc
sarcinile specific fiecarei grupe, se recomanda echipamentul
necesar, se prelucreaza regulamentul excursiei si in final se
comunica exact ziua, ora si locul de plecare si inapoiere din
excursie.

A doua etapa a excursiei scolare consta in desfasurarea efectiva a
acesteia, elevii sub indrumarea profesorului observand cu atentie
elementele geografice, inregistrandu-le potrivit atributiilor
fiecaruia.

Etapa finala se desfasoara dupa incheierea deplasarii pe teren si
consta Intr-o Intalnire cu elevii in care fiecare grup desemnat
prezintd observatiile si datele culese pe intregul traseu al
excursiei. In final sub indrumarea atenta a cadrului didactic, se
prezinta concluziile excursiei si eficienta acestora pentru elevi. in
urma excursiei se poate intocmi un jurnal al acesteia, reflectare a
activitatii colectivului de elevi pe tot parcursul excursiei. El trebuie
tinut la zi cronologic cu toate etapele. Realizarile grupelor si
munca specific a acestora, evidentiind prin aceasta si deprinderile
formate.

Desi se remarca un oarecare regres in ceea ce priveste activitatea
turistica scolara in prezent, sunt necesare masuri corespunzatoare
revitalizarii acestei activitati de deosebita importanta.
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Proiectul eTwinning ,, Money
for children” - o oportunitate
in predarea educatiei
financiare

De Mihaela Gogu

Scoala Gimnaziala Nicolae Stoleru, Baia (Suceava)

Orice an scolar vine cu noi provocari, pentru profesorii care
desfasoara proiecte pe platforma colaborativa, eTwinning. Dupa
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ce, in anii anteriori, incepand cu 2018, am desfasurat cu elevii mai
multe proiecte, cu tematici foarte diverse - de la STE(A)M, la
istorie si traditii ale diferitelor tari partenere, la valori morale sau
educatie prin povesti - in acest an scolar, 2022- 2023, m-am
implicat, cu elevii mei de 8 ani, intr-un proiect deosebit, mai ales
pentru tematica propusa - educatia financiara a copiilor si
tinerilor. Proiectul, denumit ,Money for children” a fost fondat de
cadre didactice din Republica Moldova si Romania si a avut ca
parteneri profesori din Turcia, Moldova, Ungaria si tara noastra. A
fost un proiect ambitios, caci tema educatiei financiare nu prea s-a
regasit, printre cele expuse, pana acum, pe generosul portal,
pentru accesare de catre eTwinneri, cel putin pentru elevii mai
mici ca varstd, de ciclu primar.

Educatia financiara este cea care ii pregateste pe copii pentru un
viitor lipsit de grija banilor. Ea nu este despre tehnici rapide de
imbogatire sau doar despre investitii si credite. Educatia
financiard, la nivel european, ii ajutd pe copii sa inteleaga
mecanismele din spatele sistemelor financiare pentru a-i invata
cum sa lucreze impreuna cu ele si nu impotriva lor. Din pacate,
programa scolard, in multe tari ale Europei, nu atinge subiectul
banilor, iar copiii nu percep valoarea lor adevarata. Proiectul
»~Money for children” a fost initiat si conceput tocmai pentru
formarea unor deprinderi financiare sanatoase. S-a dorit ca, sub
forma interactiva, de predare prin jocuri, copiii sa Isi insuseasca
noi concepte despre bani, formarea bugetului, cheltuieli si
economisire.

Acest proiect si-a propus sa dezvolte la elevi posibilitatea de a-si
antrena abilitatile de baza, pentru a le facilita adaptarea in secolul
XXI, adoptand educatia STEAM care abordeaza cele cinci
discipline interdisciplinare si aplicate. De asemenea, sa isi dezvolte
cunostinte, priceperi si deprinderi de a gandi strategic, in prezent,
dar si in perspectiva, referitor la bugetul fiecaruia, de a descoperi
modalitati de economisire justa a banilor, apoi de a dezvolta, chiar,
competente de antreprenoriat, in ceea ce priveste finantele. Toate
acestea, intr-o Imbinare de strategii de studiu teoretic, practic-
actional, dar mai ales ludic, avand in vedere varstele elevilor
participanti, cei mai multi de ciclu primar.

Ca obiective concrete, proiectul a vizat ca elevii participanti sa
constientizeze importantei banilor, in context european, sa
cunoasca principalele valute, sa invete sa gestioneze banii si
bugetul familiei, sa dobandeasca capacitatea de convertire a
banilor anumitor tari, in ideea achizitiondrii, juste, a unor marfuri
specifice acestora, sa creeze ei insisi monede si bancnote, virtuale,
sa constientizeze rolul bancilor si a institutiilor statale de
depozitare a banilor, sa isi dezvolte competentelor web.2.0, prin
rezolvarea unor teme inedite, digitale, sa isi imbunatateasca
abilitatile de comunicare intr-o limba strdind (engleza) si sa isi
dezvolte capacitatile de a lucra eficient in echipe.

Dupa primele etape, necesare in oricare astfel de proiect,
european, de introducere a tarilor participante, a prezentarii
echipelor de proiect, comune- profesori si elevi, de constituire a
cailor de comunicare intre membri- grupul de Facebook,d e
WhatsApp, blogul proiectului, vizibilitatea pe Instagram si pe alte
retele sociale, am lucrat, fiecare tara participanta, logouri si
postere, care au fost postate pe paginile dedicate, fiind alese, prin
vot, cele mai frumoase si elocvente, pentru tema de proiect.

Apoi, cu entuziasm, am abordat temele lunare, propuse, care au
fost foarte bine alese, gradual, pentru o invatare prin descoperire
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eficientd, pentru copii si profesori: Ce sunt banii? (tipuri, istoria
banilor, in lume, prezentarea banilor din fiecare tara partenera),
Valoarea banilor ( de ce avem nevoie de bani, cum determinam
valoarea unor marfuri, un targ virtual, de achizitionare de marfuri
traditionale, specifice tarilor participante, cu sume de bani cu
plafon stabilit dinaninte, probleme create de parteneri, despre
finante, crearea de bani virtuali, utilizand anumite instrumente si
aplicatii web.2), Venituri si cheltuieli (dorinte si posibilitati,
planificarea bugetului familiei, modalitati de economisire -
pusculita, depozite bancare, confectionarea de pusculite cu
materiale reutilizabile), Rolul bancilor (am abordat aici si tema
Saptdmanii Mondiale a Banilor, am efectuat, concret, vizite la
banci, in piete si marketuri, pentru ca elevii sa inteleaga rolul
banilor, in viata de zi cu zi, am jucat, online, Monopoly, cu bani, in
webinare speciale, intre grupurile tarilor participante, am decorat,
artistic, mandale, tot cu bani din diferite tari, pe care le-am expus
in expozitii virtuale, pe paginile proiectului). Pentru ca proiectul a
fost fondat si in Romania, o tema interesanta, agreata de
participanti, a fost povestea lui Alexandru Mitru, “Banul muncit”,
care a fost tradusa in limba engleza si prezentata ca punct de
plecare pentru a se intelege valoarea banilor obtinuti prin efort
personal.

In cadrul proiectului nostru, cooperarea s-a desfisurat foarte bine,
deoarece toate activitatile de la etapa initiald - de planificare pana
la sfarsitul proiectului au fost planificate cu webinare online si
dicutii pe WhatsApp, pe facebook Messenger si pe Zoom cu tarile
coordonatoare si parteneri. Distribuirea muncii pentru proiect a
fost realizata in conformitate cu capacitatile si dorintele
partenerilor. Fondatorii proiectului au informat in mod regulat
partenerii cu privire la munca de facut si au dat feedback imediat
la intrebdrile si problemele legate de proiect.

Elevii din grupurile mixte de tara au participat activ la activitati si
si-au facut munca cu meticulozitate. Toti partenerii au sustinut
proiectul raspunzand la intrebarile din proiect si completand
chestionarele propuse. Elevii au avut un rol activ in lucrarile
comune: au creat avatare si s-au prezentat colegilor de proiect, in
limba engleza, au creat postere si logouri, in fiecare clasa
participanta si le-au expus, pe paginile special create, au creat,
mereu, pe parcursul proiectului, numeroase colaje foto si videouri
cu tipurile de bani din lume, cu banii din tara lor, cu probleme
depre bani, care au fost rezolvate, in colaborare, cu partenerii de
proiect. De asemenea, au creat jocuri de cuvinte, incrucisate,
jocuri cu tipuri de bani care ar putea exista, au participat la o serie
de jocuri interactive, in webinarii, de tipul Monopoly game,
luandu-se la Intrecere cu ceilalti, din tdrile participante.

In acest proiect, au fost selectate si folosite multe instrumente TIC
si Web 2.0, dupa ce au fost examinate in ceea ce priveste
adecvarea pedagogica a elevilor. Instrumentele web 2, cum ar fi
Storyjumper, Padlet, Canva, Genial.ly, Postermywall, Pictra Map,
Flinga, U.S. Mint Coin, Wordwall, Chatter Pix, Pic Collage, Mind
Map, WordArt.au fost utilizate in multe dintre activitatile
proiectului nostru. In plus, partenerii au creat jocuri digitale cu
instrumente web 2 precum LearningApps.org, Kahoot,
Mentimeter, Monopoly game, Pro Profs Quizzis, Crosswords Labs
si au jucat impreuna aceste jocuri in cadrul intalnirilor de proiect.
Pentru comunicare, au fost utilizate mijloace media precum Gmail.
Pentru a crea continut, am lucrat cu programe precum Google
Docs, Google Forms, Vimeo, Youtube, Photoshop. Instrumente
precum Google Drive, Instagram, Twitter au fost folosite pentru a
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partaja continutul intr-un mod sanatos si a le livra partenerilor.

La finalul de proiect, né-am declarat incantati cd am participat la
asa o comuniune de invatare, deosebitd, de educatie financiara,
prin strategii inedite, antrenante, multe ludice, ca am putut oferi
oferi elevilor lor o experienta de studiu diferita, care a incurajat
gandirea critica, creativitatea, abilitdtile organizatorice, abilitatile
de rezolvare a problemelor si munca in echipa.

Proiectul nostru, ,Money for children”, a fost o adevarata
oportunitate de predare a educatiei financiare la elevi, care va
avea efecte pozitive in educatia actuala si de viitor a acestora.
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