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Inteligenta si
mentalitatea tranzitorie

Victoria Encica
Liceul Tehnologic Axiopolis Cernavoda

Potrivit unor studii postdoudmiiste,
inteligenta este factorul ce distruge egalitatea
economica internationald si creeaza diversitatea
negativa. Ne propunem sa urmarim cateva dintre
cauzele ce au ajuns sa produca frustrari si inicvitdti in
spatiul educational contemporan romanesc.

Intr-un studiu din 2002, Richard Lynn si Tatu
Vanhanen, profesori universitari recunoscuti in spatiul
nordic, atingeau un subiect multd vreme evitat:
inteligenta ca sursd a diferentei. Desi nu a produs
acelasi efect precum republicarea sa din 2006, sub
titlul ,/Q and Global Inequality’, cartea din 2002
detaliaza rezultatele analizei statistice a ,World
Development Report” si oferd verdictul urmator:
natiunile cu 1Q ridicat detin cornul abundentei, cele cu
IQ scazut nu-l pot atinge. Altfel spus, coeficientul de
inteligenta al unui popor se afla In directd legatura cu
ponderea economica, recte politica, dar si cu
legitimitatea, influenta si puterea in lume. Natiunea
este definita ca ansamblu de indivizi si autorii propun
ideea ca natiunile se comporta precum indivizii. Din
acest fapt deriva si concluzia lor care, inevitabil,
sporeste nemultumiriin randul cititorilor proveniti din
tarile ,compatimite”, cu IQ mediu sau scdzut. Un
aspect extrem de important subliniat insa inainte de
orice speculatii este acela potrivit

cdruia inteligenta este, in mare parte, un factor
ereditar, si nu unul dobandit sau restrictiv contextual.
Din aceste doua idei, se naste intrebarea: nu este
posibil ca o astfel de perspectiva sd ldmureasca si
anumite aspecte ale panoramei educationale
contemporane apartinand tdrii noastre?

Este necesarad observatia cd studiul prezent nu isi
propune o miza statisticd (deci, nu se bazeaza pe date
statistic obtinute), ci se Intemeiazd pe o logica
speculativa cu posibile completari ulterioare.
Mentionam ca urmeaza, totusi, a fi abordat un subiect
ce poate isca nenumarate controverse. In fapt,
subiectul inteligentei elevilor romani este inepuizabil,
iar studiul de fatd rezuma doar varianta in care acest
factor este motorul diferentei in lumea scolard de azi
cauta sd verifice necesitatea (?) unei astfel de legi in
mediul educational contemporan. Se va incerca astfel
aplicarea celor doua optici - inteligenta ca element
ereditar si raportul dintre 1Q si bundstare (wealth) - n
speranta clarificdrii unor deficiente de perspectiva.
Este angoasantd usurinta cu care mediul educational
intern (de la beneficiar la educator), dar si cel extern

(de la parinti la comunitate si ansamblul mediatic)
stigmatizeaza elevii In functie de diversitatea lor -
adica exact acel element de frontispiciu promovat in si
de catre Uniunea Europeana. Dacd totul ,avanseazd”
n directia gresita?

In tara noastré, fost bloc sovietic si comunist, situatia
are o alta radacind. lar, daca intr-adevar inteligenta
este ceva cu care te nasti, atunci cum poti intelege
problema unui popor indoctrinat si conformist multa
vreme, cu o inteligenta defrisata de partid? Daca
inteligenta este ereditard, cum a reusit ea sa fie
intemnitata in perioada regimului? Generatiile de
,pionieri” si alte elemente indoctrinate au dat nastere
celor care azi traiesc intre doud lumi: spatiul
reminiscent al educatiei partial comuniste, conservat
in familie, si spatiul democratic al libertdtii de gandire
si de moralitate civica. Ceea ce, pentru multi, e un
avantaj. Mai grav se aratd insa faptul ca aceasta
generatie, pregatita in parte la scoala ,democratiei”
postdecembriste, cu exceptiile autodidacte, reflexive
si cu spirit fin, pretind o lume complet noua pentru
generatiile noi, dar nu au definitia ,noului”. Asadar, se
reia vechiul conflict al generatiilor. Ce ne intereseaza
aici este principiul inegalitatii, pe care, indiferent de
paravan, il implicd orice disputa de acest tip. Ca sa-|
elimine, conducatorii comunisti au lansat parabola
,fovarasului”, instaurand isteria unei pretinse si
generalizate egalitdti intre indivizii natiunii. In aceste
conditii, situatia tarii trebuia reformatd, astfel ca peste
85% dintre liceele tarii deveniserd, in anii optzedi,
industriale si agricole. Chestiunea inteligentei nu era
doar ereditara, ci si contextual restrictiva, ba chiar si
una de oportunitate. Ulterior, dupa daramarea
Cortinei de Fier, individul a fost nevoit sa treaca printr-
0 altd perdea de reforme educationale, oscilante
(modelul american sau modelul francez?), in urma
carora, in sfarsit, poporul roman a inteles ca indivizii
sunt diferiti, iar, mult mai tarziu, ca diversitatea e mult
mai pretioasa decat uniformitatea.

In zilele noastre, diversitatea a devenit iarasi
amenintdtoare, sfidatoare, de neinteles. De aceea, e
stigmatizata. Elevul din mediul rural suferd etichetarea
ca mediocru prin comparatie cu cel din mediul urban.
Elevul dintr-un liceu tehnologic suporta represiunile
celui de la liceul teoretic. Cel de la liceu se simte umilit
de cel provenit de la colegiu s.a.m.d. Desigur, sunt
nenumarati alti factori care creeaza (si obliga la)
ierarhizare, dar intrebarea este dacd nu cumva
ereditatea inteligentei nu mai este un factor decisiv in
etichetarea elevului de azi? Sunt, deopotriva, elevi
inteligenti in sfera rurald, in cea tehnologicd, in cea de
la stat oriin cea a educatiei private. Nici macar unul
dintre aceste elemente nu asigura ,bunastarea” sau
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reusita elevilor n viitor. Se ajunge astfel la ideea cd, in
fond, desi natiunea este un ansamblu de indivizi si se
comporta asemeni acestora, cum lamureau autorii
citati la inceputul studiului, viceversa nu e necesara.
Indivizii nu se comporta ca o natiune, deci ca un bloc.
Nimic - nici migrarea catre urban, colegiu sau privat -
nu-i asigura elevului de azi viitorul ideal la care, pasnic,
viseazad in anii adolescentei. Asadar, inainte de a
produce schimbadriin sfera educationald, poporul
nostru are nevoie, in mod cert, de schimbarea
mentalitatii si de iesirea de sub stigmatul tranzitoriu.
Comunismul e mort. Democratia e un concept purist.
Tranzitia si experimentul trebuie sa ia sfarsit.

Prin urmare, 1Q-ul indivizilor nu defineste si nici nu
poate stabili pronosticuri al evolutiei unui popor sau
individ. Este esentiald schimbarea opticii. Este,
neindoielnic, nevoie de multi indivizi inteligenti,
pragmatici, agili, dar sa presupunem cd, totusi, 0
bucatd de uscat de cateva sute de mii de kilometri
patrati de uscat (cum sunt statele de pe continentul
nostru) nu poate sustine decat un mic procent de
fiinte ,inzestrate” ereditar. Ce se Intampld cu ,ceilalti”,
cu cei diferiti"”? Raspunsul autorilor anterior
mentionati — usor cinic — este ca acestia sunt
condamnati pe viatd la saracie. Si, se pare, ca
raspunsul este extrem de agreat de o majoritate. Dar
daca lucrurile nu stau asa? Matei Calinescu contura
celebra imagine a piticilor pe umerii uriasilor. A. Toffler
siJ. Baudrillard avansau teorii ale progresului mizand
pe fundatia actuald a lumii - ,supra-obiectul”. Daca
,uriasii” si, fundatia” nu ar fi existat, ,piticii” aceia - a se
citi indivizii rari, geniali - pe ce si-ar fi cladit
perspectiva? In concluzie, nu in egalitate si
uniformitate sta (neapdrat) rezolvarea dilemei.
Egalitatea suna bine, dar e iluzorie. CiTn promovarea,
prin familie si scoald, a unei culturi a avantajelor
diversitatii. Daca elevul va dobandi intelegerea cd, desi
nu este la fel de inteligent, de curat sau de bogat ca el,
individul care il serveste, 1i poate fi prieten, utopia
maximului moral nu ar mai fi doar o metaford a
perfectiunii, ci aproape o realitate. Este vorba,
intrucatva, de efectul Butterfly. Ne suntem necesari
reciproc.

Bibliografie selectiva:

Lynn R., Vanhanen T. (2000), IQ and the Wealth of
Nations, Praeger, Westport, Connecticut London.
Lynn R., Vanhanen T. (2006), IQ and Global Inequality,
Washington Summit Publishers, Georgia, Atlanta.
Calinescu M. (1995), Cinci fete ale modernitatii.
Modernism, avangardd, decadenta, kitsch,
postmodernism, traducere de Tatiana Patrulescu si
Radu Turcanu, posfata de Mircea Martin, Univers,
Bucuresti.

Toffler A. (1973), Socul viitorului, traducere de
Leontina Moga si Gabriela Mantu, cuvant inainte de
Silviu Brucan, Editura Politica, Bucuresti.
Baudrillard J. (2008), Societatea de consum. Mituri si
structuri, ed. a 2-a, traducere de Alexandru Matei,
prefata de Ciprian Mihali, Comunicare.ro, Bucuresti.

Intre ludic si creativ la
ora de limba franceza

Elena-Carmen Dogaru

Grup Scolar de Chimie Industriala
Pitesti

Acum mai mult de treizeci de ani, un grup de experti
in didactica limbii franceze ca limba straina (FLE),
printre care si Jean-Marc Carre si Francis Debyser,
explorau teritoriul aflat la congruenta dintre joc,
creativitate si limbaj, termeni care compun si titlul
cartii devenite clasice Jeu, langage et creativité (1978).
Raman Incd neexplorate multiple aspecte. Astfel, in
prezent, este problematizatd legdtura dintre joc,
limbaj si creativitate, in lumina noilor abordadri ale
didacticii limbii franceze si, mai ales, din perspectiva
actionald instaurata de catre Cadrul European Comun
de Referintd pentru Limbi.

Pentru a se putea stabili o tipologie a jocurilor de
creativitate la orele de limbi straine, trebuie analizata
legatura dintre creativitate si joc, in lumina a patru
nivele semantice de referintd: materialul, structurile,
contextul si atitudinea.

In ceea ce priveste materialul - ceea ce se joacd sau
ceea ce constituie punctul de plecare pentru
activitatile creative, putem aminti ca in contextul
activitdtilor de predare-invatare a unei limbi, orice
poate fi de folos, de la cuvantul in sine pand la
obiectele cele mai neasteptate. Pentru a optimiza,
insa, exploatarea pedagogicd a jocului, este necesar
sa folosim toate mijloacele si resursele, pentru a
incuraja creativitatea elevilor, solicitand nu numai
intelectul, ci si simturile si alegand mai ales
documente autentice, reprezentative din punct de
vedere cultural. In era multimedia, nu trebuie neglijate
nici resursele oferite de tehnologia actualg, fara a se
abuza, insa, de acestea. Un exemplu, legat strict de
limba franceza ar fi acel celebru “jeu de l'oie”, care se
poate juca si online, vizand, cel mai adesea, formele
verbale la diverse timpuri si moduri. Dar materialele
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pot fi fabricate de insusi profesorul, care poate utiliza
obiecte banale - 0 minge pentru a face elevii sa indice
urmatorul participant la joc, imagini decupate pentru
a imagina o poveste, de exemplu, pioni si zaruri,
pentru a se exersa formele verbale (zarul va indica
persoana la care se va conjuga verbul) etc.

Cat despre structura sau diferitele tipuri de reguli care
se aplica activitdtii ludice sau creative, trebuie sa tinem
cont de aspectul productiv al constrangerilor care
rezultd din aplicarea regulilor. Aceste reguli sunt de
mai multe tipuri: constitutive (cele care permit sd se
identifice un joc, dandu-i caracterul distinctiv),
normative (cele carora li se supune orice jucator, chiar
dacd nu sunt obligatorii), evolutive (cele pe care le
actualizeaza orice jucator, in functie de caz, insusindu-
si cele doua tipuri precedente de reguli) si metaludice
(reguli generale, istorice, culturale, care se aplica
tuturor jocurilor). Acestea ne-ar permite sa
identificam jocurile ale caror reguli favorizeaza
Creativitatea. Este cazul celor care incurajeaza chiar
luarea de initiative, intrebarile, provocarile, stabilirea
noilor relatii, explorarea ideilor, deschiderea spirituald.
(un exemplu ar fi a imagina un studio de televiziune, In
care fiecare cursant va avea rolul de prezentator
pentru diverse rubrici ale emisiunii sau de invitat -
acest joc favorizand predarea diferentiatd - prin
nivelul de sarcini care poate varia in functie de
cursant).

Tn privinta contextului, acesta trimite la un cadru
organizat, adesea mentionat de catre specialisti in
Creativitate, ca si de cdtre cei din domeniul ludic. Legat
de mediul cognitiv cat si de conditiile de punere in
practica, un context propice permite dezvoltarea
creativitatii intelese ca o caracteristics personal. In
cazul specific al orei de limbi straine, un context
specific jocului si creativitatii trimite la o perspectivd
interactivd. Interactivitatea este un principiu esential,
aflat la baza activitatilor comunicative in general si a
celor ludice in special. Printr-un demers interactiv se
dezvoltd abilitatile de comunicare si se obtine in mod
instantaneu feed-back in privinta intelegerii mesajului
receptat. Ca exemplificare, jocurile de rol, prin care se
simuleaza diverse situatii de comunicare, implicad in
acelasi timp interactivitate dar si creativitate,
participantii la aceasta activitate trebuind sa se
adapteze si sa reactioneze spontan pe parcursul
jocului. Jocurile de rol se pot utiliza incd de la nivelul
elementar, pot viza competente comunicative din cele

mai diverse (a se prezenta, a pune intrebdri, a povesti,
a justifica, a argumenta etc), iar avantajul acestora ar fi
ca se renunta ca cadrul rigid al invatarii, participantii
putand alege alta identitate si se poate reduce, astfel,
teama de eroare, una din problemele care pot
constitui un obstacol in exprimare. in cele din urma,
notiunile de creativitate si de joc sunt in egald masura
marcate de importanta atitudinii celui care creeaza
sau care se joacd. In timp ce jocul a fost uneori
caracterizat ca o dispozitie speciala a spiritului celui
care se joacd, creativitatea este in stransa legdtura cu
flexibilitatea si originalitatea.

Jocul si activitatile creative sunt, deci, apte sa ajute
procesele afective si cognitive, sa alimenteze stima de
sine, motivatia si reusita scolara si sa diversifice
resursele de predare-invdtare.

Bibliografie:

Augé, H., M.-F. Borot et M. Vielmas. Jeux pour parler,
jeux pour créer, Paris, CLE

International, 1981

Byram, M., G. Zarate et G. Neuner, La compétence
socioculturelle dans I'apprentissage et 'enseignement
des langues. Strasbourg, Conseil de I'Europe, 1997.
Conseil de I'Europe, Cadre européen commun de
référence pour les langues. Apprendre, enseigner,
évaluer, Paris, Conseil de I'Europe/Didier, 2001.
Silva, H. Le Jeu en classe de langue, Paris, CLE
International, 2008.

Utilizarea tehnologiei in
cadrul programului de
dezvoltare personala si
sociala la copiii cu
dizabiltati intelectuale

Ecaterina Galoiu
CSEl Elena Doamna, Focsani

Am propus un studiu privind validarea unui program
experiential de dezvoltare personala si interpersonala
pentru copiii cu dizabilitati intelectuale, prin utilizarea
metodelor de tip expresiv-creativ cu sprijinul
tehnologiei.

Dobandirea unor comportamente asertive, in grupul
de dezvoltare personald, va permite copiilor cu cerinte
educative speciale sd invete despre cum sunt ei si
cum sunt ceilalti si cum ar putea fi mai “potriviti” si
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“echipati” pentru mediu. Prin grupul de optimizare pe
care |-am propus ca si coordonator al acestui proiect,
am dorit sa reduc vulnerabilitatea psihologica la
comportamente anti-sociale, diminuarea tulburarilor
de conduitd de aceea putem vorbi de necesitatea unei
interventii de optimizare personala in vederea
cresterii adaptabilitatii la mediu si integrarii eficiente.

Interventia-pilot s-a desfdsurat in cadrul unui Proiect
educational vizand integrarea socio-emotionala a
copiilor cu dizabilitdti mintale. Am lucrat cu un grup de
copii cu dificultati de invdtare, care urmau cursuri de
initiere Tn utilizarea calculatorului, cu varste intre 11 si
14 de ani.

Ipoteza de cercetare. Pornind de la ideea cd exista un
pericol de alterare a conduitei copilului cu dizabilitati
dacd manifestarile de revoltd, refuz, de respingere a
tot ce este impus au o constanta in timp, efectele
negative rasfrangandu-se asupra activitatii scolare si
integrarii sociale, am presupus cd participarea lor la
un program experiential de dezvoltare personald
asistat de calculator i va ajuta sa-si optimizeze
comportamentul astfel incat sa se poata adapta si
integra social cat mai eficient, sa-si dezvolte abilitdti de
utilizare al calculatorului printr-o maniera de invatare
experiential-creativa.

1. dacd adolescentii cu dizabiltati cu probleme de
asertivitate vor participa la un grup experiential de
dezvoltare personala si interpersonald asistat de
calculator, atunci ei vor putea sd-si afirme mai usor
propriile opinii si vor fi capabili sa intieze fara teama
sau inhibitii;

2.un grup experiential de dezvoltare personala
centrat pe artterapie asistata de calculator va ajuta
copilul cu dizabilitati mintale cu probleme de
relationare si comunicare interpersonald sd initieze
mai usor contacte verbale si nonverbale, sa participe
la actiunile grupului, sa primeasca si sa ofere ajutor,
stimuland creativitatea, maturizarea sa emotionala si
socializarea;

3. grupul de dezvoltare personala asistat de calculator
va contribui simultan la autoafirmarea, precum si la
abilitarea in utilizarea calculatorului.

Astfel, s-au conturat obiectivele programului:

1. dezvoltarea si optimizarea comportamentald a
copiilor cu dizabilitati avand tulburari socio-
emotionale, de conduita, prin utilizarea metodelor
experientiale de grup, de tip expresiv-creativ asistate
de calculator precum: desenul liber sau tematic,
crearea de povesti, jocul metaforic;

2. utilizarea calculatorului ca mijloc de motivare
pentru participarea activa si creativa a copiilor, stiutd
fiind atractia exercitata de calculator asupra copiilor;

3. evidentierea modalitatii experientiale prin care
calculatorul poate fi utilizat pentru dezvoltarea
comunicdrii si relationarii directe;

4. promovarea si invdtarea experientiald, ca o noud
paradigma educationala, profitabila n raport cu
intentiile unui invatdmant modern si sandtos si
formarea competentelor caracteristice scolilor
secolului XXI.

Parametrii care au fost observati, analizati si evaluati
fnainte si dupd derularea programului, ca o alta
modalitate de validare a rezultatelor experimentului,
sunt:

A. Asertivitatea, descrisd de doua comportamente:
1.1si asuma propriile opinii:

2. initiaza actiuni.

JAsertivitatea reprezintd exprimarea cu usurintd a
intereselor si punctelor de vedere proprii, fara teama
sifara a le nega pe ale celorlalti. Propunerea unor
jocuri de rol in care exprimarea libera a dorintelor si
opiniilor intr-un mediu securizant de acceptare
neconditionata poate determina o crestere a
asertivitatii. O bunad asertivitate determind si o
crestere a capacitdtii de comunicare interpersonald si
a relationdrii persoanei”. (cf. S. Chelcea si llut, 2003).

B. Relationare si comunicare interpersonald, descrise
de urmatoarele comportamente:

3. initiaza contacte verbale;

4. initiazd contacte nonverbale;

5. participa la actiunile grupului;

6. ofera ajutor;

7. primeste ajutor:

8. comunicd expresiv.

C. Autodezvaluire, descrisa de comportamentul:

9.1si exprima propriile trairi si opinii.

Autodezvdluirea este procesul prin care persoana, de
reguld dupd initierea unei relatii, transmite audientei
informatii consistente despre propria persoana.

Metodele si instrumentele cercetarii. Alegerea
metodelor si tehnicilor a avut in vedere atingerea
obiectivelor propuse cat si posibilitatea de utilizare a
calculatorului in tehnicile artterapiei, in asa fel incat sa
contribuie la motivarea implicdrii active a

copiilor. Pentru selectarea si evaluarea initiala si finala
a lotului de subiecti s-a folosit tehnicile proiective
Testul persoanei si Testul arborelui. Metoda utilizata
pentru obtinerea informatiilor a fost analiza
produselor activitdtii (desenele elaborate de copii pe
calculator).

Testul persoanei si Testul arborelui au fost folosite ca
mijloc de ,a sparge gheata”, de a distrage atentia
copiilor de la propria anxietate. Cu ajutorul acestor



tehnici proiective, am dorit sd evidentiez trebuintele
sociale si imaginea de sine a fiecdrui copil. Prin
metoda interviului individual s-a urmarit obtinerea
informatiilor despre copil cu privire la relatiile lui cu
adultii si cu convarstinicii, comportamentul socio-
emotional, adaptarea la o situatie noug, nivelul de
dezvoltare a limbajului expresiv si a comunicarii
verbale si nonverbale. In acest sens, au fost urmarite
reactia copilului la situatie (este relaxat, calm,
tensionat, inhibat sau nelinistit), verbalizarea (copilul
converseaza spontan sau raspunde numai la
intrebari) si limbaj (vorbirea copilului este fluents,
greoaie, articulatd, inexactd, sau precisa).

In cadrul interviului, au fost puse copilului Intrebari cu
privire la persoana lui: nume, varsta, scoala, clasd,
adresa, preocupadri, preferinte si asteptdri fata de
mediul sau familial si scoala, satisfactii si eventuale
insatisfactii.

Pentru interviul final a fost construita o grila de
interviu. Grila de interviu aplicata copiilor participanti
la programul experiential asistat de calculator a fost
construitd pentru surprinderea efectelor pe care
experienta de grup a avut-o asupra lor:

Cum te-ai simtit in cadrul grupului de copii?

Ce ti-a pldcut cel mai mult in cadrul intdinirilor de grup?
Ce ti-a pldcut cel mai putin?

Ai invdtat ceva? Ce?

Un alt instrument utilizat a fost Grila de observatie a
comportamentelor copiilor din timpul activitatilor
programului de dezvoltare. Completarea Grilei de
observatie a comportamentului a fost facutd in mod
paralel de doi observatori (de profesorul
psihopedagog de la clasa si de cdtre profesorul de
informaticd) in timpul activitatilor programului, prin
bifarea unui comportament in momentul observdrii
lui. La sfarsitul fiecarei activitati se confruntau grilele si
se completa o grild finala rezultata in urma
dezbaterilor. Observatia cuantificatd a fost folositd i
pentru analiza comparativa a desenelor realizate.

Lucrul cu calculatorul a constituit o metoda inedita de
abordare terapeuticd si educationala a grupului de
copii. Cu ajutorul lui au copii au desenat, au scris, au
rezolvat exercitii si s-au jucat intr-o manierd
socializatoare.

Calculatorul a fost utilizat cu dublu scop, in primul
rand ca instrument de motivare a participarii active i
creatoare a copiilor si de a evidentia o manierd
specifica de predare a modului de utilizare a
calculatorului si a notiunilor de informatica.

Maniera de lucru a fost experiential-creativd, creativ-
socializatoare. Tehnicile utilizate in sedintele
programului au fost: artterapia (desenul,
dramaterapia), jocul de rol; povestirea; terapia prin
miscare. Tehnicile au permis experimentarea
anumitor trdiri, emaotii, sentimente, sa se descopere si
sa-i descopere pe ceilalti, sa invete din experientele
lor, sd descopere impreuna norme de comunicare
eficienta In grup.

Rolul cadrului didactic de sprijin in organizarea
grupului de optimizare personala.

In calitate de profesor itinerant, am fost si propunator
de activitati si programe de dezvoltare personala si
interpersonala. Am avut rolul de a organiza si
desfdsura activitatile din cadrul programului, datorita
posibilitatilor de interventie n educatie, consiliere si
psihoterapie.

Educatia se refera la activitatile de informare cu privire
la actiunile desfasurate de fiecare participant in cadrul
grupului de optimizare personald. Activitatile de
informare au vizat transmiterea de informatii cu
privire la particularitdtile de dezvoltare ale copilului cu
dizabilitati intelectuale si aspecte privind utilizarea
eficienta a metodelor activ-participative, a mijloacelor
audio-vizuale si a calculatorului in desfasurarea
activitdtilor.

In concluzie, programul de dezvoltare s-a dovedit valid
Si permite ajustdri flexibile si in raport cu invatarea
altor discipline, pentru ca scopul este cultivarea
capacitatii de a descoperi intelege si utiliza mediul
fizic, social si cultural in care traim, cu o minte
deschisa si cercetatoare si cu o implicare si participare
emotionald si constientd.

Programul a contribuit la dezvoltarea increderii in
sine, a cooperarii cu ceilalti, a respectului pentru
ceilalti si a sociabilitatii. Participarea la sedintele
grupului de dezvoltare le-a dat posibilitatea sd invete
sa comunice mult mai usor, sa aibd initiativa.
Acceptarea neconditionata si lipsa criticilor a dus la
initiativa, si la exprimarea propriilor emotii intr-un
cadru securizant oferit de grupul de copii. In acest
mod copiii au fost ajuti sd devina constienti de
propriile resurse si sa-si asume responsabilitatea
anumitor actiuni. A aparut o deschidere catre ceilalti si
o Imbundtatire a constiintei de sine, a imaginii de sine,
0 autovalorizare.

Colaborarea in realizarea unor proiecte de optimizare
comportamentald care utilizeaza sprijinirea rutinelor
in evaluare prin tehnologie duce la descoperirea unor
modalitati optime de interactiune si comunicare.
Activitdtile din cadrul grupului de dezvoltare au ardtat



ca nevoia de relationare, de acceptare si de apreciere
din partea ceilalfi este mai mare decat dorinta de a
lucra individual la calculator. Este de remarcat si
dorinta copiilor de a se semna pe desene, ceea ce
fnsemna dorinta de asumare a responsabilitatii

Pe tot parcursul studiului, s-a observat o crestere a
motivatiei elevului cu dizabilitati pentru invatdturd si
un progres la anumite materii precum matematica,
cunoasterea mediului, cunoasterea si educatie pentru
sandtate, precum si pentru activitatile sociale si
activitatile extrascolare.

Continuand sa exercitam rolul de modelator al
intereselor copiilor prin facilitarea accesului la unele
valori sociale si domenii ale vietii social - profesionale
si cultural - stiintifice, putem influenta favorabil
constructia unei aspiratii realiste, asfel incat sa fie
asigurat succesul scolar si profesional. Performanta
obtinuta poate fi privita si din punct de vedere
instructiv, al dobandirii de cunostinte de operare cu
acest program de desenare pe calculator, precum si
dobandirea de competente specifice secolului XXI.
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Excursia literara -
activitate
extracurriculara de
completare a
procesului educativ

loana-Nicoleta Rusu
Scoala cu clasele I-VIIl Dominic Stanca Orastie

Este tot mai vizibil faptul cd, in societatea
contemporand, importanta activitatilor
extracurriculare dobandeste pregnanta datoritd valorii
in formarea personalitatii elevilor.

Mai mult, excursia literard este acea forma de

educatie care vine in sprijinul diferentierii invatarii,
stimuland imaginatia si creativitatea, spiritul de

initiativa, reprezentand o forma de educatie care
contribuie la dezvoltarea inclinatiilor si aptitudinilor
copiilor. Elevii sunt astfel antrenati in activitati variate
si bogate In continut, flexibile, care se desfasoara intr-
un cadru nonformal. Intre abordarile specifice
educatiei nonformale, excursiile sunt cele care raman
cel mai aproape de sufletul elevilor nostri.

Formele de invatare extrascolara flexibile in activitatea
pe care o desfasor ca profesor de limba si literatura
romana sunt cenaclurile literare, cercurile de lecturs,
targurile de carte, sezatorile literare, spectacolele de
teatru, editarea revistelor scolare, organizarea si
participarea la simpozioane, sesiuni de comunicari
stiintifice, diverse concursuri de creatie, vizitele la
muzeele si casele memoriale din cadrul excursiilor
literare. Toate aceste activitati s-au desfdsurat in
scoald sau In institutii din afara ei: teatre, case de
culturd, biblioteci si sunt rodul colaborarii si intaririi
relatiei cadru didactic-elev.

Excursia literara este acea formd de educatie care
vine in sprijinul diferentierii invatdarii, 0 metoda intuitiv-
activa care li pune pe elevi in contact direct cu
fenomene naturale, lingvistice, etnografice, istorice,
economice, urbanistice. Dupa Constantin Parfene,
excursia literard nu este doar o ,deplasare organizata
in naturd”. Ea include in traseul ei vizitarea uneia sau
mai multor institutii culturale si devine “o cale pretioasd
de receptare a literaturii, de sensibilizare pentru frumosul
din literaturd si naturd, de documentare, de fixare a
cunostintelor de literaturd si de culturd generald, de
cultivare a sentimentului patriotic, de stimulare a
aptitudinilor creatoare ale elevilor”.

Marilena Pavelescu distinge trei etape in realizarea
acestei activitati complexe: Pregdtirea excursiei
(stabilirea obiectivelor si fixarea traseului) prin care
profesorul se informeazd asupra posibilitatilor pe care
le oferd punctele din itinerar pentru a valorifica
virtutile lor educative si pentru a populariza itinerariul.
Excursia propriu-zisa este etapa in care se parcurge
traseul ales si se ating obiectivele. Dupa expozeul
ghidului, elevii pot reveni singuri la exponatele care le-
au atras atentia. Ei pot cumpdra diverse suveniruri,
precum albume, pliante, ilustratii pentru a fi cuprinse
in portofolii la inapoiere. Valorificarea cultural-
educativa a datelor si impresiilor se poate lua diferite
forme: redactarea de pliante turistice (fotografii,
desene insotite de text), a unor postere, a jurnalului
clasei, a jurnalului personal, jurnale de calatorie,
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videoclipuri, vizionarea inregistrarilor excursiei,
articole cu impresii publicate in revista scolii. Aceasta
este ultima etapd de consolidare a sensului, de
evaluare si autoevaluare, care este cel mai bine
fructificatd in cadrul orei de literaturd.

Dintre excursiile literare pe care am reusit sa le
organizez in cadrul scolii, le amintesc pe cele care au
vizat trasele: Ordstie- Cluj-Napoca- Casa memoriald
George Cosbuc de la Hordou - Maramures, Orastie -
Casa memoriald Lucian Blaga-Lancram -Teatrul
Prichindel Alba-lulia, Ordstie- Sibiu- Casa memoriald
Octavian Goga- Rasinari- Teatrul Gong/ Paltinis-
Orastie.

Prin intermediul acestor excursii literare, elevii au
cunoscut indeaproape mediul social si creativ al
scriitorilor. Casele memoriale vizitate pastreaza aerul
de epocd in care au trait scriitorii. Prin prezentarea
unor obiecte de mobilier, a ustensilelor de scris, a
manuscriselor, obiectelor personale ale scriitorilor,
prin fotografii ale familiei, materiale etnografice si de
arta populara specifice zonelor vizitate, elevii au
descoperit, pe rand, universul sciitorilor studiati la
clasa. Vizitarea caselor memoriale a adus in sufletul
lor admiratia, respectul pentru opera celui care a
creat-o, a influentat perceptia fata de anumite
intamplari, personaje literare, a dus la un contact
direct cu opere de arta originale, cu manuscrise.
Creatiile lirice au fost receptate cu mai mare usurintd,
elevii au dovedit interes fatd de sursele de inspiratie
ale scriitorilor (natura, mediul rural, istoria), au inteles
unele notiuni de teorie literard si au dobandit
incredere in redactarea unor creatii literare proprii.

Aceste excursii cu un caracter literar predominant, ce
reprezinta o componenta educationala valoroasa, au
rolul de a oferi copiilor oportunitati multiple de
recreere, de socializare si, mai ales, de stimulare a
imaginatiei si creativitatii prin valorificarea
potentialului intelectual si al aptitudinilor, astfel fiecare
elevisi afirma in mod original personalitatea, devenind
receptiv fata de frumosul naturii, trecutul istoric.

Privind prin prisma disciplinei predate, excursia
literara faciliteaza:

= capacitatea elevilor de a avea reactii, intrebari
fata de operele studiate la clasa sau lectura
suplimentarsg;

= Crearea uneiviziuni proprii despre lumea
cartii si propria experientd;

= formularea unor opinii referitoare la propria
intelegere asupra unui text;

= dezvoltarea unei atitudini pozitive fatd de
lectura.

As incheia cu un motto sugestiv din lirica blagiang,
"Inscriptie acoperitd de muschi”’, pe care il veti observa
vizitand Casa memoriald Lucian Blaga din Lancram:
"Viata meal/ O clipd de-ar fi fost sd tie/ am interupt cu ea/
0 vesnicie./ Si-am ispdsit cu ea suferinti/ 0 mie/ Am ispdsit
cu cate-o bucurie”.

Este vorba despre bucuria de a impartasi frumusetea
siimplinirea culturald prin experientele oferite de
excursiile literare desfdsurate si, sd nu uitam ca, dintre
formele educatiei nonformale, excursiile sunt cele
care raman cel mai aproape de sufletul elevilor nostri .
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Prevenirea
abandonului scolar - o
prioritate pentru
cadrele didactice

Adelita Anoca
Scoala Gimnaziala Romul Ladea, Oravita

Prevenirea abandonului scolar este un proces
anevoios, plin de obstacole, insa copiii pe care i
educam meritd aceste eforturi. Daca incercam sa
cunoastem si sa analizam calitatile si potentialul
acestor copii cu risc de abandon scolar, o sa vedem cd
fiecare are ceva bun si acel ceva poate fi valorificat, cu
conditia sa vrem sa evidentiem ceea ce este pozitiv si
sa nu vedem doar aspectele negative.

Traim intr-o lume in care siguranta este relativa, totul
este intr-o continua miscare, intr-o continua
schimbare, valorile sunt ignorate, principiile nu prea
mai exista si copiii sunt lipsiti de reper. Omul Tsi
doreste sa obtind multe Intr-un timp scurt si, dacd se
poate, fara prea mult efort. Tot mai des ne
confruntam cu aceasta problema a abandonului
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scolar deoarece, din pdcate, unii copii sunt nevoiti sa
stea departe de parintii lor sau sa locuiasca doar cu
unul dintre parinti, celdlalt fiind nevoit sa plece in
strdindtate pentru a intretine familia, ca sa nu mai
vorbim despre copiii care cresc alaturi de bunici, frati
mai mari sau alte rude.

In acest context social, scoala are un rol fundamental
in viata copilului pe care isi pun amprenta frustrarea,
neimplinirea, neajunsurile vietii, problemele familiale
etc. Copiii trebuie sa simta ca existd un loc unde sunt
primiti cu cdldura, sunt apreciati, sunt sprijiniti, iubiti si
ascultati. De asemenea, este necesar ca ei sa fie
convinsi ca viata lor are valoare, sd fie constienti de
potentialul si talentul lor nativ si sa inteleaga ca
responsabilitatea de a le valorifica le apartine.

Copiii au nevoie de modele, insa daca in familie nu le
gasesc, este important sa le fie oferite in cadrul scolii
prin puterea exemplului care i determind sa
indrageasca un profesor si sd il copieze. Bineinteles cd
le putem fi alaturi ajutandu-i sa se cunoascd foarte
bine si sd isi puna In valoare calitdtile.

Acesti copii ne pot uimi cu talentul lor nativ in
domeniul picturii, de exemplu sau pot avea anumite
abilitati tehnice, de coordonare, forta fizicd, rabdare,
aptitudini interpersonale, pot fi atenti la detalii sau pot
fi foarte buni la sport, dans sau muzicd.

In primul rand, datoria noastra de dascéli este aceea
de a descoperi preferintele, gusturile si dorintele lor,
pentru ca mai apoi, sd ii sfatuim si sa ii ajutam in
dezvoltarea abilitatilor cu care Dumnezeu i-a inzestrat
pentru ca, in timp, aceste abilitati sa se transforme in
aptitudini si competente.

In demersul nostru, o s& sesizdm probabil si puncte
slabe cum ar fi:

= climatul familial defavorabil care poate i
impiedica de multe ori sd invete sau sa Tsi
indeplineasca cu succes sarcinile scolare;

= situatia financiara dificilg;

= familii dezbinate;

= familii care apartin etniei rrome si care, dupd
0 anumitd varstd, nu le mai permit copiilor sd

vind la scoald pentru cd ii casatoresc foarte
devreme.

= repetentia, care pentru unii inseamna
retragerea din viata scolara.

Dupa analiza punctelor tari si a celor slabe, se impune
depistarea unor oportunitati oferite de educatie, care
ar avantaja subiectii in mare masura. Rolul educatiei

este acela de a oferi societdtii cameni cu caractere
frumoase si cu personalitati bine conturate. Drept
urmare, cadrul didactic are datoria morala de a
cunoaste copiii, de a-i ajuta sa se cunoasca si sa se
autoevalueze, de a-i sprijini sd devina ceea ce isi
doresc, constienti fiind de ceea ce sunt In stare. Acesti
copii cu risc de abandon scolar pot fi implicati in
diverse proiecte scolare, In activitdti extracurriculare
organizate cu diferite ocazii. Le putem trasa sarcini pe
care stim ca ei le pot indeplini datorita calitatilor lor si
le oferim increderea de care au nevoie. Astfel,
Incurajati fiind, vor putea sa izbandeasca, uneori chiar
sa ne impresioneze si la final vor beneficia de laudele
si recompensele noastre. In acest mod, putin cate
putin, vor ajunge sd aiba incredere in ei si sa
descopere calea spre o viatd mai bund.

O altd categorie cu risc de abandon scolar este aceea
a copiilor care provin din familii cu o situatie financiara
precara, care nu le permite deplasarea la scoald cu
mijloace de transport in comun sau procurarea celor
necesare cursurilor. In asemenea cazuri, se pot gasi
solutii de genul campaniilor sociale sau a activitdtilor
de voluntariat in care chiar subiectii in cauza pot fi
implicati si la final ajutati. Bursele sociale si rechizitele
oferite la inceput de an scolar sunt si acestea
binevenite.

Amenintdrile cu care ne-am putea confrunta in aceste
cazuri si care ne-ar putea impiedica in a duce la bun
sfarsit actiunea noastra de prevenire a abandonului ar
fi:

* intrarea intr-un anturaj defavorabil dezvoltarii
frumoase prin intermediul educatiei.
Pdtrunderea in acest anturaj ii poate expune
la consumul de droguri, stupefiante, alcool,
tutun. Dar siin acest caz putem incerca,
sprijiniti de politie, psiholog, diverse asociatii,
sa prevenim abandonul scolar.

= marginalizare, atitudine de respingere
manifestatd de colegi;

» incapatanarea familillor de a intrerupe
procesul de educatie al copilului din diverse
motive;

= 0 maladie care impiedica subiectul sa Tsi
desfasoare activitatea in cadrul scolii.

Prevenirea abandonului scolar nu este un proces
simplu, uneori e chiar anevoios, cu numeroase
obstacole care trebuie surmontate, dar copiii nostri
merita toate aceste eforturi pentru a le oferi sansa de
a cladi un viitor mai bun.
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