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Educatie prin scoala, familie
si comunitate

De Ana Ploscaru-Lungulescu

Colegiul Tehnologic Constantin Brancoveanu, Baia de Arama
(Mehedinti)

Pornind de la un citat al lui Hugo, care spune ca ,Cine deschide o
scoald, inchide o puscarie”, nu putem sa nu né intrebam daca nu
cumva si reversul acestei afirmatii este adevarat. S-ar putea oare,
ca inchizand o scoald sa dam posibilitatea deschiderii unei
inchisori? Nu stim acest lucru, dar existenta acestei posibilitati ar
trebui sa né puna pe ganduri, mai ales ca traim in niste vremuri
tulburi, in care deja multe scoli sunt inchise. Desi traversam o
perioada de criza economica destul de dificila si trebuie sa facem
sacrificii pentru a iesi cu bine din ea, parerea mea este ca ar trebui
sd cantdrim bine consecintele pe termen lung, si daca este sa
sacrificam vreun lucru, acesta sa nu fie tocmai educatia copiilor
nostri.

,Educatia este ceea ce ramané dupa ce ai uitat tot ceea ce ai
invatat la scoald.” - Albert Einstein

Pentru ca un copil sa devind un adult matur, echipat pentru a trai
in mod civilizat in societate si capabil sa isi formeze proprii copii
ulterior, educatia are un rol nu doar important, ci vital. Familia
este primul educator principal al copilului, locul in care se pun
bazele educatiei, iar apoi intervine educatia prin scoala si prin
societate. Cele trei ar trebui sa conlucreze pentru o formare
frumoasa si durabila.

Scoala a fost si va ramané intotdeauna un factor vital,
indispensabil in formarea copilului si in integrarea lui in
comunitate. Aceasta si datorita faptului ca ia copilul de la o varsta
frageda, si il conduce prin meandrele adolescentei, pand la varsta
frumoasa a tineretii. De multe ori ea né formeaza chiar si in
maturitate, deoarece in zilele noastre, tot mai multi vor sa
continue sa se formeze profesional si sa isi perfectioneze educatia
prin studii universitare, masterate sau doctorate. Adevarata
educatie intelectuald si dezvoltarea personald nu se incheie la nici
o varsta, ci ea continud pe tot parcursul vietii. Insa am dori sa
discutdm aici despre rolul scolii in formarea si integrarea copilului
in societate, in timpul ciclului primar, gimnazial si liceal.

Scoala este extrem de importantd pentru ca ea creeaza puntea de
legatura dintre familie si comunitate. Copilul, proaspat venit din
sanul familiei si al grupei prietenoase de la gradinita (care are si
ea la randul ei un rol extrem de important), trebuie sa se
acomodeze cu ceilalti colegi, cu noul invatator si cu noii profesori.
El trebuie acum sa invete sd relationeze cu cei din jur, sa se
adapteze si sa invete sa comunice cu ceilalti, scopul pe termen
lung fiind formarea elevului ca viitor cetatean responsabil si
integrarea lui in societate. Deoarece vremurile pe care le

traverseaza fiecare perioada istorica sunt intr-o continua
schimbare economica, politica dar si sociala, rolul educativ al scolii
este deosebit de important, dar si dificil. Sistemul scolar si
educational trebuie sa faca fata in mod continuu periplului de
schimbari cu care se confrunta o natiune si sa formeze generatie
dupa generatie in cel mai bun mod posibil, tinand cont de
caracteristicile fiecarei perioade istorice. Scoala, prin cadrele
didactice si printr-o serie intreaga de activitati educative, este
menita sa il ajute pe copil sa faca aceasta tranzitie deloc usoara.

De asemenea, familia are un rol deosebit atat in formarea
copilului, cat si in integrarea lui in societate. Se vorbeste foarte
mult despre ,cei sapte ani de acasa” si unii psihopedagogi ar vrea
sa reduca acesti ani la cinci, sau patru sau trei, deoarece acum
copilul invatd foarte mult de la televizor, internet si asa mai
departe si, spun ei, ca exista un ritm mai accelerat de dezvoltare a
copilului. Din experienta mea de dascal de pana acum, am
observat ca fiecare an de viata are specificul lui, si nimic nu poate
inlocui educatia pe care o da sau nu familia copilului aflat in
deplina crestere si formare. Nici gradinita, nici scoala, cu atat mai
putin mijloacele mass media nu pot inlocui impactul si rolul pe
care il are familia in formarea valorilor copilului si in integrarea lui
in societate. Totusi, pentru o mai buna dezvoltare a elevului, intre
scoala si familie trebuie sa existe o permanenta relatie de
comunicare, In respect si in armonie, pentru cd, in final, ambele au
ca scop formarea si dezvoltarea echilibrata, armonioasa si
sanatoasa a copilului, precum si pregatirea lui ca membru al
comunitatii. Scoala si familia sunt doua autoritati cu care copilul
relationeaza inca din primii ani ai vietii, dar acestea il educa si il
pregatesc pe copil, printre altele, si pentru relatia sa cu societatea,
sau cu autoritdtile cu care va lucra in viitor.

Iata de ce, scoala este liantul principal dintre familie si societate,
ea neputand fi inlocuitd niciodata cu nimic. Educatia este inima
civilizatiei, iar scoala ar trebui sa suplineasca din plin nevoia de
educatie. Dupa cum né spune si marele scriitor Jean Jacques
Rousseau: , Tot ceea ce nu avem de la nastere si de care avem
nevoie cand suntem mari né este dat prin educatie. Aceastd
educatie né vine de la naturd, de la oameni, de la lucruri.”

La randul ei, alaturi de familie si scoald, comunitatea are un mare
impact in integrarea copilului in societate. Impactul poate fi
pozitiv, dar poate fi si negativ. Totusi, copilul care este implicat in
activitati comunitare si sociale educative, va avea mai mari sanse
de integrare sinitoasa in societate. In acest domeniu, atat scoala,
cat si familia trebuie sa conlucreze pentru a ajuta copilul in
formare sa ia contact pozitiv cu comunitatea si sa se lase asimilat
de aceasta, fara a-i fi afectata personalitatea si dezvoltarea
individuala.

Este necesar sa existe un echilibru si o colaborare continua intre
aceste trei mari ramuri: scoald, familie si comunitate.

Totusi, nu pot sublinia indeajuns faptul ca scoala nu este doar o
institutie In care se face un transfer de cunostinte din creierul
cadrului didactic si al manualului, in creierul si pe caietele
elevului. Scoala este cu mult mai mult. Scoala este locul in care se
poate face un transfer atat de cunostinte, cat si de valori culturale,
comportamentale si mai ales de caracter. Acestea il vor defini pe
copil si il vor ajuta sa devind un membru de valoare al comunitatii,
nu o piesa neterminatd, sau un rebut social. Formarea de calitate a
copilului se va materializa numai daca vor exista relatii stranse,
continue si autentice intre scoald, familie si comunitate.
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Invatarea - rezultatul unui
proces de comunicare
educationala

De Irina Vaculea

Scoala Gimnaziala Ecaterina Teodoroiu, Targu-Jiu (Gorj)

Procesul de predare-invatare in scoala poate fi considerat o
comunicare, definita in termenii unei interactiuni sociale. Idealul
educativ al scolii consta in formarea personalitatii cu spirit de
initiativa, capabile de autodezvoltare, care sa posede un sistem de
cunostinte si competente necesare pentru independenta de opinie
si actiune. Prin racordarea la orientarile moderne in materie de
curriculum, noile programe abordeaza complementar problematica
limbajului si a comunicarii, deplasand accentul pe latura
pragmaticd a Invatarii limbii romané. In activitatea didacticd, ma
preocupa in egald masurd atat imbogatirea cunostintelor elevilor,
dezvoltarea lor intelectuald, cat si formarea unui vocabular activ,
bogat si expresiv. Ca sa obtinem o comunicare eficientd, trebuie sa
fie respectate anumite reguli din cultura comunicarii, pentru a
provoca micul scolar in diverse activitati de comunicare si
creativitate, a-i stimula interesul si initiativa, a-1 ajuta sa se afirme,
sa se manifeste, tindnd cont de ritmul de dezvoltare al fiecaruia.

Profesorul este cel care poate experimenta metode diverse pentru
a ajunge la sensibilitatea educabilului si astfel vocatia sa
pedagogica sa se realizeze. De aceea, sustin ideea lui Guy Palmade
ca ,practic orice profesor trebuie sa fie pus in situatia de a
experimenta... metode mai mult sau mai putin diferite, pentru a
descoperi formula care sa-i permita sa-si realizeze optional vocatia
sa pedagogica.”

In aceasta perspectivd, am realizat o investigatie cu scopul a
masura progresul elevilor pe plan cognitiv, prin administrarea
unor teste, precum si de a dezvolta capacitatea de feedback a
elevilor. Obiectivele cercetarii au constat in:

e Exersarea si imbundtdtirea permanentd a competentelor de
comunicare;

¢ Stimularea dorintei de a avea initiativa in rezolvarea

diferitelor sarcini de lucru;
¢ Punerea in valoare a potentialului creativ al elevilor;

¢ Asigurarea demersului interactiv in procesul de
predare-invatare;

¢ Analiza continua a relatiei stabilite Intre rezultatele obtinute
si invatare ;

¢ Dezvoltarea unei gandirii critice a elevilor.

Cercetarea s-a inscris in limitele unui experiment psihopedagogic
de tip formativ, care s-a derulat in trei faze:

- Faza initiald, In cadrul cdreia s-a realizat o evaluare initiala a
elevilor prin intermediul unor teste;

- Faza experimentului formativ, in cadrul careia s-au folosit o serie
de metode traditionale si moderne;

- Faza finald, in cadrul careia a avut loc evaluarea finala a elevilor
prin aplicarea unor teste.

Faza initiala a experimentului. In etapa initiala, cu caracter
constatativ, am aplicat la inceputul anului scolar, la cele doua
clase teste initiale, pentru a masura nivelul de pregatire al elevilor
in momentul Inceperii experimentului. Etapele specifice au fost:
alcatuirea esantionului de continut; alcatuirea esantionului de
elevi; alcatuirea unui interval metodologic; alcatuirea de perechi
de clasd, experimentald si de control. Alcdtuirea esantionului de
continut a tinut seama de urmatoarele cerinte: respectarea
procesului didactic al invatdrii limbii romané; respectarea viziunii
comunicativ-pragmatice; interdependenta elementelor
componente limbii; valorificarea potentialului creativ al elevilor.
Esantionul de elevi a fost alcatuit din 40 de elevi (19 féte, 21
baieti). La una dintre cele doua clase s-au utilizat metode
traditionale, iar la cealalta s-a avut in vedere aplicarea
predominantd a unor metode moderne active.

Faza experimentului formativ. La clasa experimentald s-a
introdus ca variabila strategii instructiv-educative moderne, bazate
pe utilizarea unor metode si procedee active, dar si pe materiale
didactice atractive si relatii de colaborare. Invatarea se realizeaza
prin intermediul organizarii elevilor in grupuri de céte 6-7 elevi.

Concluzii

E cunoscut faptul ca nu intotdeauna gasim cuvintele potrivite
pentru a transmite celor de ldnga noi adevarul, dar e foarte
important ca elevii sd posede un minim de cunostinte, tehnici ori
strategii pentru a se exprima fluent in cadrul unei societati care a
devenit, in mod clar, una a comunicarii. Studiul pe care l-am
realizat a urmarit identificarea unor metode cat mai eficiente in
predarea limbii si literaturii romané pentru elevii de gimnaziu. Am
abordat acest aspect din prisma folosirii metodelor traditionale la
una dintre clase, iar la clasa experimentala, am folosit in special
metode activ-participative in orele de literatura. Dupa aplicarea
indelungata a metodelor active s-a constatat un progres. Elevii au
primit cu entuziasm modalitatile prin care au devenit participanti
activi in cadrul lectiilor si membrii unui grup, metodele moderne
avand la bazd organizarea in grupuri.

Ipoteza de lucru a fost confirmatd prin intermediul interpretarii si
analizei atente a rezultatelor, astfel: prin folosirea preponderenta
a metodelor activ-participative si a tehnicilor variate de lectura,
procesul instructiv-educativ a fost in mod clar optimizat si totodata
s-a observat o dezvoltare reala a personalitatii elevilor privitd din
puncte de vedere diferite. Sub aspect cognitiv: a fost imbogatit
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orizontul de culturd, miscandu-i pe verticale temporale si
orizontale spatiale, prin prezentarea unor evenimente din univers,
din comunitate umana si a indivizilor. Sub aspect educativ, au
primit multiple exemple de comportament moral superior. Sub
aspect formativ, a fost dezvoltata imaginatia, gandirea si, in
special capacitatea de comunicare.

Trebuie precizat si modul de organizare al elevilor, in prima clasa
elevii au lucrat predominant individual, iar in cealalta clasa, elevii
au avut sansa unui dialog efectiv cu profesorul, iar in ceea ce
priveste relatia elev-elev s-a ajuns la cooperare si colaborare,
exprimandu-si punctele de vedere proprii. Lucrand si colaborand
impreuna cu colegii sai, elevul isi consolideaza si sistematizeaza
cunostintele cu usurintd, devine un membru al unui grup care are
de rezolvat o sarcina de lucru intr-un timp dat si fiecare membru al
grupului are o contributie proprie la sarcina de lucru, devenind
activ spre deosebire de implicarea din cadrul metodelor
traditionale in care un elev este intrebat ceva, iar ceilalti il asculta.

S-a constatat In urma experimentului ca invatarea creativa apare
atunci cand elevii participa activ la lectie, coopereazd, cautand si
aplicand elemente noi de cunostinte, capacitati si aptitudini prin
intermediul metodelor moderne.

Solutia optima, din punctul meu de vedere, este reprezentata de
utilizarea metodelor traditionale imbinate armonios cu cele
interactive, concomitent cu stabilirea clara a competentelor,
precizarea prealabila a rezultatelor asteptate ale activitatilor,
repartizarea elevilor in grupuri eterogene, ca ei sa fie siguri astfel
ca au sanse egale de reusita, totodata antrenarea elevilor in
sarcini de lucru ce presupun interdependenta pozitiva, acestia
acceptand ca recompensele vor reveni echipei, si nu indivizilor si
favorizarea accesului elevilor la informatii, precum si crearea
posibilitatilor de prelucrare a acestora. Daca se folosesc metode
active si interactive, ce sunt fixate pe elev, cu siguranta, acestia
vor obtine rezultate scolare mult mai bune decat ar putea obtine
prin utilizarea exclusiva a metodelor traditionale.
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Tulburarea de atentie - cai
de actiune pentru progres in
invatare

De Stela- Rodica Mustitea

Gradinita cu Program Prelungit Nr. 7, Mangalia (Constanta)

In practica educationald cu un copil cu forma de tulburare de
atentie, adaptarea procesului instructiv-educativ si crearea

contextelor de invatare individualizate sunt esentiale. In urma
experientei didactice si a consultarii literaturii de specialitate, am
inventariat mai multe cai de actiune pentru aceasta forma de
tulburare, potrivite atat in mediul prescolar, cat si in mediul
primar.

In grupa de prescolari sau in clasa de elevi, tulburarile de atentie
au impact asupra cursului activitatilor didactice, motivatiei copiilor
si succesului experientei lor de invatare.

Pentru cele mai intalnite manifestari ale tulburarii de atentie pe
care le-am observat, am ales ideile actiune care au avut cel mai
mare succes In practica si le prezint in cele ce urmeaza.

1. Dificultate in a finaliza un plan (are aspiratii mari, dar nu are
succes 1n a le realiza); isi stabileste obiective nerealiste

 asistarea prescolarului/elevului in a-si stabili obiective pe
termen lung pe care sa le ,spargd” in obiective realiste mai
mici, tangibile, in acord cu propriile resurse, care sa il ajute

sa ajunga la ceea ce isi propune;

utilizarea unei strategii interogative - prescolarul/elevul
poate fi intrebat de ce are nevoie pentru a putea face un
anumit lucru? Aceeasi intrebare este adresatd pana cand
ajunge la un obiectiv realizabil, verbalizand, constientizand si
concentrandu-se astfel pe pasii necesari. Apoi elevul isi poate
stabili termene clare cu privire la ceea ce trebuie sa faca
pentru a realiza fiecare pas in atingerea obiectivului,
profesorul si elevul monitorizand progresul.

2. Dificultatea secventierii si finalizarii pasilor pentru indeplinirea
anumitor sarcini (de exemplu, scrierea unei compuneri, paragrafe
organizate etc.)

¢ impartirea, impreunad cu profesorul, a sarcinii pe pasi
realizabili si pe care se poate concentra, fiind de scurta
durata si luati pe rand;

¢ oferirea unor exemple si pasi specifici, concreti pentru a
indeplini sarcina.

v v oA

3. Trecerea de la o activitate neterminata la alta fara incheiere

¢ definirea criteriilor unei activitati finalizate (de exemplu,
sarcina la matematica se incheie cand toate cele sase exercitii
sunt complet finalizate si corectate; urmatoarea activitate nu
incepe pdna cand nu este terminatd prima).

4. Dificultate in a urmari instructiunile, indicatiile primite

captarea atentiei elevului inainte de a da indicatii prin
folosirea unor semnale de alertare;

instructiunile orale sa fie insotite de indicatii scrise,
simboluri, etc.;

este oferitd cate o indicatie pe rand, pentru a nu aglomera si
deconcentra;

repetarea indicatiilor, cu voce scazutd, catre elev dupa ce au
prezentate intregii clase; este verificata intelegerea solicitand
elevului sa refrazeze indicatiile.

5. Dificultatea prioritizarii

¢ furnizarea unui model de prioritizare pentru a ajuta
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prescolarul/elevul; modelul sa fie la vedere, accesibil,
consultat, actualizat impreuna cu elevul, in functie de ceea ce
a functionat.

6. Dificultatea de a sustine efortul si acuratetea in raport cu timpul

e reducerea duratei sarcinii, urmarind calitatea (decat
cantitatea) si acordarea de feedback rapid;

» cresterea frecventei intdririlor pozitive pentru efort in
sustinerea procesului pana la punctul in care ajunge, pentru a
sublinia ca, pe masura ce incearcd, sunt vizibile progresele.

7. Dificultatea finalizarii sarcinilor

listarea si /sau afisarea tuturor pasilor necesari pentru a
finaliza fiecare sarcing;

impartirea sarcinilor in pasi gestionabili, cu specificarea
timpului de lucru;

verificari frecvente pentru a vedea stadiul la care se afla
prescolarul/elevul in sarcina;

elevul sd aiba un ,prieten de studiu”, un coleg cu care sa isi
poata realiza sarcinile, temele, care sa 1i ofere un reper,
model, constientizare, consultare.

8. Dificultate pe sarcini care solicitd memoria:

¢ stimularea multisenzoriald (prescolarul/elevul sa vada, sa
spuna, sa scrie si sa facd); pentru a-si aminti, poate sa
subvocalizeze;

e propunerea unor mnemotehnici ca strategii de studiu (de
exemplu, vizualizarea, repetarea orald).

9. Dificultati la evaluare

¢ timp suplimentar pentru evaluare; invatarea unor abilitati si
strategii pentru ca elevul sa se simta pregatit de evaluare;

o formulare de evaluare cu sarcini clare, lizibile si ordonate, cu
spatiu suficient (liniat, punctat) pentru raspunsuri;

o fisele de lucru si evaluarile sa aiba mai putini itemi, si sa fie,
cel mai adesea, scurte.

¢ sa fie acceptatd si varianta de evaluare la care elevul se poate
concentra cel mai bine.

10. Confuzia asupra indicilor non-verbali

¢ prescolarului/elevului sa i se spuna ce semnificatii au anumite
comportamente non-verbale;

¢ modelare si spatiu securizat de exersare a citirii
comportamentelor non-verbale.

¢ colegii sa schimbe intre ei notite de tipul ,carbon-copy” pe
baza materialului scris si sa le compare cu cele proprii si a
auto-aprecia stadiul unde se gasesc;

o folosirea unor cuvinte cheie de catre profesor care sa atraga
atentia (,,cele mai importante caracteristici ...”).

12. Dificultatea mentinerii atentiei pe sarcina

Lspargerea” activitatilor in unitati mici pentru a fi mai usor de
urmarit si de realizat ca efort si concentrare;

listarea activitatilor lectiei pe tabla pentru orientare si
conectare la lectie;

rasplatirea atentiei si incadrarea in timp - aprecierea si
reliefarea aspectelor pozitive, motivante pentru elev;

folosirea proximitatii fizice si a atingerii (poate fi folosit un
loc al linistii sau un scaun al concentrarii atunci cand elevul
se simte coplesit de activitatea din clasa);

captarea atentiei inainte de a da instructiuni (profesorul
foloseste numele elevului si ariile sale de interes; poate spune
elevului cum sa acorde atentie: ,imi urmaresti ochii, gura
atunci cand vorbesc” - pentru ancorare) + repetarea
indicatiilor de lucru;

folosirea unor materiale noi, interesante si cresterea gradului
de noutate si a nivelului de interes al sarcinilor prin
multistimulare (culoare, forma, textura) pentru a reduce
nivelul de activism nefocalizat.

pentru tranzitii poate fi furnizat un avertisment, cum ar fi un
indiciu muzical; in unele cazuri, in functie de sensibilitatea
auditiva a elevilor, muzica clasica sau o inregistrare a
sunetelor naturii in timpul sarcinii poate fi de folos;

stimularea implicarii active a elevului in lectie (de exemplu,
cooperative learning).

13. Dezorganizare frecventa, neglijenta

asigurarea unui mediu de clasa ordonat, sigur si predictibil,
fara prea multe schimbari care sa distraga;

regulile clasei sa fie clare si concise, stabilite impreuna
(discutate si afisate pentru o reperare usoara) cu consecinte
logic derivate pentru comportamente necorespunzatoare, in
termeni usor de inteles si aplicate imediat si consecvent;

invatarea unor abilitati organizatorice prin asigurarea ca
elevul are atributii cotidiene zilnice, saptamanale si/sau
lunare, are lista de materiale necesare zilnic, orarul lipit pe
banca si indicatii foarte clare despre cum sd se organizeze in
realizarea lectiilor, scrierea temelor, a evaluarilor.

e recompensarea imediata a realizarii atributiilor si pentru
respectarea formatului, cerintelor sarcinii (introducerea unui

11. Confuzia determinata de materiale scrise (dificultate in a gasi tracking system pentru monitorizarea progresului propriu);

ideea principala dintr-un paragraf, atribuirea unei importante mai
mari detaliilor minore)

elevul sa aiba copii ale fiselor de lucru si un format simplu,
coerent pentru a le completa;

stabilirea unei rutine zilnice, cu furnizarea modelelor pentru

¢ elevul sd aiba o copie a materialului scris cu ideile principale .
ceea elevul are de realizat;

subliniate, evidentiate vizual, sau cu o schita a punctelor
importante din materialul citit pentru a fi mai usor de urmarit
si pentru o reconectare mai rapida la sarcina.

alegerea unui coleg care sa-1 ajute cu organizarea;

asistarea elevului sa-si pastreze materiale intr-un anumit loc

» invatarea strategiilor de identificare si formulare a (de ex. creioanele si pixurile in penar).

ideilor-cheie;
14. Abilitati de studiu slab dezvoltate



¢ comunicarea in mod individual, cu respect si interes pentru
succesul sdu in scoala (,Cum inveti cel mai bine?”);

 invatarea competentelor de studiu, cum ar fi: organizarea (de
exemplu, notarea si monitorizarea timpului necesar pentru
atingerea unui obiectiv de invatare intr-un calendar), citirea
manualului, luarea de notite (gdsirea ideilor principale,
cartografierea, evidentierea cromaticd), schematizarea (harta
de idei, jurnal dublu);

o class-wide peer tutoring.

15. Dificultatea de a participa la activitatea din clasa fara a fi
intrerupe; dificultatea de a lucra in liniste:

¢ asezarea in imediata apropiere a profesorului pentru a fi mai
usor monitorizat si pentru a i se oferi, fara distragere,
semnale (stabilite impreuna cu profesorul) de redresare.

16. Cautarea inadecvata a atentiei (face pe clovnul, miscari
zgomotoase, agresive sau exagerate cautand atentie, intrerupe
activitatile, intra peste activitatile celorlalti colegi, ii distrage,
vorbeste excesiv)

prezentarea unui model de obtinere a atentiei celorlalti in
mod corespunzator si verificarea lui;

folosirea unor semnale sau unui cod pentru a indica faptul ca
acel comportament este inadecvat (discutia in privat);

recunoasterea si validarea imediata si frecventd a
comportamentului adecvat de catre profesor (pentru o
performanta sporita, prescolarii/elevii au nevoie de criterii
externe clare pentru succes si de rasplata pe un tracking
system);

acordarea de time-out (mai ales daca prescolarul/elevul este
agresiv si disruptiv, iar prezenta colegilor 1i alimenteaza
comportamentul), fiind scos din activitate, pentru scurt timp,
intr-o zond de time-out, de liniste unde are posibilitatea sa
reflecteze pe ce nu a mers bine si ce poate face pe viitor,
cand apar astfel de manifestari.

17. Neastampar al mainilor, picioarelor, auto-distragerea prin
jocul cu diferite obiecte, se foieste pe scaun; dificultatea de a
ramané pe scaunel sau in banca pentru anumite activitati (pleaca
de pe scaun in sala de clasa sau in alte situatii in care este de
asteptat sa ramana asezat) - acest comportament de neastampar
poate fi generat si de frustrare ca nu poate finaliza o sarcina, nu se
poate concentra etc.

¢ reducerea volumului de lucru sau impartirea sarcinilor in
sarcini mai mici si intariri pozitive frecvente pentru realizari;

e jocuri si activitdti de miscare atunci cand este posibil
(exercitii de intindere, activitati de miscare, energizers), cu
asigurarea unui spatiu de miscare securizant si securizat;

oportunitati de descarcare a energiei (de exemplu,
prescolarul/elevul poate duce un ,bilet important” unui alt
profesor, poate avea rolul de a imparti si strange fisele de
lucru; in timpul lecturdrii unei povesti, elevul poate avea rolul
de a scrie pe tabla cuvintele cheie, de a mima anumite
actiuni, etc.) - activitati care il tin conectat la sarcina si i
intaresc auto-valorizarea;

¢ evitarea asezarii langd usa, geam sau colegi activi care sa

ofere agitatie si distragere;

¢ plasarea a doua banci orientate una spre cealalta sau una
langad alta pentru ca elevul sa se poate misca liber si relaxa
intre cele doua atata timp cat realizeaza sarcina si nu
paraseste zona desemnata.

18. Agitatie sub presiune si in situatie de competitie (sportiva sau
academica)

¢ accent pe efort si pe bucuria participarii (orientare spre
interior), decat pe competitia cu ceilalti (care ar alimenta
neastampdrul, impulsivitatea, orientarea spre exterior);

¢ structurarea grupei/clasei pentru a incuraja efortul de echipa
si cooperarea;

¢ responsabilizarea prin oferirea unui rol (de exemplu,
capitanul echipei, cel care pastreaza scorul etc.).

19. Folosirea necorespunzatoare a timpului (pierde timpul pe
sarcina, nu se poate incadra in timp, este distras usor si nu
finalizeaza sarcina)

o folosirea unor semne sau a unui cod stabilit impreuna cu
elevul, pentru a-i reaminti ca are o sarcina de realizat (de
exemplu, profesorul face contact vizual, isi atinge urechea,
ridica un anumit obiect, unul sau doua degete, etc.);

¢ transmiterea asteptarilor despre ce inseamna sa fie atent
(,Arati ca esti atent atunci cand...”);

e limitarea In timp pentru o sarcina scurta cu intarire pozitiva
pentru finalizarea la timp;

¢ folosirea unui contract (care sa stimuleze angajamentul), a
unui cronometru, etc. pentru auto-monitorizare.
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Jocurile didactice si rolul lor
in formarea si dezvoltarea
prescolarului

De Liliana Pricopi

Scoala Gimnaziala Ioan Cernat, Havarna — Gradinita Balinti
(Botosani)
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Prin joc si prin exercitiu, copilul de fapt isi valorifica potentialul
ludic, creativ, cognitiv si nu numai, copilul devine mult mai dotat,
mai apt de a face lucruri, mai informat si, mai ales, mai capabil de
interactiune cu ceilalti coechipieri. La varsta prescolard, jocul
didactic are o pondere foarte mare in randul activitatilor
desfasurate la grupa, pe toate domeniile de activitate si pe toate
sectoarele deschise zi de zi, in gradinita.

Jocul in ansamblu sau, reprezinta o multitudine de actiuni, vadite
sa duca individul spre buna dispozitie, spre destindere si relaxare,
dar si spre o dezvoltare cognitiva si emotionala a acestuia, iar
dupa Edouard Claparede, jocul este vazut ca ,cea mai bund
introducere in arta de a munci”.

Gradinita este locul propice unde jocul didactic isi gaseste cea mai
eficienta utilitate, iar noi educatorii trebuie sa apelam la
imaginatia noastra, pentru a selecta cele mai pragmatice jocuri
didactice, mai placute de copii, care sa aduca o data cu ele:
placere, deprindere, abilitate si eficienta. De aici putem deduce
faptul ca jocul este un mijloc de instruire si educare a copiilor, mai
ales a celor mici, prin joc copilul isi pune in miscare tot bagajul
psihic si intelectual, dorind mereu sa rezolve sarcinile, sa fie cel
mai bun, sa raspunda cel mai bine, de aceea jocul este considerat
un element de baza in educarea copiilor, de joc depinzand o
multime de aptitudini, abilitati si deprinderi ale copilului mic.

Jocul didactic este atat mijloc de realizare a activitatii didactice,
cat si metoda didactica interactiva, folosita cu succes atat in
activitatile de invatare-consolidare, dar si in cele de verificare a
cunostintelor prescolarilor, pe o tema anume, au rolul de a forma
si dezvolta personalitatea copilului.

Prin intermediul jocului didactic, copilul prescolar face trecerea de
la jocul oarecare, la jocul bine structurat, cu reguli, cu sarcini si
pasi siguri de realizat, care duc la o dezvoltare plenara a
prescolarului implicat in el. Prin intermediul jocului didactic,
copilul prescolar isi dezvolta gandirea logicd, limbajul si
comunicarea orald, atentia, memoria dar isi dezvolta si spiritul de
echipa, de competitie, inter relationare.

De aceea, putem afirma ca jocul didactic este una dintre
activitatile cele mai eficiente din gradinitd, pentru ca odata propus
un joc didactic, se impun reguli ale jocului, sarcini de rezolvat,
elemente surpriza, joc de proba, care disciplineaza copilul,
disciplineaza echipele.

Organizat si coordonat cu inteligentd, jocul didactic produce
schimbdri deosebite in dezvoltarea copilului prescolar, pe toate
planurile. De fiecare data cand né propunem sa desfasuram un joc
didactic, avem in vedere dezvoltarea psihopedagogica a copilului
prescolar, de aceea vom tine cont de nivelul de varsta pentru a
selecta un joc adecvat, cu grad de complexitate mic la grupd mica,
mediu la grupa mijlocie si cu complexitate mare la copiii de grupa
mare. Asa au luat nastere jocurile didactice ,Tu spui una, eu spun
multe!”, ,Raspunde repede si bine”, ,Spune, care e vecinul?”,
,Cand se intmpld?” etc., prin intermediul cdrora copiii se
concentreaza in a gasi solutii, isi manifestd dorinta de a da
raspunsuri corecte, de a folosi un vocabular adecvat, de a selecta
materialele conform cerintelor, de a face corespondente intre
elemente matematice, cele din mediul inconjurdtor, in a folosi
materialul de manipulat corespunzatoare, dezvoltandu-si astfel
abilitdti si capacitati intelectuale, motrice si emotionale, care duc
la o cimentare a personalitdtii in formare a copilului prescolar.

De aici facem legatura cu ceea ce afirma Jean Chateau - ,Cine
spune joc spune totodata efort si libertate, o educatie prin joc
trebuie sd fie o sursd atdt de efort fizic, cat si de bucurie morald.
Tocmai aceasta pldcere morald trebuie sa o transpunem, in
educatia noastrd, dacd vrem ca ea sa completeze activitatea
spontand a jocului, in acest scop trebuie sd-i propunem copilului
obstacole pe care sd vrea sd le invingd.”

Jocul didactic trebuie gandit in vederea dezvoltarii intelectuale a
copilului, a grupului de de copii, prin impletirea cu strictete a
elementului instructiv educativ cu activitatea de joc. Activitatea de
joc didactic, de regula trebuie planificata dupa activitati de
observare, demonstratie, conversatie, povestire, memorizare,
deoarece are mai mult caracter de verificare, consolidare, fiind un
liant intre activitdtile de sistematizare-consolidare si evaluare,
verificare.

Luat ca metoda didactica, putem spune ca jocul didactic este o
metoda activa de invatare-evaluare, bazatd pe reactia unor functii,
relatii, actiuni, fenomene, cu rol de a dezvolta comportamentul
uman, capacitatea intelectuala a copiilor si de a transforma copilul
dintr-un pion static intr-unul mobil, cu implicare fizica,
intelectuald, cognitiva, comportamentala si socio-emotionala. Jocul
didactic, conform teoriei si practicii prescolare contemporane,
presupune o activitate ce contribuie foarte mult la formarea
profilului intelectual si moral al viitorului scolar, dar si la largirea
orizontului copiilor spre cunoastere.

Jocul didactic satisface trebuintele copilului: de miscare, de
exprimare, de colaborare, de adaptare la realitate, dar in acelasi
timp informeaza copilul pe subiecte date si formeaza la copii
anumite deprinderi, abilitati, dezvolta stima de sine, curajul si
elimina inhibarea, tracul, pentru cei timizi fiind o rampa de
lansare, dandu-le curajul de a actiona, de a fi parte din joc, de a se
exprima liber si fird impedimente. In acelasi timp, jocul didactic
produce relaxare, recreere, dand copiilor o altd atmosfera, mai
confortabild, decat cea a muncii directe cu cartea sau fisa de
lucru, ofera placere si multa implicare ludica, ce duce la
transformari in comportamentul copilului vis a vis de educator si
colegi.

Jocul didactic a fost, este si va fi activitatea cea mai des folosita in
invatdmantul prescolar, cea mai eficientd si cea mai dorita de
catre copii, care prin abordarea ei larga, face activitatea din
gradinita mai incitanta, mai plina de surprize si inedit.
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Serbarea prescolara

De Anisoara Gavrila

Gradinita cu Program Normal, Ruginesti (Vrancea)

Serbarea este un eveniment important in viata copiilor, dar si a
gradinitei, reprezentand un nesecat izvor de bucurie si satisfactii,
creand buna dispozitie si favorizand dezvoltarea copiilor, atat din
punct de vedere psihic, dar si fizic. Organizate si desfasurate dupa
anumite reguli si cu anumite teme, serbarile imbind armonios
partile intr-un intreg, decorul neobisnuit, costumatia copiilor, a
educatoarei, tinuta sarbatoreasca, accesoriile necesare, fondul
muzical, semnalele sonore constituie toate elemente importante ce
contribuie la dezvoltarea unor valente estetice si educative
deosebite.

Serbarea este activitatea artistica cu un farmec aparte, pentru
care prescolarii au un interes sporit, atat pentru pregatirea, cat si
pentru prezentarea ei. In fata publicului, format din parinti, frati,
bunici, cei mici isi dezvolta deprinderea de a canta melodios, de a
recita expresiv, de a dansa elegant. Aceste deprinderi artistice
contribuie la dezvoltarea gustului estetic, dragostea de frumos,
aptitudinile pentru arte.

Serbarea constituie o modalitate eficienta de a dezvolta
capacitatile de comunicare verbala si a inclinatiilor artistice ale
copiilor, contribuind la stimularea si dezvoltarea:

atentiei (prin respectarea indicatiilor regizorale si in special a
atentiei distributive prin raportarea copilului la intregului
colectiv de copii);

memoriei (prin intermediul repetitiilor organizate pentru
memorarea replicilor, miscarilor etc.);

vointei (prin implicarea copilului in mod voit);

afectivitatii (prin filtrarea mesajelor culturale, artistice, pe
plan afectiv);

imaginatiei si creativitatii (prin implicarea directa a copiilor,
solicitand diverse numere artistice in serbare si solutii pentru
0 anumita situatie);

L]

atitudinilor pozitive (prin crearea de situatii concrete pentru
care copilul va aproba/aborda o anumita conduita);

L]

spirit de competitie;

L]

gandirii (prin momentele de criza, de luare a deciziilor, cand
apar situatii neprevazute in derularea spectacolului).

Prin intermediul serbarii, avand un cadru nou, diferit de cel
obisnuit, cu décor, cu recuzita, cu costumatia, cu aplauzele
publicului, prescolarii ,,se pun in valoare” si devin mici personaje,
folosindu-si imaginatia, dictia, mimica, siguranta de sine, placerea
de a aparea in fata publicului. Aici ies in evidenta cei cu aptitudini
muzicale, insa toti prescolarii au oportunitatea sa intoneze

cantecele mult indragite.

Printre etapele organizarii si desfasurarii unei serbari, putem
enumera urmatoarele:

1. Etapa organizatorica consta in: selectionarea copiilor,
selectionarea materialului muzical, selectionarea montajului
literar, stabilirea locatiei si a datei de desfasurare a serbarii, a
recuzitei, a decorului, a vestimentatiei, stabilirea intregului
program artistic.

2. Pregatirea repetitiilor constd in invatarea efectiva a cantecelor,
a pieselor de teatru, a poeziilor, a coregrafiei. Cadrul didactic
ofera nenumarate indicatii, sugestii si aprecieri asupra modului de
interpretare a rolurilor, a cantecelor, a coregrafiei.

3. Desfasurarea programului artistic, cea mai indragita si indelung
asteptata etapd, In care prescolarii pasesc, cu emotie, pe scena in
fata Intregului public pentru a-si prezenta momentul artistic.
Fiecare copil trebuie sa primeasca un loc bine definit in cadrul
serbarii pentru a se simti parte integranta a colectivului, sa simta
ca si el a contribuit la reusita serbarii.

Prin continutul bogat si diversificat al programului pe care il
cuprinde, serbarea scolara valorificd Inclinatiile si interesele
prescolarilor. Programul artistic prezentat de prescolari este
selectat de cadrul didactic tinand cont de particularitatile de
varsta si individuale ale copiilor.

Fiind o activitate educativa, serbarea lasa amprente in planul
personalitatii, a evolutiei generale a copilului, facand apel la toata
gama trairilor afective.
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Oportunitati ale integrarii
TIC la disciplina Istorie

De Alina Railean

Liceul Teoretic Mihai Eminescu, orasul Floresti (Floresti)

Actualmente, dezvoltarea Tehnologiilor Informationale si
Comunicarii constituie un element definitoriu al societatii, pe care
educatia are menirea de a valorifica. in Republica Moldova, in
procesul de modernizare a curriculumului scolar un rol important
il ocupa noile tehnologii informationale si comunicationale. Elevii
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au posibilitate sa-si imbunatateasca cunostintele, coordonator fiind
profesorul, care, pe langa metodele traditionale completate cu cele
moderne, foloseste noile tehnologii. Lumea contemporana
reprezinta o permanenta si inedita provocare pentru educatie,
creste volumul de informatie ce trebuie analizat, la necesitatea
utilizarii calculatorului atat in viata de zi cu zi cat si in procesul
instructiv-educativ. Profesorul traieste el insusi intr-o societate in
schimbare si din fericire, in prima linie a schimbarii, astfel incat va
trebui sa se adapteze, sa se acomodeze, sa se perfectioneze
continuu.

Consider ca, cu cat orele sunt mai practice, cu cat folosesc mai
mult imagini si sonor, cu cat elevul este pus sa faca un lucru
practic, cu atata sporeste atentia lui fata de ceea ce preda
profesorul. Am ajuns la concluzia ca cu ajutorul TIC intelegerea
fenomenelor istorice este mai bund, mai clara si mai interesanta,
avand avantaje si profesorul si elevul: pentru profesor: 1) suport
instrumental variat, 2) diversitatea strategiilor de lucru, 3)
utilizarea multidisciplinaritatii/ transdisciplinaritatii/
interdisciplinaritatii. Pentru elev: 1) exploatarea elementelor TIC
ca resurse necesare in invatare, in asigurarea calitatii procesului
educational, 2) incurajarea studierii individuale si in grup, 3)
cresterea increderii elevilor in procesul de evaluare obiectiva.

Dar totodata exista si riscul de a pierde din vedere unele aspecte
cheie privind practica didactica: pentru profesor: dificultate de
selectie a informatiei din punct de vedere stiintific, plagiatul,
timpul; pentru elev: in loc de procesul de socializare reala se
dezvolta atractia catre mediile virtuale, renuntarea la mijloace de
educatie traditionald, pozitia fizica nefireasca a corpului.

In scopul dezvoltarii competentei digitale in domeniul tehnologiilor
informationale si comunicationale (TIC), am folosit la lectiile de
istorie pentru motivarea elevilor, captarea atentiei filmulete
tematice de 2-3 minute. De exemplu, in clasa a V-a, la subiectul:
,Civilizatia traco-geto-daca”, am prezentat imnul geto-dacilor si
imagini care au captat atentia elevilor pe parcursul lectiei.

Prezentarile PowerPoint, spre exemplu, ofera elevilor si
profesorilor o abordare multidisciplinara si contribuie la
dezvoltarea capacitatilor de cunoastere, deci ofera o varietate de
prezentare tuturor participantilor. La subiectul ,Tara Romaneasca
in timpul lui Mircea cel Batrin”, clasa a VI-a, am utilizat filmul de 3
minute , Intalnirea lui Baiazid si Mircea cel Batrin”, elevii fiind
motivati si interesati ce se va intampla in continuare; astfel, au
observat patriotismul domnitorului, fiind un exemplu pentru elevi,
iar la sfarsitul lectiei am prezentat un fragment din Scrisoarea a
I1I-a, de Mihai Eminescu, motivandu-i sa caute acasa continuarea
si pregdtindu-se pentru urmatoarea lectie, raspunzand la
intrebarile date pentru acasa.

Utilizand elementele de mai sus, elevul este motivat spre
cunoastere, iar profesorul sa identifice cai optime de realizare a
obiectivelor preconizate in cadrul activitdtii. Folosind un blog si nu
0 pagina simpla de web, profesorul poate primi comentarii si
intrebari de la elevii sai chiar prin intermediului blogului, la lectia
respectiva.

In clasa a X-a, la subiectul ,Cultura Greciei si Romei”, elevii au
avut de prezentat tema de acasa prin intermediul VoiceThread -
instrument de lucru colaborativ care permite unui utilizator
inregistrat sd partajeze imagini, sa scrie, sd inregistreze un
comentariu audio, nu sa reusit la lectie sd analizam toate
proiectele dar am creat un grup pe retele de socializare prin care

am analizat proiectele, deci poate fi utilizat in educatia la distantd,
permitand utilizatorilor inregistrati sa urmareasca lectia la ceva
vreme dupa ce ea a fost realizata cu ajutorul VoiceThread
dezvoltand creativitatea la elevi. Iar la acelasi subiect, la clasa a
X-a U2, elevii au realizat tema prin intermediul Thinglink,
completand pagina cu informatie, video, imagini, plasand
proiectele pe pagina de grup, unde le puteau vedea toti membrii
grupului. La subiectul ,Etnogeneza romaneascd”, elevii trebuiau
sa studieze tema realizand o comunicare prin intermediul
Blabberize - au ales o personalitate istorica si au explicat
etnogeneza romaneasca.

Avantajul lectiilor in format electronic este acela ca elevul poate
avea acces la ele nu doar in timpul orei, cand profesorul explica, ci
si dupa, pentru a relua anumite aspecte. Iar cu elevii din clasa a
IX-a, participand in cadrul programului e Twinning, la un proiect
international , Destine separate”, am realizat video conferinta cu
elevii clasei a VIII-a din Ploiesti, Roméania. Prin participarea la
proiecte online, elevii au posibilitatea de a comunica cu alti elevi
din tarile participante, sa afle elemente specifice culturale,
istorice, sa isi perfectioneze competentele digitale si comunicare
intr-o limba straina.

Prin intermediul acestor instrumente web, né-am dezvoltat (atat
elevii, cat si profesorii) abilitati de utilizare a calculatorului, de
prezentare, elaborare de proiecte, colaborare cu colegii. Lectiile
devin mai atractive, sunt implicati mai multi elevi in procesul de
predare-invatare.

Incluzand si experimentand tehnologiile moderne in demersul
didactic, am ajuns la concluzia: TIC te ajuta sa facilitezi procesul
de predare-invatare; sa cresti atractivitatea pentru materia
predatd; sa motivezi si sa implici mai mult elevii in cadrul lectiilor;
sd eficientizezi administrarea proceselor educationale, intelegerea
mai bine a temei predate, reducerea starii de emotivitate a
elevilor, aprofundarea cunostintelor si dezvoltarea abilitatilor
practice. TIC pune la dispozitie un sir de oportunitati in primul
rand pentru elevi, care isi personalizeaza accesul la resurse
informationale si modalitatea de prezentare a acestora punand
accent pe competentele proprii. Pentru a utiliza noile tehnologii,
cadrele didactice trebuie sa aiba formate un sir de competente
care il vor ajuta in procesul de utilizare a tuturor tehnologiilor
disponibile. Astfel, utilizarea TIC asigura eficacitatea realizarii
cerintelor curriculumului si procesului educational.

Cum se imbina digitalul cu
jocul didactic pentru reteta
unei lectii reusite

De Luiza Lavinia Pascal

Colegiul Tehnic Matei Corvin, Hunedoara (Hunedoara)
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La disciplinele pentru care este prevazuta o singura ora pe
saptamand, avem mereu stresul legat de resursa timp. Suntem
urmariti de provocarea: ,Mai reduc din continuturi sau renunt la
anumite tipuri de exercitii si la jocuri?”. Articolul este o pledoarie
pentru a aduce resurse digitale si in lectiile predate in clasa, in
special pentru evaluare. Include un exemplu, din practica
personald, de abordare a unei lectii de istorie derulata pe o
perioada de timp mai lunga, cu caracter integrat, bazata pe
invatare experientiala.

Istoria si geografia, iata doua discipline pentru care parca nu avem
niciodata suficient timp pentru a aborda, cu lejeritate, continuturi
sau de a crea competente. Acest lucru are o explicatie simpla: o
singura ora pe saptdmana raportata la multitudinea de competente
specifice pe care ar trebui sa le formam pare o resursa temporala
ineficienta.

Da, si istoria si geografia pot fi abordate integrat, si atunci nu mai
suntem conditionati de acea ora (50 minute) pe saptamana. Ar mai
fi o solutie: centrarea atentiei pe formarea de competente
abordand continuturile prin intermediul unor jocuri atractive,
folosind tehnologia si transferand rolul principal, activ, elevilor.
Invatarea experientiala- punerea in scend, aducerea in clasa a
personajelor/ personalitatilor istorice, spre exemplu aduce cu sine
o invatare trainica, intr-un timp scurt si pentru timp indelungat.

Iata un exemplu de abordare a unei lectii de istorie, in care elevii
isi formeaza si competente lingvistice, si artistice, si digitale, si
logico-matematice, iar resursa timp trece in plan secund,
disparand stresul “Nu am timp! E imperios necesar sa renunt la
anumite tipuri de experiente pentru ca am multa materie de
predat!”. Este o activitate de recapitulare si consolidare a
cunostintelor realizatd pe parcursul a 3 ore (saptamani). Pornind
de la personalitatile importante ale istoriei romanilor, se
urmadreste realizarea de conexiuni intre cunostintele acumulate si
aplicarea lor in diverse contexte create pentru formare de
competente.

Reactualizarea cunostintelor se realizeaza prin intermediul unui
joc foarte indragit de catre elevi: Bingo (cu personalitati istorice).
Elevii primesc o fisa cu o retea de 9 patrate cu structura de 3x3 si
o listd cu 9 personalitati istorice despre care am povestit in lectiile
anterioare. Fiecare elev isi completeaza reteaua scriind cate un
nume in fiecare patrat, in ordinea dorita. Apoi, cadrul didactic
citeste enunturi care au legdtura cu personalitatile, copiii bifand
fiecare patrat corespunzator domnitorului recunoscut in descriere.
Cine realizeaza o linie de patrate bifate striga: BINGO!

Domnitori legendari: 1.Decebal; 2. Traian; 3. Mircea cel Batran; 4.
Vlad Tepes; 5. Iancu de Hunedoara; 6. Matei Corvin; 7. Stefan cel
Mare; 8. Mihai Viteazul; 9. Alexandru Ioan Cuza.

Enunturi sau expresii prin care acestia sunt descrisi:

¢ Supranumit “Dracula”, a avut trei domnii in Tara
Romaneasca. Este recunoscut pentru “Atacul de noapte”.

¢ Rege néinfricat al dacilor.

< n

¢ Domn al Moldovei in epoca medievald, "mic la stat, mare la
sfat”, a ctitorit biserici si manastiri si a construit cetati. Este
foarte cunoscuta una dintre importantele sale victorii in urma
béataliei de la Vaslui- Podul Inalt.

 Imparat roman dornic de cuceriri, impresionat de bogatiile si
pozitia geografica a Daciei.

L]

Unul dintre cei mai mari regi ai Ungariei, fiul lui Iancu de
Hunedoara, numele lui este important pentru scoala noastra.

L]

A realizat Mica Unire, fiind ales domn al Moldovei si al Tarii
Romanésti, cunoscut pentru respectul sau fata de tarani si
dorinta de a le usura viata.

¢ Domnitor intelept, bunicul lui Vlad Tepes, conduce oastea
Tarii Romanésti in lupta de la Rovine. Mihai Eminescu ii
descrie curajul si iubirea de neam in poezia Scrisoarea III.

Voievod al Transilvaniei, personalitate simbolica a localitatii
si a judetului nostru, a iesit victorios in lupta de la Belgrad.

e Domn al Tarii Roméanésti, realizeaza prima "unire” a tarilor
romane.

O altd sarcind, avand ca termen de realizare 2 ore de lucru in
echipa, dar si timp pentru studiu individual acasa, este
reprezentata de realizarea unui proiect. Prin tragerea dintr-un
saculet a unei imagini cu chipul unui domnitor, fiecare echipa are
ca sarcina recunoasterea acestuia si realizarea unui proiect dupa
un plan dinainte stabilit, realizat de catre copii si discutat cu
invatdtoarea. Se cauta informatii inedite, imagini, legende,
povestioare - altele decat cele citite la clasa - si se realizeaza
carticele. Prezentarea lor este un moment important la care
trebuie sa participe fiecare membru al echipelor, la fel ca si in
ceea ce priveste munca de informare, creare, redactare. Pe langa
expunerea continutului si elementelor componente ale fiecarei
carti, echipele trebuie sa atribuie unui membru rolul personalitatii
despre care ,vorbesc” in cartile lor, si care va fi costumat si
machiat astfel incat sa fie cat mai aproape de model. Ca
prezentarea sa fie inedita, se pot folosi de fragmente din filme,
cantece, poezii.

Evaluarea activitatii se poate realiza prin intermediul unui test
Kahoot, foarte usor de aplicat si extrem de apreciat de catre elevi.
Pe langa faptul cd se desfasoara intr-un timp scurt, ofera un
feedback rapid, obiectiv, fiecare elev constientizand unde a gresit,
care era raspunsul corect. Link-ul spre Kahoot-ul realizat si
utilizat:
create.kahoot.it/details/8b9e1484-b6c8-4254-9¢98-266c1{f61e38

Se mai pot utiliza:

Activitatea de invatare propusa are deschidere si spre alte
discipline:

- Matematica (ani, secole, cifre romane, calculul anilor de
domnie);

- Arte vizuale si abilitati practice (coperta proiectului, colaje si
desene pentru filele cartii, mandale);

- Limba si literatura romand(legende, povesti, povestiri, poezii
istorice);

- Geografie (teritorii, pozitie geografica, influenta reliefului);

- Limba engleza (jocuri pe BBC History).


https://create.kahoot.it/details/8b9e1484-b6c8-4254-9c98-266c1ff61e38

Resurse Junior Achievement
si sprijin pe perioada
pandemiei

De Cornelia-Petronela Nastase

Scoala Profesionald Speciala Sfantul Stelian, Botosani (Botosani)

Trebuie sa recunoastem ca eforturile de acceptare a unei perioade
de tranzit in viata oamenilor nu este tocmai bine vazutd. Mai ales
cand nu curge lapte si miere. In pandemie. Totusi, una din
calitatile fiintei umane este adaptarea fie la un spatiu nou, la o
situatie, eveniment, fie in alte comunitati. Aceasta a fost si situatia
profesorilor, a parintilor si elevilor, a scolii roméanésti. O perioada
plina de incertitudini, in care au trebuit sa se reinventeze cautand
singuri solutii sau acceptand programele puse la dispozitie de
experti in educatie. Una din programele care m-au ghidat si mi-au
fost scut in pandemie au fost cele oferite de Junior Achivement
Romania.

Cel mai frumos lucru pus la dispozitie celor din sistemul de
invatdmant, atat profesorilor cat si elevilor au fost webinarele care
au venit sa sprijine mult activitatea didactica. Gratuit.

Daca anul scolar trecut a fost o familiarizare cu platforma,
parteneriat intre ei si scoala mea, anul acesta scolar nevoia de
adaptare né-au determinat sa luam in serios resursele
educationale puse la dispozitie pe diverse domenii - Educatia
pentru sanatate, Abilitati de viata, Educatia pentru orientarea
profesionald, Educatia financiara, Antreprenoriat - puse la
dispozitie atat prin ghiduri, programe si cel mai strasnic lucru;
webinarele, minutios organizate astfel sa vina in sprijinul tuturor;
elevi, profesori.

Daca la scoala online numai elevul stie importanta acestor resurse,
la revenirea in format fizic alta a fost abordarea, implicarea,
intelegerea. A fost nevoie de formarea si dezvoltarea unor noi
deprinderi intelectuale, psihomotrice; capacitate de efort
intelectual, stapanire de sine, pe perioada a 45 de minute cat
dureaza un webinar. Vorbim de liceeni cu usoare dificultati de
invatare. Au fost webinare adresate si celor din invatamantul
gimnazial. De mentionat ca invitati sa sutina webinarele au fost
tineri care prin exemplul personal au reusit o insertie pe piata
muncii demne de apreciat, cum s-au prezentat ei la interviu, cum
au realizat ei un C.V. (chiar daca nu au reusit din prima incercare
sd obtina job-ul dorit, dar nu a fost decat rampa de lansare si
experienta catre visul de cariera) acestea fiind si tematicile facand
obiectul intalnirilor. Amintesc cateva intalniri: Un interviu de
succes, Rolul muncii in viatd, Crearea unui CV de succes, Viitorul e
la scoald, Abilitati necesare in contextul actual. Multe pe educatie
financiara: Cardul meu, Planificare finante, Bugetul meu de
venituri si cheltuieli, Carduri si modalitati de plata. Pentru mediu:
Tranzitia energeticd, meserie de viitor.
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Daca initial elevi au fost initiati In grupuri mici, perechi, sau
individual, performanta a fost si de participare la aceste webinare
in sala de clasa. Primul webinar de grup la care a fost o participare
de grup si au fost tare incantati a fost ,Descopera-ti interesele.
Sau Cariera, 10 sfaturi pentru adolescenti”. Webinare care vin
mult in ajutorul profesorilor, le usureaza mult munca cu elevii in
formarea de noi competente; acea de comunicare, nu intr-o limba
straing, ci in limba roméana. Ca mai apoi dezvoltarea lor. De etica.
Daca initial au urmarit webinarele la calculator, pe parcurs au
reusit sa intre cu telefoanele lor in diverse aplicatii; Microsoft
Teams, astfel dobandind noi competente si elevii Scolii
profesionale speciale Sf. Stelian; cele digitale (la care, sa
recunoastem, unii stau foarte bine), unde noi avem de invatat. Au
reusit sa comunice cu elevii din tara si sa fie parte integranta din
sesiuni, au pus intrebari atat in scris cat si in direct cu formatorii.

Au fost sesiuni si destinate expres profesorilor: Cum sa acceseze
platforma, cum pot participa la webinare, completand formulare,
cum pot intra in posesia diplomelor imediat dupa participare -
LProfesorul, arhitect al viitorului, fara emisii de CO2. Né
dezvoltam prin feedback” - la care au raspuns multi profesori ai
scolii.

Cele mai dificile pentru profesori consider ca sunt cursurile
(gratuite) oferite prin Microsoft, la care profesorii trebuie sa fie la
curent, tot prin webinare oferite pe durata a 2 ore; Microsoft
Learn (jobincubator.ro/resurse), pe care cu greu am reusit sa le
parcurg si sa intru in posesia diplomelor de abilitati digitale, care
au ,valoare internationala”.

Mai doresc sa mentioneaz un partener extraordinar in educatia
elevilor si din invatdmantul primar si gimnazial si liceal a fost
Ursuletul Tedi, care a tinut companie elevilor pe perioada
pandemiei, la scoala online, si le-a venit mult in ajutor. Mai ales la
cei din Invatamantul primar si gimnazial formandu-le deprinderile
necesare Insusirii scris-cititului, a unor abilitati de viata, prin
jocurile de pe platforma ,Scoala sigurantei cu Ursuletul Tedy”,
tedi.ro/jocuri. Cum sa prepare un suc, cum sa prepare un
sandwich, labirinturile prin care pot ajuta un copil sa ajunga
acasa, cu impact si in plan emotional, invingandu-si temerile si ca
pot fi capabili, utili. ,Mici programatori” a fost, de asemenea,
foarte util. Aici parintii au fost la inaltime, invatand alaturi de copii
si dirijandu-i, preluand si o parte din rolul profesorilor.

La liceeni putem vorbi si de formarea deprinderilor de voluntariat.
Cum pot sa-i ajute pe cei mici? Mai intai invatand fiecare joc in
parte. Iar la intalnirile in format fizic au dat dovada de
profesionalism si au demonstrat ca pot fi capabili la randul lor sa
ajute.


https://iteach.ro/experientedidactice/resurse-junior-achievement-si-sprijin-pe-perioada-pandemiei
https://iteach.ro/experientedidactice/resurse-junior-achievement-si-sprijin-pe-perioada-pandemiei
https://iteach.ro/experientedidactice/resurse-junior-achievement-si-sprijin-pe-perioada-pandemiei
https://iteach.ro/profesor/cornelia.nastase
https://iteach.ro/profesor/cornelia.nastase
http://www.jobincubator.ro/resurse
https://tedi.ro/jocuri/

Genially si eTwinning in
activitati de invatare
De Anamaria Corina Golumbeanu

Scoala Gimnaziala Ion Tuculescu, Craiova (Dolj)

In perioada mai - iunie am urmat cursul ,Genially si eTwinning:
Experiente interactive de invatare colaborativa”, curs sustinut de
ambasadori Genially si ambasadori eTwinning pe platforma
iTeach. In urma participarii la acest curs, am descoperit un
instrument web 2.0 care isi merita numele cu prisosintd: Genially
(genial.ly). Cu ajutorul acestui instrument se pot crea prezentari,
imagini interactive, infografice, teste, toate imbogatite cu
elemente de interactivitate si animatie. Instrumentul este usor de
folosit, avand o biblioteca consistentd de sabloane. Dispunand de
acest instrument, am realizat cateva activitati in proiectele
eTwinning pe care le aveam in derulare.

Unul dintre proiectele eTwinning este , Using percents in
practice”. In acest proiect, elevii au abordat diverse situatii in care
se folosesc procente. Ei au creat probleme cu mariri si micsorari
de preturi, probleme cu depozite la banca si dobanzi. Evident ca
am organizat activitati colaborative care au solicitat si abilitati de
utilizare de instrumente si tehnici specifice artelor precum
concursul de logo-uri si concursul de mascote.

Aceste activitati au dezvoltat spiritul critic al elevilor, limbajul
artistic si au spart bariere in exprimarea ideilor. Dar, fiind un
proiect din domeniul stiintelor, am organizat si activitati de
celebrare a diverselor manifestari din domeniu. Astfel, am marcat
Ziua Pi si Ziua eTwinning prin crearea de postere, iar Ziua fetelor
si femeilor din domeniul stiintelor prin crearea unui calendar in
colaborare cu ceilalti parteneri. Crearea calendarului a fost un bun
prilej de dezvoltare a competentelor culturale si de patrimoniu cat
si de orientare profesionala prin exemplele gasite.

Luna aprilie este Luna Internationald a Astronomiei. Elevii au avut
de efectuat activitati practice de observare a spectrului razelor
solare si postere despre planeta Marte. Cu acest prilej, am creat
un test folosind Genially, utilizand un sablon din biblioteca de
sabloane de pe platformd, iar pentru coloana sonora am utilizat o
melodie din arhiva gratuita freemusicarchive.org.

Un alt proiect eTwinning in care am organizat o activitate Genially
este ,Geometric shapes on my sreet”
(twinsace.etwining.net/124147/home). In acest proiect, elevii au
fost invitati sa observe diverse obiecte si sa identifice figuri
geometrice elementare, sa masoare si sa calculeze perimetrul si
aria. Astfel, elevii au folosit Google Map pentru a identifica un
traseu la alegere si obiective importante pe traseul respectiv. Apoi
elevii au facut poze. Am strans pozele si am realizat impreuna un
videoclip de prezentare. Cu aceasta ocazie, elevii au descoperit
figuri geometrice elementare in elemente de arhitecturd urbana.
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In cadrul manifestarii Europe Code Week, am organizat un
eveniment eTwinning in care elevii erau indrumati sa utilizeze
tutorialul tip scratch studio.code.org/s/frozen/, pentru a crea figuri
geometrice. Astfel elevii si-au consolidat cunostintele despre
proprietatile figurilor geometrice concomitent cu dezvoltarea
competentelor TIC. O activitate pe care am organizat-o a fost
concursul de mascote. Pentru ca partenerii au folosit diverse
mijloace de realizare a mascotelor, am introdus trei sectiuni:
Mascote realizate handmade, Mascote realizate digital utilizand
Geogebra (www.geogebra.org), Mascote realizate in colaborare.
Activitatea a fost indragita de elevi, participand in numar mare
chiar daca a fost organizata in perioada cand activitatile didactice
s-au desfasurat online din cauza pandemiei. Activitatea Genially
propusa s-a bazat pe jocul Tangram. Astfel, am creat o imagine
interactiva care ofera elevilor posibilitatea sa joace Tangram -
element interactiv din biblioteca Genially.

Elevii au mai avut de citit o pagina cu sarcinile de lucru
colaborativ si de depozitat imagini cu produsele finale. Au lucrat in
echipe, avand de reprodus o figura Tangram ca poster, de
recunoscut triunghiurile dreptunghice din figura, de masurat
lungimile catetelor si de aplicat teorema lui Pitagora. Aceasta
activitate a fost ca o lectie de recapitulare finala la Teorema lui
Pitagora (twinspace.etwinning.net/12417/pages/page/1688239).
Copiii au participat cu interes, indiferent de nivelul lor de
cunostinte. A fost o activitate relaxantd, care a strecurat teorema
lui Pitagora in joaca.

Profesorul are insa un rol important in crearea unei resurse utile
elevilor, iar Genially este un instrument deosebit de util prin
continutul mare de sabloane, prin efectele de interactivitate si de
animatie oferite.

Proiectul eTwinning Future
journalists - egalitate de gen,
SDG, schimbari climatice

De Carmen-Mirela Butaciu

Liceul Atanasie Marienescu, Lipova (Arad)

Mass-media contribuie la procesul de democratizare, fiind
considerate al patrulea pilon al democratiei. Traim intr-o societate
tot mai complexa, in care democratiile sunt amenintate de
ascensiunea retelelor sociale, avand un efect distorsionant asupra
perceptiei noastre asupra realitdtii. Supravegherea in masa,
dezinformarea, increderea scazuta in institutii si jurnalism
submineaza valorile democratice si guvernarea, ceea ce pune
preocupari globale crescute, in special in actuala criza globala.
Elevii nostri devin jurnalisti si persoane-ancora hotarati sa
investigheze diverse aspecte ale obiectivelor dezvoltarii durabile,
cum ar fi tehnologia, egalitatea de gen, schimbarile climatice,
folosind o gama larga de mijloace media: jurnalism tiparit (ziare si
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reviste) si videoclipuri, prin intermediul unei game de platforme
educationale si instrumente Web 2.0.

Proiectul nostru are ca scop dezvoltarea alfabetizarii media si a
gandirii critice prin invatarea modului in care limba si media sunt
utilizate pentru a modifica opinia publica. Atingem obiectivele
folosind diverse teme, studiind si folosind aplicatii media pentru a
evidentia implicatiile care pot fi generalizate, astfel incat acestea
sa duca la o constientizare sporita si sa contribuie la gandirea
critica atat a elevilor proiectului, cat si a elevilor si a profesorilor
externi, putand beneficia din materiale. Intentionam sa oferim
elevilor posibilitatea de a-si face prieteni din Europa+, de a invata
despre culturi/ limbi, de a-si imbunatati abilitatile TIC. Rezultatele
comune sunt un canal YouTube/ ziar/ site web/ carti electronice.
La final, scolile adund/ impartasesc cu toti elevii, personalul,
parintii, comunitatea prin intermediul site-urilor scolare etc.

Elevii nu numai ca exploreaza jurnalismul, efectueaza cercetari,
practica abilitdtile de alfabetizare/ TIC, ci sunt creativi in gandire
si atenti la cititorii/ audienta din tarile europene. Elevii editeaza/
filmeaza documentare folosind instrumente TIC/ platforme
digitale, creaza postdri pe pagina de pornire, Isi organizeaza
colegii pentru a desfasura activitati cum ar fi asamblarea de
lucrari digitale, partajarea si incarcarea lor pe Twinspace.
Administratorii organizeaza colegii cum sa vorbeasca despre
documentare/ editeze pe Pagini/ Forumul Elevilor, sa participe la
sondaje care ofera feedback cu privire la rezultate. Cream fire pe
Twinspace pentru a permite elevilor sa trimita voturi/ opinii legate
de subiect/ practica. De ex. produsele sunt informative, au o gama
larga de caracteristici privind tehnologia, egalitatea de gen,
schimbérile climatice. In producerea de documente exploreaza,
scriu, inregistreazd, ceea ce le permite sa devina cetdteni
europeni. Elevii/ profesorii mentin legaturi puternice, fac schimb
de concluzii, informatii/idei prin scrisori, e-mail, intalniri online,
site-uri web, Twinspace. Né propunem sa abordam si sa dobandim
competente lingvistice si digitale, dezvoltand abilitati de citire si
scriere in Invatarea limbilor straine. Proiectele individuale si
comune la final sunt partajate cu toti elevii, familiile lor,
comunitatea largd, promovand o intelegere mare si toleranta a
asemanarilor si a diferentelor dintre culturi si limbi.

Proiectul este atribuit in principal disciplinei engleza, dar
abordarea metodologica este cea cu invatarea transcurricularg,
abordand o serie de teme precum tehnologia, egalitatea de gen,
schimbadrile climatice etc. Elevii isi exerseaza limba engleza
comunicand cu colegii din diferite tari, imbunatatindu-si abilitdtile
de comunicare, dezvoltand si abilitati de conducere,
antreprenoriale. Elevii si profesorii folosesc instrumente TIC
pentru a-si creste capacitatea de utilizare a tehnologiei. Abilitatea
lor artistica se imbunadtateste datorita designului videoclipurilor de
stiri.

Proiectul nostru poate fi integrat in multe arii curriculare precum
engleza, psihologie, tehnologie, stiinte, studii umanistice. Elevii
invata sa foloseasca un limbaj persuasiv si sa reflecteze asupra
puterii limbajului, sa analizeze si sa produca lucrari lingvistice de
articole de ziar (online), sa invete cum influenteaza limbajul luarea
deciziilor si cum gandim, cresterea gradului de constientizare a
valorilor democratice, recunoasterea importantei alfabetizarii
mediatice si a gandirii critice si sporirea constientizarii
interculturale. Isi intaresc abilitatile de gandire critica utilizand
noi tehnologii si metode de comunicare in cercetare, crescand
dialogul intercultural intre prietenii ,electronici”, obtinand o mai
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mare autonomie si stima de sine prin dezvoltarea abilitatilor
analitice, media si de vorbire (discursuri, dezbateri), apartenenta
sociala, competente civice, interculturale, promovarea drepturilor
democratice, fundamentale, precum si a cetdteniei active. Scolile
isi imbunatatesc abordarile pedagogice, sporesc satisfactia si
motivatia, consolidand profilul profesional al cadrelor didactice, cu
o cultura TIC imbunatdtita in scoli, o colaborare sporita intre scoli
si partile interesate si o capacitate sporita de a declansa schimbari
in ceea ce priveste modernizarea.

Documentarele fiecarei scoli partenere sunt publicate pe diverse
platforme de stiri si elevii/profesorii sunt implicati in Grupul FB,
Padlet, Twinspace, stiri nationale etc. Membrii folosesc in cea mai
mare parte Twinmail pentru a comunica/ a face anunturi si
folosesc in mare masura Whatsapp pentru a deveni mai
coordonati, pentru a atinge standardele pentru prezentari/
activitati de exersare a englezei. Formam un grup FB pentru a
comunica mai rapid/ incarca documentare cu usurinta. Produsele
finale sunt compilate in carti electronice/ Etwin News Channel/
stiri despre proiect pe diferite site-uri. Cream chestionare privind
rezultatele/impactul asupra scolilor/ standardelor noastre pentru a
vedea daca se obtin rezultatele asteptate. Elevii sunt foarte activi
in Twinspace/ FB/ grupuri. Au responsabilitdti precum editarea/
filmarea videoclipurilor si a documentarelor, participarea la
procesul de votare. Fiecare scoala lucreaza pentru aceeasi tema si
concepte si urmeaza aceiasi pasi si procese. De asemenea,
lucreaza in echipe mixte, au tematici stabilite de ei, promoveaza o
campanie pentru drepturile copilului/#together athome. Avem
rezultate comune partajate pe canalul Youtube/ ziarul european+
in limba engleza ce cuprind lucrarile elevilor/ site-urile web,
grupul/ pagina FB, Twinpace, revista lunara, blog, ziarul online
lunar etc.

https://youtu.be/M46jPr7yZGs

Pentru a asigura securitatea elevilor si a profesorilor pe net,
studiem Netiquette si Copyright de la inceputul proiectului. Pentru
fiecare elev, profesorii primesc permisiunea parintilor de a publica
videoclipuri online in vederea asigurarii securitatii lor electronice.
Mai mult, elevii isi impartasesc liber lucrarile atat pe grupurile FB,
Twinspace, Whatsapp si isi exprima opiniile prin comentarii la
postarile partenerilor. Pe Twinspace, numai membrii pot vedea si
acesa numele si detaliile elevilor. Pe FB formam un grup privat,
astfel incat persoanele din exterior sa nu poatd accesa numele,
fotografiile sau videoclipurile. Folosim instrumente TIC precum
Genially pentru a afisa introducerea agendelor de proiect si
lunare, Canva, Postermywall etc. pentru a proiecta sigle si afise,
Genially, Ourboox, Adobe Spark, Flipsnack, Storyjumper, Calameo,
Joomag, Anyflip, Utellstory etc. pentru a face anunturi si pentru a
partaja produsele si rezultatele finale, pentru chestionare si
sondaje pentru a vedea impactul si rezultatele actuale si finale.
Toate videoclipurile sunt editate de elevi prin cele mai adecvate
aplicatii de editare necesare si platforme digitale, cum ar fi
VivaVideo, Scoompa, Movie Editor, VideoCollage, Animoto, Kizoa,
AdobeSpark, Quik, Biugo, SpeakPic etc. Fiecare elev are acces la
Twinspace folosind nume de utilizator si parole personale. Pentru
a spori vizibilitatea proiectului, impartasim stiri pe o gama larga
de site-uri despre proces, activitati si produse. Pentru a disemina
in continuare, fiecare partener organizeaza consilii scolare sau
expozitii, rezultatele si produsele fiind publicate pe diferite
platforme. Avem, de asemenea, o pagina dedicata instrumentelor
web pentru ca partenerii sa-si sporeasca si sa-si imbunatdteasca


https://youtu.be/M46jPr7yZGs

rezerva de utilizare si cunostintele de tehnologie in educatie,
precum si tutoriale si evaluarile elevilor cu privire la unele
instrumente. De asemenea, tutorialele informale sunt oferite liber
si prompt ori de cate ori apare nevoia, prin invatare valoroasa de
la egal la egal, atat intre elevi, cat si intre profesori.

Elevii au curaj sa se exprime in englezd, acest proiect fiind o
experienta noua pentru ei, dar cu un progres clar si empatie.
Elevilor nostri le place foarte mult sa participe, sa asculte, sa
citeasca raspunsurile altor elevi, sa practice engleza, sa comunice
cu prietenii lor. Devin extrem de pasionati sa-si afiseze lucrarile si,
astfel, petrec mult timp citind si schimband idei. Desi la inceput
unii inregistreaza cu trac, se straduiesc foarte mult. Forumul
elevilor este utilizat masiv, cu peste 5000 de postari, pentru a
obtine opiniile elevilor si ale profesorilor cu privire la procesul de
proiect, activitati si rezultate.

Pentru evaluare, cream atat pentru profesori cat si pentru elevi
pre/ mijloc/ post sondaje pentru a obtine punctele lor de vedere
separat. Ca produse finale, scolile partenere fondeaza un canal
YouTube intitulat Etwin News, un ziar, un site web si o varietate
de carti electronice colectionate si partajate cu elevii, personalul,
parintii si comunitatea larga prin intermediul site-urilor scolare,
social media, precum si un TwinSpace public. De asemenea,
fabricam logo-uri, postere, prezentari, prezentari multimedia care
documenteaza si reflecteaza asupra analizei studentilor asupra
beneficiilor proiectelor eTwinning in articole online in diferite
contexte de actualitate, discursuri, linii ghidatoare pentru a
recunoaste propaganda si efectele negative asupra democratiei,
sondaje, discutii pe forum, discutii de chat concepute de studenti
pentru a analiza utilizarea mass-media in tdrile lor. Produc
materiale de diseminare, de ex. pliante, videoclipuri, postere,
expozitie virtuald. Astfel, standardele consolideaza/ promoveaza
constientizarea cetateniei europene, invatarea/ practica valorilor
sociale/ civice esentiale, cum ar fi cetatenia, egalitatea de sanse,
respectul, consolidarea abilitatile de cercetare/ documentare,
utilizarea TIC in compunerea de texte/ videoclipuri jurnalistice,
aprofundarea cunoasterii/ promovarii artistice/ a mediului natural,
practicarea/ imbunatatirea stapanirii limbii-{inta, dezvoltarea
abilitatilor de scriere/ vorbire, a abilitati de vorbire in public,
munca in colaborare, dezvoltarea abilitatilor de anchetd/gandire
critica/constientizare europeana, devenind cetateni ecologisti,
activi si responsabili.

Impreuna cu elevii mei harnici, participam si realizam cu succes
toate activitatile. Imi asum rolul de ghid, de monitorizare, precum
si de cursant, roluri usor interschimbabile cu elevii mei in
procesarea si lucrarile lor de documentare. Accept cu usurinta
propuneri de la prieteni eTwinning cu privire la sugestii de
rezolvare a sarcinilor sau imbunatatirea nivelului de calitate al
proiectului. Pe parcurs, sunt organizate tutoriale informale cu
privire la finalizarea sarcinilor sau a utilizarii si caracteristicile
instrumentelor web, la care particip constant. Mai mult, pastram
legaturi puternice cu toti colegii eTwinning, in ciuda barierelor
lingvistice, raspundem rapid si cu intelepciune la orice problema
care ar putea aparea de-a lungul cursului proiectului si pastram un
mediu de lucru si o atmosferd adecvata entuziasta. in plus,
lucrarile elevilor mei sunt foarte apreciate de colegii nostri,
inducand temeinicia si perseverenta lor. Concentrarea eforturilor
catre obiective similare comune ale partenerilor nostri europeni si
Etwinning+ este o experienta deosebit de importanta pentru noi.
Mai mult, relatiile adanc inrddacinate conduc la colaborarea in
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viitoarele proiecte eTwinning, pentru a stabili parteneriate de
fraternitate intre scoala noastra si cele ale unor parteneri, in afara
de cea cu scoala Ordu realizata in urma colaborarii anterioare a
Etwinning cu fondatorul Asli.Celik, cu care scriu si o aplicatie
Erasmus +, alte posibile Erasmus + si in viitor. Imi Indeplinesc cu
entuziasm toate sarcinile, comunic in grupul de WhatsApp,
monitorizez grupul Whatsapp al elevilor. De asemenea, compilez
rezultatele intr-o expozitie virtuala si videoclipul sau, precum si
multe lucrari comune si colective.

Videoclipul nostru educativ a fost ales printre primele 5 care au
fost publicate ca rezultat al competitiei Povestea mea cu
eTwinning sustinutda de eTwinning Romania, de a carei realizare
suntem toti entuziasti, tinand cont de faptul ca a fost al doilea an
in care participam la proiectele Etwinning si pentru unii elevi este
pentru prima data. Proiectul nostru este premiat cu Premiul II
eTwinning europeanl (runner-up) la categoria 12-15 ani si Premiul
I eTwinning national la categoria 16-19 ani in 2020.

Proiectul eTwinning Kids are
seeds, proiectul meu de
suflet

De Alina Mihailescu

Scoala Gimnaziala Grigore Mihaescu, Vlddesti (Valcea)

A face parte din comunitatea eTwinning a fost cea mai frumoasa
experientd pe care am avut-o in ultimul an si o recomand tuturor
profesorilor pentru beneficiile pe care le aduce in activitatea
didactica, dar si in plan personal. ETwinning, comunitatea scolara,
europeand, né conecteaza cu mediul profesional european si
faciliteaza comunicarea si colaborarea intre statele membre ale
UE, implicand profesori si elevi in activitati de invatare noi,
diverse si interesante. Proiectul eTwinning ,Kids are seeds” a fost
un proiect complex, cu o abordare curriculara multidisciplinara, cu
diverse activitati care s-au incadrat perfect in contextul actual al
educatiei si care a oferit profesorilor, copiilor si parintilor,
posibilitatea de a petrece timp de calitate, in perioada dificila de
pandemie, pe care am trait-o cu totii.

Toate sarcinile proiectului au fost adaptate nivelului de varsta al
copiilor, au fost fascinante, variate si motivante, dezvoltand
abilitati creative, de comunicare si cooperare, obiectivul principal
al proiectului fiind dealtfel acela de a dezvolta imaginatia si
creativitatea copiilor. Pentru copiii mei, a fost prima data cand au
interactionat si colaborat cu alti copii din diferite parti ale Europei.
Au invatat folosind multe instrumente utile, care le vor fi cu
sigurantd, utile in viitor.

Copiii au fost implicati in activitati creative de invatare, care i-au
motivat si atras. S-au format echipe de lucru mixte. Inainte de a
incepe activitatile proiectului, copiii au avut intalniri online cu
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partenerii lor si acest lucru le-a inspirat progresul in proiect.

Am colaborat constant la whatsapp in grupul proiectului Kids are
seeds, dar si pe forum sau intalniri directe prezente in spatiul
eTwinning. Au fost dezvoltate produse comune si au fost utilizate
instrumente TIC adecvate pentru a facilita colaborarea. S-au
format echipe transnationale mixte pentru fiecare activitate, de
exemplu pentru prezentarea fiecarei tari - copiii si-au prezentat
tara, dansurile traditionale, mancarea traditionald, obiectivele
turistice din tara lor; pentru Ziua Tatalui - copiii au scris scrisori,
au facut felicitari, poezii si desene cu ocazia acestor zile.

Elevii au fost sustinuti si indrumati de parinti, bunici si fratii mai
mari pentru a realiza cele mai spectaculoase lucrari. Timpul
petrecut impreuna a mentinut sanatatea fizica si mentala in
parametri optimi.

Participarea la acest proiect m-a ajutat sa folosesc tehnologia
digitala si sa explorez noi instrumente si resurse de tehnologie
digitala, iar abilitdtile mele s-au imbunatatit si s-au imbogatit
considerabil. Pentru copiii mei, a reprezentat prima ocazie de
interactionare si colaborare cu alti copii din diferite parti ale
Europei. Au invatat folosind multe instrumente utile, care le vor fi
cu sigurantd, utile in viitor. Parintii lor au apreciat foarte mult
munca noastra si sansa de a participa la proiectul international de
eTwinning KIDS ARE SEEDS. Ei au considerat ca este motivant
pentru copiii lor sa invete limba engleza si sa arate valoarea
practica a educatiei.

Pentru participarea mea si a copiilor mei la acest proiect, am
obtinut Certificatul National de Calitate, Certificatul European de
Calitate, dar si Premiul II la categoria Educatie prescolara (2020).

Feedback-ul in sistemele de
e-learning
De Maria Canter

Colegiul National Octavian Goga, Sibiu (Sibiu)

Feedback-ul este o parte esentiald a programelor de educatie si
formare profesionald; ajuta la cresterea potentialului in diferitele
etape de invatare si identifica actiunile care trebuie intreprinse
pentru a imbunatati performanta. Feedback-ul este o parte
importanta a Invatarii si interactiunii in sistemele de e-learning. La
fel ca si feedback-ul oferit in invatarea traditionald, feedback-ul in
e-learning presupune diferite strategii si vizeaza mai multe
aspecte.

Primele studii despre feedback-ul sunt aproape 100 de ani si au
aparut in psihologie o data cu teoria behaviorista. Skinner,
identificand o serie de principii de baza ale invatarii,
demonstreaza ca atat animalele cat si oamenii reactioneaza la
Lintdriri”, intarirea pozitiva, care furnizeaza recompensa
asteptatd; intarirea negativa, care permite evitarea unor stimuli
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neplacuti. Feedback-ul pozitiv a fost considerat ,intarire pozitiva”,
iar feedback-ul negativ a fost considerat , pedeapsa”.

Feedback-ul este o parte esentiala a programelor de educatie si
formare profesionald; ajuta la cresterea potentialului in diferitele
etape de invatare si identifica actiunile care trebuie intreprinse
pentru a imbunatati performanta. Poate fi pozitiv sau negativ si
este folosit pentru a forma comportamente.

Feedback pozitiv - daca un comportament sau o sarcina sunt
realizate intr-un mod corect atunci feedback-ul pozitiv ofera
informatii ca acel comportament ar trebui sa continue. Studiile au
aratat [4] ca feedback-ul pozitiv are efecte favorabile asupra
motivatiei, auto-eficacitatii si performantei.

Feedback negativ - feedback-ul negativ indica faptul ca un
comportament sau activitate -sarcina nu a fost efectuata corect,
astfel este necesara o schimbare de comportament.

Rowe subliniaza [8] ca feedback-ul regulat poate imbunatati
motivatia, ajuta studentii sd se simt in legatura cu instructorii lor,
si ajuta la reducerea anxietatii. Hattie si Timperley au sintetizat [3]
un model de feedback care se concentreaza pe sensul sau. La
dezvoltarea modelului s-au avut in vedere 3 ,intrebari de
feedback”: Unde doresc sa ajung? (Care imi sunt scopurile?), Cum
ajung acolo? Care este pasul urmator?.

Scop
Reducerea discrepantelor intre intelegerea/efectuarea activitatilor
curente si scopul dorit

Discrepantele pot fi reduse prin:
Studenti

» Cresterea efortului si folosirea unor strategii mai eficiente sau

* Abandonarea, estomparea sau reducerea scopurilor
Profesori

» Oferirea de scopuri specifice si provocatoare adecvate

+ Ajutarea studenfilor sa atinga aceste scopuri prin folosirea de

strategii de invatare si feedback eficiente
.

!

Feedback-ul eficientraspunde la urmatoarele trei intrebari
» Unde ma indrept? (scopurile) Feed up
« Cum ma indrept in acea directie? Feed back
« Unde ma indrept in continuare? Feed forward

Y

Fiecare intrebare de feedbackfunctioneaza pe patru niveluri: ‘

l l | |

Nivelul Nivelul Nivelul auto-
sarcinii procesual reglator

Nivelul
personal

Figura 2.3 - Model de feedback pentru imbundtdtirea invatdrii

¢ Nivelul sarcinii. Cét de bine sunt intelese/indeplinite sarcinile
de lucru

¢ Nivelul procesual. Principalele procese necesare pentru
intelegerea/indeplinirea sarcinilor.

¢ Nivelul auto-reglator. Auto-monitorizarea, directionare si
regularea/reglarea actiunilor

* Nivelul personal. Evaluari personale si efectul (de obicei
pozitiv) asupra studentului

Feedback-ul este [2] o notiune complexa care are cel putin trei
componente distincte pe care le numim feed up, feed back, and
feed forward. Pentru a implementa un sistem de feedback,
profesorul trebuie sa le foloseasca pe toate trei.
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¢ Feed Up. Prima component a unui feedback efectiv implica
stabilirea unui scop clar. Cand studentii inteleg unde trebuie
sa ajunga se concentreaza mai bine pe sarcinile de invatare.

L]

Feed Back. A doua componenta si cea mai cunoscuta este
feedback-ul, respectiv raspunsurile oferite elevilor/studentilor
de catre profesor cu privire la activitatea lor. Aceste
raspunsuri sunt in legatura directd cu scopurile invatarii.

 Feed Forward. In urma datelor colectate de la etapa
anterioara, profesorul planifica viitoarele etape de instruire,
astfel de aici termenul feed forward.

Fiecare dintre aceste 3 componente ale unui sistem de feedback
poate viza patru aspecte, respectiv feedback-ul cu privire la
sarcina, cu privire la procesarea sarcinii, la autoreglare, precum si
despre sine ca o persoana.

Brookhart arata [1] ca strategiile de feedback pot varia tinand cont
de mai multe dimensiuni: moment, cantitate, mod si cui i este
oferit.

 Momentul - cand si cat de des este este oferit feedback-ul
¢ Cantitate - o indicatie folosirea principiilor lui Goldilocks [7]
e Mod - oral, scris, vizual/demonstratie

e Cui - individual/grup/clasa.

Feedback-ul este o parte importanta a invatarii si interactiunii in
sistemele de e-learning. Astfel, feedback-ul in e-learning este
mecanismul care tinde sa inlocuiasca profesorul care ofera
comentarii, sfaturi, explicatii si evalueaza studentii procesul de
invatare traditional. In general, feedback-ul din e-learning are loc
in procesul de evaluare; dar el poate fi furnizat unui student si in
timpul navigarii prin materialul de invatare, comunicare si
colaborare cu alti studenti, in procesul de lucru cu informatiile
personale si de gestionare a cursurilor. Chiar si alertele si
memento-uri care de multe ori apar in sistemul de e-learning pot fi
considerate ca feedback.

Vasylieva [10] remarca faptul ca feedback-ul poate indeplini
diferite functii in e-learning conform efectelor pe care le are
asupra invatarii:

¢ poate informa studentul asupra corectitudinii raspunsului sau

¢ poate ,umple golurile” in cunostintele studentului prin
prezentarea informatiilor pe care acesta nu le cunoaste

¢ poate schimba conceptiile gresite pe care studentul le poate
avea

La fel ca si feedback-ul oferit in invatarea traditionala, feedback-ul
in e-learning presupune diferite strategii si vizeazd mai multe
aspecte. S-au realizat si o serie de studii privind: tipurile de
feedback in e-learning (Mandernach [5]), momentul oferirii
feedback-ului (Mathan [6]), adaptarea feedback-ului, individual si
la grup (Vasylieva [9]).
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