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Modele de eficacitate
educationala

De Angela Ioja, 3 septembrie 2025

Scoala Gimnaziala, Beresti-Tazlau (Bacau)

Modelele de eficacitate educationalad sunt cadre teoretice si
practice folosite pentru a evalua si imbunatdti performanta
institutiilor educationale. Ele ajuta la identificarea factorilor care
contribuie la succesul academic al elevilor si la implementarea
strategiilor pentru optimizarea acestor factori.

Edmonds (1979) a identificat urmatorii cinci factori care, in opinia
sa, sunt corelati cu performantele scolilor eficiente: un
management puternic si atentia acordata calitatii educatiei;
asteptari mari privind performantele tuturor elevilor; siguranta si
ordine (mediu favorabil invatarii); accentul pus pe predarea
disciplinelor de baza (citire, scriere, matematica); evaluarile si
monitorizarea frecventa a progresului elevilor.

Aproximativ In aceeasi perioadd, Rutter, Maugham si Mortimore
au descoperit ca atitudinea personalului, comportamentul si
accentul pus pe performanta academica au fost factorii care au
influentat invatarea si cd practicile eficiente privind monitorizarea
pot ameliora rezultatele scolare. Alti factori subliniati, cum ar fi
managementul clasei, care face elevii activi in procesul de
invatare, disciplina ferma si un bun sistem de pedepse si
recompense, de asemenea au imbunatatit rezultatele scolare finale
ale elevilor. Incepand cu 1980, un nou val de cercetare asupra
scolilor eficiente a incercat sa defineasca caracteristicile acestora
(Mortimore, Sammons, Stool, Lewis si Ecob, 1988; Teddlie si
Stringfield, 1993). intr-o analizd de treizeci de ani de cercetari
asupra performantelor in domeniul educatiei scolare, realizate in
principal in tdrile anglo-saxone, dar si in restul Europei, Sackney
distinge caracteristicile sau grupurile de caracteristici identificate
ca factori care contribuie in mod pozitiv la eficacitatea actului
instructiv-educativ:

¢ management performant in domeniul actului didactic,
sprijinirea/sustinerea elevilor, monitorizarea rezultatelor,
definirea unei orientari clare;

accentul pe invdtarea elevilor, organizarea timpului,
prioritatea acordata competentelor de baza;

climatul scolar, colaborarea dintre profesori, consultarea cu
privire la decizii, abordarea pragmatica a problemelor;

cultura organizationala puternica si sanatoasa, viziunea clara
a misiunii, accentul pus pe imbunatatirea rezultatelor;

nivelul ridicat al asteptarilor referitoare la performantele
elevilor si ale profesorilor, motivarea intelectuald;

monitorizarea permanenta si riguroasa a progresului scolar si
a rezultatelor institutiei;

e preocuparea continuad pentru formarea si dezvoltarea
profesionala a personalului;

¢ parteneriatul cu parintii, implicarea lor in viata scolii.

Am ales sa ma opresc asupra a doua modele teoretice de
eficacitate educationala. modelul CIPP si modelul/teoria Scoli
eficiente.

Modelul CIPP (Cognitive Information Processing) a fost creat
in anii 1960 de Daniel Stufflebeam, considerat ,parintele
evaluarii”. Acest model asigura prezentarea teoriei sub forma
schemelor de reorganizare a cunostintelor stocate in memorie, a
structurilor mentale ipotetice reconstruite, care devin o baza
pentru recunoasterea rapida a cunostintelor, reflectarea
modalitatilor de integrare a cunostintelor si experientei, formarea
si utilizarea unei conceptii proprii cu privire la cele cunoscute.
Este un model orientat spre decizii care colecteaza sistematic
informatii despre un program pentru a identifica punctele forte si
limitdrile in continut sau livrare, pentru a imbunatati eficacitatea
programului sau sa planifice un alt program. Utilizatorii acestui
model sunt adesea concentrati pe evaluarea managementului,
deoarece acest cadru combina patru domenii principale de
evaluare - context, input, proces si produs:

Context: Analizeaza nevoile si circumstantele in care functioneaza
programul educational. Are ca scop intelegerea mediului in care se
desfasoara programul. Acest lucru include identificarea nevoilor,
problemelor si oportunitatilor, precum si stabilirea obiectivelor
programului.

Intrebari cheie: Care sunt nevoile si problemele care trebuie
abordate? Care sunt obiectivele si prioritatile programului?

Input: Evalueaza resursele, strategii si planurile utilizate pentru a
atinge obiectivele educationale. Are ca scop evaluarea intrarilor si
se concentreaza pe resursele, strategia si planificarea necesare
pentru a atinge obiectivele programului. Aceasta implica
analizarea resurselor umane, financiare si materiale, precum si a
planurilor de actiune.

Intrebari cheie: Ce resurse sunt disponibile si necesare pentru
implementarea programului? Care este planul de actiune si cum va
fi implementat?

Proces: Monitorizeaza implementarea si desfasurarea
programului. Are ca tinta evaluarea procesului si urmareste modul
in care se desfasoard programul in practica. Aceasta include
monitorizarea si documentarea activitatilor programului pentru a
asigura ca se respectd planul si pentru a identifica problemele
care apar pe parcurs.

Intrebari cheie: Cum este implementat programul? Ce obstacole si
probleme apar si cum sunt acestea abordate? Se respecta planul
initial?

Produs: Evalueaza rezultatele finale si impactul programului,
concentrandu-se pe rezultate si impactul programului. Aceasta
implicd masurarea succesului in atingerea obiectivelor stabilite si
evaluarea efectelor pe termen scurt si lung.

Intrebari cheie: Care sunt rezultatele si impactul programului? Au
fost atinse obiectivele stabilite? Ce efecte pe termen lung a avut
programul?

Avantajele utilizarii modelului sunt:
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L]

ofera o abordare completa si detaliata pentru evaluarea
programelor, acoperind toate aspectele importante de la
planificare pana la rezultate finale;

L]

acest model este aplicabil intr-o varietate de domenii si tipuri
de programe, fiind adaptabil la diferite contexte si nevoi
specifice ale programelor evaluate;

modelul CIPP se concentreaza pe imbunatdtirea continua a
programelor, nu doar pe evaluarea lor finald. Acest lucru
permite ajustdri si imbunatatiri pe parcursul implementarii;

prin furnizarea de informatii detaliate si structurate despre
fiecare etapa a programului, modelul CIPP ajuta la luarea
deciziilor informate si bazate pe date.

Modelul CIPP este utilizat nu doar in evaluarea programelor
educationale, ci si in domeniul sanatatii publice, pentru a evalua
eficienta campaniilor de preventie, programelor de vaccinare si
altor initiative de sanatate, de asemenea, in proiectele de
dezvoltare comunitard, cum ar fi cele de infrastructura, servicii
sociale sau dezvoltare economica, pentru a asigura ca resursele
sunt utilizate eficient si ca obiectivele comunitatii sunt atinse.

Punctele slabe ale programului sunt:

¢ implementarea modelului CIPP poate fi complexa si
consumatoare de resurse, necesitand timp, personal
specializat si finantare adecvata pentru a colecta si analiza
datele;

evaluarea contextului si a intrarilor poate fi influentata de
perceptiile si judecatile evaluatorilor, ceea ce poate introduce
un grad de subiectivitate;

in unele organizatii, poate exista rezistenta la schimbare si la
implementarea recomandarilor rezultate din evaluare, ceea
ce poate limita impactul pozitiv al modelului CIPP.

In concluzie, modelul CIPP de evaluare dezvoltat de Daniel L.
Stufflebeam este un instrument valoros si cuprinzator pentru
evaluarea programelor, oferind o structura clara si detaliata
pentru a imbunatati procesele si rezultatele acestora. Desi poate fi
complex si consumator de resurse, beneficiile sale in termeni de
luare a deciziilor informate si imbunatdtirea continud a
programelor il fac un model larg utilizat si apreciat.

Un alt model asupra caruia ma opresc este Modelul/teoria Scoli
eficiente (Effective Schools), a lui Ronald Edmonds Edmonds,
este un cadru teoretic dezvoltat in anii 1970, pentru a identifica
caracteristicile scolilor care reusesc sa ofere o educatie de calitate
tuturor elevilor, dar s-a concentrat, in mod special, asupra scolilor
din medii defavorizate. Ronald Edmonds si echipa sa au dezvoltat
aceasta teorie in contextul unei preocupari crescande pentru
performantele academice slabe ale elevilor. Scopul lor a fost sa
identifice caracteristicile comune ale scolilor care reusesc sa
obtind rezultate academice ridicate, chiar si in fata provocarilor
socio-economice. Edmonds a examinat datele despre performante
de la scolile primare din mai multe orase mari din SUA, unde elevii
proveneau din medii sarace si a reusit sa identifice scoli in care
acesti copii au avut un mare succes. Comparand aceste scoli cu
alte scoli de succes sau nereusite, Edmonds a reusit sa identifice
caracteristicile care pareau esentiale pentru succesul elevilor.

Edmonds si colegii sdi au identificat mai multe caracteristici
comune pe care le-au considerat esentiale pentru succesul scolar.
Aceste caracteristici sunt cunoscute sub numele de ,cei cinci

factori ai scolilor eficiente”. In 1979, Edmonds a publicat
»Effective Schools for the Urban Poor”, subliniind urmatoarele
caracteristici ale scolilor eficiente:

,Leadership puternic care are o viziune clara si este capabil
sd mobilizeze resursele necesare pentru a imbundtati
procesul educational. Acest tip de leadership se concentreaza
pe imbundtatirea predarii si invatarii. Asteptari ridicate
pentru toti elevii, indiferent de background-ul lor
socio-economic. Aceste asteptari sunt comunicate clar si
constant.

Focalizarea pe competentele fundamentale, curriculumul
fiind concentrat pe dezvoltarea competentelor fundamentale
in citire, scriere si matematica. Accentul se pune pe
asigurarea cad toti elevii ating un nivel inalt de competenta in
aceste domenii de baza.

¢ Monitorizarea frecventd a progresului elevilor prin evaluari
regulate si sistematice. Aceste evaluari ajuta la identificarea
rapida a problemelor si la intervenirea prompta pentru a oferi
suport suplimentar acolo unde este necesar.

Mediu scolar sigur si ordonat in care elevii se simt in
sigurantd si respectati, care promoveaza disciplina si ordinea.
Un mediu de invatare pozitiv este esential pentru succesul
academic.”

Teoria isi propune sa abordeze inegalitatile educationale si sa
ofere oportunitati egale pentru toti elevii, indiferent de mediul lor
socio-economic. Prin implementarea celor cinci factori identificate
de Edmonds, scolile pot crea un mediu de invatare care
promoveaza succesul academic pentru toti elevii. in mediile
defavorizate, elevii se confrunta adesea cu multiple obstacole care
le pot afecta performanta scolara.

Asteptarile ridicate si monitorizarea frecventa a progresului ajuta
la mentinerea unui standard academic inalt si la identificarea
rapida a elevilor care necesita sprijin suplimentar. Scolile din
medii defavorizate ar trebui sa beneficieze in mod special de un
leadership puternic, care poate mobiliza resurse, inspira elevii si
profesorii pentru a implementa strategii eficiente pentru
imbunatdtirea performantei scolare.

In medii defavorizate, unde resursele pot fi limitate, este esential
sa se concentreze pe competentele fundamentale care sunt critice
pentru succesul academic si viitorul profesional al elevilor.
Accentul pe citire, scriere si matematica asigura ca elevii obtin
bazele necesare pentru a progresa in educatie si in viatd.

Politicile educationale la nivel de district si de stat au adoptat
principiile lui Edmonds pentru a crea standarde de performanta si
responsabilitate pentru scolile din medii defavorizate,
asigurandu-se ca acestea primesc resursele si sprijinul necesar.
Formarea continud a cadrelor didactice si a liderilor scolari in
medii defavorizate se bazeaza adesea pe modelul ,Effective
Schools”, concentrandu-se pe imbunatatirea abilitatilor de
predare, managementul clasei si leadership-ul instructional.

Una dintre principalele critici aduse teoriei este cd, desi identifica
caracteristici comune ale scolilor de succes, nu oferd intotdeauna
solutii clare pentru implementarea acestor caracteristici in scoli
care se confrunta cu probleme sistemice. De asemenea, exista
preocupari ca modelul poate pune prea multd presiune pe cadrele
didactice si elevi, uneori neglijand aspectele socio-emotionale ale



invatarii. De la publicarea initiald a teoriei, cercetarile in educatie
au continuat s& dezvolte si sa rafineze ideile lui Edmonds. In
prezent, multe abordari ale ,scolilor eficiente” includ si alte
factori, cum ar fi implicarea parintilor, colaborarea intre profesori,
dezvoltarea profesionala continua si utilizarea tehnologiei
educationale.

In concluzie, teoria ,Scoli eficiente” a lui Ronald Edmonds ofera
un cadru pentru imbunatatirea performantelor academice si
reducerea inegalitatilor educationale. Implementarea principiilor
identificate de Edmonds poate contribui semnificativ la succesul
academic al elevilor din aceste medii. Teoria lui Edmonds a avut
un impact semnificativ asupra reformelor educationale, modelul
sau a fost adoptat si adaptat de numeroase districte scolare si a
influentat politici educationale la nivel national si international.
Accentul pe leadership instructional si pe asteptari ridicate a
contribuit la cresterea responsabilitatii si a performantei scolare.
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Comunicarea si calitatea
relatiei profesor-elev

De Mihaela Florea, 6 septembrie 2025

Colegiul Economic Ion Ghica, Bacdu (Bacau)

Este bine cunoscut faptul cd procesul didactic se bazeaza in
principal pe calitatea comunicarii dintre profesor si elev.
Construirea unui proces didactic eficient nu poate fi un scop
tangibil fara ca grupul de clasd, impreuna cu profesorul, sa posede
abilitati de comunicare suficient dezvoltate.

Avand in vedere ca fiecare generatie are o personalitate specifica,
dar fiecare individ care ii apartine este unic, putem intelege ca
este foarte dificil pentru un profesor sa se confrunte cu un proces

constant de adaptare la fiecare grup de elevi si la aspectele din ce
in ce mai complexe si mai exigente ale sistemului. Intelegerea
modului in care elevul priveste lucrurile si adoptarea atitudinilor
fata de o disciplina sau alta este necesara pentru a crea o
modalitate eficienta de comunicare cu acesta, in vederea
imbunatatirii actului educational si a dezvoltarii unei atitudini
pozitive fata de educatie in general si fatd de exercitiile fizice,
pentru a ajunge la o dezvoltare armonioasa si la atingerea unor
performante superioare in viata profesionala si personala.
Prezentul articol se refera la o investigatie dezvoltata asupra unui
grup de elevi, cu varste cuprinse intre 15 si 16 ani, inscrisi la un
liceu din Romaénia, pentru o mai buna intelegere a necesitatii
imbunatatirii abilitatilor de comunicare.

Cuvinte-cheie: proces didactic, comunicare, abilitati, performanta,
stima de sine

Abstract

It is very well known that the didactic process is mainly based on
the quality of communication between teacher and student.
Building an effective didactic process can’t be a tangible
desiderate without the classroom group, along with the teacher,
possessing sufficiently developed communication skills.

Given that each generation has a specific personality, but each
individual that belongs to it is unique, we can understand that it is
very difficult for a teacher, the face constant process of adapting
to each group of students, and to increasingly demanding
complexities of the system. Understanding the way the pupil looks
at things and adopting attitudes towards one discipline or another,
is necessary to create an efficient way of communicating with it, in
order to improve the educational act and develop a positive
attitude towards education in general and for the physic exercise,
in order to reach an harmonious development and achievement of
superior performance in professional and personal life. The
present article refers to an investigation developed on a group of
students, 15-16 years old, enrolled in a high school from Romania,
for a better understanding of the need of communicational skills
improvement.

Keywords: didactic process, communication, skills, performance,
self-esteem;

Relatia profesor-elev este un element central in ansamblul
procesului de Invatamant, ce contribuie la succesul sau insuccesul
acestuia. Se face mereu apel la faptul ca un profesor extrem de
bine pregatit din punct de vedere stiintific poate inregistra
insuccese pe planul transmiterii acestora catre elevi din cauza
handicapului comunicational, acesta aparand atunci cand
profesorul este incapabil sa construiasca o relatie de buna calitate
cu elevul sau. De aici deducem ca pentru a fi un profesor ,de
succes”, adica pentru a inregistra rezultate bune in activitatea
didactica, avem nevoie atat de pregatire stiintificd Intr-un anumit
domeniu de expertiza si de experientd, cat si de abilitatea de a gasi
o cale eficienta de transfer a cunostintelor catre elev. Sa nu
deducem de aici ca este vorba de o relatie unidirectionald, pentru
ca profesorul preocupat de acest lucru este un vesnic invatacel, el
invatand mereu sa-si imbunatateasca abilitatile de interactiune cu
elevul, dat fiind ca fiecare generatie si fiecare grup social care
este clasa de elevi, are o anumita personalitate, o anumita
structura si cerinte specifice carora mentorul trebuie sa le faca
fata. De aici nevoia constanta a profesorului de a se adapta la
nevoile mereu in schimbare ale elevilor, de a le invata ,limbajul”,
de a se apropia de ei si de a-i face, la randul lor, sa isi asume
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efortul de a se apropia de profesor, pentru a se intalni cu acesta in
punctul de jonctiune perfect.

Profesorul de succes trebuie sa maximizeze potentialul de invatare
ale elevului, dezvoltand impreuna cu acesta o relatie de buna
calitate, pentru ca impreuna sa-si asume traseul, ,urcusul”
educational.

Nu existd un algoritm universal aplicabil pentru a gasi un limbaj
comun cu elevul, nu exista o cheie a succesului, exista insa o
multitudine de Incercari sortite reusitei, dar si esecului uneori,
incercari din care se invatda mereu.

Vorbim de copii si tineri pe care psihologii i-au cuprins in sintagme
precum ,generatia z” ori ,generatia fulg de nea”. Generatia z se
refera la afinitatea si apetitul digital al acestor tineri, descrisi ca
fiind grabiti, pragmatici, lipsiti de rabdare, independenti, fara
interes pentru carti, departe de codurile comportamentale si
comunicationale ale adultilor.

Pe de alta parte, generatia fulg de nea, asa cum usor putem
deduce, né poarta cu gandul la fragilitatea si hipersensibilitatea
copiilor si adolescentilor actuali, cu o maturizare emotionala
tarzie, care sunt incredintati cd totul li se cuvinte si ca regulile
sunt facute sa fie flexibilizate atunci cand este vorba de ei, care
sunt slabi din punct de vedere emotional si au o rezilienta scazuta.

Nu né vom opri prea mult asupra acestor aspecte; au fost aduse in
atentie pentru a descrie cat mai corect complexitatea activitatii
didactice, dat fiind ca, inscris in specificul generatiei sale, fiecare
individ este unic, deci are si un set de cerinte unice.

Fiecare disciplind din curriculum are specificul sau, iar educatia
fizica nu face exceptie, cu atdt mai mult cu cat la ora de educatie
fizica se folosesc si simboluri complexe din gestica, semnale
auditive cu diferite semnificatii, miscdri, posturi statice, etc., ce au
un rol important in ansamblul comunicarii didactice.

Aceasta disciplind indeplineste cateva functii specifice in procesul
instructiv-educativ (Ratd, 2008):

Functia de dezvoltare armonioasd, care vizeaza dezvoltarea
somatica si functionala a copilului/adolescentului;

Functia de perfectionare a capacitatii motrice, care tinteste
imbunatatirea indicilor si aptitudinilor psihomotrice;

L]

Functia de igiena, se refera la constientizarea, insusirea si
respectarea regulilor de igiena personala si de grup;

L]

Functia educativa, ajutd la formarea si intarirea unor
comportamente ghidate de o tinuta moralad superioara,
precum si la dezvoltarea competentelor de lucru in echipd;

L]

Functia de emulatie, are drept scop stimularea individului in
a-si cunoaste si depasi limitele, dezvoltarea spiritului de
competitie si a capacitatii de a lucra sub stress;

L]

Functia recreativa, urmareste indrumarea
copilului/adolescentului inspre activitati recreative benefice;

Functia de socializare, are drept obiectiv formarea unor
deprinderi superioare de initiere si dezvoltare a relatiilor de
intrajutorare, colaborare si inserarea cu succes a individului
in grupul social din care face parte.

Analizand aceste functii observam ca in esenta tuturora se afla
necesitatea de a detine competente superioare de comunicare
eficienta. Atat profesorul, ca leader in sala de clasa si formator de

opinie, cat si elevii, trebuie sa dezvolte in comun competente
superioare in comunicarea individuald si de grup, pentru atingerea
obiectivelor educative si pentru atragerea copiilor/adolescentilor
catre exercitiul fizic.

In desfasurarea orelor de educatie fizica se folosesc metode
didactice variate, dominante fiind metodele verbale expozitive,
metodele verbale conversative, dar si metode care implica in
special demonstratiile.

Mesajele verbale sunt prezente preponderent sub forma de
comenzi, explicatii, dar si sub forma de mesaje de motivare,
convingere, sugestie (Dragnea, 2006).

Performanta elevului la ora de educatie fizica insa, nu depinde
doar de Insusirile fizice pe care le poseda, depinde si de starea pe
care o are atunci cand se afla in grupul clasei si cand profesorul
transmite cerintele, indicatiile, etc., cu atat mai mult cu cat este
nevoie de o activare a tuturor resurselor sale interne, pentru a
urmari si intelege, cat si pentru a executa in mod adecvat.

Aici trebuie sa punem accentul pe partea motivationala si de
incredere in sine, parte in care profesorul are un rol hotarator, dat
fiind ca grupul clasa de elevi nu este format spontan, ci este un
grup formal de lucru, stabilit de catre o organizatie de invatamant
sau de catre antrenorul echipei/profesorul de educatie fizica, in
vederea atingerii performantelor propuse (Pop, 2010).

In acest sens, in cadrul orelor de educatie fizica pe care le
desfdsor la nivel liceal, am desfasurat o cercetare privitoare la
nivelul competentelor de comunicare pe care le detin elevii
claselor a IX, dat fiind ca in aceste clase omogenitatea se refera la
varsta, iar eterogenitatea are in vedere genul elevilor si mediul lor
de provenientd.

Grupul supus cercetarii este format din patru clase IX de liceu,
totalizand 135 de adolescenti.

Cercetarea constatativa a fost efectuatd cu ajutorul unui
chestionar constituit din 27 de itemi, din care primii doi sunt
destinati discriminarii grupului pe criterii de gen si de mediu de
provenientd. Instrumentul de mdsurare ales este scala Likert cu
cinci niveluri, preferatd fiind pentru usurinta in aplicare, atat
pentru respondent, cat si pentru cercetator.

Itemii din chestionar au vizat atat preferintele elevilor pentru
comunicarea in spatiul real sau in cel virtual, cat si pentru a
determina modul in care comunicarea le influenteaza rezultatele in
sala de clasa.

Grupul omogen din punct de vedere al varstei, 15-16 ani, este
format din elevi in ce provin atdt din mediul urban, cét si din
mediul rural, féte si baieti. Nu s-a efectuat si o discriminare din
punctul de vedere al domeniului de studii deoarece liceul este unul
cu profil economic, deci toti elevii de aici, indiferent de
specializare, fac parte din acelasi domeniu de pregatire.
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Fig. 1 Structura grupului in functie de gen si mediu de provenientd

Grupul este echilibrat din perspectiva genului si a mediului de
provenientd, din mediul rural fiind 36 de féte si 37 de baieti, iar
din mediul urban fiind 31 de elevi de gen feminin si 31 de elevi de
gen masculin.

Chestionarul aplicat a continut itemi care au vizat disponibilitatea
elevilor de a se concentra sau nu pe indicatiile profesorului si pe
intelegerea acestora, interesul acordat orelor de educatie fizica si
importanta acestora in dezvoltarea personald, preferinta pentru
activitatile ce se desfasoara in echipa si comunicarea cu colegii de
echipd, dar si impactul unei bune comunicari profesor-elev asupra
increderii in posibilitdtile individuale si asupra stimei de sine.

In acest sens, itemul nr. 22 a fost formulat astfel: De cele mai
multe ori indicatiile profesorului imi imbunatatesc performanta.

La acest item, raspunsurile au generat urmatoarele scoruri:
Item 22

De cele mai multe ori indicatiile profesorului imi
imbunatatesc performanta

Acord total Acord Indiferent Dezacord Dezacord total Scor mediu
+2+10-1-2Féte-rural 1316700 1,167 Féte - urban 8 194 0
01,129 Baieti - rural 1317 7 0 0 1,162 Baieti urban 9 1750 0
1,129 Total 43 6923 00 1,148

Analizand datele colectate se observa ca toti respondentii s-au
pozitionat in partea cu scoruri pozitive a scalei utilizate, scorurile
pe fiecare categorie de elevi fiind apropiate. Doar 17,3% au dat un
raspuns indiferent, majoritatea (51,11%) fiind de acord ca
indicatiile profesorului pot face aduce o imbunatdtire a
performantei personale la ora de educatie fizica, 31,85% fiind in
totalitate de acord cu afirmatia supusa evaluarii. Fetele provenind
din mediul rural au o mai mare nevoie de aceste indicatii (scor
mediu 1,167), un scor apropiat inregistrand si baietii ce provin din
acelasi mediu (1,162). Fetele si baietii care provin din mediul
urban au inregistrat acelasi scor (1,129).

Trebuie sa remarcam totusi ca scorurile obtinute sunt foarte
apropiate, ele difera la cateva sutimi de punct, in evaluarea
componentilor grupului investigat. O explicatie a acestei diferente
poate proveni si din faptul cd in mediul urban un numar mai mare
de elevi din Invatamant primar si gimnazial se bucura de
facilitatile unei sali de sport, avand ocazia sa practice diferite
sporturi individuale sau de echipa si pe timpul iernii. Aceste sali

sunt foarte rare in mediul rural, iar elevii ce provin din acest
mediu petrec orele de educatie fizica in sala de clasa, mediu
inadecvat pentru exercitiul fizic sau pentru activitati de echipa, ei
avand o rutina mai slaba in receptionarea, interpretarea mesajului
didactic si acordarea feedbackului adecvat, materializat in miscari,
posturi, atitudini, etc.

Un alt item, este cel care vizeaza increderea in fortele proprii si
imaginea de sine.

Acest item a fost formulat astfel: Faptul ca inteleg si pot executa
ceea ce imi cere profesorul, imi sporeste increderea in fortele
mele.

La acest item, raspunsurile au generat urmatoarele scoruri:
Item 27

Faptul ca inteleg si pot executa ceea ce imi cere profesorul,
imi sporeste increderea in fortele mele

Acord total Acord Indiferent Dezacord Dezacord total Scor mediu
+2+10-1-2Féte-rural 1517400 1,305 Féte - urban 10 13 7
011,000 Baieti - rural 17 16 3 1 0 1,324 Baieti urban 15106 0 0
1,290 Total 57 56 20 1 1 1,237

Si la acest item respondentii s-au pozitionat in zona de acord
total/acord a scalei, adica 83,7%. Dintre acestia, 48,67% sunt féte
si 51,33% sunt baieti. Doar doi elevi s-au pozitionat in zona de
dezacord/dezacord total la acest item, acest fapt neinfluentdnd
semnificativ rezultatele finale. Totusi 14,81% dintre respondenti
nu au fost nici in acord, nici in dezacord fatd de afirmatia supusa
evaluarii, ceea ce né face sa né intrebam de ce pentru ei obtinerea
unei performante superioare nu este un motiv de satisfactie si de
sporire a increderii in fortele proprii. La acest item, diferentele
intre subgrupurile formate pe criterii de gen si de mediu de
provenientd sunt mai vizibile. Astfel, pentru fetele din mediul rural
este mai importanta increderea in sine, decat pentru fetele care
provin din mediul urban, chiar daca si unele si altele in general,
cred ca este adevarata afirmatia. Diferenta se observa la punctul
»indiferent” al scalei, unde fetele din mediul urban desi sunt
numeric mai putine decat fetele din mediul rural, s-au pozitionat in
numar mai mare in aceastd zond. Este posibil ca acestea sa nu
recunoasca In mod evident aceastd nevoie, dar mai este posibil si
ca ele sd fie mai putin interesate in a-si dovedi abilitdtile in
domeniul exercitiului fizic.

Bdietii au inregistrat scoruri apropiate, 1,324 pentru baietii din
mediul rural si 1,290 pentru baietii care provin din mediul urban.

Scorul mediu general calculat este de 1,237, pozitionat pe scalda
intre acord si acord total, mai aproape insa de acord decat de
acord total. Influenta o au cei care nu sunt sensibili la modul in
care o performantd imbunatatitd le poate aduce o mai mare
incredere si curaj.

Cu toate acestea, putem deci concluziona ca o comunicare
eficienta si adecvatd in sala de clasa duce la sporirea performantei
si a increderii in fortele proprii pentru elevi, acest fapt ducand si la
construirea unei imagini de sine superioare.
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Profesor si parinte, azi

De Cristina Irina Dragan, 9 septembrie 2025

Scoala Gimnaziala Buica Ionescu, Glodeni (Dambovita)

Intr-o lume in continua schimbare, educatia rdméané cheia
dezvoltarii personale si sociale. In centrul acestui proces stau doud
figuri esentiale: profesorul si parintele. Desi rolurile lor sunt
diferite, impactul lor asupra formarii copiilor este complementar si
decisiv. Intr-o era digitala in care elevii sunt expusi la o cantitate
coplesitoare de informatii, profesorul devine un ghid esential.
Rolul lui este de a filtra si structura cunostintele, transformandu-le
in intelegere si intelepciune. Pe langa aspectul academic,
profesorul este un model de urmat si un sprijin emotional. El
creeaza un mediu sigur si incluziv in care fiecare copil se simte
valoros si incurajat sa-si depaseasca limitele.

Luénd in considerare provocarile educatiei moderne, relatia dintre
profesor si parinte capata o deosebitd importantd. Stim cu totii ca,
din momentul in care copilul intra scoala, intreaga actiune
educativa a familiei capata noi valente. Colaborarea eficienta
dintre familie si cadrele didactice influenteaza rezultatele
educatiei. Prin colaborare intelegem punerea de acord asupra
modalitatatilor de realizare a scopului final. Aceasta colaborare se
concretizeaza printr-o informare reciproca intre scoala si familie.
Formele prin care se realizeaza aceasta colaborare se deosebesc
in functie de scopul urmarit si de modul concret de realizare:

conferintele si referatele, prezentate, cu diverse prilejuri;

participarea parintilor la diferite activitati prevazute in
planificarea celor extrascolare, Scoala Altfel, Saptaméana
verde ;

intalnirile individuale din cadrul orelor de consiliere si
orientare (acestea avand avantajul ca ofera prilejul de a
analiza situatiile concrete, de a ajunge la un consens asupra
masurilor ce se impun pentru a rezolva o situatie-problema);

vizitele reciproce scoala-familie;

lectoratele cu parintii.

Alegand cu grijd variantele de comunicare, vom avea o colaborare
eficienta si benefica.

Totodata, trebuie sa intelegem ca profesorul este mai mult decat
persoana de la catedra care transmite informatii. El devine model
de comportament, un ghid, dar si un sprijin moral pentru elevii sai.
Un profesor dedicat reuseste sa inspire, sa motiveze, sa creeze un
mediu sigur, in care toti elevii pot invata si se pot dezvolta.

Dar, sa nu uitam ca primul educator al copilului este parintele!
Inainte ca un copil s& ajungé la scoald, invata acasa valori, reguli
de comportament si primele cunostinte despre lume. Implicarea
parintelui in viata scolara nu se limiteaza la verificarea notelor, ci
presupune comunicare constantd cu profesorul pentru a intelege
nevoile copilului, sprijin emotional si motivational in fata
provocarilor academice, dar si participarea activa la proiecte
scolare.

In trecut, relatia dintre profesor si parinte era, adesea, formala si
distanta. In prezent insd, se pune accent tot mai mult pe
colaborare, comunicare descchisa si sprijin reciproc, finalitatea
constand in reusitele elevului. Aceasta colaborare poate lua
diverse forme, de la intélniri individuale si conferinte, pana la
activitati si evenimente comune care ii aduc impreuna. Desigur,
acest parteneriat nu este lipsit de provocari. Unii parinti se
confruntd cu un program de lucru incarcat, iar diferentele de
perspectiva sau rezistenta la schimbare pot crea tensiuni. Totusi,
exista solutii pentru a depasi aceste obstacole, cum ar fi
organizarea de workshop-uri pentru parinti care sa 1i ajute sa
sprijine mai bine copiii in procesul de invatare sau programe de
mediere educationala pentru a rezolva conflictele.

Profesorul si parintele sunt doi piloni ai educatiei moderne. Intr-o
lume in continud schimbare, in care elevii sunt supusi multor
influente, cooperarea stransa dintre scoala si familie devine
esentiala. Numai printr-un parteneriat sincer si constant putem
asigura o dezvoltare armonioasa a copiilor si un viitor mai bun
pentru societate.

In anul scolar 2024-2025 am utilizat un plan concret de actiune in
cadrul parteneriatului Scoala-Familie, pe care l-am elaborat ca pe
un ghid practice si usor de folosit.

Nr. Actiune concreta Scop Responsabili Termen /Frecventa
Instrumente folosite Stare Obs. 1 Stabilirea canalelor de
comunicare Crearea unui calendar de intéalniri profesor-parinti
Diriginte / invatator + reprezentanti parinti La inceputul anului
scolar Grup WhatsApp, e-mail [] 2 Discutii individuale despre
progresul copilului Organizarea de sedinte individuale pentru
feedback personalizat Profesor + parinte La final de semestru si la
nevoie Intalniri scurte / telefon [] 3 Implicarea parintilor in
activitati scolare Invitarea parintilor sa participe la ateliere,
excursii, proiecte tematice Cadre didactice + consilier Cel putin 1
activitate/ semestru Ateliere, excursii, proiecte [] 4 Stabilirea
obiectivelor comune pentru copil Stabilirea a 2 obiective care sa
vizeze Imbunatatirea citirii Parinte + profesor La inceputul
semestrului Fisa obiective elev [] 5 Plan de sprijin pentru elevii cu
dificultati Creareaunui plan de sprijinpentrucopiii cu dificultati
(ore remediale, teme adaptate) Profesor sprijin / diriginte + familie
In max. 2 sdptamani de la identificarea problemei Ore remediale,
teme adaptate [] 6 Gestionarea situatiilor de criza Stabilirea unei
proceduri pentru comunicarea incidentelor Diriginte / director +
parinte 24-48 ore de la incident Telefon, e-mail urgent [J 7
Evaluarea anuala a colaborarii Imbunata-tirea planului pentru anul
urmator Director + consilier La final de an Chestionar feedback []

Legenda stare:
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0 = Nefinalizat
[J = Finalizat

Planul functioneaza doar daca ambele parti isi asuma consecvent
responsabilitatile, iar comunicarea ramané deschisa si
respectuoasa.

Asadar, profesorul si parintele sunt doi piloni ai educatiei
moderne. Doar prin parteneriat, incredere reciproca si actiune
coordonata se poate realiza o dezvoltare armonioasa a copiilor.
Intr-o societate in continua transformare, investitia in educatie
prin colaborare ramané cea mai sigura cale spre un viitor mai bun.
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Importanta jocului matematic
in clasele primare

De Luminita-Mihaela Balan, 17 septembrie 2025

Scoala Gimnaziala Avram Iancu, Baia Mare (Maramures)

Invatdmantul primar reprezintd etapa fundamentala in dezvoltarea
intelectuald, emotionala si sociala a copilului. In aceasta perioada,
elevii isi formeaza primele deprinderi de gandire logica, invata sa
exploreze lumea inconjuratoare si isi dezvolta curiozitatea
naturala. Printre disciplinele esentiale ale acestei varste,
matematica ocupa un loc central, fiind considerata nu doar un
instrument de cunoastere, ci si un mijloc prin care copilul isi
dezvolta capacitati cognitive, spiritul de analiza si atentia.

Totusi, matematica este adesea perceputa ca fiind o disciplina
rigida, abstractd sau chiar dificild. De aceea, invatatorii cauta
metode prin care sa transforme procesul de predare intr-o
experienta placutd, atractiva si motivanta. Una dintre aceste
metode este jocul matematic, o strategie pedagogica ce combina
invatarea cu distractia si care ajuta la formarea unor competente
durabile.

Jocul ca metoda de invatare

Jocul este modalitatea naturala prin care copilul descopera si
intelege lumea. Prin intermediul jocului, elevul experimenteaza,
face conexiuni si Isi dezvoltd imaginatia. in pedagogie, jocul nu

mai este considerat doar o activitate recreativa, ci o metoda de
instruire, care stimuleaza participarea activa si implicarea
emotionald a copilului.

In cazul matematicii, jocul are rolul de a transforma notiunile
abstracte in situatii concrete, accesibile si atractive. Elevul invata
fara sa simta efortul specific unei lectii traditionale, deoarece jocul
ii ofera libertatea de a gresi, de a incerca din nou si de a gasi
singur solutii.

Importanta jocului matematic

1. Stimularea gandirii logice si creative

Matematica presupune rationament, analiza si rezolvare de
probleme. Jocurile matematice 1i determina pe elevi sa gaseasca
solutii variate, si compare optiuni si sa faca inferente logice. In
acelasi timp, jocul le stimuleaza creativitatea, deoarece deseori
trebuie sa gdseasca strategii noi sau sa rezolve sarcini intr-un mod
original.

2. Crearea unei atitudini pozitive fatd de matematica

Multi copii percep matematica drept o disciplina dificila. Prin
intermediul jocului, matematica devine atractiva si prietenoasa,
asociata cu bucuria si curiozitatea, nu cu stresul sau frustrarea.
Aceasta atitudine pozitiva formata in clasele primare are un
impact de durata, influentand modul in care elevii se raporteaza
ulterior la matematica.

3. Dezvoltarea spiritului de cooperare si competitie sandtoasd
Multe jocuri matematice presupun lucrul in echipa sau
desfasurarea unor concursuri amicale. Astfel, elevii invata sa
colaboreze, sa-si impartaseasca ideile si sa respecte regulile. In
acelasi timp, competitia sdnatoasa stimuleaza dorinta de
autodepasire si creste motivatia.

4. Exersarea atentiei si a memoriei

Pentru a rezolva corect un joc matematic, elevii trebuie sa fie
atenti la reguli si sd retind pasi succesivi. Acest lucru dezvolta
memoria de scurtd si lunga duratd si capacitatea de concentrare.

5. Adaptarea la nivelul fiecdrui elev

Un avantaj al jocului matematic este flexibilitatea sa. Profesorul
poate adapta complexitatea jocului la nivelul clasei sau chiar la
nivel individual, astfel incat fiecare copil sa poatd progresa in
ritmul sdu.

Exemple de jocuri matematice pentru clasele primare

1. ,Cine are raspunsul?”

Invatatorul pregéteste cartonase cu exercitii simple de adunare si
scadere, iar altele cu rezultatele corespunzatoare. Elevii trebuie sa
gdseasca perechea corecta. Jocul dezvolta rapiditatea in calcul si
atentia distributiva.

2. ,Matematica pe sah”

Tabla de sah este folosita pentru a plasa piese care reprezinta
operatii sau cifre. Elevii trebuie sa rezolve exercitiile formate din
pozitiile pieselor. Astfel, se combind logica matematica cu
strategia de joc.

3. ,Vandtoarea de comori”

Elevii primesc indicii sub forma de probleme matematice.
Rezolvarea corectd ii conduce la urmatoarea etapa, pand ajung la
,comoara finala”. Acest joc stimuleaza gandirea si perseverenta.

4. ,Roata Invartita”
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Pe o roata colorata sunt scrise diverse operatii matematice. Elevul
invarte roata si rezolva exercitiul pe care s-a oprit acul. Acest joc
aduce elementul surpriza si creste interesul.

5. ,Bingo matematic”

Elevii au cartonase cu rezultate, iar profesorul enunta operatiile.
Cine completeaza primul cartonasul striga ,Bingo!”. Jocul combina
norocul cu abilitatea de calcul rapid.

Rolul profesorului in aplicarea jocurilor matematice

Succesul jocurilor depinde de modul in care sunt organizate si
integrate in lectie. Profesorul are rolul de:

* a selecta jocurile potrivite nivelului clasei,

* a explica clar regulile,

* a motiva elevii si a incuraja participarea tuturor,

* a valorifica jocul ca mijloc de invatare, nu doar ca activitate
recreativa,

* a evalua progresul elevilor prin intermediul jocului.

Astfel, jocul nu trebuie privit ca o pauza de la lectie, ci ca o parte
esentiald a procesului didactic.

Concluzie

Jocul matematic este mai mult decat o metoda didacticd auxiliard;
el reprezintd o punte intre nevoia copilului de a se juca si
necesitatea de a invata. Prin intermediul jocurilor, matematica
devine accesibila, interesantd si placuta. Elevii isi dezvolta
gandirea logica, creativitatea, memoria, spiritul de colaborare si
increderea in fortele proprii.

Importanta jocului in clasele primare nu se limiteaza doar la
rezultatele scolare imediate. Jocul contribuie la formarea unei
personalitati echilibrate, capabile sa infrunte provocarile vietii cu
incredere si bucurie. Intr-o lume in continud schimbare, abilitatea
de a rezolva probleme, de a colabora si de a invata cu placere sunt
competente esentiale.

Prin urmare, jocul matematic ar trebui sa fie o parte integranta a
activitatilor de zi cu zi din clasele primare, un instrument
indispensabil pentru orice invatator care doreste sa imbine
eficienta invatdrii cu frumusetea copilariei.

Bibliografie

1. Cucos, C. (2009). Pedagogie. lasi: Editura Polirom.

2. Negret-Dobridor, I., & Pacurari, O. (2010). Metodica predarii
matematicii in invatamantul primar. Bucuresti: Editura Didactica
si Pedagogica.

3. Radu, I. T. (2001). Invatarea prin joc. Bucuresti: Editura
Didactica si Pedagogica.

4. Cristea, S. (2015). Dictionar de pedagogie. Bucuresti: Editura
Didactica si Pedagogica.

Gamificarea lecturii: panoul
interactiv , Bufnitele citesc”

De Nina-Loredana Casu, 19 septembrie 2025

Scoala Gimnaziala Nr. 145 (Bucuresti)

Formarea placerii de a citi reprezinta una dintre cele mai
importante aspecte ale invatamantului primar. Articolul descrie o
modalitate de stimulare a interesului pentru lectura prin utilizarea
unui panou interactiv, intitulat ,Bufnitele citesc”. Realizat ca un
instrument vizual si ludic, panoul valorifica principiile gamificarii
si ale invatdrii prin cooperare. Rezultatele obtinute in cadrul
activitatii arata o implicare mai activa a elevilor, o citire expresiva
imbunatatita si o crestere a motivatiei intrinseci pentru lectura.

Lectura le poate deschide elevilor drumuri spre cunoastere,
cultura si dezvoltare personala. Realitatea actuala arata ca
interesul pentru carte poate fi adesea eclipsat de stimuli mult mai
atractivi pentru copii: tehnologia, jocurile online, mediul vizual
digital.

Pornind de la aceasta provocare, am cautat sa creez o strategie
prin care cititul sa devina mai atractiv si mai dorit. Astfel a luat
nastere panoul ,Bufnitele citesc” - un material didactic simplu, dar
cu impact, care a transformat activitatile de lectura in momente de
bucurie si mandrie pentru elevi.

Activitatea didactica descrisa se incadreaza in sfera gamificarii,
deoarece utilizeaza elemente specifice jocului pentru a stimula
motivatia elevilor. Panoul ,Bufnitele citesc” functioneaza pe baza
unor mecanisme ludice: fiecare elev are un simbol vizual
personalizat (bufnita), progresul este recompensat prin semne
vizibile (asemandtoare cu punctele sau insignele din jocuri), iar
obiectivele sunt clare si tangibile (citirea unui text, formularea
unei concluzii, implicarea activa in discutii). Prin aceste elemente,
lectura devine o experientd atractiva, comparabild cu o , misiune”
de joc, ceea ce transforma o sarcina scolara traditionala intr-o
activitate doritd si motivanta.

Panoul este amplasat intr-un loc vizibil al clasei si are un rol de
,harta vizuala” a progresului elevilor.

¢ Fiecare copil are o bufnitd simbolicd, inscriptionata cu
numele sau;

¢ Atunci cand citeste, povesteste sau participa activ la o
activitate de lectura, bufnita primeste un semn distinctiv;

¢ Panoul include doua zone speciale: ,Cartea bufnitelor”, unde
se noteaza titlurile citite, si ,Morala povestii”, un spatiu
pentru concluzii formulate de elevi dupa lectura.

Denumirea panoului , Bufnitele citesc” a fost inspirata de
identitatea colectivului clasei I B, cunoscuta sub numele simbolic
de ,Bufnitele intelepte”. Denumirea panoului poate fi adaptata cu
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usurinta in functie de specificul si nevoile fiecarei clase: de
exemplu, ,Albinutele citesc”, ,Stelutele citesc” sau orice alt simbol
reprezentativ.

BUENITELE

In acest mod, cititul nu raméané doar un exercitiu individual, ci
devine o experienta colectiva si vizibila, cu impact emotional.

Activitatea se desfasoara pe parcursul intregului an scolar, in
cadrul orelor de Comunicare in limba romana/Limba si literatura
romana. Pasii au fost simpli:

1. Prezentarea panoului si explicarea regulilor;

2. Desfasurarea activitatilor de lectura - individuald, pe roluri,
in lant sau povestirea textului;

3. Recompensarea vizuala prin adaugarea de semne la bufnitele
elevilor;

4. Completarea sectiunii ,Morala povestii” prin reflectii scurte,
formulate de copii.

Elevii au inceput sa isi doreasca sa citeascd, sa povesteasca, sa fie
ascultati inca din primele saptaméani. Panoul a devenit un punct de
atractie al clasei, iar lectura - o competitie sanatoasa si, in acelasi
timp, o activitate de echipa.

Aplicarea metodei a generat rezultate vizibile:

¢ elevii au demonstrat o motivatie crescuta pentru lecturd;

¢ s-a observat o imbunatatire a citirii expresive si a intelegerii
textului;

¢ elevii mai timizi au inceput sa participe mai activ;

¢ clasa a devenit mai unitd, prin spiritul de cooperare;

¢ copiii au Invatat sa formuleze concluzii si morale,
dezvoltandu-si astfel gandirea critica.

Panoul arata ca resursele simple, dar creative, pot avea un impact
major asupra motivatiei elevilor. Cititul, adesea perceput ca o
sarcina obligatorie, a devenit prin aceasta metoda o activitate
dorita si asteptata.

Mai mult, ideea panoului poate fi usor adaptata si pentru alte
discipline:

+ ,Bufnitele matematicii” - pentru exercitii si probleme;
¢ ,Bufnitele naturii” - pentru proiecte interdisciplinare;

o ,Bufnitele artistice” - pentru activitati de creatie.

In concluzie, practica demonstreaza ca Imbinarea ludicului cu
procesul educativ are puterea de a transforma scoala primara
intr-un spatiu unde invdtarea se face cu zambetul pe buze.
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Abordari inovative in
invatarea centrata pe elev la
ora de limba si literatura
romana

De Irina Vaculea, 21 septembrie 2025

Scoala Gimnaziald Ecaterina Teodoroiu, Targu-Jiu (Gorj)

Invatarea creativa, in cadrul lectiilor de limba si literaturd roméana,
reprezintd acea forma a invatarii, care are ca scop final realizarea
unor comportamente individuale si colective orientate spre
cautarea, aflarea si aplicarea noului. In societatea contemporana,
cu schimbadri rapide si efecte imediate, educatia si invatamantul
trebuie reinnoite, completate, adaptate, astfel incat putem vorbi
despre o permanenta inovatie si creatie in activitatea didactica.
Obiectivul general este acela de a promova creativitatea ca factor
cheie in dezvoltarea competentelor personale, antreprenoriale si
sociale prin invatarea pe tot parcursul vietii dar si de a gasi
strategii moderne folosite pentru asigurarea unei educatii de
calitate in Invatdmant. Pentru elevi, scoala viitorului trebuie sa
promoveze o educatie de calitate si sa fie axata pe valori in care
elevii sa creadd, in care sa se regaseasca, indeplinind doua
conditii, fundamentale din punctul lor de vedere: scoala viitorului
trebuie sa le placa si sa fie eficientd. Prioritatea invatdmantului o
constituie informatizarea, softul educational, reprezentat de
programele informatice special dimensionate in perspectiva
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predarii unor teme specifice, ceea ce reprezinta o necesitate
evidenta.

LArta educatiei nu este altceva decat cunoasterea mijloacelor
potrivite pentru a forma corpuri mai robuste si mai puternice,
spirite mai luminate si suflete mai virtuoase.” - Helvetius

Invétarea centrata pe elev oferd elevilor o mai mare autonomie si
un control sporit cu privire la disciplinele de studiu, la metodele de
invatare si la ritmul de studiu. Aceasta perspectiva subliniaza
caracteristicile fundamentale ale invatarii centrate pe elev,
promovand ideea ca elevilor trebuie sa li se ofere un control sporit
asupra invatarii prin asumarea responsabilitatii cu privire la: ceea
ce se invata, modul cum se invatd si de ce, momentul cand se
invata.

Noua imagine a profesorului trebuie stabilita prin luarea in
considerare a tuturor abordarilor de pana acum, de la conceperea
ca distribuitor de recompense sau ca sursa de informatii, pana la
cea de ,manager al invatarii”. Pentru fiecare profesor sunt
fundamentale doua roluri, cel de manager si cel de evaluator.
Procesul instructiv-educativ trebuie astfel conceput si desfasurat,
incat sa-i convinga pe elevi sd pretuiasca propria mostenire
nationald, sa primeasca contributiile originale ale oricarei natiuni
la civilizatia moderna, pregatind atat elevii, cat si dascalii sa
inteleaga valoarea diversitatii si a independentei de spirit.
Educatia este factorul hotarator al dezvoltarii psihoindividuale a
persoanei. Ea sistematizeaza si organizeaza influentele
mediului,dezvolta personalitatea. Centrarea pe competente
reprezintd o preocupare majora in triada
predare-invatare-evaluare.

Creativitatea, in termeni generali, este un proces mental care
permite generarea de idei si concepte noi sau asocieri originale
intre concepte si idei deja existente. Lumea moderna pune
accentul pe folosirea mai eficienta a cunoasterii si a inovatiei. Este
necesara extinderea abilitatilor creatoare ale intregii populatii,
mai ales ale acelora care le permit oamenilor sa se schimbe si sa
fie deschisi fata de idei noi intr-o societate diversa din punct de
vedere cultural, bazata pe cunoastere.

O importantd deosebita in inovatia si creatia in activitatea
didactica o au rolurile manageriale ale cadrului didactic: de
planificare (planifica activitatile cu caracter instructive- educativ);
de organizare (organizeaza activitatile clasei); de comunicare
(comunica idei, cunostinte, asculta efectiv, ofera feedback,
stabileste canalele de comunicare); de conducere (conduce
activitatile cu elevii, desfasurate in clasa si in afara ei); de
coordonare (sincronizeaza obiectivele individuale cu cele comune
clasei, contribuind la intarirea grupului si formarii echipelor de
lucru); de indrumare (prin interventii punctuale adaptate unor
situatii specifice, recomandari); de motivare (prin intdriri pozitive,
prin utilizarea aprecierilor verbale si non-verbale in sprijinul
consolidarii comportamentelor pozitive); de consiliere (de orice
tip, in probleme personale sau legate de Inovatii pedagogice in
invatamantul prescolar 81 scoala); de control (in scopul
cunoasterii stadiului in care se afla activitatea de realizare a
obiectivelor si nivelul de performantd); de evaluare (masura in
care scopurile si obiectivele au fost atinse). Pentru a sustine
creativitatea, predarea declarativa, de tip clasic trebuie depasita si
inlocuita cu metode care pun accent pe explorare, pe descoperire,
pe incurajarea gandirii critice a elevului, pe participarea activa a
acestuia la formarea si dezvoltarea sa intelectuala.
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In viziunea metodologilor moderne, demersul didactic se centreaza
pe elev si are in vedere transformarea acestuia din “obiect” al
procesului didactic in” subiect activ” al propriei deveniri. Modelul
de proiectare a activitatii didactice are in vedere trecerea de la
centrarea pe continut la centrarea pe activitatea elevului, care
presupune deplasarea accentului in activitatea didactica: Ar trebui
sa se tina cont de toate formele de inovatie sociala si
antreprenoriala. De asemenea, ar trebui sa se acorde atentie
creatiei artistice si noilor abordari in domeniul culturii.

Limba romana este disciplina careia i revin sarcini exprese pentru
dezvoltarea capacitatilor de comunicare si creatie. Formarea si
dezvoltarea capacitatilor de comunicare verbala se aflad in stransa
legatura cu formarea si dezvoltarea capacitatilor de creatie. De
aceea este necesar ca in studiul integrat al limbii romané in scoald
sa-si gaseasca loc si exercitii exprese pentru dezvoltarea
creativitatii verbale la elevi, paralel cu demersurile traditionale
pentru invatarea teoretica a stiintei despre limba sau pentru
insusirea aspectului normal al limbii. In studiul elementelor de
constructie a comunicarii trebuie pornit de la invatarea acestora
prin mijlocirea limbii si nu invers. Ele au rol de autocontrol, de
autoreglare a exprimarii corecte. A cultiva spiritul creator prin
studiul elementelor de constructie a comunicarii inseamna a
asigura aplicarea in practica a notiunilor si categoriilor
gramaticale. Activitatea de formare a capacitatii de lecturd/ citire
are drept continut creatii literare, unele ale unor scriitori
cunoscuti. Cunoasterea structurii unor texte, in special cele
narative, orienteaza elevii catre o exprimare originala, atat in ceea
ce priveste povestirea acestora, cat si elaborarea unor compozitii
proprii. Povestirea textelor de citire sau a faptelor traite, ori
auzite, are un caracter reproductiv. De aceea valoarea lor ar
creste daca s-ar solicita mai mult capacitatea de inventivitate,
daca s-ar cere elevilor sa povesteasca despre fapte si intamplari
imaginare, presupunand ca acestea s-ar putea transforma in
situatii pe care copiii le-ar putea trai in viitor.

Sunt recomandate povestirile prin analogie, dar la timpul viitor,
precum si cele prin contrast. Intdmplarile pe care le creeazd elevii
solicita combinarea reprezentarilor, ideilor, cunostintelor de care
dispun, ii Indeamna sa faca diferite presupuneri, sa-si imagineze
situatii posibile la care sa participe ca personaje active sau
spectatori. Un loc important in dezvoltarea limbajului si a
vocabularului activ il are utilizarea jocurilor didactice orale,
asemenea activitdti de invatare oferind elevilor nu numai bucuria
si satisfactia de a se juca, dar sunt si un real prilej de dezvoltare a
capacitatilor de exprimare orala si in acelasi timp de dezvoltare a
capacitatilor creative. Noile metode se bazeaza pe toate formele
de organizare a activitatilor, astfel clasa de elevi devine o
comunitate de Invatare, in care fiecare contribuie atat la propria
invatare, cat si la procesul de invatare colectiv. Elevii sunt
solicitati sa apeleze la acele surse care 1i ajuta sa rezolve
problemele si sunt implicati in experiente de invatare complexe,
proiecte din viata reala prin care isi dezvolta cunostintele si
deprinderile.

Un elev isi manifesta spiritul creativ atunci cand:

¢ se implica activ in procesul de formare si invatare, adoptd o
atitudine activa si interactiva;

¢ gandeste critic si are deprinderi de gandire criticd;

¢ actioneaza in totald libertate in planul alegerilor pe care le
face;



L]

exploreaza mediul si gaseste solutii personale;

L]

prefera gandirea divergentd, imaginativa si creativa;

isi valorifica si dezvoltd imaginatia, originalitatea,
inventivitatea, fantezia, creativitatea;

problematizeaza continuturile si face descoperiri;

isi exercita liberul arbitru;

are incredere in fortele proprii si dorinta de autodepasire;

¢ nu se descurajeaza in fata frustrarii si ambiguului, ci
persevereaza;

devine responsabil;

elaboreaza produse intelectuale unice si originale.

Una dintre cele mai cunoscute metode pentru dezvoltarea
spiritului creativ, care se bazeaza pe idei libere, este
brainstormingul, folosit in activitdtile de grup. Prin aceasta metoda
de comunicare a unor idei intr-un grup se ofera ocazia unei
persoane sa formulize pareri care i-au venit in minte mai mult
decat daca ar fi lucrat singur. Astfel s-a demonstrate ca lucrand in
grup se produc mai multe idei, se gasesc mai multe solutii, decat
daca fiecare membru ar lucra separat.

O alta metoda este conversatia euristica. Aceastd metoda solicita
elevilor inteligenta productivd, spontaneitatea si curiozitatea,
lasand elevilor mai multa libertate de cautare. Ar mai fi: explozia
stelara, tehnica cvintetului, metoda ciorchinelui, teoria
inteligentelor multiple, toate aceste metode dezvoltand
creativitatea elevilor, iar profesorii ar trebui sa incerce sa fie cat
mai creativi impreuna cu elevii, punandu-le astfel in valoare cat
mai mult potentialul creativ.

Vorbind de profesorul creativ, se poate afirma ca acesta asigura
climatul favorabil pentru exprimarea ideilor proprii, creeaza
oportunitati pentru autoinvatare, incurajeaza gandirea divergenta.
Aceasta inseamna ca el stimuleaza pe elevi sd caute noi conexiuni
intre fenomene, sa imagineze noi solutii pentru probleme care se
rezolva In manierd rutinierd, sa asocieze imagini si idei, sa
formuleze ipoteze indraznete, neuzuale, sa emita idei si sa dezvolte
ideile altora. Profesorul creativ stapanéste arta de a pune
intrebari. Noua imagine a profesorului trebuie stabilitd prin luarea
in considerare a tuturor abordarilor de pana acum, de la
conceperea ca distribuitor de recompense sau ca sursa de
informatii, pand la cea de ,manager al invatdrii”. Pentru fiecare
profesor sunt fundamentale doua roluri, ce lde manager si cel de
evaluator. Focalizatd pe unitatea de invatare, evaluarea ar trebui
sd asigure evidentierea progresului inregistrat de elev in raport cu
sine Insusi pe drumul atingerii obiectivelor prevdzute in programa.

In concluzie, scoala are un rol deosebit de important in
descoperirea potentialului creativ al elevilor si promovarea unor
modalitati care sa stimuleze trecerea de la creativitatea potentiala
la cea manifesta, iar scopul oricarui profesor nu trebuie sa fie
acela de a descoperi in fiecare elev ,,un mic geniu”, ci acela de a
modela personalitatea copilului in sensul integrarii creative in
viata sociala.
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Nota: Textul completeazd materialul autoarei ,Aborddri inovative
in invdtarea centratd pe elev la ora de limba si literatura romdnd”
- https://ibn.idsi.md/sites/default/files/imag file/37-39 59.pdf

Dezvoltarea competentelor
de comunicare orala prin
metoda proiectului

De Georgeta Pompilia Chifu, 22 septembrie 2025

Colegiul National Alexandru Ioan Cuza, Galati (Galati)

Proiectul este un proces de invatare care implica un grup de elevi
in situatia de a-si expune parerile, nevoile, necesitatile, dorintele,
opiniile etc. si de a cauta mijloace ca sa formuleze raspunsuri
pentru acestea. El se fundamenteaza logic pe cateva etape, despre
care elevii sunt informati si pregatiti pentru a le respecta. intr-o
activitate speciala, elevii au fost informati prin expunerea
profesorului despre fazele proiectului si antrenati in comentarea,
interpretarea, structurarea acestora.

Etapele proiectului sunt urmatoarele: Pregatirea proiectului
(reprezentarile); Captarea atentiei (interesul); Definirea
proiectului (tema, obiective, finalitatea, produsele). Pentru
alegerea temei proiectului, profesorul se orienteaza in functie de
programa curriculara in vigoare, dar tine cont si de preferintele
elevilor expuse in prima etapa. Realizarea proiectului tine cont de
analiza materialelor, planul de actiune, determinarea metodelor si
tehnicilor de lucru, planificarea timpului. Analizénd sursele, elevul
realizeaza si un plan de activitate lunar. Urmeaza actiunea si
participarea, apoi, transmiterea (comunicarea orala sociald) si
evaluarea (rezultatele si procesul).

Reusita proiectului consta in formarea unei echipe de lucru cu
putini elevi, intr-o coordonare avansata in cadrul echipei ca atare,
intr-o buna organizare logisticd, in implicarea activa a fiecarui
participant. Metoda proiectului nu se poate aplica mereu si nu
abordeaza toate temele, insa utilizarea ei da viata invatarii scolare.

Un mijloc de eficientizare a elaborarii unui proiect este
organizarea unui portofoliu si a elementelor lui componente. In
acest sens, au fost aplicate figsele de lucru specifice pentru
portofoliu. Un portofoliu include un sir de realizari ale elevului, pe
care el trebuie sa poata sa le organizeze si sa le prezinte.
Considerand comportamentul de invatare al elevilor atat ca un
rezultat al influentei pedagogice cat si ca un produs al propriilor
eforturi, trebuie sa mentionam si rolul actiunii de dirijare a
acestora in planul vorbirii, acumularii de cuvinte, de expresii si de
constructii in limba romana.

Activitatea este realizatd in baza diverselor lucrari ale elevilor,
pornind de la organizarea unei structuri a portofoliului,
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clasificarea lucrarilor incluse in portofoliu, tabla de materii si
modalitatea de prezentare a produselor. In prima etapa de
elaborare a portofoliului au fost structurate, ca model, portofolii
comune ale unei echipe si dupa aceasta elevii si-au organizat
propriile portofolii, pe care le-au prezentat consecutiv in clasa, pe
parcursul a trei lectii. Dupa aceasta activitate, elevii au fost
orientati ca cel putin o data pe saptamana sa-si examineze
portofoliul si sa-1 completeze, sa-i schimbe, eventual, structura sau
materialele, incluse, sa solicite evaluarea portofoliului personal de
catre un coleg de clasa sau de catre profesor. Prin urmare,
ulterior, aceasta activitate a fost ,transmisa” in competenta
fiecarui elev, el fiind responsabil personal de propriul portofoliu.

In cadrul acestei etape, elevii au primit urmétoarele sarcini de
lucru: sa initieze independent investigatia necesara; sa formuleze
intrebari coerente de cercetare; sa defineasca proiectul de
cercetare; sa faca investigatii directe si sa gaseasca resursele
necesare; sa abordeze o atitudine de cercetare; sa gestioneze
timpul necesar; sa colaboreze si sa asigure un feed-back real; sa
coordoneze lucrul personal cu cel al echipei; sa lucreze intr-un
context semnificativ, punand la contributie creativitatea, initiativa;
sa stabileasca legaturi intre date, concepte, notiuni.

In cadrul etapei de identificare se cauta raspunsuri la urméatoarele
intrebari: Ce fel de proiect avem de realizat? Ce competente vor fi
antrenate? Care sunt criteriile reusitei? Cum pot fi formate
echipele? Cati elevi vor fi intr-o echipa? Cine si ce va cerceta?
Unde si cum va fi cautata informatia? Cum va fi extrasa informatia
necesara? Ce produs final va fi realizat? Cine si ce pregateste?
Cum va fi prezentata informatia?

Proiectul este o metoda ce pune accent pe participarea activa a
elevilor, pe latura relationala a invatarii, formandu-le competenta
atat de necesara in comunicarea orald, cea a relationarii cu
partenerul verbal. Elevii primesc ocazia socializarii, relatiile
verbal-comunicative intre ei nu sunt ,impuse” de profesor, ci de ei
insisi, de interesul grupului pentru realizarea calitativa a sarcinii
de proiect. De asemenea si procesul de invatare nu este realizat de
catre profesor, ci de catre liderul grupului sau de grupul ca atare,
pornindu-se de la interesele elevilor. Dificultatile care apar pe
parcurs sunt rezolvate rapid, in spiritul grupului.

In procesul realizarii proiectului se stabilesc relatii autentice cu
membrii echipei /grupului, elevii invatand sa comunice cu membrii
grupului, sa-si Impartageasca si sa asculte idei. Lucrand la proiect,
acesta favorizeaza formarea si dezvoltarea spiritului critic,
autonomiei elevului, responsabilitatii elevilor in raport cu
invatarea lor, care nu are limite. Procesul de invatare devine mai
concret, suscitdnd curiozitatea, dezvoltand capacitatile de
initiativa si de cooperare. Dezvoltarea competentei de comunicare
orala prin etapa de prezentare a Proiectului elaborat si prin
comentarea activitatii respective.

Cand toate comunicarile sunt elaborate, profesorul uneste
echipele cu scopul ca acestea sa-si expuna informatiile si sa le
reorganizeze daca este nevoie inainte de prezentarea finald.
Prezentarea trebuie sa tina cont de urmatoarele aspecte: care va fi
modalitatea comunicdrii informatiei pregatite; care este obiectivul
prezentarii proiectului; cum va fi mentinuta atentia auditoriului;
incadrarea in timpul rezervat; cum sa facem comunicarea mai
convingdtoare.

Pentru exemplificare prezentdm metodologia realizarii unui
proiect de grup, realizat cu ocazia cercului metodic, in luna
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noiembrie 2018, in cadru lectiei de limba si literatura roména cu
titlul ,Bacovia dincolo de cuvinte”. Proiectul incepe in clasa prin
definirea si constientizarea sarcinilor, continua atat in afara lectiei
cat si la lectie pe parcursul a trei luni, monitorizand permanent si
evaluand periodic activitatea elevilor. Proiectul se finalizeaza in
clasa prin prezentarea realizarilor obtinute intr-o forma de
comunicare orala.

Obiectivul propus a fost provocarea elevilor pentru elaborarea de
proiecte care sa fie ulterior prezentate in fata unui public,
motivandu-i sd realizeze o invatare activa, constienta, antrenand
mijloacele intelectuale, strategiile si modurile de
predare-invatare-evaluare capabile de a favoriza interesul pentru
comunicare. Elevilor li s-a propus sa aleaga un proiect functional,
pornind de la opera lui George Bacovia, in conformitate cu
programa de studiu in vigoare.

In timpul unei ore de curs, am trecut in revista impreuna cu elevii
unitatile ce urmau a fi studiate, obiectivele de referinta
preconizate si, astfel, le-am propus sa-si aleaga tema proiectului.
In urma rezultatului analizei opiniilor si in baza discutiei
organizate s-a ajuns la concluzia cd un domeniu de studiu atat de

<0

vast si de deschis ca , Simbolismul in literatura roméana” provoaca

interes si motivatie.

In fata elevilor au fost puse urméatoarele probleme: Veti reusi sa
descoperiti temele si motivele specifice acestui curent literar
lucrind in proiect? Veti reusi sa realizati proiecte personale despre
Simbolismul romanesc astfel incat ele sa se integreze in proiectul
comun al clasei? Comunicarea finald va fi una de grup; daca da, in
ce mod va fi prezentata?

Avand drept reper materialul didactic din unitatea aleasa, precum
si alte izvoare propuse de cdtre profesor sau investigate in mod
independent de catre elevi, acestia au putut sa-si valorifice
cunostintele in ceea ce priveste Simbolismul: temele abordate,
motivele literare utilizate, tehnicile si instrumentele des folosite.
Utilizarea TIC (tehnologiilor informational computerizate), in
special Internetul, posta electronica, cd-urile informationale, au
fost un suport necesar in cdutarea, organizarea si pastrarea
informatiei. TIC au stimulat creativitatea prin producerea
desenelor, graficelor si a diagramelor la calculator. Aceste
oportunitati le-au permis elevilor sa elaboreze proiecte personale
de o mare diversitate pe parcursul a trei luni de studiu si
activitate.

Axandu-se pe obiectivele propuse, elevii au favorizat integrarea
invatarii in viata lor personala, culturald si sociala. Prin amploarea
sa, proiectul a permis elevilor sa stabileasca legaturi
interdisciplinare: literatura, muzica, pictura, etc. in plus, el a oferit
posibilitatea de a Insuma mai multe domenii ale experientei de
viata si a permis elevilor o deschidere spre cognoscibilitate.

Pentru reusita proiectului, am reflectat asupra urmatoarelor
probleme: In ce masura elevii inteleg creatiile autorului?; Vor fi
oare in stare elevii sa lucreze in cooperare si colaborare,
impdrtasindu-si realizarile, transmitandu-le colegilor, practicand
ajutorul reciproc?; Ce importanta ar avea proiectul preconizat in
contextul realitatii actuale?; Care ar fi asteptdrile elevilor de la
acest proiect?; Cum ar fi posibila dirijarea activitatii elevilor
pentru dezvoltarea permanenta a competentelor de comunicare
orala?; Orientarea elevilor in alegerea unui proiect personal legat
de interesele intregului grup si a intregii clase, né-a permis sa-i
sustinem in activitatea lor diferentiatd si astfel i-am putut ajuta sa



gaseasca raspuns la necesitatile si interesele lor particulare.

Pe parcursul realizarii proiectului colectiv despre Simbolism, elevii
si-au dezvoltat competente de ordin intelectual, fiind pusi sa
actioneze in situatii care genereaza formarea diverselor abilitati de
comunicare. Realizdm In paginile ce urmeaza prezentarea
metodologica a temei alese, a planului de documentare oferit
elevilor, a elementelor de continut solicitate in vederea elaborarii
proiectului.

Activitatea are in vedere prezentarea unui proiect, pregatit inca de
la inceputul anului scolar, care urmareste interpretarea, din cinci
perspective moderne, a creatiei bacoviene. Astfel, am utilizat
metode diferite de abordare a textului liric bacovian, atat moderne
cat si traditionale, cum ar fi: lucrul pe grupe, investigatia, metoda
cubului, dezbaterea, diagrama Venn, mozaicul.

Prima grupa a realizat o interpretarea din perspectiva
psihanalitica, intitulata, Mitul personal al autorului, Cea de-a doua
grupa a realizat o invetigatie in ceea ce priveste tematica liricii
bacoviene, cu titlul, Cromatica in creatia bacoviand, A treia grupa
s-a remarcat printr-o abordare intertextuala a poeziei lui
Bacovia-Creatia bacoviana la rascruce de drumuri, A urmat
prezentarea dintr-o perspectiva interdisciplinara,
intitulata-Expresionistul Bacovia sau poezia ca un strigat?, Cea din
urma abordare a fost cea hermeneutica-De-constructia
hermeneutica a poeziei ,Plumb”.

In realizarea proiectului am avut in vedere urmatoarele
competente specifice: identificarea expresivitatii si a subiectivitatii
in limbajul comun si in limbajul poetic; descoperirea sensurilor
cuvintelor in limbajul comun si in limbajul poetic; identificarea si
analiza elementelor de compozitie in textele abordate;
identificarea instantelor comunicarii in textul liric; redactarea
unor compozitii referitoare la textele poetice.

Elevii s-au implicat cu multa pasiune in realizarea proiectelor
impartindu-si sarcinile si mobilizandu-se pentru conceperea unor
prezentari originale. Prima grupa s-a ocupat de surprinderea
aspectelor esentiale din viata autorului care au contribuit la
realizarea unor creatii poetice. Astfel, elevii au descoperit acele
amdnunte din viata poetului care se oglindesc in creatiile acestuia.
De asemenea, ei au realizat o investigatie atat la casa memoriala
din Bacau cét si la cea din Bucuresti unde au descoperit aspecte
ale Incaperii in care locuia Bacovia care este posibil sa fi dezvoltat
niste fobii. Elevii au descoperit poeziile care infatiseaza anumite
momente importante din copilaria poetului, dar si din celelalte
etape ale vietii acestuia.

Cea de-a doua grupa s-a ocupat de tematica liricii bacoviene si a
surprins, dintr-o perspectiva interdisciplinara, starile poetice
transmise de anumite culori din paleta utilizata de Bacovia in
paralel cu picturile celebre analizate. Grupa a treia si-a propus o
abordare dintr-o perspectiva intertextuald a poeziei bacoviene
analizand-o, in paralel, cu poezia « Armonie in amurg » scrisa de
Charles Baudelaire. Elevii au realizat o diagramd Venn in care au
scris atat asemanarile cat si deosebirile dintre cele doua creatii.

Cea de-a patra grupa s-a ocupat de abordarea interdisciplinara a
creatiei bacoviene realizand o lucrare cu titlul , Expresionistul
Bacovia sau poezia ca un strigat?”. Elevii din aceastd grupa au
infatisat elementele expresioniste ale poeziei bacoviene si au
sesizat legaturile dintre melodiile alese si pictura lui Edward
Munch, « Tipatul ». Elevii din aceastd grupa sunt solicitati sa
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raspunda la urmatoarea intrebare: Cum preferati sa abordati
discutarea acestei poezii? Ei au de ales dintre urmatoarele
posibilitdti: Avansand pas cu pas in discutarea versurilor, urmarind
firul discursului liric; Identificdndu-se cu cel care vorbeste si cu
atmosfera evocatd; Incepand de la aspectul ei impresionant,
frapant; Analizand structura textului: repetitiile, echivalentele,
simetriile; Incepand de la aspectul care ii intriga. Fiecare elev
alege cate o posibilitate de interpretare motivandu-si alegerea.

In concluzie, acest proiect a reprezentat un motiv deosebit ca
elevii sa organizeze materialele adunate in urma investigatiilor pe
care le-au realizat si sa Imbine utilul cu placutul. Elevii au fost
orientatati nu numai spre explorarea cunostintelor despre
Simbolism, dar si spre prezentarea lor intr-o maniera originald,
dezvoltandu-si astfel creativitatea, interesul pentru invatare,
spiritul de echipa si formandu-si astfel competente de comunicare.
In plus, profesorul este atent pe parcursul proiectului sa-i permita
elevului, prin medierea sa, sa-si dezvolte identitatea personala si
sociala. S-a tinut cont de individualitatea fiecarui elev si de faptul
ca fiecare are drepturi, obligatii, necesitati cognitive, afective si
sociale.

Deoarece am mentionat importanta interactiunilor sociale in
construirea invatdrii, am favorizat, deci, activitatea de cooperare.
In timpul actiunilor am facut apel la ideile si la opiniile elevilor. Ei
invata, astfel, sa-si impartdseasca inventiile, talentul lor, sa rezolve
conflictele confruntand mai multe puncte de vedere. Activitatea de
cercetare si de investigatie a fiecarui elev constituie o sursa
valoroasa in amplificarea cunostintelor elevilor. Am evaluat
impreuna cu elevii cunostintele si alegerea lor de a actiona in
continuare, precum si atitudinile si comportamentele acestora.

In realizarea proiectului, elevii comunica foarte des intre ei si cu
alte persoane din mediul inconjurator. S-a insistat asupra
urmatoarelor atitudini: ascultare activa si reciproca; grija pentru
exprimarea corectd; claritatea si toleranta propunerilor;
creativitatea prezentarii.

Pe parcursul perioadei pe care elevii au avut-o la dispozitie pentru
realizarea proiectului, am gasit necesare reuniunile de proiect in
timpul orelor de curs pentru a oferi elevilor urmatoarele
posibilitdti: analiza in comun a informatiilor acumulate; schimbul
de opinii privitor la idei, structurarea ideilor; impartasirea
informatiilor asimilate; luarea de decizii, rezolvarea de probleme;
programarea altor sarcini; propuneri privitor la regizarea
scenariului prezentarilor; propuneri referitor la diverse mijloace
iconice pentru o prezentare mai atractiva a proiectului etc.

Periodic, a fost monitorizata activitatea fiecarei echipe si s-a
intervenit pentru a ajuta elevii, in caz de necesitate, de a modifica
unele idei si propuneri, de a-i indruma, de a-i orienta spre
comunicari eficiente. Profesorul, in calitate de mediator, ghideaza
elevii cu scopul ca ei sa constientizeze ce operatii trebuie sa
efectueze in procesul invatarii.

In vederea evaludrii activitatii, s-a tinut cont si de evaluarea
intermediara in procesul de invatare: observarea, examinarea i
analiza produselor, examinarea portofoliilor, a agendelor
implicand o participare activa a elevilor. Autoevaluarea si
evaluarea reciproca pe parcursul proiectului a responsabilizat
elevii si le-a stimulat implicarea.

Dupa ce né-am asigurat ca domeniul abordat 1i intereseaza pe elevi
si ei si-au exprimat dorinta de a elabora acest proiect colectiv, s-a



initiat elaborarea lui. Pe parcursul desfasurarii proiectului, am
incurajat elevii in planificarea continua a actiunilor lor, de
asemenea si in identificarea evaluarii achizitiilor. Am favorizat
interactiunile in cadrul echipelor si a intregului grup.

Trebuie sa mentionam ca evaluarea s-a realizat pe parcursul
desfasurarii proiectului. Profesorul impreuna cu elevii efectua
periodic analiza celor invatate fie printr-o evaluare initiala, fie
printr-o evaluare curenta/formativa, fie printr-o evaluare sumativa.
Un rol important l-a jucat autoevaluarea si evaluarea reciproca; in

vederea realizarii acesteia din urma am propus o grila de evaluare.

Evaluarea sumativa a celor realizate s-a desfasurat preponderent
in cadrul etapei finale, atunci cand elevii si-au expus creatiile
personale. in deducerea notei finale profesorul a tinut cont de
intreaga activitate a elevului/elevilor/grupului de elevi incepand
chiar cu prima etapa de lucru in proiect, luand in considerare
toate aspectele de concepere, pregatire, colectare, cercetare,
investigatie, creare si prezentare a descoperirilor efectuate,
comunicarii acordandu-i-se atentia primordiala.
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Integrarea instrumentelor
digitale in ora de limba si
literatura romana

De Mihaela-Ionela Coman, 23 septembrie 2025

Colegiul National Nicolae Iorga, Braila (Braila)

Integrarea instrumentelor digitale in orele de limba si literatura
romana este o necesitate impusa de schimbarile societatii si de
modul in care invata tinerii din ziua de azi. Elevii de astazi, ,nativi
digitali”, interactioneaza constant cu tehnologia. Sa le cerem sa
lase deoparte telefoanele si tabletele la intrarea in clasa este o
abordare depasita. Mai eficient este sa le valorificam interesul
pentru digital si sa le integram in procesul de invatare. Rolul
integrarii instrumentelor digitale in ora de limba si literatura
romana este de a moderniza procesul educational, de a facilita
intelegerea conceptelor complexe si de a stimula creativitatea si
colaborarea elevilor.

Beneficiile integrarii digitale in ora de limba si literatura romana
sunt multiple:

¢ Cresterea motivatiei si a implicarii elevilor. O ora clasica de
gramaticd sau de analizd literara poate fi transformatd intr-o
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experienta interactiva prin jocuri, quiz-uri online sau crearea
de prezentari dinamice. Aceasta capteaza mai bine atentia si
face materia mai relevanta si mai atractiva.

L]

Dezvoltarea competentelor digitale. Pe langa cunostintele de
limba si literatura, elevii isi dezvolta abilitati esentiale pentru
viitor, cum ar fi gandirea critica, creativitatea si utilizarea
eficienta a resurselor digitale.

Personalizarea invatarii. Instrumentele digitale permit
adaptarea continutului la ritmul si nevoile individuale ale
fiecarui elev. Unii pot aprofunda un anumit subiect cu
ajutorul unor resurse video, in timp ce altii pot consolida
notiunile prin exercitii interactive.

¢ Acces la resurse variate. Internetul ofera o multitudine de
resurse, de la dictionare online si baze de date literare, pana
la audiobookuri, filme si documentare care pot imbogati
intelegerea unui text. Astfel, ora de literatura se poate
transforma Intr-o explorare multimedia.

Evaluare rapida si eficienta. Aplicatiile de tip quiz sau
platformele educationale permit profesorului sa obtina
feedback instantaneu despre nivelul de intelegere al elevilor,
economisind timp si oferind posibilitatea de a adapta
predarea in timp real.

Desigur, integrarea digitala nu este lipsita de provocari.
Infrastructura tehnica, formarea profesorilor si distragerea
atentiei elevilor sunt aspecte care trebuie gestionate cu grija. Nu
toate scolile au echipamente moderne sau conexiune stabila la
internet. Este necesar un efort la nivel institutional pentru a
asigura accesul tuturor la tehnologie. Multi profesori au nevoie de
cursuri de formare pentru a se familiariza cu noile instrumente si a
invata cum sa le integreze eficient, fara a le folosi doar de dragul
de a le folosi. Utilizarea tehnologiei poate fi o sabie cu doua
taisuri. Este rolul profesorului sa stabileasca reguli clare si sa
ghideze elevii pentru a folosi instrumentele digitale in scop
educational, nu pentru divertisment.

Exista o multitudine de aplicatii si platforme care pot fi folosite in
ora de limba si literatura romana, iar alegerea depinde de
obiectivele lectiei:

e Pentru crearea de continut interactiv: Wordwall (jocuri,
chestionare), Canva (prezentdri, infografice), Genially
(materiale interactive).

¢ Pentru colaborare si feedback: Google Docs/Slides (lucru in
grup), Padlet (brainstorming vizual), Mentimeter (sondaje si
intrebari live).

Pentru evaluare: Kahoot! si Quizizz (chestionare gamificate),
Google Forms (teste rapide).

Pentru lectura si analiza literara: Platforme precum Brio
(pentru evaluare standardizata), Digitaliada (resurse conform
programei), sau chiar bloguri si vloguri literare create de
profesori sau elevi.

In acest articol, mi-am propus s prezint un scenariu didactic in
care am integrat aplicatii digitale. In proiectarea unei activitati
didactice de succes, in care este integrata tehnologia trebuie sa se
tind seama de cateva aspecte: identificarea si mentionarea clara,
explicita a obiectivelor operationale; rigurozitate in alegerea
activitatilor de invatare cu suport digital care sa fie cat mai
interactive; feedbackul sa fie prompt; aplicatiile digitale alese sa
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monitorizeze activitatea elevilor si sd le sustina parcursul in scopul
atingerii obiectivelor propuse.

Am utilizat tehnologia, in cadrul unei lectii de limba si literatura
romana, pentru elevii clasei a IX-a, avand tema Textul
publicistic-reclama. Am formulat obiective operationale, astfel
incat la finalul lectiei, elevii vor fi capabili: sd defineasca reclama;
sa identifice elementele specifice ale unei réclame; sa recunoasca
tehnicilor de persuasiune utilizate in réclame diferite si sa
analizeze componentele vizuale si textuale ale unor réclame
variate.

Etapele lectiei includ mai multi pasi:
Evocare (10 minute)

Profesorul propune elevilor mai intai un joc, prin care sa isi
actualizeze cunostintele despre textul multimodal. Acesta constd in
a proiecta pe ecranul tablei Smart o succesiune de afirmatii,
urmand ca elevii sa le valideze drept adevarate sau false.

Textul multimodal se numeste asa pentru ca poate fi
interpretat in mai multe moduri. (F)

Textul multimodal reuneste mai multe modalitati de
comunicare, pentru transmiterea informatiei. (A)

Imaginile si luminile nu se afla printre modalitdtile de
comunicare pe care le utilizeaza textul multimodal. (F)

Un videoclip nu este un text multimodal, pentru ca apeleaza
la miscare ca modalitate de comunicare. (F)

Dupa incheierea trecerii in revista a afirmatiilor, se realizeaza o
sinteza recapitulativa a informatiilor despre textul multimodal,
care poate lua forma unei definitii sau a unei imagini grafice.

In a doua parte a etapei de evocare/de captare a atentiei,
profesorul propune elevilor reclama ,Age Specialist! Tripla actiune
antirid dovedita clinic” de la L’Oréal spre vizionare. De asemenea,
trebuie sa raspunda la urmatoarele intrebari:

¢ La ce face reclama videoclipul vizionat?
¢ Care este mesajul reclamei?
¢ Cu ce scop a fost creatd reclama?

» Care credeti cd sunt elementele specifice unei réclame?
(imagini statice sau video, jingle/melodie, slogan, logo al
brandului etc.)

Elevii trebuie sa acceseze urmatorul link pentru a se achita de
sarcind: ant.umn.edu/mtnotmxfpg. Se discuta despre elementele
semnificative din reclama, despre modalitatile de comunicare pe
care aceasta le utilizeaza, despre mesajul transmis.

Realizarea sensului (30 de minute)

Profesorul explica elevilor ca reclama este un text multimodal si
un tip de media. Profesorul face cateva precizari referitoare la
industria de publicitate, mentionand importanta celor implicati:
compania detinatoare a produsului, agentia de publicitate,
mass-media, consumatorul. De asemenea, mentioneaza ca
reclamele sunt mesaje construite folosind tehnici creative si cd, la
randul lui, consumatorul e necesar sa fie educat pentru a sti cum
sd interpreteze reclama. Sunt trecute in revista tehnicile de
persuasiune folosite in mass-media. Elevii vizualizeaza o
prezentare despre tehnicile de persuasiune folosite in publicitate,

15

accesand linkul urmator:
docs.google.com/presentation/d/1_qTp9uvpoOFhYwhbe58sXI16cUZP
dyF61/

De asemenea, lectia va continua cu o discutie despre structura
unei réclame. Pentru intelegerea si exemplificarea acestui
continut, elevii vor accesa urmatorul link:
view.genially.com/6807225ce0c0fb4f62d60f4f/

Apoi, profesorul propune spre analiza elevilor o fisa de lucru.
Elevii vor lucra pe grupe. Se constituie patru grupe, fiecare cu
sarcini de lucru distribuite pe fise, sarcina fiind sa completeze
toate rubricile dupa dezbateri in grup. Mai intdi, elevii sunt rugati
sa deceleze mesajul reclamelor, precum si sa raspunda la
urmatoarele intrebari:

¢ Cine este autorul reclamei?

¢ De ce considerati ca a creat acest mesaj?

¢ Ce tip de mesaj este? (text, video etc.)

¢ Ce tehnici foloseste pentru a capta atentia?

e Carui public i se adreseaza acest mesaj? (varstd, gen, clasa
sociald, etnie, interese etc.)

¢ Ce simboluri sunt folosite in constructia mesajului pentru a
atrage receptorul?

¢ Ce valori sunt prezentate (,promise”) in mesaj?

¢ De ce a fost acest mesaj transmis?

Elevii acceseaza linkul urmator pentru a rezolva sarcinile propuse
in fisa de lucru:
padlet.com/comanmiki76/fi-de-lucru-reclama-zhkkl8csz3plj39x

Rezultatele muncii elevilor sunt postate in Padlet si prezentate in
plen, fiind revizuite (daca este cazul). Concluziile vor fi notate pe
tabla Smart.

Reflectie (10 minute)

Elevii vor fi ghidati pentru a ajunge la concluzia ca reclama este
doar unul dintre tipurile de media pe care le consumam zi de zi.
Suntem conectati la media aproape constant. De aceea, este
important sa realizam scopurile pe care le au mesajele media ce
ajung la noi si sa identificam ce efecte pot ele avea asupra noastra.
Din acest motiv, elevii vor avea de rezolvat un test, accesand
linkul: view.genially.com/68077bbbe9886e4efeeh7737/

Pentru cine termina mai repede poate rezolva si urmatorul test,
accesand linkul: forms.gle/mH7eCHePNw]rUJbUA

La final, pentru a oferi un feedback despre lectie, elevii vor accesa
linkul: forms.gle/EkfAIM7PLU2]10kN9

Tema pentru acasa:

Creeaza-ti propria reclama (scrisa sau storyboard): Alege un
produs sau serviciu (real sau imaginar) si creeaza o reclama scurta
(text pentru un anunt, idee pentru un spot TV/radio sau un
storyboard simplu cu 3-4 cadre). Explicd publicul tintd si mesajul
principal al reclamei tale. Pentru realizarea reclamei poti folosi
orice platforma sau instrument digital.

In concluzie, integrarea tehnologiei digitale in ora de ora de limba
si literatura roméana este un pas natural si necesar pentru a face
educatia relevanta si a-i pregati pe elevi pentru un viitor in care
competentele digitale sunt la fel de importante ca cele de
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comunicare. Cheia succesului sta in utilizarea echilibrata si
creativa a acestor instrumente, astfel incat ele sa completeze, nu
sd inlocuiasca, interactiunea directa si valoarea fundamentald a
disciplinei.
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