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n loc de introducere!

Elaborat din perspectiva noilor abordari didactice, acest auxiliar curricular isi propune un
demers descriptiv al ,,predarii interactive online” cat si unul ,,experimental”, centrat pe experienta si
achizitiile cadrelor didactice.

Asa se face ca sunteti invitati sa (re)descoperifi metodologia interactiva de predare — invatare
— evaluare online intr-o perspectiva bazata pe actiune si gandire critica.

Capitolele va propun un demers de invatare despre invatarea online, in cheie moderna,
spiralata, in care acela care invata isi construieste propria invatare. Si nu numai!

Temele de reflectie si sarcinile de lucru va provoaca la transferarea acestor achizitii Tn
practica la clasa.

Pe parcursul lucrdrii, veti gasi exemplificari si pentru a profita din plin de experientele de
invatare pe care acest auxiliar cuuricular, dedicat colegilor de istorie si nu numai vi le ofera este de
dorit sa parcurgeti toate capitolele si sa meditati asupra tuturor exemplelor, aplecandu-va asupra
tuturor sarcinilor de lucru.

O predare online cu adevarat ,,interactiva, centrata pe elev”’ nu se poate realiza in izolarea unei
singure discipline scolare!

Cititi, reflectati, experimentati si veti reusi!

#lectiadeistoriealtfel

Un proiect adresat elevilor, cadrelor didactice, dar si tuturor celor care sunt curiosi sa
(re)descopere istoria Romaniei sub diversele ei forme.

#povestideviatd, marturii ale celor care au supravietuit sau au fost martori ai evenimentelor
din perioada celui de-al Doilea Razboi Mondial, informatii despre evenimente care au schimbat si
au curmat vieti.

O lectie de istorie ,,ALTFEL” care ne trezeste apetitul pentru a cunoaste, a descoperi istoria
Holocaustului din Romaénia si ne ajuta sa intelegem importanta unei lumi #fardura si a combaterii
atitudinilor extremiste.
https://www.inshr-ew.ro/portfolio-item/lectiadeistoriealtfel/
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A. Principalele caracteristici ale auxiliarului (constructive, functionale si de
exploatare)

A.1. Caracteristici constructive ale auxiliarului

Constructia complexa pe care o propune prezentul auxiliar a fost determinata de faptul ca el
este structurat, In egald mdsura, ca o resursd pentru elevi, oferind acestora continuturi si activitati
care incita la abordare critica, la interactivitate si la descoperirea de surse autentice si valorase de
informare in domeniul istoriei, dar in egalda masurd include si un valoros si actual inventar
metodologic pus la dispozitia cadrelor didactice, pentru facilitarea unui parcurs educational eficient
si atractiv, in contextul predarii-invatarii-evaluarii in sistem online, in format sincron si asincron.

Astfel, prezentul material auxiliar este structurat pe 7 capitole, intr-o logica interna solida si
cu o articulare fireasca si didactica, astfel incat beneficiarii directi, cadrele didactice care vor dori sa
il valorifice in activitatile de predare-invatare-evaluare, sd poata regasi nu doar continuturi, activitati
atractive de invatare, aplicatii si exercitii de evaluare, ci si o incursiune initiald in ceea ce inseamna
noile provocari ale invatarii online, valorificarea noilor tehnologii in actul didactic, particularitati
ale managementului clasei in contextul organizdrii procesului educational in sistem blended-
learning, strategii de motivare si cooptare in invatare a elevilor in clasa digitala.

Concret, capitolul 1 asaza intr-un context explicativ mai larg, modul in care procesul de
predare-invatare-evaluare este redimensionat prin folosirea tehnologiilor informationale moderne,
subliniindu-se valentele lor formative, dar si nevoia de abilitare a cadrelor didactice pentru
integrarea optima acestora in demersurile educationale.

Capitolele 2 si 3 propun o incursiune in specificul managementului clasei de elevi in sistem
online si pun la dispozitie resurse de informare valoroase cu privire la metode de stimulare, de
motivare a elevilor, de cointeresare in actul invatarii, prin exploatarea valentelor formative ale
noilor tehnologii.

Capitolul 4 asigurd un sprijin concret prin punerea la dispozitia cadrelor didactice a unor
modele de organizare a invatarii la distantd, reguli de gestionare a clasei virtuale, exemple de
tutoriale si platforme care pot fi accesate, modalitati de organizare a evaluarii si valorificare a
feedback-ului formativ in contextul activitatilor organizate online, sincron si asincron, dar si fata in
fata. Totul prin conectarea, in text, a numeroase link-uri cétre resurse digitale concrete.

Tn continuare, auxiliarul are inclus n structura sa un capitol special dedicat specificului
proiectdrii lectiilor de istorie in sistem online, capitolul 5 detaliind elementele de context pentru
proiectarea 1n cazul activitatilor de predare-invatare-evaluare desfasurate in sistem online,
algoritmul si etapele proiectarii unei lectii de istorie, exemple concrete si aplicatii privind
proiectarea lectiilor digitale la istorie.

Capitolul 6 vine, in constructia auxiliarului, si ofere resurse valoroase metodologic,
detaliind si exemplificand de aceastad data metode activ-participative de predare-invatare-evaluare n
lectiile de istorie desfasurate online, exemple de aplicatii IT care permit interactivitate si stimularea
gandirii critice la elevi, In procesul invatarii active.

Capitolul 7, consistent si valoros nu doar din perspectiva surselor de informare puse la
dispozitia elevilor (foarte multe, provenite din arhivele Institutului National pentru Studierea
Holocaustului din Romania “Elie Wiesel”), ci si a formatului extrem de atractiv al continuturilor
propuse si a aplicatiilor construite care faciliteaza interactivitatea si invatarea activa, are la randul
sau caracteristici de constructie care dau plus valoare stiintifica si didactica.
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Astfel, fiecare dintre cele 12 lectii/activitati de invatare propuse este insotita de o descrierea
rezumativa initiald, contine studii de caz documentate cu materiale extrem de relevante si ilustrative
din arhiva INSHR, ofera trimiteri bibliografice suplimentare, propune activititi de reflectie si
evaluare.

De asemenea, fiecare din cele 12 activitati propuse in acest capitol contine un link catre
materialul de invatare de utilizat online cu elevii, material care incorporeaza, pe fiecare lectie,
fotografii, grafice, harti, povesti de viatd, interviuri, documente din arhive, teme de discutii si teme
de reflectie, toate articulate Intr-un demers didactic incitant, cu resurse usor de accesat de cétre elevi
si profesori si cu rezonantd emotionald deosebitd, care face ca istoria sd devind parte din viata
elevilor, nu o disciplina scolara obligatorie.

A.2. Caracteristici functionale si de exploatare ale auxiliarului

In ce priveste functionalitatea auxiliarului didactic propus si modalitatea de exploatare a
acestei resurse, se remarca urmatoarele caracteristici:

> Intreaga structura a materialului propus faciliteazi accesarea unor niveluri diferite de detaliere
a informatiilor si resurselor propuse, paginile de text descriptiv si argumentativ fiind Insotite
de numeroase linkuri catre noi resurse, mai detaliate, foarte usor de accesat, astfel incét
intregul material permite o navigare facild si incitantd intre zonele diverse de continut si
resurse (acces la site-ul INSHR, la alte site-uri si resurse web, la documentare, harti, extrase
de jurnal si marturii ale unor victime, supravietuitori ai holocaustului, etc).

» Auxiliarul poate fi usor valorificat de orice cadru didactic, inclusiv de cadrele debutante (care
gasesc si un sprijin metodologic explicativ valoros), solicitand competente digitale de un nivel
minim pentru accesarea tuturor resurselor incluse si contribuind, chiar, la dezvoltarea
acestora, prin exemplificdrile de strategii, metode si resurse de valorificat in constructia
activitatilor de predare-invatare-evaluare la istorie, in sistem online (in special in capitolele 4
si5).

» Design-ul lectiilor pentru elevi (cele 12 activitati incluse in capitolul 7) pune in evidentd nu
doar o abordare pedagogica prietenoasa, care se adreseaza tuturor elevilor, inclusiv celor care
au nevoie de activitati de recuperare sau de sprijin personalizat in Tnvatare, ci si o abordare
maxim functionald, propunand acestora un context de invatare sincron si asincron in care
acceseazd resursele puse la dispozitie direct prin continutul auxiliarului, si sunt incurajati,
prin aplicatiile, temele de reflectic si de discutie propuse, sa creeze portofolii de invatare
online proprii.

» Posibilitatea de exploatare a resurselor puse la dispozitie de prezentul material auxiliar este
maximizata si de punerea la dispozitia cadrelor didactice si a elevilor a intregului continut,
prin incarcarea lui pe platforme educationale precum (Classroom/Microsoft Teams, etc), site-
uri educationale, etc.

-



Capitolul 1 Optimizarea procesului
educational pentru lectiile online
. cu ajutorul noilor tehnologii

Prof. Gabriel Stan

Motto: "Tehnologia, prin ea insdasi, nu schimba i nu
imbunatateste predarea i invatarea. Cheia pentru
introducerea cu succes a tehnologiei in predare i in
invatare, consta in acordarea unei atentii sporite
managementului proceselor, strategiei, structurii si

mai ales rolurilor si deprinderilor.”
Alexander WILLS

Societatea contemporana este permanent supusa unor schimbari rapide si intr-un ritm tot mai
alert. Acestea sunt o consecintd a exploziei cunoasterii, a noilor descoperiri tehnologice si a
adoptarii unor decizii rapide, care determind modificari si adaptari ale sistemul de invatamant.

Pe fondul acestor transformari majore in domeniul tehnologic din ultimii ani si a progresului
extraordinar in domeniul comunicatiilor, utilizarea accentuata a tehnologiilor moderne si implicit a
elearning-ului in activitatea didactica ar putea deveni una dintre realizarile importante ale secolului
nostru.

Astfel, folosirea tehnologiilor informationale moderne atribuie noi dimensiuni procesului de
predare-invatare-evaluare.

In acest context in mai multe tari, dar si in Romania au fost elaborate strategii si programe
nationale, care au vizat implementarea TIC in procesul de invatdmant la toate nivelurile, inclusiv
utilizarea manualelor digitale si resurselor informatice, ca principale resurse materiale la clasa.

Integrarea cu succes a TIC-ului in activitatea didactica este parte integrantd din evolutia
naturald a invatarii, constituind totodata o oportunitate in folosirea ultimilor descoperiri tehnologice.

Calculatoarele sunt utile pentru adaptarea activitatilor de predare - invitare - evaluare pentru
elevi in general, dar si pentru cei cu cerinte speciale, sau cu dificultati de invatare.

Modernizarea acestora si conectarea institutiilor de invatamant la Internet, constituie o
realizare importanta, insa impactul lor este limitat de numarul mic de calculatoare.

Initiativele guvernamentale din ultima perioadd, de a introduce internetul in scoli,conduc la
utilizarea tehnologiilor moderne, producand modificari 1a nivelul comportamentelor intelectuale,
emotionale, sociale ale elevilor, concretizate in aspecte precum: cresterea interesului de a invata,
cresterea frecventei la ore, obtinerea unei mai bune concentrari si stimularea lucrului in echipa,
imbunatatirea rezultatelor scolare, dezvoltarea competentei de comunicare, optimizarea
managementului proiectelor, precum si dezvoltarea capacitatii de rezolvare a problemelor.

Pe langa valentele formative ale utilizarii TIC 1n procesul de predare — invatare - evaluare,
mijloacele informatice moderne ar putea spori semnificativ atractivitatea procesului educational.

Utilizarea noilor tehnologii in procesul de invatamant depinde foarte mult si de competenta
pedagogica si abilitatile tehnice ale profesorului, care trebuie sa stie, sd cunoasca si sa le integreze




pentru obtinerea unor efecte pedagogice utile, fard a exclude insa demersurile traditionale.

Modul de realizare a activitatilor didactice pentru lectiile de istorie In format online este
astfel schimbat prin folosirea noilor tehnologii informatice si comunicationale, rolul profesorului
din invatamantul traditional, de transmitator al informatiei, devenind in invatamantul modern online
de facilitator al invatarii.

Astfel, actul invatarii nu mai este vazut ca fiind rezultatul demersurilor si muncii
profesorului, ci rodul interactiunii elevilor cu calculatorul si al colaborarii cu profesorul.

In sistemul de invatimant online schimbarea vizeazi atingerea urmitoarelor obiective:
cresterea eficientei activitatilor de invatare, dezvoltarea competentelor de comunicare si studiul
individual.

Realizarea acestora depinde de gradul de pregatire al profesorului in utilizarea
calculatorului, de stilul profesorului, de numarul de elevi, de interesul, cunostintele si abilitdfile
acestora, de timpul cat se integreaza mijloacele TIC in lectie si de metodele de predare — invatare —
evaluare folosite.

Asadar, cadrele didactice si in special colegii de istorie, trebuie sa descopere cdi de
optimizare a procesului de invatdmant, prin eficientizarea strategiilor didactice, adaptate lectiilor
online, pe baza utilizarii tehnologiei informatice si comunicationale, sd utilizeze eficient noile
tehnologii moderne, sa realizeze proiectarea demersului didactic pentru lectiile de istorie online, Tn
mod corect si coerent, racordata la cerintele unei instruiri centrate pe elev.

Astazi, profesionistul sistemului de invatamant este proactiv, deschis la nou, ancorat in
actualitatea tehnologica, pedagogica si a domeniului de specializare, disponibil pentru colaborare si
comunicare cu colegii.

Competentele TIC pot fi dezvoltate prin activitati specifice cu suportul noilor tehnologii,
realizate in cadrul lectiilor la diverse discipline.

UNESCO, din anul 2004, recomanda o seric de categorii de activitati precum: utilizarea
pachetelor software generice - aplicatii de editare de texte, programe pentru grafica, realizarea de
prezentari, etc.; utilizarea Internetului, ca resursa de informare si pentru cercetare; utilizarea soft-
ului educational pentru invatare interactiva, pentru simulari si pentru diverse operatii cu continut
stiintific; utilizarea instrumentelor de comunicare sincrona si asincrona de colaborare online si
pentru schimb de informatii (email, forum, mesagerie, audio- si video-conferinge).

Majoritatea specialistilor considera ca utilizarea tehnologiei informatice si comunicationale
n procesul de predare online trebuie sa imbunatateasca instruirea.

La Tnceputurile instruirii asistate de calculator dominau la predare programele de tip Drill-
and-Practice — care valorificau resursele dezvoltate prin exercitiu si algoritmizare, insa in ultima
perioada se folosesc soft-uri complexe: interactive pentru insusirea unor cunostinte noi, de exersare,
de simulare, pentru testarea cunostintelor, jocuri educative, care incurajeaza constructia activd a
cunostintelor, asigura contexte semnificative pentru invatare, promoveaza reflectia, elibereaza
elevul de multe activitati de rutina si stimuleaza activitatea intelectuald, asemanatoare celei depuse
de adulti in procesul muncii.

Utilizarea calculatorului a condus astfel, odata cu evolutia lui, la dezvoltarea unui sistem de
instruire extrem de flexibil, cunoscut sub numele de instruire asistata de computer (IAC).

Aceasta flexibilitate se datoreaza: elaborarii soft-ului educational; organizarii interactiunii
dintre elev si program cu reglarea instruirii dupa modelul sistemelor cibernetice cu comanda si
control; a individualizérii parcursului in raport cu reactiile elevului, si a proiectarii intregului
demers, utilizand cea mai eficienta strategie pedagogica in raport cu obiectivele planificate.

Pentru a nu se reduce IAC la utilizarea computerelor pentru activitati punctiforme, recurgem
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la softu-urile educationale, proiectate sa fie pentru instruire/ invatare.
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Soft-ul educational este un program proiectat sa rezolve o sarcind, o problema pedagogica,
integdnd cunostintele disciplinare transmise printr-o strategie pedagogicd, concretizatd intr-un
demers interactiv elev — soft (program).

Astfel, elevul este solicitat sd proceseze mintal informatia, s rezolve sarcinile de lucru,
conducandul astfel spre construirea/ dezvoltarea cunoasterii intentionate, descrise de obiectivele
curriculare ale programelor scolare.

In procesul de invitare cel mai cunoscut si utilizat serviciu Internet este WWW sau WEB,
World Wide Web, navigarea pe retea realizandu-se cu ajutorul motoarelor de cautare, precum:
AltaVista www.altavista.com; Yahoo www.yahoo.com; Google www.google.ro; Live Search
www.live.com; Alltheweb — cauta si in paginile ftp; Ez2find — pentru cautari preferentiale;
Vivisimo — pentru cautare detaliata si in directoare; Infogrid — pentru captare si in domenii.

Profesorul are rolul de a pune aceste resurse online la dispozitia elevilor, pentru ca acestia sa
lucreze pe cont propriu.

Insa, aceste resurse online trebuie insd organizate in asa fel incét sa inspire elevii, si-i ajute
n invatare, sa le stimuleze formarea de capacitati de gandire de ordin superior si sa sustind
practicile de instruire.

Rezultatele invatarii elevilor, concretizate sub forma unor produse multimedia pot fi: afise,
prezentari, publicatii, bloguri, wikis, portofolii digitale, etc.

Asadar, tehnologia modernd folositd in scop de resursd, trebuie sa fie conectatda la

A

elementele de conginut disciplinar si sa finteasca realizarea obiectivelor urmarite prin unitatea de
invatare.

In continuare prezentim cateva instrumente TIC, care pot fi utilizate frecvent la clasa, atat
de catre profesori, dar si de catre elevi atunci cand isi prezinta produsele invatarii ,,face to face”, sau
pe Internet: prezentarile, publicatii, wiki, blog, e-mailul, chat-ul si mesageria, sondajul de opinie,
conferinta web, clasa virtuald;,buletinul informative, Webcast, forum de discutii, etc.

Constant, profesorii de istorie trebuie sa adune informatii formale si informale referitoare la
,ce si cum invata elevii lor”.

In evolutia teoriei si practicii pedagogice ultimele decenii sunt marcate de o atentie deosebita
acordatd evaluarii, relevandu-se rolul ei decisiv in reglarea procesului de predare - invatare, in
sporirea eficientei acestuia.

Si in evaluare are loc schimbarea treptata a paradigmei tradifionale a centrarii pe predare/ pe
profesor, spre paradigma modernd a centrarii pe invatare/ pe elev.

Astfel, cadrul didactic proiecteaza strategii de invatare si evaluare pentru lectiile online pentru
incurajarea dirijarii propriei invatari si a colaborarii.

Produsele multimedia (publicatii electronice) — afise, prezentari, publicatii (brosuri, buletine
informative, ziare, etc), situri, bloguri sau portofolii digitale — create de elevi pe parcursul unei
unitati de Invdtare, reprezintd un exemplu de integrare creativa a tehnologiilor informatice si
comunicationale in procesul de predare — invatare - evaluare.

In acest caz, elevii dar si profesorul nu mai sunt dependenti de existenta/ disponibilitatea
resurselor de tip soft educational, nemaifiind limitati doar la acestea.

Produsele multimedia sunt apreciate cu ajutorul instrumentelor de evaluare, precum: listele de
verificare (pentru wiki, blog, etc), grilele de evaluare criteriala folosite pentru evaluarea
proiectelor/portofoliilor digitale, criterii de notare, etc.

Avantajele utilizarii acestor instrumente online sunt numeroase si fac diferenta fata de
instrumentele de evaluare traditionald, astfel: ilustrarea clard a asteptarilor amelioreaza performanta;
elevii devin judecatori mai buni ai calitatii propriei munci; elevii primesc un feedback mai
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informativ; elevii fiind avertizati in legaturd cu criteriile de evaluare pe care le vor utiliza pentru
furnizarea de feedback, inca de la interevaluare, devin mai responsabili In ceea ce priveste calitatea
produsului final.

Evaluarea online centrata pe produs, permite elevilor sa faca alegeri legate de formatul
publicatiei si de subiect, astfel incat sa-si poata folosi in scopul Invatarii cunostintele.

Evaluarea cu ajutorul TIC poate imbraca diverse forme, in diferite moduri.

Majoritatea scolilor ar trebui sa implementeze pentru evaluare, cel putin un sistem de e-
learning (open-source de tip Moodle, formulare Google, etc), sau urmatoarele produse software:
Hot Potatoes; Question Mark; Random Test Generator Pro; HostedTest.co, sau site-urile de testare:
http://www.brainbench.com; http://www.universaltests.com; http://www.ecdl.org.ro, etc.

De asemenea, cadrele didactice pot integra pentru ore, teme si proiecte numeroase resurse
digitale, putand totodatd, cu ajutorul lor sd fie activi In comunitdti dedicate educatorilor, sa se
inscrie in programe educationale, sa participe la competitii, etc.

lata cateva resurse care pot fi utilizate in acest sens, pentru materiale video: YouTube Edu,
pentru crearea unor povestiri virtual aplicatiile: Haiku Deck, Storybird, PowToon, Pixton, pentru
notite aplicatiile: Google Keep, infografice si postere educationale, aplicatiile: PiktoChart, Canva,
ThingLink, pentru machete 3D aplicatia Design Something, platforme educationale precum
Moodle, Wand, iTeach, Classroom, etc, resurse pentru crearea planurilor de lectie, a materialelor
video, crearea de cursuri online, CS First, Exploring Computational Thinking, etc.

Asadar, iatd, in epoca noastrd nu se poate concepe planificarea, organizarea si desfasurarea
procesului didactic pe online, deci a predarii, invatarii si evaluarii, decat prin optimizarea acestuia
prin utilizarea noilor tehnologii.
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Capitolul 2 Managementul clasei si scoala

online - un nou tip de
management scolar

Prof. Gabriel Stan

In contextul actual, impreuni cu colegii mei, cadre didactice, profesori de istorie tinind cont
de recomandarile autoritatii tutelare, am decis sd mutam procesul de invatare exclusiv in mediul
online.

Inci de la inceputul pandemiei am organizat intreaga activitate Tn acest mediu, folosind
Platforma Moodle, iar apoi Google Classroom si Google Meet.

Insa si in mediul online trebuie si existe un management al clasei performant, care nu este
cu mult diferit fatd de managementul clasei in mediul fizic, care sa dezvolte la fel: capacitatea de
invatare a elevilor, aptitudini, competente si va conduce spre gestionarea pozitivd a
comportamentelor elevilor .

S1 in mediul online profesorii trebuie sa se raporteze la cei pe care 1i educd, sd stabileasca
relatii de cooperare cu elevii si parintii acestora si cu alti factori interesati ai societagii.

Activitatea cadrelor didactice se desfasoara in cotinuare in fata unor individualitati psihice
umane n formare, iar organizarea procesului instructiv — educativ online cu clasa de elevi trebuie sa
pornesca la fel de la: planificare, comunicare, conducere, coordonare, indrumare, motivare,
consiliere, contro si evaluare.

Deasemenea managementul clasei in mediul online trebuie sa permita configurarea unui
program de activitati eficiente si in afara orelor de curs.

Un grup al clasei format riguros, care isi asuma valori, principii comune, va subscrie cu
naturalete si motivare la un program organizat dupa orele de curs, avand diversitate tematica si ca
forme de organizare.

Dupa cum se stie, profesorul si elevii nu se aleg unii pe altii. Profesorului ii revine sarcina si
raspunderea integrarii sale in clasa si in colectivul de elevi pe care urmeaza sa-l inchege, iar ntr-un
colectiv deja format, profesorul devine unul din membrii acestuia cu statut special.

Profesorul din mediul online ar trebui sd: conduca, decida, organize, influenteze, consilieze
si sa controleze dar sa si aprecieze, Indrume ca un adevarat profesionist.

El trebuie sa isi exercite atributele si calitatile asupra grupului, asupra fiecarui membru al
acestuia in parte, pentru obtinerea succesului scolar si formarea comportamentelor dezirabile, sa
dirijeze relatiile interpersonale din grup in scopul asigurdrii unui climat psihosocial favorabil
dezvoltarii personalitatii elevilor si pentru a imbunatati relatiile interpersonale.

Clasa ta virtuald trebuie sa fie totusi condusa, iar tu trebuie totusi sd predai intr-un mod
responsabil si sa diferentiezi instruirea.

Da, vor fi unele adaptari de facut. Dar stabilirea de norme, cultivarea apartenentei si sd-ti
faci materia din curriculum atractiva — raman totusi in centrul predarii.
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Iata mai jos sase sfaturi, venite de la veterani experimentati in predarea online, pentru a-i

mentine pe elevi angajati intr-un mediu virtual.

Sfatul #1 — Pastreaza totul simplu si angajant
Incearca sa-ti faci propriul continut digital, cum ar fi video si slide-uri, etc.
g realizeaza o instruire clara si simpla
Sfatul #2 — Organizeaza-ti spatiul (fizic si virtual — ecranul computerului, n.n.) curat,
liber si confortabil.
navigarea prin spatiile virtuale poate fi naucitoare, iar tu nu vrei ca elevii tai sa scape
din vedere informatii vitale.
asigura-te ca ai un “hub” central, in care se trec noile informatii. Creeaza spatii
pentru discutiile Tn grup sau conversatii pe langa.
Sfatul #3 — Stabileste norme.
invatarea virtuald nu trebuie sa fie haotica. Impartaseste cu elevii asteptarile privind
participarea, interactiunile, codul vestimentar.
cere elevilor sa conceapa impreunda conventiile si asigura-te ca toate vocile sunt
auzite. Asta te va ajuta sa ramai concentrat/a, empatic si amabil.
Sfatul #4 — Promoveaza apartenenta.
creeaza timp pentru activitatile realizate Tn grupuri mici si cele care construiesc
relatii.
Sfatul #5 — Fii prezent (dar NU invaziv).
acorda elevilor tai spatiu pentru a invata independent.
Sfatul #6 — Planifica pentru interactivitate.
foloseste sondaje, pauze pentru brainstorming, sau presard instruirea cu intrebari
ghidate, etc.

Heather Wolpert-Gawron profesor si formator pentru invitarea bazata pe proiecte, oferd in
articolul* de mai jos sfaturi excelente pentru managementul clasei online.
* https://www.edutopia.org/article/extending-classroom-management-online

Pentru educatorii care isi propun sa-si creeze propriile materiale video, Kareem Farah si Robert
Barnett, care sunt co-fondatorii Modern Classrooms ofera cinci sfaturi** bazate pe cercetare
pentru a te ajuta sa-ti faci propriile filme video de instruire.

** https://www.edutopia.org/article/5-step-guide-making-your-own-instructional-videos

Bibliografie:
Surse web:

1.

https://www.qualform.snsh.ro/baza-de-date-online-cu-resurse-educationale-pentru-
sustinerea-educatiei-incluzive-de-calitate/managementul-clasei-componenta-a-
managementului-educational
https://www.edutopia.org/video/keeping-students-engaged-digital-learning?
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Capitolul 3 : .
(RE)descoperirea elevului in

scoala online

Prof. Gabriel Stan

Scoala online, pe care unitatile de invatdmant o contiund si acum, readuce in prim plan o
problemd comuna: ecranele negre/ bulinele carora profesorii trebuie sa le predea materia.

Pentru ca nu sunt doar profesori care nu vor sd tind cursuri online, sunt si mulfi elevi care
vin la ore, dar numai partial — dau drumul la Zoom sau Meet, dar inchid camera video si lasa
notoriul “patratel negru”, cu varianta unei imagini cu initialele sau o fotografie bine aleasa, incét sa
pard cd e el acolo, atent la ore.

(RE)descoperirea elevului in scoala online in procesul de predare poate sa fie o problema,
dar pot fi totusi identificate o serie de solutii. Potrivit regulilor de desfasurare a scolii online si scolii
hibrid, elevii au obligatia de a participa la ore. Insi regulile nu precizeazi detalii precum folosirea
camerei video. In conditiile in care o parte din profesori insd impun elevilor si aiba camera pornita,
asa incat “sd fie vazuti”, altii nu doresc acest lucru, mai ales in cazul elevilor mari, care invoca
aspecte legate de viata personald, aspect fizic, mediul de acasa.

Apar astfel situatii in care elevii par mai degraba sa se joace sau sa faca alte activitati, in
spatele “ecranului negru”. Vorbind dintr-un mediu in care inchiderea camerei video de catre elevi
este mai degraba exceptia decat regula, Katie Seltzer, absolventd de Harvard si profesoara de liceu
din Portland, SUA, ofera pe portalul educational Edutopia cateva sfaturi in aceastd privinta. ,Ea
pleaca de la ideea ca, dacd elevii au optiunea sa isi inchidd camerele video in timpul orelor, ei s-ar
simfi mai n largul lor, intr-un context si asa stresant, iar aceasta ar deschide noi posibilitati de
predare. Ea aminteste ca, in mod normal, apela la o solutie clasica atunci cand dorea, la clasa, sa
evalueze gradul de implicare al elevilor in ora de curs: se uita la fetele lor.” A privi chipuri este
foarte posibil in scoala online, daca elevul tine camera video pornitd, dar schimbara mediului poate
produce schimbari de comportament. Tendinta de a te uita fix la propria imagine, la senzatia ca poti
face multe alte lucruri intre timp, fard sa fie neapdrat asa, sau la inclinatia de a privi camera pentru a
sugera cd esti atent la discutie, cand, in conditii normale, la ore sau sedinte atentia nu se manifesta
in mod natural astfel, determina aparitia asa zisei spun multe despre ,,oboseala de calculator”.

O parte din solutiile propuse pentru profesori/ elevi, pentru evitarea dupa cateva “oboselii de
calculator” ar fi: cresterea participarii la ore a elevilor cu video inchis; includerea lor in grupuri
restranse de discutie prin lucrul la proiecte, unde elevii nu sunt obligati sa stea tot timpul cu camera
pornita, dar trebuie sa trimita, la final, inregistrari video din care sa reiasa contributia fiecaruia; Tn
cazul in care elevii inchid camera, ei pot contribui la discutie atat audio, cat si prin comentarii text
n serviciul de chat; ora poate fi structurata astfel incat elevii sa poata sa ia “pauze” in care s poata
sa inchida camera — de exemplu, pentru a lucra pe cont propriu sau in grupuri restranse, la un
proiect — urmand sa revind la ora cu camera pornitd; pot fi folosite, la ora, instrumente interactive
utilizate atat pentru cresterea nivelului de implicare, cat si in evaluare — sondajele sunt cel mai la
indemana exemplu; accentul pe “tabla de scris”, pentru a verifica nivelul de intelegere a materiei
predate; profesorul poate sa il intrebe, constructiv si incurajator, pe elevul care inchide camera
video: “am vazut ca ai inchis video. Cum pot sa te ajut sa fii prezent in aceasta comunitate online?*
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Capitolul 4 Moduri Tn care predarea online
trebuie sa fie diferita fata de
predarea fata-in-fata

Prof. Gabriel Stan

Fie ca vorbim de predare online 100%, sau va fi vorba de un model hibrid, un lucru este
sigur: nu vei fi aruncat in acest tip de predare de acum, fara vreo avertizare.
Deci, avand aceasta sansa, sa respiri si sa te gandesti mai mult, sa planifici intentionat pentru
acest fel de predare, apar intrebarile firesti:
» Ce vom face diferit fata de predarea fata—in—fata?
» Cum trebuie sa modificam modul de predare fata-in-fata, pentru a obtine cele mai bune
rezultate in invatarea online?

Pentru a afla raspunsul la aceaste intrebarebari, am cerut unor specialisti pentru a dezvolta

cateva modele pentru invatarea la distanta.

Exemple:

% https://twitter.com/MelKitchenEDU
% https://sites.google.com/view/curatorofcreativity/blended-learning

Tn urma accesarii link-urilor de mai sus am constatat ci modurile in care predarea In mediul

online se deosebesc de predarea fata-in-fata.

Am descoperit ca si In mediul online existd clase de elevi virtuale, care comunica si

colaboraeaza intre ele cu ajutorul instrumentelor de comunicare si colaborare online.

Structura claselor virtale insa nu este diferita fata de structrura unei clase reale. Difera doar locul

si modul in care aceste clase sunt alcatuite (pe platforme, etc).

Elevii acestora (care sunt de fapt elevii reali) pot comunica si colabora formeaza comunitati care

comunica intre ele. Tata cateva moduri specifice construirii de comunitatii & comunicare.

1. Primele saptamadni de scoala sunt necesare dezvoltdrii competentelor digitale si construirii

comunitatii

Sfaturi:

» Dedicati primele saptamani alcatuirii comunitatii de elevi, astfel Incat acestia sa se simta

conectati;

» Nu abordati imediat curriculum;

» Obisnuiti elevii cu uneltele digitale pe care intentionati sa le utilizati in timpul lectiilor
online;
Invatati sa impletiti abilitatile socio-emotionale cu cele de predare-invatare-evaluare;

» Lectiile trebuie sa se concentreze pe aceste lucruri, impletindu-le pe cele doua, atunci
cand este posibil (ex. daca eu utilizez Google Classroom, atunci voi transmite aceasta
problema pe Google Classroom si nu in alta parte). Pur si simplu toate sunt facute
impreuna.

Exemple de resurse pe care le vei putea accesa in primele saptamani:

» CASEL Competencies — https://casel.org/core-competencies/

» Habits of Mind — https://www.habitsofmindinstitute.org/what-are-habits-of-
mind2/(https://creeracord.com/2016/10/14/ce-sunt-obiceiurile-mintii/)
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» ISTE Standards — https://www.iste.org/standards/for-students
— Poti gasi idei despre dezvoltarea comunitatii si intr-unul din articolele noastre anterioare:
https://creeracord.com/2020/05/23/cum-sa-fauresti-o-comunitate-puternica-intr-o-clasa-online/

2. Comunicarea cu parintii trebuie sa fie mai detaliata, simplificatd si predictibila.
”Avem nevoie realmente ca parintii sa fie partenerii nostri in aceasta comunitate de invatare”.
Sfaturi:

» Stabileste locatii consecvente si un orar predictibil pentru Impartasirea de informatii.

» Stabileste asteptari clare si limite pentru comunicare. Cand se pot astepta elevii si parintii sa

afle vesti de la tine?
» Creeaza un plan de rezerva pentru orele libere si suport tehnic.
» Comunica multi-modal.
» Furnizeaza-le parintilor training pentru utilizarea tehnologiei.
Tutoriale* despre tehnologia pe care o utilizezi la clasa si platforma pe care o utilizezi ca sa
diseminezi informatii.
* https://www.cultofpedagogy.com/screencast-videos/ — Everything You Need to Know
About Building a Great Screencast Video
* https://creeracord.com/2020/04/30/tot-ce-trebuie-sa-stii-despre-construirea-unui-material-
video-pentru-clasa-i/

3. Comunitatea si conexiunea trebuie sa fie o prioritate si pentru/ intre profesori
“Acum, mai mult ca niciodata, profesorii trebuie sa se conecteze unii cu altii”
Sfaturi:

> Intalnirile personalului trebuie tinute cu regularitate printr-o platforma online de conferinte

> 1In timpul acestor intalniri, trebuie alocat si un timp dedicat stirii de bine si sanatitii

emotionale a profesorilor.

» Grupurile mai mici, cum ar fi echipele de predare sau comunitatile de invatare specifice unei

materii pot oferi chiar mai mult suport.

» Daca nu primesti suportul de care ai nevoie, cautd printre platformele ca Twitter sau

Facebook un grup care te poate sustine.
» Articolul acesta oferd o privire mai atenta la starea de bine a profesorului: Cum sa sustii
nevoile de suport emotional ale profesorilor** .
**https://greatergood.berkeley.edu/article/item/how_to_support_teachers emotional_needs_right_n
ow — How to Support Teachers’ Emotional Needs Right Now

Colaborarea cu ceilalti colegi este foarte importanta

Este mult mai usor sa te confrunti cu provocarile invatarii online atunci cand comuici si
colaborezi cu colegii si cu specialistii. Apeland colegii din aria voastra curriculara pentru a planifica
instruirea, pentru a lucra impreuna in proiecte integrate (cross-curricular), si pentru a imparti n
echipa, lucrurile de care au nevoie toti elevii (cum ar fi instruirea pentru utilizarea tehnologiei) sau
pentru a face n asa fel incat elevii sa nu aiba acelasi tip de lectie, veti reusi.

5. Timpul de “fata-in-fata” ar trebui utilizat pentru invatarea activa.

De exemplu o varianta ar fi intitulata “focuri de tabdra”, in care grupuri permanente de
aproximativ patru elevi stau impreund pentru perioade de timp relativ lungi. Acest aranjament
permite elevilor sd ajunga sa se cunoasca unii pe altii si sd se stabileasca o relatie de mai mare
incredere intre ei. Elevii pot fi rearanjati pentru alte activitati, pentru a obtine mai multa varietate,
dar grupurile tip "foc de tabard” vor furniza o baza stabild de-a lungul perioadei de scoala.
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6. Continutul trebuie simplificat si predat mai lent
Instruirea online nu este propice pentru acoperirea unor mari cantitati de continut, asa ca trebuie
sa alegeti cu intelepciune, predand cele mai importante lucruri, intr-un ritm mai lent.

Pentru a face aceste alegeri, recomandam sa va puneti urmatoarele intrebari cheie:

» Ce are efect asupra elevilor?

> Ce are durabilitate?

» Care notiuni sunt esentiale?

» Ce cunostinte si abilitdti au nevoie sa acumuleze elevii inainte de a trece la clasa
urmatoare?

» Ce practici pot si accentuate deoarece sunt transferabile pentru mai multe arii de

continut? Abilitatile cum sunt analizarea, construirea de argumente, construirea unei
baze solide de cunoastere prin texte si vorbire — toate pot fi predare in multe arii de
materie.

> Ce unelte servesc unor scopuri multiple? Invatindu-i pe elevi si foloseasca
instrumentele online (Padlet, de exemple, le da oportunitatea de a utiliza unelte audio,
desenul, scrierea si materiale video). De asemenea functioneaza si uneltele non-digitale.
Elevii pot folosi lucrurile pe care le gasesc in casa, cum ar fi tuburile de carton de la
hértia igienica, pentru a indeplini anumite sarcini, pe care le trimit apoi sub forma de
fotografie.

7. Instructiunile trebuie sa fie usor de gisit, explicite si multi-modale.
Deoarece tu nu te afli in aceeasi incapere cu elevii, instructiunile tale trebuie sa functioneze mult
mai bine decét atunci cand te afli intr-o clasa fizica.

Furnizeaza instructiunile Tntr-o locatie si la 0 ora constante.

Formuleazi instructiunile explicit. Citeste-le si reciteste-le ca sa te asiguri ca sunt cat mai
clare posibil. Aplica metoda “dogfooding” cu regularitate pentru a depista zonele cu
probleme.

— https://www.cultofpedagogy.com/dogfooding/ — Dogfooding: Cat de des faci tu insuti
temele pe care le dai elevilor?

Ofera instructiunile multi-modal. Daca este posibil, furnizeaza instructiunile pentru teme
atat in scris cét si intr-un video, pentru ca elevii sa poata alege varianta care functioneaza cel
mai bine pentru ei. Ai putea de asemenea sa le oferi o fintalnire sincron zilnic, sau
saptamanal; ceea ce este grozav la organizarea acestora online este ca tu poti chiar preda mai
multe sectiuni pe zi, la aceeasi clasa, elevii nu mai sunt restrictionati la durata orelor si pot
participa la orice intélnire care functioneaza cel mai bine pentru ei. (iar sesiunile pot fi si
nregistrate, fiind accesibile pentru elevi ulterior, indiferent de timp, n.n.).

. Practicile traditionale de notare trebuie si cedeze locul feedback-ului

Atunci cand predai de la distanta, pune accentul pe feedback-ul formativ, in timp ce elevii
lucreaza la teme si insarcinari, in loc sa le dai pur si simplu note la sfarsit.

Majoritate platformelor de management al 1invatarii, cum este Google Classroom, au
functiuni incluse pentru furnizarea de feedback. Utilizati-le ca metoda voastra primara.
Uneltele  caFloop ofera alte cai pentru a oferi feedback punctual -
https://www.floopedu.com/

Feedback-ul trebuie sa fie frecvent si specific. Ganditi-va la unele din metodele propuse

de Matthew Johnson in Flash Feedback — https://www.cultofpedagogy.com/flash-

feedback/ — Flash Feedback: Cum sa furnizezi mai mult feedback semnificativ in mai putin
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timp — https://creeracord.com/2020/05/12/rolul-esential-al-feedback-ului-in-invatarea-
online/

Pune la dispozitia elevilor si parintilor 0 cale prin care ei iti pot furniza, de asemenea,
feedback asupra insarcinarilor.

9. Evaluarile sumative ar trebui sa se concentreze pe creatie.
O solutie foarte buna la aceasta problema este sa-i pui pe elevi sa creeze lucruri
Ce vrei sa faca elevii cu tehnologia?

Raspunsuri gresite

Raspunsuri corecte

Sa adauge ceva in Flipgrid

Sa inceapa un blog

Sa posteze in Seesaw

Sa produca filme video pe
fond verde (cu decor virtual

Sa  ridice  nivelul  de
constientizare

Sa se alature conversatiel

Sa gaseasca raspunsuri la

intrebarile lor

adaugat) e Sa descopere noi intrebari
e Sa creeze documente Google, care merita un raspuns
slide-uri si desene e Saimagineze noi posibilitati
e Sa construiasca portofolii e Sainspire schimbarea
video o Sdactioneze
e Sa stapaneasca Photoshop=ul o Sa faca diferenta

”Tehnologia este 0 unealta, nu rezultatul invatarii” — Bill Ferriter

Ce ramane la fel?

Nu este totul diferit in invatarea online. Unele aspecte ale bunei predari cu siguranta trebuie sa
ramana la fel.

O comunicare clara si consistenta

Crearea unor ritualuri si rutine explicite si constante

Utilizarea strategiilor de instruire bazate pe cercetare

Determinarea necesitatii de a utiliza unelte digitale sau non-digitale pentru o insarcinare
Concentrarea pe invatare autentica, unde sunt create produse autentice iar elevii au o
voce si pot alege insarcindrile.

Mediul de predare poate ca nu este acelasi cu cel cu care eram obisnuiti, dar este important sa ne
amintim ca buna predare este totusi buna predare.

Sursa web:

https://www.cultofpedagogy.com/9-ways-online-teaching/

0


https://creeracord.com/2020/05/12/rolul-esential-al-feedback-ului-in-invatarea-online/
https://creeracord.com/2020/05/12/rolul-esential-al-feedback-ului-in-invatarea-online/
https://www.cultofpedagogy.com/9-ways-online-teaching/

Capitolul 5

Proiectarea pedagogica a lectiilor
online de istorie

Prof. Gabriel Stan
Prof. Aurelia Bocancea

Competente specifice:
Competente privind cunoasterea §i intelegerea:

enumerarea beneficiilor pe care o proiectare pedagogica foarte buna, o are in crearea soft-
ului educational;

elaborarea obiectivelor operationale pentru unitati de Invdtare la disciplina/ disciplinele
predate;

Competente in domeniul explicarii si interpretarii.

compararea situatiilor educative conventionale cu cele in care se utilizeaza TIC, la nivel de
predare, invatare, evaluare, precum si in etapele de proiectare si desfasurare a lectiei;
abordarea continuturilor la disciplina/ disciplinele predate cu scopul realizdrii unei lectii care
utilizeaza soft educational;

stabilirea metodelor si strategiilor didactice pentru lectiile in format digital;

Competente instrumental - aplicative:

armonizarea tipurilor de resurse, manierei de lucru si ritmului cu obiectivele si continuturile,
in contextul proiectdrii unor situatii didactice in care este utilizat si soft-ul educational,
identificarea modalitatilor si masurii in care elementele TIC, altereaza desfasurarea si
proiectarea unei situatii educative;

Competente atitudinale:

intelegerea beneficiilor pentru elevi a abordarii lectiilor in care se folosesc soft-uri
educationale;

intelegerea schimbarilor care survin in procesul didactic la nivelul situatiilor educative cu
componentd TIC si in particular prin integrarea soft-ului educational;

intelegerea beneficiilor pentru elevi a abordarii lectiilor utilizand soft educational,
intelegerea schimbarilor care survin in procesul didactic la nivelul situatiilor educative cu
componentd TIC si in particular prin integrarea soft-ului educational.

Continuturi tematice:

5.0. Introducere

5.1. Ce inseamna proiectarea instruirii utilizdnd soft educational?
5.2. Elemente de context pentru instruirea online

5.3. Etapele proiectarii unei lectii in format clasic vs. format digital
5.4. Metodologia operationalizarii obiectivelor




* 5.0. Introducere

De multe ori ne-am intrebat cum trebuie sa arate o lectie in format digital?

In ce moment din lectie poate fi integrat soft-ul educational?

Desi sunt teme cunoscute si aveti destuld ,,experientd didactica”, cel mai probabil ca in
aceasta situatie simtiti o oarecare nesigurantd si nevoia de a face mental o schitda a momentelor
lectiei pe care o veti desfasura.

Asta pentru ca exista lipsa unui element esential pentru derularea in bune conditii a lectiei
online si anume cunoasterea interlocutorului, a grupului de elevi.

Astfel apar firesc intrebarile: ce Tmi propun?, cu ce?, cum fac?, cum stiu dacd am facut
bine?.

In activitatea didactica, proiectarea instruirii, chiar si pentru lectiile online, ocupa un loc
aparte, ghidand realizarea mai eficientd a acestora si determinind succesul activitatilor de invatare.

Asigurarea conditiilor optime pentru invatare pentru fiecare este un proces complex, care nu
se poate realiza fara un plan, de fapt de foarte multe ori, o schitd mentald a succesiunii activitatilor,
indiferent daca se desfasoara fata in fata sau online, care vor derula pe parcursul unei lectii, avand
in vedere rolul fiecarei activitati, resursele disponibile si Inlantuirea logica a continuturilor invatarii.

Nevoia de proiectare a activitatilor didactice apare ca evident, prin contrastul cu o idee
preconceputa conform careia daca oferim elevului acces la informatie i-am asigurat si invatarea.

Este o diferentd majora intre accesul la informatie si accesul la invatare, iar rolul unui
profesor este s faciliteze Invatarea si nu doar sa ofere acces la informatie.

De aceea, predarea trebuie sa fie mulatd pe modul in care se va realiza invatarea, oferind in
prealabil raspunsul la o serie de intrebari precum:

e pentru cine/ cu cine realizez activitatea online?

e unde si cu ce resurse realizez activitatea online?

e in ce interval de timp programez sesiunile online?

e care este continutul Invatarii online?

e CU ce scop/ obiective realizez activitatea online?

e cum as putea sa realizez activitatea si de ce sa realizez activitatea n acest mod si nu n altul?
e cum stiu dacd si in ce masurd obiectivele de invatare au fost atinse?




8 51 Ceinseamni proiectarea instruirii lectiilor online de istorie?

Chiar daca lectiile se desfasoard intr-n mediu virtual, este necesarda o proiectare sau un
designul instruirii, care presupune alcatuirea unui plan al activitatii didactice, ce va fi realizat cu
cursantii/elevii.

Lasand deoparte proiectarea pe termen mediu si lung, concretizatd in programe scolare,

planificari si planuri calendaristice anuale sau semestriale etc., ne concetrdm in cele ce urmeaza pe
proiectarea activitatilor de invatare si pe modul in care aceasta ne ajuta sa construim sau sa utilizam
materiale suport in format digital.

In orice fel de activitate de proiectare (fie pentru o unitate de invatare, fie pentru o lectie
clasica, fie pentru una care se va defiasura in format digital), incercim sa anticipam derularea
activitdtii cu cursantii, utilizand optim resursele pe care le avem la dispozitie, pentru a o orienta
catre un anumit scop.

Astfel trebuie sa tinem seama de cele 5 componente ale curriculumului: finalitati,
continuturi, context, metodologie, evaluare, componente care sunt interdependente (conform
principiului curriculum alignment), o modificare substantiala a uneia impunand recalibrari la
nivelul celorlalte.

Proiectarea este un proces iterativ, in care cadrul didactic revine succesiv la fiecare
componentd, ajustand-o in functie de modul in care este influentatd sau le determina pe celelalte.

Chiar si atunci cand avem la dispozitie software educational, resurse digitale, aplicatii online
sau o platforma educationald virtuald, planificarea activitatilor de Invatare nu este un proces simplu
sau mai putin precis.

Activitatile de invatare si evaluarea trebuie gandite cu mai mare atentie si corelate cu
obiectivele invatarii, pentru incadrarea in timp, pentru utilizarea la maxim a potentialului suportului
digital in cresterea participdrii tuturor elevilor, pentru complementarizarea invatarii din clasd cu
activitdti de invatare realizate acasa (la distantd/ flipped classroom) etc.

O idee ar fi Tmpartirea timpului unei unitati de invatare in 2 - 4 secvente, care sd constituie
activitdti asociate unuia sau mai multor obiective operationale.

Unele dintre acestea pot fi dedicate activitatilor care utilizeaza resurse ale TIC.

In oricare caz, ne dorim o sesiune de invitare participativa si antrenant.

0



~ 5.2. Elemente de context pentru instruirea online
In planificarea activititilor de invitare online, formatorul /profesorul trebuie sa stie ca:
e Intentia este motivata.

Activitate de reflectie
e (e avantaje ale invatarii online pentru cadrele didactice /elevi, ar aduce n procesul
educational?

e Primul pas ar trebui sd-1 constituie o verificare a cunoasterii grupului tinta.

Activitate de reflectie:
e Puteti enumera trei caracteristici ale populatiei de elevi carora le este adresata instruirea?

e Utilizarea computerului nu mai poate reprezenta in sine o motivatie pentru cursanti/ elevi.
<=0 |

Activitate de reflectie:

e Ce tehnici motivante ati gandit sa folositi?

e Interactiunea 1i ofera cursantului /elevului oportunitdti pentru a reactiona la un continut
disciplinar.

Activitate de reflectie:
e Cum ganditi sd variati interactiunea si sa asigurati frecventa ei?
e O puteti realiza corelata/ dependenta de obiectiv?

Un formator /profesor bun, care 1si cunoaste cursantii/elevii, are tot timpul in vedere: ce stiu,
ce poate si ce isi doreste fiecare dintre ei.

De aceea planificarea unei activitati de invatare online nu este fiacutd abstract si la
ntdmplare.

Tn mediul digital, de cele mai multe ori este posibil ca dinamica grupului — clasa digitala sa
fie diferitd de modul 1n care raspund si interactioneaza cursantii/ elevii in contexte conventionale.
Structura grupului si relatiile din clasd se modificd partial, pe criteriul competentelor digitale ale
fiecarui cursant/ elev.

De aceea, formatorul / cadrul didactic poate privi activitatile didactice cu suportul TIC, ca pe
oportunitati pentru a stimula progresul elevilor, pentru a-i apropia pe acestia de domeniu si pentru a
crea 0 mai bund coeziune a clasei.

De asemenea, timpul disponibil pentru unitatea de invatare si posibilitatea de a-si tine lectia
in mediu online, conditioneaza alegerea metodelor, alocarea timpului pe acest tip de activitati,
modul in care isi formuleaza obiectivele, si, implicit, modul in care realizeaza evaluarea.




‘ 5.3. Etapele proiectarii unei lectii de istorie in format clasic vs. format
digital

Proiectarea unei lectii, indiferent daca este in format clasic sau va fi format digital, este
operatia de identificare a secventelor instructionale ce se deruleaza in cadrul unui timp determinat, o
ord scolara sau un interval de timp stabilit.

Documentul care ordoneaza momentele lectiei cu functiile adiacente are un caracter tehnic
si normativ si se numeste proiect de lectie, sau proiect de tehnologie didactica, plan de lectie sau
proiect pedagogic, fisa tehnologica a lectiei, scenariu didactic etc.

Proiectarea atat cea clasicd, cat si cea pentru predarea digital, inseamnd actiunea de
anticipare sau prefigurare a activitatii ce reprezinta continutul lectiei, corelatd cu metodele,
procedeele, mijloacele si secventierea in timp a acestei activitdfi.

Printr-o redare sintetica a opiniilor emise de autorii care s-au preocupat special de aceasta
problema (R. Gagne si L. Briggs, 1977; I.T. Radu, 1986; I.Cerghit,1983; .Jinga si [.Negret, 1982 si
1994; M.Ionescu, 1982) putem schita un aproximativ algoritm al proiectarii in discutie.

5.3.1. Algoritmul proiectirii unei lectii de istorie online

Pasul 1: Proiectarea continuturilor pe ansamblu (vezi 1.Cerghit, lucr.cit.) se axeaza pe
consultarea planificarii calendaristice, prin raportare la programa.

Este secventa prin care se determina titlul, locul si corelatiile esentiale ale lectiei, in suita
celorlalte.

Pasul 2: Precizarea finalitatilor.

Mai muli autori, mai multe opinii:
a). I. Cerghit pretinde sa se stabileasca mai intdi un scop al lectiei, care sa exprime sintetic tot ceea
ce trebuie realizat pe ansamblul ei.
Exemplificari: “formarea conceptului de...”; “deprinderea rezolvarii problemelor detip...”;
“formarea mandriei patriotice” (I.Cerghit, lucr.cit.), la care noi am putea adauga “introducerea
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elevului indomeniul..”; “familiarizarea activa a elevului cu..”etc.

b). M. Ionescu (1982) socoteste necesara si delimitarea obiectivului didactic fundamental, care ne
va orienta asupra tipului (categoriei) in care se incadreaza lectia: predare, consolidare, evaluare
etc.c).

Toti autorii sunt de acord ca este necesara stabilirea unor obiective concrete, speciale, strict
axate pe conginutul lectiei (de unde si propunerea de a fi denumite obiective nominale).

Odata stabilite si nuantate pe categorii (cognitive, afective, psthomotorii), obiectivele trebuie
corelate si cu statutul de operationale sau doar aproximativ operationale, pentru a sti in ce fel vom
urmari realizarea lor: prin masurare imediatd sau prin tatonare in timp.

Pasul 3: Analiza resurselor.

Autorii care se referd la acest indicator (I. Jinga, 1. Negret, 1982) au in vedere ce are la
dispozitie proiectantul, pentru realizarea lectiei.

Resursele pot fi:

¥ de continut (pe ce informatie, pe ce deprinderi se va sprijini; din ce isi va extrage
informatia);

¥ umane (cu ce elevi lucreaza, la ce nivel se afld);

¥ material (ce spatiu, ce timp);
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¥ didactice (ce aparaturd, ce mijloace, materiale didactice, metode specifice sau posibil
de adaptat la continutul lectiei, deci cu care se poate aborda continutul in conditiile
date).

Pasul 4: Elaborarea continuturilor

Desi foarte putine surse mentioneaza explicit aceastd componentd a algoritmului (vezi
S.Constantin, 1983), ni se pare de mare importanta luarea lor in considerare.

Sa nu uitdm ca intr-o lectie, oricare ar fi ea, punerea in ordine a continuturilor nominalizate
reprezintd unul dintre elementele cele mai palpabile si, in acelasi timp, cu o pozitie centrala in
economia pregatirii profesorului pentru lectie.

Acceptand linia trasata de alti autori, vom gasi necesare, in interiorul acestei secvente, doud
deziderate de atins, respectiv doud activitati care le aduc la indeplinire:

a. inventarierea acestor continuturi, prin sprijinire pe manual si programd (ce volum de
informatie rezultd si cate dintre ele sunt strict noi pentru elevi);

b. plasarea lor intr-o structura logica (care vor avea rol de idei sau notiuni ancora; care vor
trebui explicate mai pe larg; care mai sumar; in ce fel se vor inlanfui unele cu altele,
potrivit principiului sistematizarii $i continuitdfii).

& Autoevaluare:

Reflectati asupra consecingelor unei elaborari doar de principiu (nu de amanunt) a
continuturilor!

Pasul 5: Elaborarea strategiilor.

In procesul didactic, strategia este conceputi ca un sistem de metode, procedee si auxiliarele
lor, puse in valoare in activitatea de conlucrare dintre educator si educat, in vederea realizarii
obiectivelor educatieli.

In demersul de fata, autorii includ in strategie: modul de imbinare a celor 3M (metode,
mijloace, materiale didactice) in cadrul lectiei pe care o pregatim; modul de conlucrare a celor doi
actori ai procesului didactic (educatorul si educatul) pe tot parcursul lectiei.

Pasul 6: Elaborarea instrumentelor de evaluare

Semnifica anticiparea necesara a felului in care educatorul va evalua atat prestatia elevului,
cat si propria activitate, prin raportare la nivelul de reusita al lectiei.

In ce priveste prestatia elevului, pot fi previzute ca instrumente de evaluare: fie intrebarile
de sondaj pe tot parcursul lectiei, fie teste docimologice diverse, fie lucrari aplicative, fie rezolvari
de probleme, exercitii etc.

Pentru evaluarea educatorului, la rdndul sau, instrumentele ce pot fi proiectate se inscriu n
doua categorii:

¥ indirecte, care coincide cu cele aferente evaludrii elevului, socotind ci rezultatele acestuia din
urma oglindesc si calitatea activitdtii educatorului;
Y directe, constand din: autoevaluare pe parcursul intregii lectii; autoanalizd retrospectiva,
bazatd perefacerea mentald rapida a lectiei, imediat dupd terminarea ei.
Autoevaluare:
' Dupa opinia dvs. care este ordinea necesard in proiectarea elementelor: obiective,
continut, metode?
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5.3.2. Partile proiectarii unei lectii in format clasic cat si in format digital

]

Incheierea fireasca a activitatii de proiectare constituie insusi proiectul lectiei.
El poate avea o forma mai detaliatd sau mai sumara.
Forma cea mai detaliata, elaborata in scris, cuprinde doud parti distincte: partea general sau
“capul proiectului” si o parte analitica care detaliaza desfasurarea lectiei propriu-zise.
¥ Partea generala trebuie si precizeze: data; obiectul (materia de invatdmant); clasa, subiectul
lectiei; obiectivul didactic fundamental (general, care sa faca trimitere la tipul lectiei); scopul
si obiectivele specifice, derivate din cele general, cu precizarea posibilitagii de
operationalizare a acestora din urma (nominale); metode si procedee de utilizat (in prim plan
se au in vedere metodele cel mai des utilizate in lectie, iar in plan secund cele cu prezenta
episodicd); mijloacele de invatamant de folosit; locul desfasurarii lectiei (interesand cand
acest loc este o sala de clasa obisnuitd sau un cabinet despecialitate sau mediul online).
¥ Partea analitica consta din prezentarea Intregii lectii, pe etapele ei si respectind un numar de
indicatori.
,Formulele de descriere va depinde de tipul in care se incadreaza lectia, ele putand fi
nuantate de catre propunator si dupd multitudinea de “factori variabili”, adica: metoda
dominanta, mijloacele utilizate etc”. (vezi si Stela Iancu,1986).
»leoria didactica actuald sugereaza chiar si anume rubrici ale descrierii analitice a lectiei, in
interesul preciziei de detaliu: spre exemplu, o rubrica (coloana din proiect) pentru etapele
lectiei; alta pentru obiectivele nominale urmarite; alta pentru timpul afectat fiecarei etape; alta
pentru continuturile abordate in fiecare etapa; alta pentru activitatea elevului in conlucrare cu
propunatorul; alta pentru mijloacele utilizate.” (Stela Iancu, lucr.cit.)
Indiferent de disciplina predata, proiectul de lectie, chiar si pentru cele care se vor desfasura
online, cuprinde:
1. Obiectul de studiu
2. Clasa
3. Tema
4. Tipul de lectie
5. Nivelul capacitatilor de invatare ale cursantilor/ elevilor
6. Obiectivul/e general/e fundamental/e
7. Obiectivele operationale (enumerate in ordinea importantei lor sau in succesiunea in
care apar in lectie; sunt numerotate de la 1...n: sau Ol , 02, ....0n);
8. Strategia didactica: metode §i procedee, mijloace didactice, forma de organizare a
activitatii elevilor, timpul.
9. Bibliografia.
Ioan Jinga si Ion Negret (1994) considerau cd un proiect pedagogic este bine gandit daca:
— sub raportul continutului:
" precizeaza obiectivele instruirii In maniera operationald, in termeni de comportament

.

observabil si testabil ;
" precizeaza atatea obiective cate pot fi atinse in timpul afectat activitatii didactice respective;
" precizeaza obiectivele operationale ale materiei de studiu;
* acopera continuturile esentiale ale materiei de studiu ;
- permite diferentierea instruirii in functie de pregatirea si ritmul celor care invata;

©oeooe

" precizeaza sarcini de lucru pentru realizarea fiecarui obiectiv.
—sub raportul formei:
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are dimensiune rezonabila ;

- este redactat intr-o forma clara, permite urmarirea modului in care fiecare

- obiectiv poate fi transformat intr-un rezultat masurabil,

- contine numai specificatiile care privesc demersul de la obiective la rezultate ;

- ofera posibilitatea de a face ,,economie descris”, fard a fi in dauna efortului de gandire ;

©oooee

permite, in timp, renuntarea la scrierea unor specificatii sisimplificarea manierei de
redactare.

Elementele de mai sus constituie tot atatea criterii in functie de care se poate evalua calitatea
proiectului pedagogic.

Acestora le addugam altele trei :

1. masura in care fiecare componenta (continut, metodologie, strategii didactice, evaluare)
din structura proiectului serveste elementului central, adica, obiectivelor;

2. obiectivele proiectului sunt generatoare ale unui demers actional posibil, credibil, care
poate conduce la succes;

3. intre elementele componente ale proiectului se stabileste o continuitate, o coerentad
datorita raportului deinter dependentd reciprocd dintre acestea, din care va rezulta
succesul actiunii proiectate.

Elementul central in raport cu care se concepe orice proiect este reprezentat de obiectivele

pe care formatorul 1si propune sa le materializeze.

Din considerentul mentionat, prima etapa in realizarea proiectarii didactice constd in
stabilirea obiectivelor educationale, iar din aceasta decurg si celelalte: analiza resurselor, elaborarea
strategiei, elaborarea sistemului de evaluare a activitagii.

V. Bunescu (1998) preciza aspectele pe care le implicad proiectarea riguroasa: "stabilirea
clara aobiectivelor, selectarea riguroasd a partii din continutul concret impus de tema lectiei, a
demonstratiilor,experientelor si exercitiilor etc., a metodelor, procedeelor si strategiilor de mare
randament (corespunzatoarenivelului elevilor cu care lucreazd), a mijloacelor de invatamant
adecvate si, cu mare rigoare, de asemenea,succesiunea logica a momentelor pe care le presupune
actul invatarii".

Indiferent care este scopul vizat de catre cadrul didactic, demersul proiectiv necesita
parcurgerea unor etape:

1. analiza caracteristicilor situatiei concrete in care formatorul va actiona;

2. se vor identifica resursele disponibile si problemele potentiale cu care, profesorul se va
confrunta;

3. definirea precisd a obiectivelor actiunii educative posibild si realistd dupa parcurgerea
analizei precedente;

4. precizarea etapelor, a momentelor de actiune prin raportare la obiective si prin
valorificarea specificului continutului vizat;

-



5.3.3. Proiectarea unei invitiri online participative si antrenante

Performanta scolara si participarea cursantilor /elevilor in activitatile didactice propuse
sunt doi indicatori pentru aprecierea calitatii activitatii unui formator / educator.

Provocarea pentru formatori/ educatori este sd gandeasca activitati antrenante, care sa ii
atragd pe cursanti/ elevi in invatare. Insd este evident cd, de cele mai multe ori, o (aceeasi)
activitate nu satisface interesele si nevoile tuturor cadrelor didactice /elevilor si nici nu se
situeaza in zona proximei dezvoltari a fiecaruia.

De aceea, exista doua directii de optimizare a activitatilor didactice, care se pot imbina in
practica:
¥ proiectarea diferentiatd, pe grupuri de nivel, pe grupuri de interes, pe grupuri de potential (si

mixte, cand este posibil);
¥ proiectarea unor activititi de invatare suficient de complexe pentru ca fiecare elev sa fisi
regaseasca un parcurs.

Astfel fiecare secventa din lectie ar trebui sd fie o activitate placutd, cu recompense
pentru efortul depus, prin satisfactia de a reusi, de a atinge un obiectiv anuntat, de a se
autodepasi, de a participa impreuna cu colegii si cadrul didactic la aceasta.

Insi realizarea activitatilor de invitare atractive presupune disponibilitate si deschidere,
cunoasterea cursantilor / elevilor, cunoasterea instrumentelor pedagogice, creativitate si multd
muncd. La acestea se adauga inca o componentd esentiala: materialele-resursd disponibile.

Proiectarea presupune ansamblul operatiilor de anticipare rationala si sistematica a
activitatii instructiv - educative, dobandind astfel, caracter eficient.

A proiecta inseamna a planifica, a anticipa, a prevedea cat mai exact desfasurarea unei
activitati educative prin organizarea si combinera optima a obiectivelor, resurselor, strategiilor
de predare - invatare, a modalitatilor de evaluare si a relatiilor dintre acesteia.

5.3.4. Nivelurile proiectarii didactice

. Proiectarea 'globala" sau macroproiectarea - realizatd de organismele oficile
specializate, la nivelul sistemului de Thvatamant
Il. Proiectarea "esalonata" sau microproiectarea realizata de fiecare cadru didactic
Didactica moderna structureaza proiectarea realizata de cadrele didactice pe treinivele:
¥ Proiectarea anuald/semestriala
¥ Proiectarea pe unitati de invatare
¥ Proiectul de lectie
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5.3.4.1. Etapele si operatiile proiectarii didactice
Mai jos veti regdsi un model care cuprind etapele si operatiile proiectarii didactice,
alcatuit de 1. Neacsu in lucrarea sa ,,Prelegeri pedagogice”, 2001.
|. Demers rational: Ce voi face ?
Etapa 1: Formularea obiectivelor operationale
Operatii: Stabiliti precis ce va sti sd faca fiecare elev la sfarsitul activitatii; Verificati daca
ceea ce ati stabilit este ceea ce trebuie realizat, confruntandu-va cu programele de
invatamant si precizand performantele minime asteptate; Verificati daca obiectivele stabilite
sunt realizabile in timpul pe care 1l aveti la dispozitie.
I1. Demers rational: Cu ce voi face ?
Etapa 2: Analiza resurselor
Operatii:
¥ Stabiliti continutul esential al activitatii
¥ Diferentiati instruirea in functie de capacitatile de invétare existente in clasa
¥ Stabiliti sarcini de invatare "tintd" pentru fiecare obiectiv formulat.
¥ Diferentiati sarcinile de invatare peste nivelul minim de performanta.
I11. Demers rational: Cum voi face ?
Etapa 3: Stabilirea strategiilor didactice
Operatii:
¥ Regasiti conditiile interne ale invatarii (tipuri de invatare, tipuri de motivatie)
¥ Elaborati situatii optime de invatare, combinand metodele si materialele pentru a
amplifica eficacitatea lor didactica, oferind elevului "ocazii de invatare" a unor
sarcini, cu tinta pe obiective
IV. Demers rational: Cum voi sti daca s-a relizat ceea ce trebuia ?
Etapa 4: Elaborarea testelor de evaluare sumativa
Operatii: Elaborati un test de evaluare a progresului invatarii
Etapele de mai sus pot fi folosite cu succes si pentru proiectarea unei lectii care se va
desfasura in mediul virtual.

Etapa 1: Formularea obiectivelor operationale
v Inainte de a face orice altceva, stabiliti cAt mai concret cu putinta ,,ce va sti si ce va sti sa
faca” cursantul /elevul la sfarsitul activitatii.
v" Verificati daca ceea ce ati stabilit este in consens cu programa de invatamant .
v’ Verificati daca ceea ce ati stabilit este realizabil in timpul disponibil.
% Repere stiintifice
1. Definitia obiectivului educational

% Obiectivul educationale este un enunt care anticipeazd un rezultat asteptat sau
descrie comportament ce se va obtine in urma parcurgerii programei scolare.
In urma atingerii obiectivelor se obtine un comportamentul final (ce va sti s facd elevul /
elevii dupa parcurgerea unui continut).
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2. Niveluri de definire a obiectivelor
Obiectivele educationale snut ierahizate pe trei nivele: Tabelul ... Ierarhizarea obiectivelor

educationale

Sistemul de invatamant 1. Obiective generale

Etape, subetape ale sistemului de . . .
n P A P 2. Obiective de generalitate medie
Invatamant

Activitati didactice (Lectie) 3. Obiective operationale

/ Dupa gradul de generalitate:

> obiective generale, valabile pe toatd perioada scolaritatii;

> obiective de generalitate medie (specifice), valabile pe etape, subetape ale sistemului de
invatdmant;

> obiective operationale, valabile pentru o activitate didacticd (lectie) din perspectiva

curriculara se pot distinge:

‘obiectivele cadru — previzute de programi, sunt obiective cu grad mare de generalitate si
complexitate si urmadrite de-a lungul mai multor ani de studiu exemplu: ,dezvoltarea
capacitatilor de proiectare, realizare si evaluare a produselor”;

obiectivele de referintd — prevazute de programa, specifica rezultatele asteptate ale invatarii pe
fiecare an de studiu si urmdresc progresul in achizitia de capacitdti si cunostinte de la un an de
studiu la altul exemplu: ,la sfarsitul clasei a IX-a elevul va fi capabil sa interpreteze schema
unui proces tehnologic pentru realizarea unui produs si / sau serviciu”.

obiective operationale — se vor stabili de catre profesor, pentru fiecare lectie, fiind rezultate
concrete ale acesteia.

Relatia dintre obiectivele cadru — obiectivele de referinta si obiectivele operationale poate fi

reprezentata schematic astfel:

|
| 1 1
Obiectiv de
|
I |
Obiectiv
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3. Competente generale, competente specifice. Transpunerea competentelor in obiective

operationale

Competentele se regasesc, complet formulate pe ani de studiu, in programele scolare pentru
gimnaziu si liceu.

Competenta reprezintada capacitatea de a afce bine un lucru, de a atinge un anumit nivel de
performanta.

M. Mircescu defineste competenta ,,un ansamblu integrat de cunostinte, aptitudini, abilitati,
atitudini, ce confer posesorului realizarea unei sarcini la un nivel ridicat de performanta”.

¥ Competentele generale — urmiresc achizitiile finale ale elevului obtinute in urma

studierii disciplinei, dupa parcurgerea mai multor ani de studii.

¥ Competentele specific sunt derivate din cele general si se formeaza pe durata unui an de

studiu.
& Exemplu:

In programa pentru disciplina ,,Istorie”, clasa a X-a, este previzutid competenta specifici:
Utilizarea aparatelor electrice §i eletronice pentru efetuarea de determinari.

Pentru ca elevul sd dobandeasca, pana la sfarsitul anului, aceasta competenta, elevii trebuie
sa 1s1 inguseascad o serie de priceperi si deprinderi practice. Astfel elevii vor obtine o serie de
rezultate partiale cum ar fi: sd realizeze scheme electrice, s manevreze aparatele, sa citeasca
indicatiile de pe aparate.

Aceste rezultate reprezinti obiectivele pedagogice care vor fi urmarite la lectie si vor
conduce la obtinerea competentelor.
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* 5.4. Metodologia operationalzarii obiectivelor

5.4.1. Confuzii in formularea obiectivelor operationale pentru lectiile de istorie

Conditia esentiald a proiectarii uneui lectii, chiar si pentru formatul digital, o constituie
Sformularea corecti a obiectivelor operationale.

Pentru a obtine rezultate educationale positive, profesorul trebuie sa formuleze in mod clar, la
nivelul fiecdrei activitati didactice, ce rezultate concrete asteapta de la elevi.

Exista o serie de confuzii care referitoare la formularea obiectivelor operationale:

l. Confuzia dintre obiectivul operational si continutul invatarii.

Obiectivul operational nu trebuie confundat cu continutul invatarii — tema, subiectul lectiei,
titlul lectiei — deoarece obiectivul operational nu precizeaza ce trata o lectie, ci urmareste ce efecte
va avea lectia asupra elevilor.

& Exemplu:

Sa vorbesc despre aparate de masura si control.

. Confuzia dintre obiectivul operational si scopul invatarii

Pentru a evita acestd confuzie este necesard cunoasterea semnificatiei temenilor folositi.

Scopul reprezinta sarcinile generale, care se realizeazd pe perioade mari de timp si vizeaza
continuturi mai ample si variate. Cu alte cuvinte indica in linii mari ce se va realize pana la sfarsitul
lectiei.

& Exemplu de scop:
Formarea gandirii tehnice
Dezvoltarea creativitatii elevilor
Obiectivele operationale reprezinta insa rezultatele concrete, ce se asteaptd de la
elevi si urmparesc modificdri In comportamentul acestora in plan cognitive si
psihomotor.

& Exemplu de obiectiv operational:

La sfarsitul lectiei elevul va fi capabil sa:

Sa identifice elementele component ale bicicletei.

Sa construiesca tiparul uneui fuste.

Sa alcatuiasca scheme pentru o alimentatie sanatoasa.

1. Confuzia dintre obiectivul operational si momentele lectiei
Momentele lectiei reprezintd actiuni desfasurate de profesor, pentru a-1 determina pe elev sa
invete (de exemplu: verificatrea cunostintelor anterioare, captarea atentiei, fixarea cunostintelor,
etc)
Este foarte gresit sd afirm cd ,obiectivul meu este sd tranmit cunostinte despre montarea
apometrelor”.
Este foarte important ce face profesorul la clasa, dar mult mai important este ce va sti sa faca
elevul dupa ce au vorbit despre alimente de exemplu.
& Exemplu:
Sa explic elevilor modul de functionare a masinii electrice.
Sa clarific relatia dintre partile component si modul de functionare.

Aceste obiective sunt incorect formulate deoarece se referd la ceea ce stie profesorul sa

Jaca si nu la ce va sti elevul la sférsitul lectiei.
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5.4.2. Conditii pentru formularea obiectivelor operationale

Pentru o unitate de invatare, lectie, finalitatile constau in obiectivele operationale numite si
rezultatele intentionate ale invatarii.

Acestea sunt construite de catre formator/ profesor pornind de la competentele generale si
specifice din programa scolara (prin operationalizare) si de la tema unitatii de invatare (prin
transpozitie didacticd).

Obiectivele operationale exprima finalitatile imediate ale unei activitati didactice, sub
forma comportamentelor direct observabile i masurabile la elevi.

Putem distinge doua tipuri de obiective educationale:

\ tip comportamental
v non - comportamentale
Sa luam, spre exemplu, doud categorii de verbe:

sa demonstreze sa stie

sa scrie sa cunoasca

sa explice sa Inteleaga

sa defineasca sa-si dezvolte

sa descrie sa aprecieze

sa construiasca sa se familiarizeze (cu)
sa enumere

Verbe precum cele din cea de-a doua coloana nu sunt folosite in mod curent in formularea
obiectivelor operationale, deoarece sensul este prea vag si general, avand astfel o mai micd valoare
practica atunci cand dorim sa determinam daca obiectivele au fost atinse.

Exemplu 1. Obiective comportamentale versus non-comportamentale

- sa descrie, pe scurt, contributia operei - sa aprecieze valoarea  operei
eminesciene la patrimoniul cultural roméanesc; eminesciene;

- sd enumere cel putin trei motive prezente in - sd-si dezvolte sensibilitatea artisticd prin
opera eminesciana; lecturarea poeziilor eminesciene;

- sd redea din memorie cel putin doud strofe din - sa empatizeze cu eul liric, incercand sa
opera lui Mihai Eminescu; traiasca sentimente exprimate de autor.

- sa descrie reactia proprie la lecturarea unui

(fragment de) text eminescian.

Formularea precisa a obiectivelor ne aratd care sunt rezultatele asteptate ale invatarii la
finalul activitatii, capacitati transpuse in comportamente concrete, observabile si masurabile,
indicand ce va fi un elev capabil sd facd in viitorul apropiat, in conditii similare.

Sunt achizitii ale Invatarii relativ persistente in timp, in domeniul disciplinei.
Fiecare obiectiv operational va enunta un singur comportament.
Un obiectiv comportamental corect formulat ar trebui sa contina:




e comportamentul urmarit: un verb de actiune care denota, de obicei, comportamentul —
ceea ce elevul este capabil sa faca — la care se adauga obiectul, complementul direct al
verbului (descrie pe cineva, enumera ceva);

o conditiile de realizare a coportamentului: specificarea datelor de context relevante,
limitarile, restrictiile impuse elevului cdnd demonstreazd cd si-a insusit continutul
invatarii (pot fi factori de timp, precizarea informatiilor, materialelor sau echipamentelor
folosite, surselor de inspiratie permise sau nepermise);

e criteriul de reusiti/performanta: ne spune daca obiectivul este atins (criteriul minimei
performante), sau criteriile de performanta: ne aratd masura in care obiectivul este atins
(prefigurand astfel activitatea de evaluare).

Exemple:

Formularea corectd a obiectivelor operationale prin capacitate, conditii, criterii de performanta

Elevul sd indice |{utilizand  schema  datd  pe |explicand  rolul  fiecdreia  1in
componentele motorului in ||platforma online Padlet (sau o alta |functionarea motorului (pentru nota
patru timpi reprezentare de pe Internet) 10)

respectand formatul definitie-

Elevul sa descrie genul [[fard ajutor, utilizind cuvinte

. .. structura-specii , dand cate un
epic proprii

exemplu pentru fiecare specie

(o lege,pentru nota 5, doua legi,
pentru nota 7, trei legi, pentru nota 9,
patru legi, pentru nota 10)

Elevul sa enunte legile |[cu minim ajutor din partea
termodinamicii profesorului

Elevul sd facd o analiza a |[cu ajutorul hartilor puse la |[intr-o expunere orala individuala,
relatiei relief - clima dispozitie pe platforma virtuala neintreruptd, de cel putin cinci minute

completand spatiul lasat liber, intr-
o lista de cuvinte dintr-o singura
silaba disponibile pe platforma
virtuala a clasei;

obiectivul se considerd atins daca
elevul reuseste sd completeze toate
cuvintele date

Elevul sa identifice
consoanele de la inceputul
fiecarui cuvant

Elevul sa identifice . . Identificarea corecta a principaleleor
. .. Se ofera o lista de aparate de .. .
principlalele mijloace de || . .. . mijloace de masurare
. masurare i instalatii
masurare a volumelor

Elevul sd demonstreze ca
poate folosi principlalele ||Se oferd o cateva de aparate de ||Sa folosescd corect mijloacele de
mijloace de masurare a |mdsurare si instalatii masurare a volumelor

volumelor

/ Exercitiu (a):

Formulati inca un obiectiv, la o disciplind pe care o predati, incluzand capacitatea, conditii
de realizare a coportamentelor si criteriul de performanta.
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5.4.3. Taxonomia obiectivelor educationale aplicata si pentru lectiile digitale

Taxonomia este un sistem de clasificare si ordonare a obiectivelor generale In functie de
domeniul lor, de continut si de gradul specific de complexitate al operatiilor mentale implicate in
invatare.

Designul educatioanl coreleaza proceselor cognitive cu diverse itemi de Invatare multimedia
si implicit cu verbele atasate, stabilindu-se astfel legatura intre obiecte multimedia si obiectivele
operationale care trebuiesc atinse cu ajutorul lor.

Dupa tipul de comportament asteptat se cunosc trei tipuri de obiective educative:

% Cognitive - centrate pe cunostere; vizeaza insusirea unor informatii, elaborarea unor
concepte, formarea unor priceperi, deprinderi si capacitati intelectuale;

% Afective - se refera la modelarea atitudinilor, dezvoltarea intereselor, cultivarea
sentimentelor, formarea si intarirea convingerilor, judecatilor de valoare prin care
se influenteaza comportamentele elevilor

% Psihomotorii - urmaresc elaborarea conduitelor motrice, a operatiilor manuale cum
sunt manuirea instrumentelor de laborator, efectuarea de activitati practice etc.

Aceastd corelare a tipului de obiectiv educational (din domeniul cognitive de exemplu) cu
TIC poate constitui un instrument deosebit de util pentru a facilita orientarea proiectantului de soft
educational, si mai ales atunci cand proiectantul (profesor non-informatician) a depasit etapa de
inceput a folosirii TIC, cea in care “rula o lectie” de pe CD 1in laborator.

Ca formatori, este necesar sd intelegem, si sa putem diferentia etapele infuziei TIC, marind
si nivelul de competente ale profesorului:

a. substitutia, cand practicile instruirii se desfdsoard traditional, dar cu utilizarea
accidentala a noilor tehnologii; de exemplu, singurului computer din clasa, in locul unei
scheme desenate pe tabla.

b. tranzitia, cand noile practici incep sa apara, iar vechile practici incep sa fie puse sub
semnul intrebarii; de exemplu, utilizarea unor softuri pentru exersare de tip dril and
practice; rularea unei “lectii” in Intregime, chiar dacd alt moment al activitdtii de
invatare putea fi rezolvat mai eficient pe alta cale.

c. transformarea, cand tehnologiile TIC faciliteaza practici noi, in comparatiec cu care
practicile traditionale apar perimate; de exemplu, in cazul utilizarii softurilor de simulare
a unor procese.
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. J/

Procese ale gindirii de nivel redus

A

Spectrul

Comunicarii
Colabora
Modera
Dezbate
Comenta
intalnire pe
net
Skyping
Video conf.
Recapitula
intreba
Raspunde
Posta
Blogging
Alucrain
grup
A lucra pe net
A contribui
A vorbi
emailing
Twittering
Mesaj instant

verbal, video,
in scris

—

Fig.1. Taxonomia Bloom Digitala
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Pentru aceeasi unitate de continut, capacitatile vizate de obiectivele operationale se pot plasa

de catre cadrul didactic in categorii diferite — taxonomiile arhicunoscute ne ajuta sa intelegem si sa

aplicam principiul ierarhizérii proceselor informative si formative care vizeazd exersarea

capacitatilor elevilor.

Domeniul cognitiv. Domeniul afectiv Domeniul psihomotor
Creare caracterizare (valoricd) reactie complexa
Evaluare organizare automatism

Analizare valorizare reactie dirijata
Aplicare reactie dispozitie

intelegere eceptare percepere

reamintire

Exercitiu (b):

Identificati nivelul taxonomic al capacitatii enuntate in obiectivul pe care tocmai [-ati

formulat.

Pentru acelasi continut, reformulati obiectivul astfel incdt sa vizeze exersarea unei alte

capacitati (pe alt nivel taxonomic).

Nota:

Obiectivele operationale se formuleaza, in principiu, cu referire la activitatea de invatare a
unui elev: ,,Pdna la finalul activitatii, elevul va fi capabil:...”. Astfel, criteriul de
performanta se elaboreaza si se aplica fiecdrui elev in parte.

alta varianta intalnita este formularea obiectivelor cu referire la toata clasa: ,, Pdna la finalul
activitatii, elevii vor fi capabili:...” — caz in care criteriul de performanta se poate elabora,
intr-o abordare frontala, ca un indicator de performantd al clasei, la nivelul considerat
suficient de catre profesor: ,,sd efectueze operatii de adunare si scadere, cu numere naturale
de la 0 la 10, in proportie de 80% . Abia cand profesorul constatd ca 80% din elevii clasei
sunt capabili sa efectueze aceste operatii (standardul de performantd pe care si 1-a propus),
acesta considera obiectivul atins si poate trece mai departe.

Reflectie:
Atingerea obiectivelor

1.

Un obiectiv de tipul: ,,sa efectueze operatii de imnultiere si impartire, cu numere naturale de
la 0 la 10, 1n proportie de 80%” poate fi considerat atins atunci cand:

a) 80% din elevii clasei reusesc sd efectueze operatiile specificate;

b) fiecare elev al clasei reuseste sd raspunda corect la cel putin 80% dintre exercitiile de
imnultiere si Impartire date.

Procentul de 80% este un criteriu de performantd acceptabil, atunci ciand este vorba de
informatie sau capacitati esentiale, necesare pentru parcursul ulterior de invatare?

Este indreptatit un profesor sd presupund ca elevul isi va completa acasa lacunele cu care
pleacd din clasa? Ce se schimba atunci cand exercitiile efectuate acasa se realizeaza de elev
pe o platforma online, iar profesorul are acces in timp real la progresul acestuia si ii poate
oferi indicatii suplimentare?
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5.4.4. Operationalizarea obiectivelor educationale pentru lectiile de istorie online

Tehnicile de operationalizare precizeaza ceea ce va face elevul, performanta de care va fi

capabil dupa parcurgerea unei secvente a procesului de predare-invatare.
Obiectivele operationale exprima finalitatile imediate ale unei activitati didactice, sub forma
comportamentelor direct observabile si masurabile la elevi.

Proceduri de operationalizare

U Procedura de operationalizare formulata de Robert F. Mager

U Procedura de operationalizare formulata de Gilbert De Landsheere

a. Procedura de operationalizare formulatia de Robert F. Mager

Presupune trei etape:

Exemplu de obiective operationale

precizarea comportamentului final,
asteapta de la elevi (prin verbe de actiune)

care se | Elevii sa localizeze

ca au dobandit performanta asteptatd

precizarea conditiilor in care elevii demonstreaza

Pe harta

precizarea nivelului de reusitd

Cel putin trei rauri

b. Procedura de operationalizare a lui Gilbert de Landsheere

Procedura de operationalizare a lui Landsheere cuprinde cinci parametri pentru formularea
unui obiectiv operational, corespunzatoare celor cinci intrebari de mai jos:

Presupune:

Exemplu de obiective operationale

Cine va produce comportamenul dorit ?

Elevii

Ce comportament observabil va dovedi cad obiectivul este atins ?

Sa construiasca

Care va fi produsul acestui comportament (performanta) ?

Un aparat de radio

In ce conditii trebuie sa aiba loc comportamentul ?

Alegand piesele dupa o schema
data

satisfacator ?

In temeiul caror criterii ajungem la concluzia ca produsul este

Sa receptioneze cinci posturi

& Exemplificare:
A.

. Subiectul

. Comportamentul

. Performanta

. Conditii

. Criterii

g1 B~ W N

A

. Subiectul

. Comportamentul
. Performanta

. Conditii

. Criterii

g B~ W DN PP

1. Elevii
2. sa reprezinte

3. diagrama florii de lalea
4. identificand corect elementele florale
5. cu utilizarea corecta a simbolului fiecarei piese

florale.

B.
1. Elevii
2. sa descrie

3. structura radacinii de piciorul cocosului
4.0bservand un preparat microscopic
5. cu identificarea caracteristicilor fiecarei zone

anatomice.

0



% Nota:
Cerinte pentru formularea obiectivelor operationale:
1. Orice obiectiv sa se refere la activitatea de invatare a elevilor si nu la activitatea
profesorului
v Exemple incorecte:
¢ sa familiarizez elevii cu
¢ sd transmit cunostinte despre
¢ sd demonstrez elevilor
v Exemple corecte:
¢ clevii sa identifice
¢ clevii sa aplice
¢ clevii s analizeze
2. Obiectivul sa descrie comportamente observabile la elevi:
v Exemple incorecte:
¢ clevii sd invete
¢ clevii sa gandeasca
¢ clevii sd asimileze
v' Exemple corecte:
¢ clevii sa descrie
¢ clevii sa generalizeze
¢ clevii sd rezolve
3. Obiectivul sa fie formulat in termeni expliciti care sa vizeze o singurd actiune
v' Exemple incorecte:
¢ clevii sd inteleaga si sa reprezinte grafic
¢ clevii sa invete si sd rezolve
¢ clevii sd analizeze si sd compare
v' Exemple corecte:
¢ clevii sa deseneze
¢ clevii sd rezolve
¢ clevii s analizeze
4. Obiectivele: sd fie variate, depasind nivelul simplei reproduceri de informatiei; sd exprime
capacitatea, abilitatea mentald activata si nu informatia, ideea sau concluzia
v' Exemple incorecte:
¢ clevii sa spuna ca
¢ clevii sd ajunga la concluzia ca
v' Exemple corecte:
¢ clevii s analizeze
¢ clevii sd interpreteze
5. Sa se evite numarul exagerat de obiective pentru o lectie
6. In cazul in care sarcinile de invitare vizeaza creativitatea, atitudinile sau convingerile elevilor,
posibilitatea de operationalizare se diminueaza si se recomanda ca obiectivul sa fie alcatuit mai
mult dintr-o descriere a conditiilor in care urmeaza sa se produca comportamentul, fira a mai
specifica actul comportamental particular.
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Verbele utilizabile pentru stabilirea obiectivelor operationale ale lectiei sunt redate in

tabelele de mai jos selectate si modificate dupa D. Copilu, 2002

Domeniul cognitiv

Capacitat
eade Verbul Complementul
format
a defini, a distinge, a identifica, a | terminologie, vocabular,
cunoasterea .. . N
’ recunoaste, a aminti proprietati, fenomene,
exemple, utilizari, reguli,
modalitati, procese, cauze relatii,
influente, tipuri  caracteristici,
clase, diviziuni, clasificare,
categorii, metode , tehnici,
utilizari, principii, legi, parti
componente, elemente principale,
teorii, interrelatii, organizare,
structurari
a exprima prin propriile cuvinte, a ilustra, . .. e
a repprezenria, g rre)defini = transpozitie Semmﬁczip.l’ exemple, - definitii,
reprezentari
(transformare)
intelegerea a interpreta, a reorganiza, a diferentia, a relatii,  caracterizari,  metode,
’ distinge, a stabili, a explica, a demonstra , S .. S
. concluzii, teorii, abstractizari
a interpreta
a aprecia, a estima, a prevedea, a | consecinte, implicatii, factori,
determina, a stabili = extrapolarea efecte
aplicarea a aplif:a, a ge_n_eraliza, a_s_tabili legaturi, a | principii, Iegi:' e'fect('e', procese,
organiza, a utiliza, a clasifica fenomene, teorii, situatii
a distinge, a identifica, a clasifica, a | elemente, argumente,
recunoaste - analiza elementelor particularitati, ipoteze
analiza relatii, interrelatii, teme, cauza,
a analiza, a compara, a distinge, a deduce | efecte,  structura,  organizare,
aranjament
a relata, a constitui, a transmite, a crea, a | structura, model, performanta,
argumenta, a proiecta, a modifica, a | modalitate, solutie, fenomene,
sinteza specifica, a dezvolta, a combina, a | concepte, teorii, scheme, relatii,
organiza, a sintetiza, a clasifica, a deduce, | generalizari, ipoteze, perceptii,
a formula, a modifica modalitati
a argumenta, a considera, a compara, a | mijloace, utilitate, alternative,
evaluarea .. .
evalua standarde, teorii, generalizari
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Domeniul afectiv —emotional

Capacitatea de
format

Verbul

Complementul

perceptia afectiva

a stimula, a solicita, a manifesta
interes fata de, a exprima, a opta
pentru, a accepta, a prefera, a
respinge, a participa afectiv, a admite
importanta

o trebuintd, un interes, o idee,
0 opinie, un plan, un concept,
0 lege, o atitudine

convingeri

a se convinge/a convinge pe altii, a
verifica, a argumenta, a crede, a
accepta, a dori sa, a fi constient de, a
cauta si gasi argumente in sustinerea.,

0 idee, o opinie, un plan, un
punct de vedere,

a critica argumentat, a se opune, a
sustine ca.

trairi afective

a exprima, a manifesta, a descrie, a
participa la

Emotia, sentimentul, trdirea,
semnificatia,

atitudini,
comportamentale

a manifesta, a exprima, a sustine, a
respinge, a combate, a promova, a-si
schimba atitudinea, a reflecta asupra,
a-1 face pe altii sa se angajeze, a se
adapta la, a actiona 1n spiritul,

combativitate,
spirit civic

spirit  critic,

Domeniul psihomotor

Capacitatea de format

Verbul

Complementul

priceperi, deprinderi

a folosi, a executa, a efectua, a aplica, a

aparate, instrumente de

intelectuale simple
si complexe

fizice simple utiliza, a construi, asambla, a modela, a | masura, o tehnica, o
elabora, a proiecta, a organiza, a | schita, un desen,
confectiona planuri

deprinderi a recunoaste, a reproduce, a identifica | Elementele unei clase,

apartenenta la o clasa, a grupa (a
clasifica) elementele dupa un criteriu, a
stabili relatii, a integra in sisteme mai

categorii, a unui
concept, o proprietate,
concept, lege, principiu

complexe, a structura, a conceptualiza
a manifesta, a demonstra capacitatea de
a elabora, a aplica, a demonstra

aptitudini (abilitati)
practice

analiza, sinteza,
generalizare, schite,
diagrame, indicatori,
elemente cunoscute

Pasul 2. Analiza resurselor
v Analizati si selectati continutul invatarii.
v’ Analizati si organizati capacitatile de invatare ale elevilor.
v' Analizati resursele materiale disponibile.
Dupa identificarea obiectivelor, profesorul trebuie sd realizeze o analizd detaliatda a
principalelor categorii de resurse implicate in desfasurarea activitatii:
v’ resurse umane: elevul (trasaturi de personalitate, interese, trebuinte de invatare etc.);
profesorul (pregatire stiintifica si psihopedagogicd, competenta comunicativa etc.);
v’ resurse de continut didactic: ansamblul valorilor educationale (cunostinte, priceperi,
deprinderi, capacitati, atitudini) ce fac obiectul procesului de predare/ invatare; selectia

-



continuturilor didactice se face in functie de obiectivele identificate (abordare
curriculard), pe baza planului de invatdmant, a programei scolare, a manualului scolar si
a altor materiale informative cu caracter didactic ;
v" resurse de ordin material: materiale didactice si mijloace tehnice care pot contribui la
eficientizarea activitatii;
v’ locul desfasurarii activitatii (clasa, laborator, atelier, biblioteca etc.);
v’ timpul disponibil pentru o activitate didactica.
Pasul 3. Elaborarea strategiei
Alegeti metodele de invatare potrivite.
Alegeti materialele didactice necesare.
Alegeti mijloacele de invatamant de care aveti nevoie.

2 2 2 =2

Combinati metodele, materialele si mijloacele in strategii didactice fixate pe obiectivele
operationale.

v Imaginati in intregime ,,scenariul” desfasurarii activitatii didactice.

Eficienta activitatii didactice depinde in mare masurd de calitatea demersului de selectare si
corelare a celor mai potrivite metode, mijloace si materiale didactice; aceasta etapa mai e cunoscuta
si ca etapa selectdrii si corelarii celor ,tret M" (Metode, Materiale, Mijloace). Cercetarile
experimentale si experienta educativa dovedesc, deopotriva, ca esecul multor activitdfi didactice isi
are cauzele la acest nivel al proiectarii pedagogice. Conturarea strategiei didactice permite deja
profesorului sa-si imagineze scenariul aproximativ al activitatii sale.

Cum putem fi siguri ca alegem cea mai potrivita strategie ?

Nu intamplator aceasta etapa urmeaza dupa identificarea obiectivelor si analiza resurselor.
Principalii factori care contribuie la selectarea si imbinarea celor ,,trei M" intr-o strategie didactica
sunt: specificul activitatii (comunicare/insusire de cunostinte, evaluare, formare de priceperi si
deprinderi etc.); obiectivele operationale identificate; contextul psihopedagogie al instruirii (gradul
de motivare a elevilor, nivelul pregatirii lor); contextul material al instruirii (materiale si mijloace
didactice disponibile); stilul si personalitatea profesorului. In ultimi instantd, conturarea unei
strategii didactice si aplicarea ei cu succes depind de personalitatea profesorului, de stilul sau
pedagogic, de experienta si imaginatia sa pedagogica. Nu existd o metoda mai buna decat alta;
succesul unei activitati nu depinde atat de alegerea unei metode, céat de felul in care este pusa in
valoare de cel ce a facut alegerea.

Chiar mult criticata metoda a expunerii, consideratd emblematicd pentru sistemul de
invatamant tradifional, poate deveni ,,activa" daca prin utilizarea ei profesorul trezeste mintea si
deschide sufletul copiilor catre tot ce Inseamna valoare autentica. Pe de alta parte, utilizarea unor
metode, considerate prin natura lor ,,mai active" decat altele, sau a unor mijloace de invatdmant nu
garanteaza succesul activitatii. Totul sau aproape totul depinde de arta profesorului de a-si pune in
valoare cuvantul si gestul, de a se pune in valoare pe sine prin tot ceea ce face, prin tot ce ofera
elevilor sdi, o artd care nu e in intregime innascutd, ci e In mare parte rodul unei munci pasionate §i
al vointei de a fi profesor, adica un model.
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Pasul 4. Elaborarea sistemului de evaluare a activitatii

Atunci cand este bine proiectata si gestionata, bazata pe criteriile consistentei, validitatii,

fidelitatii, si rigorii, evaluarea progresului elevilor are efecte pozitive majore asupra invatarii.

Ea ofera elevilor, parintilor, cadrelor didactice informatii utile despre invatare, performanta

si directii de ameliorare.

1oy

un sprijin serios in procesul de evaluare a rezultatelor elevilor si a activitatii profesorului, sugerand
alegerea unor instrumente de evaluare adecvate obiectivelor propuse, utilizarea lor in anumite
momente ale desfasurarii activitatii, precum si interpretarea si utilizarea rezultatelor in sensul
optimizarii activitatii i, implicit, al pregatirii elevilor.

etape:

L. Stan si A. Andrei identifica trei aspecte fundamentale care contureaza esenta acestei

in ce etapa sau moment anume din desfasurarea activitatii este necesara si se poate realiza
evaluarea?

care va fi instrumentul de evaluare cel mai potrivit pentru situatia de invatare creatd in
functie de obiectivele operationale identificate ?

cum se va finaliza si cum va fi exprimat rezultatul evaluarii ?

Alegerea instrumentelor si formularea itemilor de evaluare se subsumeaza necesar unei strategii
de evaluare, in cadrul careia cadrul didactic formuleaza optiuni determinate de perspectiva asupra
procesului de educatie si care include, intr-o masurda mai mica sau mai mare, diverse tipuri de
evaluare (Cohen et al., 2004), dintre care amintim cateva mai relevante:

evaluare normativa — masoara si apreciaza rezultatele Invatirii comparativ cu norma de
grup, cu performantele celorlalti elevi; de exemplu, celui mai bun elev 1i punem 10 iar celui
mai slab 4, ordonand celelalte performante intre aceste doud limite de context;

evaluare criteriala — aprecierea se face pe baza unor criterii clare, stabilite dinainte
(eventual, la nivel national); in aceastd optiune, putem avea cazuri de clase in care cei mai
buni elevi nu primesc niciodata o nota mai mare de 7, spre exemplu;

evaluare diagnostica — baza pentru evaluare formativa si planificare, identifica posibilitatile
si eventualele probleme in cepriveste invatarea;

evaluare formativa — este o evaluare pentru invatare, frecventd si, adesea,
neformalizata,oferind feedback elevilor in procesul de invatare (feedback formativ);
evaluare sumativa — este o evaluare a invatarii, efectuatd in momente de final, oferind
informatii retrospective asupra performantei in Invatare; este cea mai frecvent utilizatd
pentru notare si validarea Invatarii — In detrimentul evaludrii formative, mai relevanta si mai
utila pentru elevi;

autoevaluare (sau evaluare ipsativa) — functioneaza bine atunci cand elevii cunosc si 1si
asuma obiectivele Invatarii;

evaluarea autentica — incearcd sa evidentieze mdsura in care elevii pot performa in conditii
cat mai apropiate de cele reale; in aceastd perspectiva, Invatarea insasi trebuie sa se petreaca
ntr-un context cat mai realist.

Aplicatie:
Elaborati sistemul de evaluare a instruirii online pentru o lectie de istorie (un testu formativ online,
evaluarea calitatii i eficientei activitatii).
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Capitolul 6 Metode de predare — invitare —

evaluare pentru lectiile online de
Istorie

Prof. Gabriel Stan

Tema de reflectie indi

Care sunt metodele dumneavoastra preferate?
Profesorul are nevoie de Metoda sau de metode?

Ati observat in capitolul anterior ca ,,metoda” nu apare ca o intrare speciald in rubricatia proiectului de
invatare, desi se accentueaza necesitatea raspunsului la intrebarea CUM?. Acest raspuns este dat in
termeni de ,,activitati de invatare”.

Tntr-o abordare modern, profesorul de istorie se preocupa de crearea de ocazii de invatare pentru lectiile
desfasurate in mediul online, pentru elevii sai.

In acest context, metodele pe care le va folosi sunt mijloacele prin care sunt configurate activititile de
invatare ale elevilor.

In absenta unui inventar metodologic interiorizat (adici bine invatat, mobil, gata de a fi aplicat si
transferat in situatii noi), activitatile elevilor nu pot fi anticipate interactiv si, cu atat mai putin, declansate
pe parcursul orelor.

6.1. Metode activ - participative pentru predarea — invitarea — evaluarea lectiile
online de istorie

Istoria, adevarata “memorie a omenirii”’, este stiintd ce a fost fundamentata la inceputul
secolului al X1X-lea.

Réadacinile ei sunt insd stravechi, deorece inca de la inceputul organizarii vietii n
colectivitate, oamenii au simtit nevoia de a-si transmite informatii de la o generatie la alta.

Ca disciplina de invatamant, istoria se studiaza in tara noastra incepand cu clasa a I1V-a.

Dezvoltarea gandirii critice constituie un important obiectiv de tip formativ si se realizeaza
prin folosirea cu precadere a unor strategii activ — participative pentru predarea — invdatarea —
evaluarea §i pentru lectiile online de istorie.

Aceste strategii nu trebuie rupte de cele traditionale, ele marcheaza un nivel superior in
spirala modernizarii strategiilor didactice, inclusiv a celor pentru desfasurarea lectiilor online.

Metodele activ - participative transforma elevii in subiecti activi, coparticipanti la propria
formare.




In mediul online avem nevoie de acest tip de metode, dar pot fi ele adaptate si cum?

Aceasta este o problema majord pe care fiecare dintre noi pe Incercdm sa o rezolvam acum
pentru elevii nostri, care au nevoie in continuare de capacitatea de a cerne informatiile si de a alege
intre ce este i ce nu este important.

Ei trebuie sa inteleaga si in cadrul lectiilor de istorie online, modul cum se coreleaza
anumite informatii, sa le descopere sensul si sa le respinga pe cele irelevante sau false.

Deci, ei vor trebuie sd dea sens In mod critic, creativ si productiv informatiilor primite de la
profesor in mediul online, sa gandeasca si sa invete critic.

Pentru dezvoltarea gandirii critice a elevilor in mediul online, profesorul de istorie si nu
numai el, trebuie sa se asigure ca demersul sau didactic este adecvat invatarii active i interactive
folosind metode, procedee si tehnici de invatare eficiente.

Trebuie insa sa combine la fel de eficient startegiile de predare — invatare — evaluare
traditionale cu strategiile didactice moderne cu scopul mentinerii interesului elevilor in mediul
online, pentru a crea o atmosfera propice de invatare, pentru a ridica actul educational la nivelul
necesar societati.

Din multitudinea de strategii moderne, care se pot adapta pentru predarea — invatarea —
evaluarea lectiilor de istorie online, voi prezenta o sinteza a cdtorva dintre ele.

+ instruirea directa — scurte filme video, lecturi si citirea diverselor materiale in forma
asincrond, utilizand verificari ale intelegerii cum sunt intrebarile incorporate sau “biletele de
iesire”.

+ Tntalnirile sincrone pentru 0 munca interactiva, mai angajanta.

% Strategiile de discutie adaptate pentru mediul virtual (online)
https://www.cultofpedagogy.com/speaking-listening-techniques/ — Marea lista a strategiilor
de discutie cu clasa

¢+ Ultilizarea celor mai bune practici pentru invatarea cooperativa /colaborativa
https://www.cultofpedagogy.com/making-cooperative-learning-work-better/

- Rutinele de gandire ale Proiect Zero — https://pz.harvard.edu/thinking-routines - lada
Ccu unelte Project Zero

% Gamestorming (jocuri de gandire) si alte protocoale inspirate din business, unde elevii
adopta pe rand roluri de clientil  stakeholders (actori sociali)
https://wakelet.com/wake/83c72b14-da66-4516-b3ec-26b26e8a5¢c31—

®


https://www.cultofpedagogy.com/speaking-listening-techniques/
https://www.cultofpedagogy.com/making-cooperative-learning-work-better/
https://pz.harvard.edu/thinking-routines
https://wakelet.com/wake/83c72b14-da66-4516-b3ec-26b26e8a5c31
https://wakelet.com/wake/83c72b14-da66-4516-b3ec-26b26e8a5c31
https://wakelet.com/wake/83c72b14-da66-4516-b3ec-26b26e8a5c31–
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Strategiile pentru grupurile mici pe care le recomanda sunt:

Problematizarea

Dezvolta gandirea si creativitatea elevilor.

In contextul problematizarii, ca strategie didactic, trebuie insi sa facem distinctia clara intre
conceptul de problema, asa cum este cunoscut de la matematica si conceptul de «situatie —
problemay, care trebuie sa aiba in continut elemente conflictuale, contradictorii.

Situatiile - problema sau intrebarile problema care se adreseaza gandirii elevilor, au grade de
dificultate, solicita elevii sd judece fenomenele sub toate aspectele si reprezintd o gimnastica
a mintii, care-i formeaza pentru pregatirea viitoare, cand trebuie sd emita ipoteze si solutii
diferite in anumite situatii.

Exemplu pentru o lectie de istorie online :

>

>

La lectia online ,,Bucovina de Nord, deportarea evreilor in Trasnistrie, Studiu de caz” se
poate crea o situatie problema.

In legatura cu problematizarea, poate intra in discutie urmatorul aspect: pot fi considerate
situatii - problema si cele care sunt formulate sub forma de alternativa si care au in
continutul lor, intrebarea: Ce s-ar fi intamplat daca ... ? (Ex: Ce s-ar fi intdmplat daca evreii
din Bucovina de Nord nu ar fi foast deportati in Transnistria)

Cunoscutul psiholog Jerome Bruner sustine ca «ar fi extrem de util pentru gandirea elevului,
daca ar invdta cd existd alternative intre care poate alege »*.

Acest fel de invatamant problematizat se mai numeste si invatamant problematizat de tip
divergent, spre deosebire de cel convergent, care da numai o singura solutie.

2.

Brainstorming-ul

%+ Brainstormingul - tehnica de creativitate in grup, menita sa genereze un numar mare de
idei, pentru solutionarea unei probleme.

%+ Aceastd tehnica a fost propusa de catre Alex F. Osborn care a dezvoltat principiile
metodei in cartea sa Applied Imagination (1953)?

% In englezd termenul brainstorm sau brain-storm inseamni idee striluciti (care
solutioneaza o problemad). Semnificatia verbald este ,,a face un atac concertat asupra unei
probleme, implicand idei spontane.”

% Desi brainstormingul a devenit o tehnica de grup populard, cercetatorii n-au gasit dovezi
cum ca ar crea un numar mare de idei sau cd ar imbunatati calitatea lor, ba chiar poate fi
mai putin eficientd decat lucrul individual, datoritd lipsei de atentie, neconcentrarii
colective sau devierii de la subiect.

% Au existat incercari de imbunatétire sau Inlocuire cu unele variante, insd unele dintre

R/

beneficiile sale sunt ridicarea moralului si imbunatatirea lucrului in echipa.

1 Jerome Bruner - The Process of Education: Revised Edition, Paperback - Jerome Bruner

21 Alex F. Osborn, Applied Imagination: principles and procedures of creative thinking.New York Charles Scribner's Sons, 1953. Cartea
a fost reeditata in 1957, 1963 si 2011

3~ What is Brainstorming and how is it helpful? Accesat 26. 05. 2018

-


https://ro.wikipedia.org/wiki/Creativitate
https://ro.wikipedia.org/wiki/Tehnic%C4%83
https://www.elefant.ro/list/carti/filters/autor-Jerome%2BBruner
https://ro.wikipedia.org/wiki/Brainstorming#cite_ref-1
https://ro.wikipedia.org/wiki/Brainstorming#cite_ref-2
https://www.imindq.com/brainstorming

Brainstorming-ul poate avea mai multe varianate :

a. brainstorming-ul cu schimbare de roluri — care solicita elevilor abordarea problemei din mai
multe puncte prin schimbarea rolurilor.

Exemplu de introducerea metodei pentru lectia de istorie online:

«Ce ati face in locul lui Decebal, la venirea romanilor la Dundare?»

b. metoda FRISCO, propune abordarea unei probleme din mai multe perspective pe baza unui rol
specific prin care se acopera si 0 anumita dimensiune a personalitatii

Exemplu de introducerea metodei pentru lectia de istorie online:

« Cum vedeti viata pe pamantul tarii noastre inaintea dacilor si romanilor ? »

c. metoda 6-3-5 ( brainwriting) este o metoda asemanatoare cu brainstorming-ul, care are specific
numai notarea ideilor originale si esentiale. Elevii grupati cate 6 scriu fiecare timp de 5 secunde,
3 solutii la problema propusa pe un jamboard de exemplu, intr-un sens stabilit fiecaruia dintre cei
5 colegi de grup. Prin acesta preluare a ideilor colegului se deschid perspectivele si se
imbunatatesc ideile fiecarui participant.

Exemplu de introducerea metodei pentru lectia de istorie online:

«Gasiti 3 solutii pentru rezolvarea cererilor revolutionarilor din1848!»

Avantajul metodei consta in faptul ca dezvolta gandirea critica si ofera elevilor timizi posibilitatea

de a se exprima.

Instrumente: https://www.wordclouds.com/; https://www.mentimeter.com/; https://wordart.com/

d. metoda «Philips 6-6» se poate in grupuri mari de 6 elevi, fiecare avand moderatorul si
purtatorul de cuvant. Dupa ce se dezbate 6 minute problema, in camere diferite pe google
brekroom purtatorii de cuvant prezinta solutiile grupurilor, iar moderatorii sintetizeaza si aleg
solutia cea mai eficace.

Exemplu de introducerea metodei pentru lectia de istorie online:

Cum puteau fi limitate efectele primului razboi mondial ?

La ce s-a gandit voievodul Mircea cel Batran cand a acceptat sa participe la cruciada ?

Metoda intareste coeziunea grupului.

3. Ciorchinele ( agregare)

» Este o metoda garfica de organizare si integrare a informatiei in cursul invatarii.

» Poate fi folosit la inceputul lectiec numindu-se «ciorchinele initial» sau dupa lectura textului,
numindu-se «ciorchine revazut».

» Metoda solicita elevilor o anlizd precisa a textului si permite corectarea si completarea
informatiilor pe care le detine.

Exemplu de introducerea metodei pentru lectia de istorie online:

,, Stefan cel Mare, domnitorul Moldovei”

Pentru realizarea ciorchinelui pot fi folosite ca instrumente: https://miro.com/mind-map/
https://venngage.com/features/mind-map-maker

.


https://www.wordclouds.com/
https://www.mentimeter.com/
https://miro.com/mind-map/
https://venngage.com/features/mind-map-maker

4. Metoda bulgarelui de zapada

METODA BULGARELUI DE ZAPADA
» Metoda piramidei sau a ,,bulgarelui N ——
de zdpada” are la baza impletirea T
activitatii  individuale cu cea
desfasurata in cadrul grupurilor.

» Ea consta in Incorporarea activitatii

METODA BULGARELUI DE ZAPADA (sau metoda piramidei)

\

//Sotusie se dacuta
A clasa, b nde
protesoruis

fiecirui membru al colectivului y \
intr-un demers colectiv mai amplu, /:;:-:::":::.:.3\
menit sd3 duca la rezolvarea unei /;mﬁmﬁﬁm A
sarcini sau a unei probleme date AT N

(Oprea, 2007).
Etape:
Faza introductiva: sunt prezentate datele problemei de catre cadrul didactic.
Faza lucrului individual:
* intr-un interval de cinci minute, fiecare elev incearca sa solutioneze problema,
lucrand singur;
= elevii noteaza intrebarile ce apar in legatura cu problema luata in studiu.
Faza lucrului in perechi:
= elevii formeaza perechi si discuta solutiile identificate in etapa anterioara;
= elevii solicita colegilor raspunsuri la intrebarile identificate anterior.
Faza reuniunii Tn grupe mai mari:
= perechile se reunesc si alcatuiesc doua grupe mari, cu numar egal de participanti,
= se discuta solutiile de rezolvare a problemei identificate in etapa a treia;
= se gasesc raspunsuri la intrebdrile nesolutionate.
Faza raportarii solutiilor in colectiv:
= se analizeaza, la nivelul intregii clase, solutiile gasite;
= solutiile pot fi scrise pe tabld pentru a putea fi vazute de toti si comparate unele cu
celelalte;
= se dau raspunsuri la intrebdrile nesolutionate, de data aceasta cu ajutorul cadrului
didactic.
Faza decizionala:
= se alege solutia cea mai potrivitd de rezolvare a problemei;
= se formuleaza concluzii cu privire la demersurile elevilor.
Avantaje: dezvolta invatarea prin cooperare;

5. Posterul
https://venngage.com/templates/infographics/graphic-design-trends-2021-infographic-3898601a-
566f-45f9-bc44-fb45e98b3263

6. Rebusul
https://www.liveworksheets.com/qo1432030kz



https://venngage.com/templates/infographics/graphic-design-trends-2021-infographic-3898601a-566f-45f9-bc44-fb45e98b3263
https://venngage.com/templates/infographics/graphic-design-trends-2021-infographic-3898601a-566f-45f9-bc44-fb45e98b3263
https://www.liveworksheets.com/go1432030kz

Ganditi — lucrati in perechi, comunicati

Modalitate simpla si rapida de invatare prin colaborare pe grupe.

Elevii pot gasi mai multe raspunsuri posibile la o intrebare pregatitd de professor anterior.

Dupa ce raspund individual, elevii citesc raspunsurile in perechi si incearca sa elaboreze un

rapuns comun corect.

» Rezumarea intr-un timp scurt a raspunsurilor, obliga elevii sa sesizeze, sa Sintetizeze esenta
informatiilor primite si apoi sa le prezinte clar si concentrat.

» Prin confruntarea raspunsurilor in perechi si intre perechi exista premisele organizarii

informatiilor acumulate in structuri cognitive prin realizarea de contexte noi de exersare a

acestor continuturi si ducind la o invatare buna.

vV v N

Exemplu de introducerea metodei pentru lectia de istorie online:
Ce calitati avea Traian ?

Exemplu de introducerea metodei pentru lectia de istorie online:
Cum s-a format Statul National Unitar Roman?

8. Termenii cheie

» Metoda presupune: profesorul identifica si scrie pe tabla 4, 5 cuvinte cheie din textul
ce urmeaza a fi studiat.

> Apoi cere elevilor individual si in perechi, ca folosind aceste cuvinte sa alcatuiascad un
text.

» Dupa un timp limitat, o parte din grupuri vor citi textul scris.

» Citind textele elevilor si apoi textul original propus pentru studiu se poate realiza o
comparatie care duce de multe ori la fixarea cunostintelor corecte.

Exemplu de introducerea metodei pentru lectia de istorie online:
Se scrie un text scurt folosind cuvintele urmatoare :

Unire - domnitor
moldoveni - Romania
munteni - stat modern

9. Scrierea libera

» Profesorul cere elevilor ca timp de 5 minute sa scrie neintrerupt tot ce gandesc despre
un anumit subiect.

» Apoi 1i solicita sa citeasca in fata colegilor pe online sublinid aspectele de care sunt
siguri si pe cele de care nu sunt siguri.

> E bine ca la sfarsitul activitatii elevii sa revina asupra celor scrise in debutul lectiei si
sa le evalueze din perspectiva noilor informatii.

Exemplu de introducerea metodei pentru lectia de istorie online:
«Scrieti in 5 minute tot ce va trece prin minte despre Holocaust»

-



10. SINELG - Sistem interactiv de notare si eficientizara lecturii si gandirii
» Antreneaza elevul sa verifice In urma lecturarii unui text, dacd ceea ce stie este confirmat
sau infirmat;
» Metoda este de fapt mijlocul prin care se inlatura lectura banala, fara scop, cu una activa si
eficienta.
> In texte, elevii vor cauta informatiile si nu le vor memora pentru o reproducere ulterioara.
Se vor folosi diverse semne, stabilite de comu acord, pe marginea textului, care:
» vor confirma nivelul informatiilor detinut de elevi: *
» vor infirma nivelul informatiilor detinut de elevi: « - «
» aparitia unor noi informatii: « + «
» aparitia unor informatii confuze: « ? »
SINELG-ul este urmat de obicei de «Tabelul SINELG» deoarece el valorifica cel mai eficient
procedeul de monitorizare si intelegere a lecturii.
Tn «Tabelul SINELG» informatiile sunt categorizate, de obicei pe 4 coloane.

11. Cvintetul (Cinquains)
» Reprezinta instrumentul de sintematizare a informatiilor, de evaluare a intelegerii si
creativitatii elevilor si mijlocul de exprimare a creativitatii lor.
» Este o poezie de 5 versuri care se elaboreaza individual, in perechi sau in grup si respecta
urmatoarele repere :

o titlul (un singur cuvant — substantiv);

o descriere (2 cuvinte — adjective);

o actiune (3 cuvinte — verbe);

o sentimente (4 cuvinte — constructie, enunt);

o esenta subiectului (un cuvant cheie) ;

Exemplu de introducerea metodei pentru lectia de istorie online:
» Mircea

> Intelept, viteaz
»  Discutand, luptand, invingand
» A lasat o amintire vesnica
> Patriot
» Variantele obtinute pot fi afisate si citite colegilor.
» Cvintetul este unul dintre cele mai rapide si mai eficiente mijloacede sinteza si rezumare a
informatiilor si notiunilor.

12. Cubul
Metoda presupune explorarea unui subiect, a unei situatii din mai multe perspective,
permitand abordarea complexa si integratoare a unei teme.
Sunt recomandate urmatoarele etape:
v’ Realizarea unui cub pe ale carui fete sunt scrise cuvintele: descrie, comparad,
analizeazd, asociaza, aplicd, argumenteaza.
v' Anuntarea temei, a subiectului pus in discutie.
Impartirea clasei in 6 grupe, fiecare dintre ele examinind tema din perspectiva
cerintei de pe una dintre fetele cubului:

X3

*

Descrie culorile, formele, marimile etc.

X3

*

Compara ce este asemanator? Ce este diferit?

.



¢

o
A5

Analizeaza spune din ce este facut, din ce se compune.
Asociaza la ce te indeamna sa te gandesti?
Aplica ce poti face cu aceasta? La ce poate fi folosita?

*
°e

*
°e

*
°e

afirmatiei tale.
Redactarea finala si impartasirea ei celorlalte grupe.
Afisarea formei finale pe tabla sau pe peretii clasei.

X/
X4

L)

X/
X4

L)

Exemplu pentru lectia online de istorie:

Este necesar un cub mare, pe fetele caruia sa fie scrisa cate o sarcina de lucru sub diferite forme.

R

% descrie — modul de viata al romanilor

compara — ce asemanari au cu viata dacilor? ce deosebiri exista?

asociaza - la ce te gandesti dupa ce ai cunoscut viata dacilor?

analizeaza — Cum s-a format poporul roman? Din ce este compusa limba romana?
aplicatie — Cum explicati formarea poporului roman unui strain?

argumente pro sau contra: Este bine sd cunostem cum s-a format poporul roman?
De ce da? De ce nu?

X/
o®

L)

X/
o®

L)

X/
X4

L)

X/
o®

L)

X/
X4

L)

Mod de lucru pe online:

Lucréndu-se in grupuri de 5, 6 elevi, la un cub, fiecare elev avand un rol (ex: sportivul,

secretarul, cronometrorul, incurajatorul, etc) si insistandu-se pe realizarea unor raspunsuri

reprezentative pentru grup si nu individuale, metoda are eficienta maxima in timpul lectiei. Ea

poate fi folosita si ca joc/concurs intre grupuri organizate pe calmere de lucru.

13. Diamantul si piramida povestirii

Strategie foarte atractiva pentru elevi si valoroasa deoarece prin ea, elevii sintetizeaza si

ideile principale ale textului.

Pentru scrierea unei piramide la istorie, se va face dupa urmatoarea regula:
un cuvant pentru regiunea unde se desfasoara evenimentul istoric

2 cuvinte pentru conducatorul tarii ;

3 cuvinte pentru insusirile lui

4 cuvinte pentru faptele lui ;

5 cuvinte pentru analiza

Ex : Muntenia (Valahia); Mihai Viteazul; Patriot, iubit, curajos; A luptat, a biruit, a unit, a murit

Respectat, admirat, pretuit, pomenit, iubit

Cu aceste cuvinte se poate construi piramida, iar continuand descrescator pana la un cuvant
se obtine si «diamantul».

14. Diagramele Venn
scopul lor este sa evidentieze asemanari, deosebiri si elemente comune in cazul a doud
concepte, personaje sau evenimente.
Dupa lectura mai multor texte istorice, dezbateri si discutii se pot realioza diagramele
Venn.
Elevii vor lucra individual, in perechi sau in grup pe camere (ex de instrument: Google
Meet Breakout Rooms), folosind de exemplu instrumentul Class Tools (How to Create
Interactive Images With ClassTools).
Ex : Revolutia din 1821 si revolutia din 1848

https://classtools.net/

Argumenteaza pro sau contra si enumerd 0 serie de motive care vin n sprijinul

B


https://chrome.google.com/webstore/detail/breakout-rooms-for-google/jpejpkfedljfedibijehdcinadaadgoj?hl=ro
https://chrome.google.com/webstore/detail/breakout-rooms-for-google/jpejpkfedljfedibijehdcinadaadgoj?hl=ro
https://chrome.google.com/webstore/detail/breakout-rooms-for-google/jpejpkfedljfedibijehdcinadaadgoj?hl=ro
https://chrome.google.com/webstore/detail/breakout-rooms-for-google/jpejpkfedljfedibijehdcinadaadgoj?hl=ro
https://classtools.net/

15. Stiu — Vreau sa stiu — Am invatat

Este strategia care poate fi folosita pentru ghidarea lecturii prin formularea unui scop al
acesteia.

5 Initial se formeaza perechi care lucreaza pe tot parcursul activitatii.

Se va imparti apoi tabla si foile elevilor in 3 coloane, astfel:

STIU VREAU SA STIU AM INVATAT

Ce stim? Ce vreau sa stiu? Ce am invatat?

Ce credem ca stim ?

In prima etapa intrebam elevii ce stiu despre un anume subiect, de exemplu: Rizboiul de
Independenta;

Fiecare va nota pe foaia personald informatii adevarate ti false.

Dupa dezbaterea lor in perechi vor alege informatiile care sunt relativ sigure si le vor comunica
profesorului care le va scrie pe tabla in coloana «STIU».

Individual si apoi in perechi vor formula intrebari despre subiectul propus care vor fi scrise si
ele la tabla in coloana «WVREAU SA STIU».

Dupa lectura textului sarcina tuturor este verificarea informatiilor din prima coloana si
validarea lor, descoperirea raspunsurilor la intrebarile coloanei a doua si crierea informatiilor
noi in coloana a treia.

Strategia poate trasa si noi directii de investigatie pentru elevi, atunci cand ele raman intrebari
fara raspuns si probleme neelucidate.

In spatele fiecarei metode de predare sta ascunsa o ipoteza asupra mecanismului de invatare a
elevului (Mircea Malitia).

16. Turul galeriei

grupuri de elevi.

¢ In grupuri de trei sau patru, elevii lucreaza mai intai la o problema care se poate materializa

ntr-un produs (o diagrama, de exemplu), pe cét posibil pretandu-se la abordari variate.
Produsele sunt expuse pe tablele lor, ca intr-o galerie de arta.

produs. Elevii 1si iau notite si pot face comentarii pe hartiile expuse.

si citesc comentariile facute pe produsul lor.

17. Mozaicul

Mozaicul presupune invatarea prin cooperare la nivelul unui grup si predarea achizitiilor

dobandite de cétre fiecare membru al grupului unui alt grup.

Ca toate celelalte metode de invatare prin cooperare §i aceasta presupune urmatoarele

avantaje:

= stimularea increderii Tn sine a elevilor,

= dezvoltarea abilitatilor de comunicare argumentativa si de relationare in cadrul grupului,
= dezvoltarea gandirii logice, critice i independente,

= dezvoltarea raspunderii individuale si de grup,

¢+ Turul galeriei presupune evaluarea interactiva si profund formativa a produselor realizate de

La semnalul profesorului, grupurile se rotesc prin clasa, pentru a examina si a discuta fiecare

¢ Dupa turul galeriei, grupurile isi reexamineaza propriile produse prin comparatie cu celelalte

0



= optimizarea Invatarii prin predarea achizitiilor altcuiva.
Mozaicul presupune urmatoarele etape:
Q Impirtirea clasei in grupuri eterogene de 4 elevi, fiecare dintre acestia primind cate o fisa de
invatare numerotata de la 1 la 4. Fisele cuprind parti ale unei unitdti de cunoastere.
U Prezentarea succinta a subiectului tratat.
U Explicarea sarcinii care consta in intelegerea intregii unitagi de cunoastere.

Regruparea elevilor, in functie de numarul figsei primite, In grupuri de experti: toti elevii
care au numdrul 1 vor forma un grup, cei cu numarul 2 vor forma alt grup s.a.m.d. In cazul in care
se lucreaza cu toata clasa, se vor forma doud grupuri pentru fiecare numar23.

Invitarea prin cooperare a sectiunii care a revenit grupului din unitatea de cunoastere
desemnata pentru ora: elevii citesc, discuta, incearcd sa infeleagd cat mai bine, hotardsc modul in
care pot preda ceea ce au inteles colegilor din grupul lor originar. Strategiile de predare si
materialele folosite raman la latitudinea grupului de experti. Este foarte important ca fiecare
membru al grupului de experti sa infeleagd ca el este responsabil de predarea sectiunii respective
celorlalti membri ai grupului initial.

Revenirea 1n grupul initial si predarea sectiunii pregatite celorlal{i membri. Dacd sunt
neclaritati, se adreseaza intrebari expertului. Daca neclaritatile persistd se pot adresa intrebari si
celorlal{i membri din grupul expert pentru sectiunea respectiva. Daca persista dubiile, atunci
problema trebuie cercetatd in continuare.

Trecerea in revista a unitatii de cunoastere prin prezentare orald cu toatda clasa/ cu toti
participangii.

Metoda “mozaic (jigsaw) , unde elevii formeaza un grup de experti pentru o portiune de
materie, care apoi predau continutul altor elevi.
— https://www.cultofpedagogy.com/jigsaw-teaching-strategy/ — 4 Lucruri pe care nu le stii
despre Metoda Jigsaw
https://creeracord.com/2017/06/02/utilizarea-tehnicii-mozaic-de-invatare-colaborativa-
ghid-si-model-de-lectie/
ATENTIE! — Este important si monitorizati predarea pentru ca achizitiile sa fie corect
transmise.
18. Discutia
» Discutia consta intr-un schimb organizat de informatii si de idei, de impresii si de pareri, de
critici si de propuneri In jurul unei teme sau chestiuni determinate in scopul examinarii si
clarificarii in comun a unor notiuni si idei, al consolidarii si sistematizarii datelor si
conceptelor, al explordrii unor analogii, similitudini si diferente, al solutiondrii unor
probleme care comporta alternative.
» Discutia cu clasa este fundamentald pentru invatarea interactiva. Din perspectiva unui

participant, discutia presupune avansarea unor idei §i receptarea unei multitudini de alte ide,
unele in acord, altele In dezacord cu parerile proprii, dar tocmai aceasta varietate este aceea
care provoaca gandirea la actiune.
» Profesorul poate alege ca jumatate din clasa sa participe la activitatea MOZAIC, celorlalti

elevi revenindu-le o altd sarcind de lucru.

Din aceasta perspectiva, discutia prezinta o serie de avantaje:

Crearea unei atmosfere de deschidere;

Facilitarea intercomunicariii §i a acceptarii punctelor de vedere diferite;

K/
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Constientizarea complexitatii situatiilor n aparentd simple;
Optimizarea relatiilor profesor-elevi;

)
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)
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https://www.cultofpedagogy.com/jigsaw-teaching-strategy/
https://creeracord.com/2017/06/02/utilizarea-tehnicii-mozaic-de-invatare-colaborativa-ghid-si-model-de-lectie/
https://creeracord.com/2017/06/02/utilizarea-tehnicii-mozaic-de-invatare-colaborativa-ghid-si-model-de-lectie/

“ Realizarea unui climat democratic la nivelul clasei;
Exersarea abilitatilor de ascultare activa si de respectare a regulilor de dialog.

Teme de reflectie individuala

Pe parcursul acestui modul ati fost solicitati de nenumarate ori sa participati la discutie pe
diverse teme. Aceste discutii impartagesc caracteristicile din definitiile de mai sus?

Care dintre avantajele enumerate mai sus sunt reale din perspectiva experimentarii
discutiilor (la clasa, cu elevii sau in scoald, cu colegii)?

Etapele discutiei:

% Stabilirea regulilor discutiei si reamintirea acestor reguli (cu ocazia fiecarei noi discutii
sau pe parcursul discutiei);
Dispunerea elevilor in cerc sau semicerc;
Prezentarea subiectului discutiei cu claritate si intr-un mod care sa incurajeze exprimarea
ideilor;

% Moderarea discutiei, facilitind exprimarea punctelor de vedere.

Intr-o discutie, rolul profesorului este de facilitare a fluxului coerent de idei al elevilor ceea ce
presupune incurajarea lor de a se exprima — adecvat si la obiect.
Urmatoarele actiuni sunt de natura sa faciliteze discutia:

* Parafrazarea — astfel incat elevul sa simta cd a fost inteles iar colegilor sai sa li se faciliteze
intelegerea printr-un rezumat esentializat a ceea ce a fost spus pe larg;
Verificarea Intelegerii — prin adresarea unei intrebari de clarificare astfel incat elevul sa
reformuleze ceea ce a spus;
+« Complimentarea unui punct de vedere interesant sau pertinent;
++ Sugerarea unei noi perspective sau a unui contraexemplu pentru a contracara fara a critica

X/
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insd, un punct de vedere nerealist;

+» Energizarea discutiei — folosind o gluma sau solicitdnd in mod explicit luarea de pozitii din
partea celor tacuti;

+ Medierea divergentelor prin reformularea punctelor de vedere opuse din perspectiva
tolerantei;

+» Evidentierea relatiilor dintre interventiile diferitilor elevi — ceea ce va oferi coerentd si
pertinenta temei de discutat si comentariilor elevilor, facilitind intelegerea conceptelor
vehiculate;
Rezumarea ideilor principale.

Teme de reflectie (D

Ce formule ati folosi pentru a interveni in discutie pe unul din aspectele formulate mai sus?
Ce motivatie ar avea rezumarea ideilor principale de catre profesor?




De maximd importantd pentru derularea unei discutii profitabile este maniera de a adresa
intrebari stimulative pentru elevi:

Intrebari la care pot fi date mai multe raspunsuri, evitand intrebdrile cu raspuns Da/ Nu;
Intrebari de genul ,,de ce credeti asta?*, ,,de ce credeti ca...? (pentru a aprofunda problema
pusa 1n discutie);
,Ce s-a Intamplat? (o astfel de Intrebare 1i ajuta pe elevi sd-si clarifice perspectiva asupra
problemei in discutie);
,De ce s-a intamplat aceasta? (se incurajeazd intelegerea cauzelor si a efectelor, se
deplaseaza accentul spre cautarea motivelor);
,»,Se putea intampla si altfel? Cum?* (se subliniaza ideea ca actiunile sunt de fapt rezultatul
unei alegeri sau sunt influentate de faptul ca nu s-a ales cea mai buna alternativa);
,Ce ai fi facut tu intr-o astfel de situatie? Ce crezi ca a simtit persoana respectiva? Ce ai fi
simtit tu intr-o astfel de situatie?* (elevii sunt antrenati sa exprime empatie);
»A fost corect? De ce* (sunt intrebari esentiale pentru stimularea dezvoltarii morale la
elevi).

Tema de discutie @

Ce alte intrebari stimulative ati mai folosi?
Impartisiti colegilor din experienta discutiilor purtate cu elevii.

20. Investigatia: focus — Istorie si nu numai!

Teme de discutie

Ce inseamna investigatia pentru dumneavoastra?
Aflati punctul de vedere al profesorilor de stiinte. Difera opinia profesorilor de stiinte de acelea
ale celorlalte cadre didactice din grup?

Investigatia este fundamentald pentru cercetarea stiintifica.

Demersul stiintific investigativ are nsa similitudini frapante cu procesul de invatare.

La fel ca in stiinte, investigatia ca demers didactic: se centreaza pe o Intrebare/ problema/

fenomen;

% 1Incepe cu ceea ce elevii stiu, angajandu-i in cautarea raspunsurilor si a explicatiilor (ceea
ce presupune colectarea si analizarea informatiilor, avansarea de predictii, crearea,
modificarea si respingerea unor explicatii);

s continud cu relationarea rezultatelor cu cunostiintele din domeniu conducind la
aprofundarea intelegerii si la asumarea de catre elevi a propriei invatari;

se finalizeaza cu folosirea noii perspective dobandite pentru a aborda noi probleme si a
testa si dezvolta explicatiile obtinute pentru alte fenomene de interes.

In consecinta, prin intermediul acestui proces, elevii sunt pusi in situatia reorganizarii

structurilor de gandire. In acelasi mod, oamenii de stiintd isi reorganizeazi reprezentirile asupra
lumii in urma rezultatelor investigatiei. Din aceasta perspectiva, investigatia pare sa fie o metoda

K/
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adecvata didacticii disciplinelor stiintifice, prin aceea ca propune un demers care conduce la
formarea de concepte, deprinderi si atitudini specifice stiintelor.




21. Metoda dezbaterii

Propune abordarea unei meotiuni (o propozifie care reprezinta tema dezbaterii) din doua
perspective opuse.

De aceea, in toate tipurile de dezbateri exista douda echipe: una dintre ele (echipa
afirmatoare) trebuie sa sustind motiunea, iar cealalta (echipa negatoare) s-o combata.

Acest tip de abordare pro sau contra le dezvolta participantilor abilitatea de a analiza diverse
probleme controversate din multiple perspective, 1i stimuleazd sd emitd judecati asupra unui
fenomen sau fapt pe baza unor criterii obiective, sa apere o pozitie folosind argumente sustinute de
dovezi si nu de opinii.

Tehnicile dezbaterii dezvolta:

% gandirea critica (examinarea propriei gandiri si pe a celorlalti, cu scopul de a clarifica
anumite cunostinte si de a intelege in profunzime un fenomen, o idee etc.; citirea atenta a
documentatiei; ascultarea si participarea activa; formularea de argumente pertinente pro
sau contra relative la orice motiune); toleranta fata de opiniile diferite sau adverse;

% stilul de prezentare a unei argumentatii in fata unei audiente (abilitati de exprimare orala:
corectitudine, coerenta, concizie, folosirea adecvata a mijloacelor verbale, nonverbale si
paraverbale); capacitatea de persuasiune (vorbitorii trebuie sd convinga prin claritatea,
Structura si validitatea rationamentului prezentat);

¢ abilitatile de lucru in echipa.

Tema de reflectie: @

Virtutile formative ale dezbaterii enuntate mai sus se pot aplica si discutiei?

>

Teme de reflectie: @
Identificati posibile teme de dezbatere (motiuni).
Planificati o dezbatere folosind pasii anterior mentionati. Nu este necesar sa respectati
intocmai timpul si confinuturile fiecarei etape.
Adaptati grila de evaluare la obiectivele de referinta pe care le vizati.
Aplicati planul. Notati reactiile elevilor. Gasifi solutii de ameliorare.

23. Proiectul

Proiectul are diferite nivele de complexitate in functie de tema propusa: de la executia unui
produs simplu — de exemplu: un suport de lemn pentru servetele realizat intr-un atelier — pana la
realizarea unui produs complex.

Totusi, indiferent de complexitatea activitatii implicate si a rezultatelor obtinute, proiectul
ofera o viziune de ansamblu si totodata in detaliu asupra produsului pe care dorim sa-1 realizam.




In vederea realizarii unui proiect sunt de parcurs mai multe etape:

» Initierea unei probleme care sa
evidentieze un necesar tehnologic
i
Descrierea produselor necesare
pentru rezolvarea problemei
Y
Stabilirca sarcinilor de lucru
Y
Stabilirea necesarului de materiale si ustensile
L]
Formularea sugestiilor de solutionare
¥
Alegerea solutiei
]
Rcalizarca produsclor
Y
Evaluarea produselor
L]
Prezentarea produselon

L]
Valorificarca produsclor

A

A\

\i

Utilitatea portofoliului

Daca strategiile active determina elevul sa fie subiectul principal al activitatii de predare —
invatare, prin intermediul portofoliului el devine actantul evaluarii.

Prin urmare, isi constientizeaza propriul progres, isi descopera si foloseste punctele tari, 1si
descopera si amelioreaza punctele slabe. Pe scurt, elevul 1si dezvoltd metacognitia cu toate
avantajele pe care aceasta le presupune (pe termen scurt — motivatie pentru invatare, pe termen lung
— abilitati de educatie permanenta).

Pe de alta parte, portofoliul faciliteaza un dialog normal si eficient intre profesor, elev si
parinte despre activitatea la clasa si mai ales despre posibile solutii de ameliorare a acesteia.

Nu in ultimul rand, portofoliul face posibila o evaluare lipsita de stres, a carei functie de
feedback devine cu adevarat operanta si in care procesul invatarii devine vizibil si evaluabil.

Din perspectiva grilei, acest proces este 0 mare necunoscutd. Simplul produs pe care testul
grild il cuantificd nu ne spune nimic despre progresul invatarii.

Grila ierarhizeaza elevii in functie de standard pe baza unui produs final.

In schimb, portofoliul ofera masura evolutiei achizitiei si satisfacerii standardului pe parcursul
construirii invatarii.

Iata de ce un portofoliu standardizat national ar fi §i un instrument serios de evaluare.

Inainte de a se bucura de notorietatea actuald, portofoliul a fost cartea de vizita a artistilor, sub
forma unei colectii a celor mai reprezentative realizari.




Piese pentru portofoliu

v fise de observatii ale elementelor din naturd, insotite de desene, fotografii.

v studii ale diverselor forme din naturd: schite ale formelor din naturd, cu contururi
geometrizate, luate individual si abia apoi in grup; schite cu exercitii de masurare, proportionare,
paginare si raportare la intreg a obiectelor; schite de valoratie in creion sau carbune; studii in
culoare folosind: contrastul, armonia, gamele, modularea, suprapunerea grafica, transparenta etc.;
schite de redare a volumelor prin culoare, pentru obtinerea unei unitafi cromatice a compozitiei

v scrisori, fotografii cu naturi statice, peisaje, motive decorative florale sau zoomorfe folosite
de artistii populari, in zona 1n care copiii locuiesc (vechimea acestora, simbolistica etc.)

v fise de autoevaluare,

v eseuri evaluative din partea profesorului (ar putea fi trecute si aprecieri asupra
dezvoltarii capacitatii de exprimare orala).

Elevii 1si vor selecta produsele pe care le considerd cele mai relevante, in functie de aceasta
tipologie si de criteriile de evaluare care le-au fost facute cunoscute.

Exemple de enunturi pentru fisele de autoevaluare ale elevului:

Am invatat ...

Am fost surprins / surprinsa de faptul ca ...

Am folosit comparatia dintre .... i .... pentru ca ...
Cel mai usor a fost sa ...

Cel mai mult mi-a placut sa ...... pentru ca ...

Am Intampinat urmatoarele dificultati ...

Consider ca activitatea mea in perioada ... a fost ...
Imi propun si ...

Aplicatia Kahoot (kahoot.com)
Este un instrument care poate fi utilizat la orice varsta, la orice disciplina si care transforma
invatarea intr-o joaca.
& Aplicatia este disponibila gratuit online si presupune existenta unui calculator care afiseaza
o serie de intrebari cu patru variante de raspuns;
Elevii se inregistreazd utilizand un cod pin furnizat de aplicatie prin intermediul
profesorului.
Ei pot participa la joc individual sau in echipe.
Setul de intrebari poate fi realizat de profesori din contul acestora sau poate fi selectat dintr-
o lista de ,,jocuri” disponibile.

m @

Cadrul didactic detine controlul asupra desfasurarii activitatii; el decide cand Incepe jocul si
cand trece la urmatoarea intrebare.

5 Raspunsurile elevilor trebuie sa fie marcate intr-un timp stabilit anterior de profesor, prin
selectarea de pe terminalele lor mobile a variantei pe care consideratd corectd. Dupa ce
timpul expira, este afisat raspunsul corect, iar elevii obtin astfel feedback asupra
cunostintelor lor.

Personal, utilizez acest instrument Web 2.0 atunci cdnd imi propun sa verific asimilarea
unor continuturi de catre elevi (in etapa de actualizare a cunostintelor sau in cadrul unor
activitdti de evaluare formativa), atunci cand solicit exersarea unor continuturi de gramatica
sau vocabular intr-o maniera interactiva (spre exemplu, completarea unor propozitii in limba
engleza cu formele de trecut ale verbelor — trecut simplu, continuu sau perfect), identificarea
unor informatii necesare parcurgerii unui text (spre exemplu, notiuni de vocabular) etc.

.


https://kahoot.com/

Aplicatia poate fi utilizatd si pentru stabilirea temelor pentru acasd pe care elevii sd le
rezolve in format digital.

Aplicatia Kahoot a fost foarte bine primitd de elevi, atat la clasele gimnaziale, cat si la liceu.
Acestia au ocazia de a-si etala cunostintele fara a le fi teama ca gresesc, sunt antrenati in
activitate si sunt motivati sa obtina rezultate tot mai bune la fiecare sesiune de joc.
Verificarea asimilarii continuturilor devine, astfel, o procedura facild, atat pentru profesor,
cat si pentru elevi.

Avantajele rezidd in diminuarea stresului asociat evaludrii unor continuturi prin utilizarea
unor instrumente cu care elevii sunt familiarizati si implicarea acestora ntr-o activitate al
carel caracter ludic ii stimuleaza in abordare si in obtinerea unor rezultate mai bune.

Limitele de natura didactica sunt legate de lipsa posibilitdtii de a evalua competentele reale
ale elevilor, corespunzdtoare unor niveluri taxonomice superioare de tipul analizei, evaludrii
si sintezei. Itemii proiectati cu ajutorul acestei aplicatii sunt obiectivi, de tipul alegere
multipla, iar numarul limitat de caractere permise intr-o intrebare, precum si timpul limita
pentru a raspunde unei cerinte (aproximativ 20 secunde) nu permit elaborarea unor
chestionare complexe, care sa implice rezolvarea de probleme etc.

Storybird (storybird.com)

g

Este o aplicatie care permite crearea de povesti ilustrate, utilizdnd resursele disponibile
online (diverse reprezentari grafice).

Ca majoritatea instrumentelor, aceasta are un nivel care poate fi folosit gratuit si unul care
implicd achizitia unor optiuni suplimentare, precum posibilitatea de a imprima povestea
creata pe site.

In continuare ne vom referi la varianta gratuita.

Aceasta are zone dedicate profesorilor, elevilor si parintilor.

Acestia pot interactiona si au posibilitatea de a oferi feedback prin postarea de comentarii la
produsele de activitate.

Odata finalizate, povestile pot fi facute publice sau pot fi vizualizate doar de grupul de
prieteni. Profesorii pot stabili o tema din zona dedicata acestui scop (Assignments), pot
vizualiza materialele realizate de elevi, pot s le ofere feedback si pot invita parintii sa vada
povestile realizate de propriii copii. Parintii nu au acces decat la materialele realizate de
copiii lor, nefiind permis accesul la materialele celorlalti elevi (decat daca acestea sunt
postate in zona publica).

Elevii creeaza mini-carticele de povesti pornind de la modele oferite de platforma si desene
disponibile online; rezolva teme trasate de profesor si pot sd ia parte la teme periodice
(challenges) propuse de administratori. De obicei, acestea sunt lunare si constau in scrierea
unor povesti avand o tematica datd. Spre exemplu, tema lunii noiembrie 2017 se numea Who
Cares? si indemna utilizatorii sd realizeze povesti in care sa prezinte relatia cu o persoand
importanta din viata lor. Cele mai bune povesti au fost postate si au devenit publice.
Aplicatia Storybird este un instrument usor de utilizat pentru materii incluse in aria
curriculara Limbd si comunicare (in mod special limba englezd), dar si pentru alte
discipline, precum cultura civicd, geografie, biologie, istorie, educatie artistica sau
dirigentie. De asemenea, aplicatia se poate utiliza si in realizarea unor proiecte
extracurriculare care sa stimuleze creativitatea elevilor, sa le dezvolte competentele digitale,
lingvistice si artistice etc.

-


https://storybird.com/

In ceea ce priveste importanta introducerii instrumentelor de tip Web 2.0 in activitatea
didactica, se cuvine sd facem urmatoarele precizari: ele au rolul de a eficientiza procesul de
predare-invatare, de a stimula comunicarea intre partenerii educationali (cadre didactice,
elevi, parinti) si de a facilita asimilarea continuturilor stiintifice, de a forma competente
digitale reale, dar si o serie de competente definite la nivelul disciplinelor de studiu, dar si
interdisciplinar.

Dimensiunea interactivd a acestor instrumente Web 2.0 este adaptatd asteptarilor elevilor
secolului XXI, care sunt alfabetizati pe cale digitald de la varste foarte fragede. Astfel,
aceste instrumente contribuie in mod semnificativ la eficientizarea procesului didactic.
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Capitolul 7
#lectiadeistoriealtfel

#lectiadeistoriealtfel

Un proiect adresat elevilor, cadrelor didactice, dar si tuturor celor care sunt curiosi sd (re)descopere
istoria Romaniei sub diversele ei forme. #povestideviata, marturii ale celor care au supravietuit sau
au fost martori ai evenimentelor din perioada celui de-al Doilea Razboi Mondial, informatii despre
evenimente care au schimbat si au curmat vieti. O lectie de istorie ,,ALTFEL” care ne trezeste
apetitul pentru a cunoaste, a descoperi istoria Holocaustului din Roméania si ne ajuta sa intelegem
importanta unei lumi #fardura si a combaterii atitudinilor extremiste.
https://www.inshr-ew.ro/portfolio-item/lectiadeistoriealtfel/

Rezumat

Holocaustul a reprezentat persecutarea sistematica si uciderea evreilor de catre Germania nazista si
colaboratorii acesteia, organizatad de catre stat, Intre 1933 si 1945.

Un genocid extins pe un intreg continent, care a distrus nu doar indivizi si familii, dar si comunitati
si culturi care s-au dezvoltat de-a lungul secolelor.

Holocaustul a aparut in contextul persecutiilor si al crimelor realizate de nazisti, care au avut drept
tinta numeroase grupuri suplimentare.

7.1. Justificarea privind utilitatea #lectiadeistoriealtfel

Elaborarea si aplicarea noului curriculum au in vedere, intre altele, posibilitatea construirii
unor parcursuri individuale de invatare printr-0 oferta curriculara flexibila, adaptata specificului
scolii si intereselor elevilor.

Problema Holocaustului a devenit o tema centrald in cultura si sistemul educational al
multor tari, reflectandu-se semnificativ in curriculum national, in cel formal sau nonformal, Tn
reprezentarile media, in cultura populara.

Abordarea Holocaustului se impune a fi una interdisciplinard, interculturala, globald
integrata si contextuald, la nivel national, regional, european si international, cu perspective de tip
istoric, literar - artistic, psihologic, teologic, etic, sociologic, pedagogic, s.a.

Educatia pentru fenomenologia Holocaustului este una continud, atinge toate varstele, cu
focalizari speciale asupra celor aflati sub incidenta sistemului educational, toate institutiile statului,
intreaga societate civila.

Cele 12 lectii de ,,istorie altfel” pornesc de la competentele generale ale disciplinei ,,istorie”,
definite in programa de trunchi comun si formeaza noi competente specifice care vor fi realizate
prin operarea cu noi continuturi vizand teme, capitole care nu sunt cuprinse in programa de trunchi
comun.
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7.2. De ce sa predam despre Holocaust?

Scopul predarii oricarui obiect de studiu este acela de a angaja curiozitatea intelectuald a elevilor,
in scopul promovarii gandirii critice si a dezvoltarii personale.

Iata pentru ce este esential ca profesorii sa porneasca de la chestiunile care implica gandirea, in
cadrul predarii, cand abordeaza orice obiect de studiu.

Profesorii care abordeaza tema Holocautului ar trebui sa selecteze continuturi apropiate de
interesele elevilor lor si care sa asigure o mai clara intelegere a unei istorii complexe.

Consideratiile de mai jos pot incuraja reflectii asupra argumentelor predarii Holocaustului.

1. Holocaustul a fost un eveniment de cumpana, nu doar pentru secolul al XX-lea, ci pentru
intreaga istorie a umanitatii. A constituit o tentativa fara precedent de asasinare a unui intreg popor
si de a face sa-1 dispara cu totul cultura. Holocaustul trebuie sa fie studiat pentru cd a pus sub
semnul intrebarii insesi fundamentele civilizatiei.

2. Un studiu atent al Holocaustului ajuta elevii sa reflecteze asupra uzului si abuzului de putere,
asupra rolului si responsabilitatilor indivizilor, organizatiilor si natiunilor, atunci cand acestea sunt
confruntate cu violarea drepturilor omului. Un astfel de studiu poate spori constientizarea
potentialului de genocid existent in lumea actuala.

3. Studiul Holocaustului ajuta elevii sa-si dezvolte o intelegere a ramificatiilor pe care le au
prejudecatile, rasismul, antisemitismul, rafionamentul bazat pe stereotipuri in orice societate. Acesta
le permite elevilor sd constientizeze valoarea diversitatii intr-o societate pluralista si incurajeaza si
sensibilitatea fatd de statutul minoritatilor.

4. Holocaustul demonstreaza cum o natiune moderna isi poate utiliza competenta tehnologica si
infrastructura birocratica pentru a da curs politicilor distructive, pornind de la inginerii sociale si
ajungand pana la genocid.

5. Holocaustul oferd contextul favorabil explorarii pericolului de a ramane indiferent si de a
pastra tacerea in fata oprimarii altora.

6. Pe masura ce elevii aprofundeaza influenta factorilor istorici, sociali, religiosi, politici si
economici, ce impreuna au determinat Holocaustul, ei constientizeaza complexitatea procesului
istoric; de asemenea, dobandesc o perspectiva asupra modului in care o combinatie de factori a
putut contribui la dezintegrarea valorilor democratice. Elevii vor ajunge sa inteleaga ca tine de
responsabilitatea cetatenilor unei tari democratice sa invete cum sa identifice semnalele de pericol si
sa stie cum sa reactioneze.

7. Holocaustul a devenit o tema centrala in cultura multor tari. Acest fapt este reflectat in
numeroasele produse mediatice, dar si in cultura populara. Educatia pe tema Holocaustului ii poate
sprijini pe elevi In cunoasterea istorica si in formarea abilitatilor necesare pentru a Intelege si evalua
aceste manifestari culturale.

8. Pe langa nzestrarea celor care invatd, cu un nivel de cunostinte cu privire la un eveniment
care a constituit o provocare fundamentald pentru valorile umane, Educatia despre Holocaust le
ofera elevilor oportunitatea sd inteleaga unele mecanisme si procese care duc la genocid si la
alegerile pe care oamenii le-au facut pentru a grabi, a accepta sau pentru a rezista in fata procesului
persecutiei si crimei, recunoscand ca aceste alegeri au fost cateodatd facute in conditii
extraordinare.

Sectiunea privind De ce sa preddm despre Holocaust? cuprinde o serie de intelesuri profunde.

Actorii relevanti din domeniul educatiei pot folosi acest cadru pentru studierea acestui eveniment
din trecut si cum modeleaza prezentul. Predarea si invatarea despre Holocaust oferd o sansa
esentiala pentru a inspira gandirea critica, constientizarea sociald si dezvoltarea personala.

-



7.3. Cum sa predam despre Holocaust in scoala?

Ceea ce oferim in lucrarea de fatd sunt doar sugestii folositoare pentru profesorii din scoala in
efortul lor de a-si construi scheme de lucru, tindnd cont de particularitatile de invatare ale fiecarui
elev.

Este o incercare de a gasi cele mai bune solutii pe baza experientei unor institutii implicate in
predarea Holocaustului, de a veni in intdmpinarea unora dintre preocuparile profesorilor, ce trebuie
sa abordeze un subiect atat de dificil si de a prezenta posibile scheme de lucru. Educatia in
domeniul Holocaustului se bazeaza pe progresele facute de cercetarea in acest domeniu si a suferit
schimbari semnificative in ultimele trei decenii.

Acest document incearcd sd prezinte imaginea unui proces continuu de ameliorare si dezvoltare in
plan pedagogic si, dat fiind acest fapt, nu doreste sa constituie ultimul cuvant in aceasta problema.

7.4. Scopul acestui demers este:

= De a imbunatati predarea Holocaustului.

= Necesitatea extinderii cunostintelor, competentelor si atitudinilor din afara trunchiului comun.

= Stimularea motivatiei elevilor fata de acest fenomen si de obiectul de studiu implicit.

= Definirea Holocaustului.

= |dentificarea cadrului istorico - geografic general in care a avut loc Holocaustul.

= Intelegerea contextului international si a cauzelor care au generat Holocaustul.

= Recunoasterea principalelor aspecte legate de desfasurarea fenomenului.

= Evidentierea etapelor acestuia.

= Integrarea Holocaustului, ca fenomen istoric, In epoca.

= Recunoasterea aspectelor esentiale ale evolutiei istorice si a raporturilor dintre romanii
majoritari si evreii minoritari.

= (Capatarea propriei pozifionari fata de fenomen.

= Dorinta de a oferi cunostinfe avansate despre aceasta catastrofa a omenirii.

= Prezervarea memoriei celor care au suferit.

= Incurajarea actorilor educationali in reflectia adanca asupra problemelor morale si spirituale pe
care le ridica Holocaustul pentru lumea contemporana.

= Dorinta profesorului de a contribui intr-o maniera mai hotaratd la cunoasterea unor aspecte
deosebite ale istoriei universale din secolul XX la educarea tinerilor in sensul respectarii
trecutului, uneori plin de suferinta.

= |dentificarea cadrului storico - geografic general in care s-a format si a evoluat poporul evreu.

= Dobandirea de cunostinte despre civilizatia, cultura si religia poporului evreu.

= Contextualizarea evolutiei poporului evreu in istorie.

= |ntegrarea istoriei evreilor din Romania istoriei evreilor din Europa.

Iata de ce este important sa accentudm asupra faptului cd e nevoie de o permanenta autoevaluare a

predarii din partea profesorilor.
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7.5. Competente Generale
Utilizarea informatiei provenite din surse istorice primare si secundare.

1.

2.
3.
4

Dezvoltarea vocabularului istoric in cadrul comunicarii orale si scrise.

Rezolvarea de probleme, prin aplicarea metodelor, tehnicilor si procedeelor specifice istoriei.
Integrarea cunostintelor provenite de la alte discipline.

Stimularea interesului pentru cunoastere si dezvoltarea unor atitudini pozitive fasa de sine si fata
de ceilalti.

7.6. Competente specifice

gk wNE

10.

Identificarea caracteristicilor globale si in detaliu ale unui document.

Analiza informatiilor dintr-un document prin metode comparative.

Intelegerea notiunilor istorice in contexte de comunicare diferite.

Utilizarea notiunilor istorice intr-un eseu structurat pe o tema data.

Intelegerea aprofundati a unui context istoric din trecutul apropiat si din prezent folosind
simularea sau jocul de rol.

Utilizarea variata a metodelor si tehnicilor specifice stiinfelor istorice n analiza schimbarilor
sociale trecute si prezente.

Dezvoltarea curiozitatii intelectuale a elevilor, gandirii critice §i dezvoltarea unor structuri
atitudinal-comportamentale personale pozitive.

Oferirea de temeiuri rationale lectiilor si activitatilor pe tema Holocaustului cu ajutorul
selectionarii continuturilor specifice si realizarii unei mai bune Iintelegeri a istoriei si
complexitatii problematicii examinate.

Crearea unei eficiente si globale viziuni asupra factorilor istorici, sociali , religiosi, politici si
economici, care, prin efecte cumulative, perverse, duc la Holocaust.

Inducerea unei constiinte critice si practice asupra nevoii de studiu al complexitatii proceselor
istorice si al perspectivei asupra fenomenelor de tip Holocaust, al efectelor de dezintegrare a
valorilor democratiei.

7.7. Valori si atitudini

1. Informatiile incluse in aceastd programa nu vor fi considerate un scop in sine, ci mijloace
pentru formarea intelectual — civica.

2. Valoarea noilor cunostinte si continuturi, perceperea corectd a acestora, poate da nastere

unor noi atitudini corecte asupra fenomenului istoric prezentat.

Afirmarea nestingherita a personalitatii elevului.

Constientizarea raportului de identitate si diferentd in relationarea individului cu mediul

social.

Intelegerea rolului istoriei recente.

Intelegerea rolului istoriei in viata prezenta si ca factor de predictie a schimbarilor.

Stimularea interesului pentru lectura si cercetarea surselor istorice.

W
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Asumarea critica a rolurilor care decurg din apartenenta la diferite identitati (rasa, etnie,
confesiune, natiune, corp social, sex, profesiune).

9. Introducerea dimensiunii axiologice in predarea — invatarea istoriei este un scop principal.
Pornind de la caracteristicile generale ale demersului didactic centrat pe dimensiunea
axiologica a activitatilor de predare- invatare , In activitatea curentd a profesorului de istorie,
pot fi identificate urmatoarele roluri:
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creator de curriculum : creeaza situatii de invatare pornind de la programele scolare,
dezvolta programa scolard, mediaza relatia elevului cu sursele de Invatare specifice
istoriei;

consilier: incurajeaza stilurile si parcursurile individuale de 1invétare, sustine
dezvoltarea aptitudinilor personale, oferd instrumente de autocunoastere ;

moderator: modereaza relatiile dintre elevi din perspectiva comunicarii §i a
comportamentului civic;

partener: colaboreaza cu fiecare elev sau cu grupul de elevi din perspectiva in
realizarea demersului didactic ;

evaluator: propune criterii de evaluare, monitorizeaza activitatea de evaluare a
produselor activitatii, proiecteazd demersuri diagnostice;

model: se comporta exemplar in actiunea de proiectare, structurare si valorificare a
curriculum-ului;

.



7.8. Sugestii metodologice

Probe orale online clasice si tip “debate”.

Probe scrise cu itemi semi-obiectivi si obiectivi. (LearningApps.org - module de invatare
interactive si multimedia, https://asqg.ro , https://www.liveworksheets.com )

Folosirea unor metode active chiar si in mediul online: descoperirea, problematizarea,
demonstratia argumentata, pentru formarea unor competente trainice.

Realizarea de observatii pe fise proprii de lucru, studii de caz, dezbateri argumentate.

( https://bubbl.us- crearea de harti conceptuale )

Operarea cu diferite alternative (reale sau imaginate) pentru descoperirea adevarului
istoric. ( http://www.mozaweb.com/ro/index.php )

Elaborarea de referate, proiecte sau portofolii, individuale sau in grup (optiunile de impartire
a clasei in mediul online oferite de google
(https://chrome.google.com/webstore/detail/breakout-rooms-for-
google/jpejpkfedljfedibijehdcinadaadgoj?hl=ro)

......

Exercitii de localizare a evenimentelor desfasurate in acelasi timp reflectate intr-un
document istoric.( https://e-learningise.weebly.com/istorie.html - o colectie de linkuri
utilein lectiile de istorie)

Exercitii de exprimare a evenimentelor cu ajutorul unor cuvinte (notiuni istorice) specifice.
Exercitii de definire si folosire adecvata a termenilor istorici.

Realizarea de eseuri care sia contind termeni istorici adecvati. Exercitii de selectare a
sensului corect al termenilor istorici. Exercitii de folosire adevata a termenilor care si-au
schimbat semnificatia initiala.( https://www.readwritethink.org — crearea de eseuri online)
Utilizarea gandirii critice si investigatiei. ( https://www.genial.ly )

Integrarea noilor tehnologii Tn procesul de predare-invatare.( https://digital.educred.ro/ )
Imaginarea de dialoguri intre personalitdfi istorice. Asumarea rolului unei personalitati
istorice. Compararea mai multor documente care prezintd aceeasi problema istorica.
Folosirea jocului de simulare in prezentarea unor evenimente istorice. Vizionarea unor filme
didactice si comentarea acestora.( https://www.impreunapentrueducatie.com )

Exercitii de stabilire a ordinii logice a unor evenimente. Ordonarea mai multor evenimente

pe o axa a timpului. Exercitii de citire a unor fraze cronologice, grafice, tablouri sinoptice.
Citirea si comentarea textelor istorice. Exercitii de citire a hartilor istorice. Exercitii de
amplasare pe o0 harta alba a unor evenimente studiate.

Vizitarea muzeelor virtuale (ex. https://www.louvre.fr/en/online-tours) pentru observarea
materialului arheologic si de arhiva.

Exercitii de ierarhizare a cauzelor unui eveniment sau proces istoric. Alcatuirea de biografii
si portrete ale personalitatilor istorice. Consultarea unor lucrdri de referinta (dictionare,

bibliografie). Alcatuirea unui glosar de termeni. Exercitii de identificare a problemelor
principale existente intr-un text. Alcatuirea fiselor de lecturd. Alcatuirea unui plan de
investigatie istoricd. Realizarea de proiecte personale si de grup. (LearningApps.org -
module de invatare interactive si multimedia)
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7.9. Lista de continuturi

1.

9.

VECHIUL REGAT, sistemul de munca obligatorie, Studiu de caz: Sonia
Follender (Palty)

VECHIUL REGAT, Pogromul de la Bucuresti, Studiu de caz:
RabinulGuttman

VECHIUL REGAT, Pogromul de la Iasi, Studiu de caz: Leizer Finkelstein+
Drepti intre popoare, Elisabeta Nicopoi (Strul)

VECHIUL REGAT, deportarea romilor nomazi, Studiu de caz: Caizer
Stianescu

VECHIUL REGAT, deportarea romilor sedentari, Studiu de caz: Nedelea
Anghel

BucoVINA DE NORD, deportarea evreilor in Transnistria, Studiu de caz:
Charlotte Birman si Shmaia Latner

BUCOVINA DE SuD, deportarea evreilor in Transnistria, Studiu de caz:
Miriam Korber (Bercovici)

BUCOVINA DE SUD, DEPORTAREA EVREILOR TN TRANSNISTRIA, STUDIU DE
CAZ: MARCU ROSEN

BASARABIA, MASACRUL DIN COMUNA PEPENI

10. TRANSNISTRIA, MASACRUL DE LA OBDESSA, STUDIU DE CAzZ: MIHAIL

ZASLAVSKY

11. TRANSILVANIA DE NORD, deportarea la Auschwitz, Studiu de caz:

EvaHeyman + Drepti intre popoare, Juliana si Janos Szakadati

12. TRANSILVANIA DE NORD, DEPORTAREA LA AUSCHWITZ, STUDIU DE CAZ:

OTTO ADLER + DREPTI INTRE POPOARE, MAGDA STROE
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#lectiadeistoriealtfel

https://www.inshr-ew.ro/resurse/

#lectiadeistoriealtfel despre:
#povestideviata din Bucovina de Nord

#lectiadeistonealtfel despre:
#povestideviatad din Transilvania de Nord -Cradea

#lectiadeistoriealtfel despre:
#povestideviatd din Romania, Vechiul Regat

#lectiadeistoriealtfel despre:
#povestideviatd despre Romil nomazi

#lectiadeistonealtfel despre:
#povestideviatad din Bucovina de Sud

#lectiadeistoriealtfel despre:
#povestideviatd din Romania, Vechiul Regat (Munca obligatorie)

#lectiadeistoriealtfel despre:
#povestideviatd despre romii sedentari

#lectiadeistorniealtfel despre:
#povestideviatd - Pogromul de la lasi

#lectiadeistoriealtfel despre:
#povestideviata din Dorchol

#lectiadeistonealtfel despre:
#povestideviatad din Transilvania de Nord - Cluj-Napoca

#lectiadeistoriealtfel despre:
#povestideviatd din Odessa

#lectiadeistoriealtfel despre:
#povestideviatd din Pepeni, Basarabi
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1. VECHIUL REGAT, BUCURESTI - SISTEMUL DE MUNCA OBLIGATORIE

STUDIU DE CAZ: SONIA FOLLENDER (PALTY)

http://www.inshr-ew.ro/wp-content/uploads/2020/04/INSHR-EW-Vechiul-

Regat-Munca-obligatorie.pdf

Materialul oferda o prezentare sintetica a istoriei comunitatii evreiesti din Bucuresti, punctand
aspecte ce tin de viata sociald, culturald si economica.

Este descris sistemul de munca obligatorie impus evreilor incepand cu decembrie 1940 fiind
subliniate acele elemente care explicd modul de functionare, obligatiile pe care le aveau evreii si
consecintele pe care le suportau atunci cand incalcau aceste obligatii.

Tn cea de-a doua parte a materialului, este prezentat cazul Soniei Follender (Palty) deportati in
Transnistria in septembrie 1942, impreuna cu familia dupa ce tatal acesteia, Alfred Follender,a fost
acuzat ca a incalcat reglementarile sistemului de munca obligatorie.Povestea familiei Follender este
urmarita de la momentul deportarii pana la cel al repatrierii.
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Ancel, Jean. Transnistria, 1941-1942, vols. I-11l, Tel Aviv: The Goldstein-Goren Diaspora
Research Center, 2003.

Ancel, Jean. Contributii la istoria Romaniei, vol. 11, Bucuresti: Editura Hasefer, 2003.
Barbulescu, Ana, Florian, Alexandru (eds.), Munca obligatorie a evreilor din Romania,
Iasi: Polirom, 2013.

Feldman, Eliyahu, Herscovici, Lucian-Zeev, “Bucharest”, in Encyclopaedia Judaica,
http://www.jewishvirtuallibrary.org/bucharest

loanid, Radu. Evreii sub regimul Antonescu, Bucuresti: Hasefer, 1998.

Palty, Sonia. Evrei, treceti Nistrul — insemnari din deportare, Tel Aviv: Papyrus, 1989.
Rotman, Liviu, “Bucharest”, in YIVO Encyclopedia of Jews in Eastern Europe,
http://www.yivoencyclopedia.org/article.aspx/Bucharest
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2. VECHIUL REGAT, BUCURESTI - POGROMUL DE LA BUCURESTI

STUDIU DE CAZ: RABINULGUTTMAN

http://www.inshr-ew.ro/wp-content/uploads/2020/04/Romania-Vechiul-Regat-
Pogromul-de-la-Bucuresti-1.pdf

Materialul oferd o prezentare sintetica a istoriei comunitatii evreiesti din Bucuresti, punctand
aspecte ce tin de viata sociald, culturald si economica.

Sunt enuntate principalele legi anti-evreiesti promulgate dupa instaurarea statului national
legionar si sunt oferite exemple de actiuni ale Miscarii Legionare indreptate impotriva membrilor
comunitatii evreiesti.

Este oferitd o descriere sintetica a Pogromului de la Bucuresti §i a consecintelor acestuia
asupra membrilor comunitatii evreiesti din capitala.

Materialul se incheie cu povestea rabinului Guttman si a celor doi fii ai acestuia, losif si
lancu, victime ale pogromului.

Bibliografie:

1. Arhiva FCER-CSIER, dosar IX 17.

2. *** Violenta si teroare in istoria Romaniei, Bucuresti: Editura Universitara, 2006.

3. Feldman, Eliyahu, Herscovici, Lucian-Zeev, “Bucharest”, in Encyclopaedia Judaica,
http://www.jewishvirtuallibrary.org/bucharest

4. Rotman, Liviu, “Bucharest”, in YIVO Encyclopedia of Jews in Eastern Europe,
http://www.yivoencyclopedia.org/article.aspx/Bucharest

5. Carp, Matatias, The Black Book the Sufferings of the Jews from Romania 1940-1944, vol. I,

Bucuresti: Socec & Co., 1946.

6. Benjamin, Lya (ed.), Comisia Internationala pentru Studierea Holocaustului din Romdnia.

Documente, Iasi: Editura Polirom, 2005.

7. Guttman, lancu, Guttman, losif, Guttman, Zvi, Slove de martiri, Bucuresti: Ed. Hasefer,

2008.

8. Cazan, Marius, “The Bucharest Pogrom: New Archive Documents”, in Holocaust. Studii si

Cercetari, Vol. IX, No. 1(10)/2017, pp. 9-29.

9. Cazan, Marius “The Participation of the Legionary Workers in the Bucharest Pogrom,” in

Holocaust. Studii si Cercetari. Vol. X, No 1(11)/2018, pp. 53-87.
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3. VECHIUL REGAT, IASI - POGROMUL DE LA IASI

STUDIU DE CAZ |: LEIZER FINKELSTEIN
STUDIU DE CAZ Il, DREPTI INTRE POPOARE: ELISABETA NICOPOI (STRUL)

http://www.inshr-ew.ro/wp-content/uploads/2020/04/INSHR-EW-
povestideviata-Pogromul-de-la-lasi.pdf

Materialul oferd o prezentare sinteticd a istoriei comunitatii evreiesti din lasi, punctand
aspecte ce tin de viata sociald, culturald si economica.

Este oferitd o descriere sintetica a Pogromului de la Iasi si a efectelor acestuia asupra
comunititii evreiesti din oras.Inegald masurd, materialul descrie evacuarea evreilor din lasicitre
Podu Iloaiei si Calarasi, conditiile inumane de transport si consecintele dramatice ale acestora.

In a doua parte a materialului,pentru a particulariza istoria pogromului, este prezentati
povestea lui Leizer Finkelstein si a familiei acestuia.

La final este discutat cazul Elisabetei Nicopoi, in 1941 o tanara din lasi, care asumandu-si
riscuri considerabile a ajutat 20 de evrei din oras in timpul pogromului.

Bibliografie:

1. Ancel, Jean, Preludiu la asasinat. Pogromul de la Iasi, 29 iunie 1941, lasi: Polirom, 2005.

2. Herscovici, Lucian-Zeev, “Tasi,” YIVO Encyclopedia of Jews in Eastern Europe,
https://yivoencyclopedia.org/article.aspx/lasi

3. loanid, Radu, Pogromul de la lasi, Bucuresti: Institutul National pentru Studierea Holocaustului din

Romania ,,Elie Wiesel”/ Curtea Veche, 2014.

Kara, I., Contributii la istoria obstii evreilor din lasi, Bucuresti: Editura Hasefer, 1997.

Schmitt, Oliver Jens, Corneliu Zelea Codreanu. Ascensiunea si caderea ,, Capitanului”, Bucuresti:

Humanitas, 2017.

Surse web:

Marturie Leizer Finkelstein, T.V.R. Cluj, “Pogromul de la Iasi”,

https://www.youtube.com/watch?v=dpw29T3iML8&t=1

https://www.yadvashem.org/education/educational-materials/lesson-plans/iasi-pogrom.html

10 https://razboiulpentrutrecut.files.wordpress.com/2016/08/a-c-cuza.jpg

11. https://www.yadvashem.org/education/educational-materials/lesson-plans/iasi-pogrom.htmi
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4. VECHIUL REGAT, DEPORTAREA ROMILOR NOMAZI
STUDIU DE CcAZ: CAIZER STANESCU

http://www.inshr-ew.ro/wp-content/uploads/2020/04/povestideviata-Romii-
nomazi-1.pdf

Materialul oferd o prezentare sintetica a istoriei romilor pe teritoriul Romaniei punctand
aspecte ce tin de viata sociala si economica a acestora.

Sunt descrise politicile anti-roma implementate de statul roman, motivatiile construite de
reprezentantii acestuia pentru a legitima deportarile in Transnistria si conditiile de trai ale romilor
deportati.

In a doua parte a materialului,pentru a particulariza istoria deportirilor in Transnistria, este
prezentata povestea lui Caizer Stanescu si a familiei acestuia.

Bibliografie:
1. Achim, Viorel, Tiganii in istoria Romaniei, Bucuresti: Ed. Enciclopedica, 1998.
2. Achim, Viorel, Documente privind deportarea tiganilor in Transnistria , vol. I-11, Bucuresti:
Editura Enciclopedica, 2004.
3. loanid, Radu, Kelso, Michelle, Cioaba, Luminita Mihai, Tragedia romilor deportati in
Transnistria (1942-1945). Marturii si documente, lasi: Polirom, 2009.
4. Nastasa, Lucian, Varga, Andrea, Minoritati etnoculturale. Marturii documentare. Tiganii
din Roméania (1919-1944), Cluj: Fundatia CRDE, 2001.
Surse web:
https://romasinti.eu/ro/



http://www.inshr-ew.ro/wp-content/uploads/2020/04/povestideviata-Romii-nomazi-1.pdf
http://www.inshr-ew.ro/wp-content/uploads/2020/04/povestideviata-Romii-nomazi-1.pdf
https://romasinti.eu/ro/

5. VECHIUL REGAT, DEPORTAREA ROMILOR SEDENTARI
STUDIU DE CAZ: NEDELEA ANGHEL

http://www.inshr-ew.ro/wp-content/uploads/2020/04/povestideviata-despre-Romii-
sedentari.pdf

Materialul oferd o prezentare sintetica a istoriei romilor pe teritoriul Romaniei punctand
aspecte ce tin de viata sociala si economica a acestora.

Sunt descrise politicile anti-roma implementate de statul roman, motivatiile construite de
reprezentantii acestuia pentru a legitima deportarile In Transnistria si conditiile de trai ale romilor
deportati.

Tn a doua parte a materialului,pentru a particulariza istoria deportarilor in Transnistria, este
prezentata povestea lui Anghel Nedelea si a familiei acestuia.

Bibliografie:
1. Achim, Viorel, Tiganii in istoria Romdniei, Bucuresti: Ed. Enciclopedica, 1998.
2. Achim, Viorel, Documente privind deportarea tiganilor in Transnistria , vol. I-11, Bucuresti:
Editura Enciclopedica, 2004.
3. loanid, Radu, Kelso, Michelle, Cioaba, Luminita Mihai, Tragedia romilor deportati in
Transnistria (1942-1945). Marturii si documente, lasi: Polirom, 2009.
4. Nastasa, Lucian, Varga, Andrea, Minoritati etnoculturale. Marturii documentare. Tiganii
din Roméania (1919-1944), Cluj: Fundatia CRDE, 2001.
Surse web:
https://romasinti.eu/ro/
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6. BUCOVINA DE NORD, CERNAUTI — DEPORTAREA EVREILOR TN TRANSNISTRIA

STUDIU DE CAZ: CHARLOTTE BIRMAN SI SHMAIA LATNER

http://www.inshr-ew.ro/wp-content/uploads/2020/04/povestideviata-Bucovina-
de-Nord.pdf

Materialul oferd o prezentare sinteticd a istoriei comunitatii evreiesti din Cernauti, punctand
aspecte ce tin de viata sociald, culturald si economicd. Sunt amintite evenimente semnificative din
viata comunitatii si personalitati ale acesteia.

Este oferita o descriere a momentelor cheie ce au marcat perioada 1940-1942: intrarea
trupelor sovietice (iunie 1940), intrarea Romaniei in razboi si eliberarea Cerndutiului (iunie/iulie
1941), ghetoizarea si deportarile catre Transnistria (octombrie 1941 — iunie 1942).

La final, sunt prezentate doua povesti de viatd: cea a Charlottei Birmann deportatda din
Cernauti pe cand avea 4 ani, impreund cu mama si bunicii materni; si cea a lui Shmaia Latner,
deportat impreuna cu intreaga familie din Kitsman (un sat langa Cernauti) pe cand avea 13 ani.

Bibliografie:
1. Arhiva INSHR-EW, R.G. 31.006, rola 9, ff. 523-566.
2. Ancel, Jean, Lavi, Theodor, “Cernauti,” in Pinkas HaKehilot: Romaniah, vol. 11, lerusalim:

Yad Vashem, 1980.

3. Ancel, Jean, Contributii la istoria Romdniei. Problema evreiasca, 1933-1944, vol. |, 11,
Bucuresti, Hasefer, 2001/2003.

4. Corbea-Hoisie, Andrei, “Chernivtsi,” YIVO Encyclopedia of Jews in Eastern Europe,
https://yivoencyclopedia.org/article.aspx/Chernivtsi

5. loanid, Radu, Evreii sub regimul Antonescu, Bucuresti: Hasefer, 1998.

6. Recensamdantul general al populatiei Romdniei, vol. 1I: Neam, limba maternda, religie,
Bucuresti, Imprimeria Nationala, 1938.
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7. BucoVINA DE SUD, CAMPULUNG MOLDOVENESC — DEPORTAREA EVREILOR

TN TRANSNISTRIA

STUDIU DE CAZ: MIRIAM KORBER (BERCOVICI)

http://www.inshr-ew.ro/wp-content/uploads/2020/04/povestideviata-Bucovina-
de-Sud.pdf

Materialul oferd o prezentare sinteticd a istoriei comunitatii evreiesti din Campulung

Moldovenesc, punctand aspecte ce tin de viata sociald, culturald si economica. Sunt amintite
principalele categorii de reglementari antisemite promulgate in perioada septembrie 1940 —

octombrie 1941 si este prezentatd succint maniera in care s-au realizat deportarile din toamna lui

1941.

n cea de-a doua parte, Miriam Korber ne spune povestea sa si a familiei sale. Este avuti in

vedere atat perioada premergatoare razboiului (eliminarea din scoald, discriminarea legislativa,
steaua galbend)cat si anii petrecuti in ghetoul Djurin din Transnistria.

La final, este prezentatd povestea repatrierii si se ofera o scurta trecere in revista a istoriei

familiei Korber in anii ce au urmat razboiului.

Bibliografie:

1.

9.

CAHJP, RM-404, Registrul decedatilor Moghilev.

2. Arhiva INSHR-EW, R.G. 25046, rola 17, f. 104.
3.
4

Arhiva INSHR-EW, R.G. 31.004, rola 9, f. 2119; rola 12, f. 1040.

Corbea-Hoisie, Andrei, “Campulung Moldovenesc,” in YIVO Encyclopedia of Jews in
Eastern Europe, http://www.yivoencyclopedia.org/article.aspx/Campulung_Moldovenesc
Gelber, Chaim, “Kimpolung,” in Hugo Gold (ed.), Geschichte der Juden in der Bukowina,
vol. 11, Tel Aviv, 1962.

Ancel, Jean,Contributii la istoria Romdniei. Problema evreiasca, 1933-1944, vol. 1, I,
Bucuresti, Hasefer, 2001/2003.

Carp, Matatias, Cartea neagra , vol. 1- 111, Bucuresti, Diogene, 1996.

Eskenasy, Victor (ed.), Izvoare si marturii referitoare la evreii din Romania, vol. 1,
Bucuresti, Hasefer, 1995.

Korber-Bercovici, Miriam, Jurnal de ghetou, Bucuresti: Curtea Veche/INSHR-EW, 2017.

10. Recensamantul general al populatiei Romaniei, vol. 1I: Neam, limbd materna, religie,

Bucuresti, Imprimeria Nationala, 1938.

Surse web:

https://www.inshr-ew.ro/miriam-korber-bercovici-interviu/
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8.

BucoVINA DE SUD, DOROHOI — DEPORTAREA EVREILOR TN TRANSNISTRIA

STUDIU DE cAZ: MARCU ROSEN

http://www.inshr-ew.ro/wp-content/uploads/2020/04/INSHR-EW-

povestideviata-din Dorohoi.pdf

Materialul oferd o prezentare sinteticd a istoriei comunitatii evreiesti din Dorohoi, punctand
aspecte ce tin de viata sociala, culturala si economica.
Sunt mentionate si explicate violentele antisemite din vara lui 1940 (Pogromul de la Dorohoi),

discriminarea legislativd impusd dupa instaurarea statului national legionar si deportérile din
octombrie 1941.

In cea de-a doua parte, povestea evreilor din Dorohoi ia chipul lui Marcu Rozen, singurul
supravietuitor al unei familii deportate In Transnistria in toamna lui 1941.

Bibliografie:

1. Ancel, Jean, Documents Concerning the Fate of Romanian Jewry during the Holocaust, vol.
V, doc. 253, pp. 561-571, New York: The Beate Klarsfeld Foundation, 1986.

2. Ancel, Jean, Contributii la istoria Romdniei. Problema evreiasca, 1933-1944, vol. 1, I,
Bucuresti: Hasefer, 2001/2003.

3. Ancel, Jean, “Dorohoi,” in Isracl Gutman (ed.), Encyclopedia of the Holocaust, New York:
Macmillan Publishing Company, 1990.

4. Carp, Matatias, Cartea neagra, vol. 1, Bucuresti: Diogene, 1996.

5. Herscovici, Lucian-Zeev, “Dorohoi,” in Fred Skolnik, Michael Berenbaum (eds.),
Encyclopedia Judaica, vol. 5, Detroit, Thomson Gale/ Jerusalem: Keter Publishing House,
2007.

6. Iancu, Carol, “Dorohoi,” 1inYIVO Encyclopedia of Jews in Eastern Europe,
http://www.yivoencyclopedia.org/article.aspx/Dorohoi

7. loanid, Radu,Holocaustul in Romania, Bucuresti: Hasefer, 2006.

8. Lavi, Theodor, Litani, Dorah, “Dorohoi,” in Pinkas HaKehilot: Romaniah, vol. I, lerusalim:
Yad Vashem, 1969.

9. Recensamantul general al populatiei Romdniei, vol. 1I: Neam, limbd materna, religie,
Bucuresti, Imprimeria Nationala, 1938.

10. Shlomo, David (ed.), Generatii de iudaism si sionism. Dorohoi, Saveni, Mihaileni,

Darabani, Herta, Radaugi-Prut, vol. 2, Kiriat Bialik, 1993.
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9. BASARABIA, MASACRUL DIN COMUNA PEPENI

HTTP://WWW.INSHR-EW.RO/WP-CONTENT/UPLOADS/2020/04/INSHR-EW-
POVESTIDEVIATA-DIN-PEPENI.PDF

Materialul incepe cu o scurta istorie a comunei Pepeni. Este subliniat caracterul multi-etnic al
comunitatii, relatiile bune dintre evrei si crestini in perioada anterioard razboiului si consecintele
cuceririi sovietice din iunie 1940.

In egala masura, textul ia in discutie eliberarea Basarabiei de sub ocupatie sovietici si efectele
acesteia asupra comunitatilor evreiesti din regiune. Sunt discutate, intr-o manierd sintetica,
masacrele antievreiesti din vara lui 1941 ordonate de autoritatile din Bucuresti si duse la indeplinire
de unitatile armatei romane si ale jandarmeriei dislocate in zona.

In cea de-a doua parte, materialul prezintd povestea comunitatii evreiesti din Pepeni anihilata
de trupe ale Jandarmeriei romane in vara lui 1941.

Bibliografie:

1. Arhiva USHMM, RG 54.004, dosar 20855; RG 25.084, ds. P 7059, P 2278, | 130595, | 403
483

2. Dumitru, Diana, Vecini in vremuri de restriste: Stat, antisemitism si Holocaust in Basarabia
si Transnistria, lasi: Polirom, 2019.

3. loanid, Radu, Holocaustul in Romania. Distrugerea evreilor si romilor sub regimul
Antonescu. 1940-1944, Bucuresti/lasi: Editura INSHR-EW/ Polirom, 2019.

4. Geissbihler, Simon, lulie insangerat. Romania si Holocaustul din vara lui 1941, Bucuresti:
Editura Curtea Veche, 2015.

5. Interviu cu Andrei Vulpe, Arhiva USHMM, RG-50.572.0118,
http://collections.ushmm.org/search/catalog/irn45641, consultat in 10 septembrie 2018.

6. Interviu cu Semion Brega, Arhiva USHMM, RG-50.572.0119,
http://collections.ushmm.org/search/catalog/irn45642, consultat in 10 septembrie 2018.
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10. TRANSNISTRIA, MASACRUL DE LA ODESSA

STUDIU DE CAZ: MIHAIL ZASLAVSKY

http://www.inshr-ew.ro/wp-content/uploads/2020/04/povestideviata-din-

Odessa.pdf

Materialul oferda o prezentare sintetica a istoriei comunitatii evreiesti din Odessa, punctand
aspecte ce tin de viata sociald, culturalda si economica. Este subliniat rolul fundamental pe care
evreii 1l au in dezvoltarea orasului.

Ajungand in deceniul cinci al secolului XX, este prezentata cucerirea Odessei de fortele armate

romane in octombrie 1941, atentatul asupra Comandamentului trupelor roméane si represaliile
ordonate de maresalul Antonescu impotriva evreilor din oras.

Materialul se incheie cu povestea lui Mihail Zaslavsky, un adolescent din Odessa, arestat in
octombrie 1941 impreunad cu alti cinci membri ai familiei si unic supravietuitor al acesteia.

Bibliografie:

1.
2.

&

Arhiva Consiliului National pentru Studierea Arhivelor Securitatii, ds. P 7764; ds. P 241
Arhiva INSHR-EW/USHMM, RG-25.003, reel 12 ( Arhiva Ministerului Apararii Nationale,
fond 26, Armata a 4-a, ds. 870)

*** “Odessa” in Encyclopaedia Judaica, https://www.jewishvirtuallibrary.org/odessa
Friling Tuvia, loanid Radu, lonescu, E. Mihail (eds.), Raport Final, Iasi: Polirom, 2005.
Zipperstein, J. Steven, “Odessa”, in YIVO Encyclopedia of Jews in Eastern Europe
https://yivoencyclopedia.org/article.aspx/Odessa

Rosenthal, Herman, S. Penn, “Odessa”, in Jewish Encyclopedia,
http://www.jewishencyclopedia.com/articles/11660-odessa

Trascd, Ottmar, “Chestiunea evreiasca” in documente militare romane. 1941-1944, lasi:

Institutul European, 2010.

Surse web:

1.

https://romanialibera.ro/special/reportaje/martor-la-cel-mai-urat-episod-din-istoria-noastra-
vreau-ca-romanii-sa-stie-ce-s-a-intamplat-atunci-241547, consultat in 21 august 2018.
https://www.dw.com/en/the-sole-jewish-survivor-remembers-the-odessa-massacre-of-
1941/a-45844457 , consultat in 10 ianuarie 2021.
https://www.ynetnews.com/articles/0,7340,L.-5078314,00.html , consultat in 10 ianuarie
2021.
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11. TRANSILVANIA DE NORD, ORADEA - DEPORTAREA LA AUSCHWITZ

STUDIU DE CAZ |: EVA HEYMAN
STUDIU DE CAZ ||, DREPTI INTRE POPOARE: JULIANA SI JANOS SZAKADATI

http://www.inshr-ew.ro/wp-content/uploads/2020/04/Transilvania-de-Nord-

Oradea.pdf

Materialul ofera o prezentare sinteticad a istoriei comunitatii evreiesti din Oradea punctand
aspecte ce tin de viata sociald, culturald si economica.

Sunt discutate atdt exemple de violente antisemite din perioada interbelica (Congresul
studentilor din 1927) céat si consecintele Dictatului de la Viena din august 1940. La finalul primei
parti este oferitda o prezentare concisa a deportarilor evreilor orddeni la Auschwitz.

n cea de-a doua parte a materialului este prezentati povestea Evei Heyman, o adolescenta din
Oradea deportatd la Aushwitz impreuna cu bunicii materni in iunie 1944.

La finalul materialului este luat in discutie cazul Julianei si al lui Janos Szakadati, un cuplu din
Oradea care a ascuns in propria locuintd o fetita evreica ce a supravietuit razboiului doar datorita

ajutorului oferit de acestia.

Bibliografie:
1. Ancel, Jean, Lavi, Theodor, “Oradea,” in Pinkas HaKehilot: Romaniah, vol. II,
lerusalim: Yad Vashem, 1980.
2. Braham, L. Randolph, The Politics of Genocide. The Holocaust in Hungary, New York:
Columbia University Press, 1994,
3. Csiki, Tamas, “Oradea,” inYIVO Encyclopedia of Jews in Eastern Europe,
https://yivoencyclopedia.org/article.aspx/Oradea
4. Friling Tuvia, loanid Radu, lonescu, E. Mihail (eds.), Raport Final, Iasi: Polirom, 2005.
5. Léwy, Daniel, “Oradea,” in Randolph L. Braham, Zoltan Tibori Szabd, Enciclopedia
geografica a Holocaustului din Transilvania de Nord, Chisinau: Cartier, 2019.
6. Nastasa-Kovacs, Lucian,Pogromul itinerant sau decembrie antisemit, Oradea, 1927,
Bucuresti: INSHR-EW/ Curtea Veche, 2014.
7. Eva Heyman, Am trait atdt de putin, micul meu jurnal, Bucuresti: Editura Alex, 1991.
Surse web:
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12. TRANSILVANIA DE NORD, CLUJ - DEPORTAREA LA AUSCHWITZ

STUDIU DE CAZ |: OTTO ADLER
STuDIU DE CAZ |l, DREPTI INTRE POPOARE: MAGDA STROE

http://www.inshr-ew.ro/wp-content/uploads/2020/04/INSHR-EW-
povestideviata-din-Transilvania-de-Nord-Cluj-Napoca.pdf

Materialul ofera o prezentare sintetica a istoriei comunitatii evreiesti din Cluj-Napoca punctand
aspecte ce tin de viata sociald, culturald si economica.

Sunt discutate atat exemple de legi antisemite din perioada interbelica (Decretului Lege 169 din
22 ianuarie 1938 privind revizuirea cetateniei) cat si consecintele Dictatului de la Viena din august
1940. La finalul primei parti este oferitd o prezentare concisd a deportarilor evreilor clujeni la
Auschwitz.

Tn cea de-a doua parte a materialului este prezentata povestea lui Otto Adler, un adolescent din
Clyj deportat la Aushwitz impreund cu parintii in iunie 1944.

La finalul materialului este luat in discutie cazul Magdei Stroe, o adolescenta din Cluj care din
proprie inifiativa ii oferd toate actele sale unei prietene evreice.Prin gestul sau, Magda Stroe 1i
permite prietenei sale sa paraseasca Clujul si, in felul acesta, sa evite deportarea la Auschwitz.
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lerusalim: Yad Vashem, 1980.
2. Braham, L. Randolph, The Politics of Genocide. The Holocaust in Hungary, New York:
Columbia University Press, 1994,
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4. Pippidi, Andrei, Vakulovski, Mihail, Gosu, Armand (eds.), Holocaustul evreilor din
Romania — din marturiile supravietuitorilor, lasi: Polirom, 2004.
5. Szabd, Tibori Zoltan, “Cluj,” in Randolph L. Braham, Zoltan Tibori Szabd,
Enciclopedia geografica a Holocaustului din Transilvania de Nord, Chisinau: Cartier,
2019.
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