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Cuvant inainte

Dragi elevi si colegi cadre didactice,

Auxiliarul ,Magia numerelor naturale” a fost conceput ca un ghid practic si interactiv
pentru a sprijini Invatarea matematicii in ciclul primar, intr-un mod logic, clar si plin de
curiozitate. Cuprinsul sau propune o varietate de exercitii si activitati care dezvolta
gandirea critica, creativitatea, spiritul de observatie si capacitatea de rezolvare a
problemelor.

Aceasta lucrare nu este doar o colectie de exercitii si probleme, ci o invitatie la explorare.
Fiecare activitate este gandita sa trezeasca interesul elevului, sa ofere contexte de
invatare semnificative si sa stimuleze progresul prin exersare, reflectie si joc.
Competentele matematice se formeaza pas cu pas, iar acest auxiliar le transforma in pasi
siguri si motivati.

Fiind in acelasi timp o resursa utila pentru profesori, deoarece contine un optional si
proiectarea acestuia, un model de plan de lectie si o evaluare sumativa, auxiliarul ofera
exercitii structurate pe nivele de dificultate si sprijind adaptarea demersului didactic la
nevoile elevilor, indiferent de ritmul acestora.

Intr-o perioadd in care competentele transdisciplinare sunt tot mai necesare, veti
descoperi In paginile acestui auxiliar activitati care integreaza istoria, lectura, logica si
cultura generala intr-un mod atractiv si accesibil.

Va invitam, asadar, sa pasiti cu incredere in aceasta lume fascinanta a numerelor si sa
descoperiti ca matematica poate fi... magica!

Cu drag si incredere,

Echipa "Magia numerelor naturale"
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SECTIUNEA ELEVI

L. NE JUCAM CU NUMERELE NATURALE DE LA 0 -1 000 000

1., Citind” jetoanele si semnificatia lor, scrie in casete numerele care sunt reprezentate

astfel:

= 0 unitate =0 zece

@ - o suti ( clasa unitatilor)

L= 0o mie <> =0 zece de mii M =0 suta de mii ( clasa miilor)

()= un milion

a)AAIA<> |

e® O/

sm |zm |mii |[s|z|u

b) s 4 4 & & & LA

sm

zm

mii | s y4 u

c) Folosind aceleasi jetoane, reprezinta numerele:

24. 021 301. 802

opt sute cincizeci si doud de mii

2. Scrie cat mai multe numere de doua, trei, patru sau cinci cifre folosind etichetele date:

a) opt noud b) cinci mii
zeci  Si cinci i
sute doi noud zeci

3. Noteaza cu cifre numerele date:

a) trei mii doud sute patru =
cinci mii cincizeci =
b) sase mii o sutd unsprezece=
patru mii patruzeci si patru =
c) opt mii opt =
doud mii trei sute optzeci si cinci =

c)trei patru
sase mii
sute  si



4. Transcrie cu litere numerele:

a) 3240 50 500
1611 ¢) 44 004
b) 8080 328 050

5.Adauga 0 la numarul dat si observaa cum se modifica numarul 1:

Dacd adaug un 0 obtin numdrul: (cu cifre), adicd (cu litere).
Dacd adaug doi de 0 obtin numdrul: (cu cifre), adica (cu litere).
Dacd adaug trei de 0 obtin numdrul: (cu cifre), adica (cu litere).
Dacd adaug patru de 0 obtin numdrul: (cu cifre), adicd (cu litere).

5. Inverseaza cifrele 3 si 4 in numerele date, scrie numarul obtinut si inca trei numere care
urmeaza in ordine crescatoare:

4 352: , , ,
16 341: , , ,
109 043: , , ,

6. Completeazd cu cifrele lipsd, astfel incét sd obtii numdrdri corecte:

3737 373 37 _ 3.4 74 3 3743

8585 85 4 8 3 8. _ 8 8 5 8579

7.0bserva regula si continua fiecare numarare cu incd patru numere:

5500, 5600, 5700, , , ,
9500, 9000, 8500, , , ,
4310, 4320, 4330, , , ,
7650, 7645, 7640, , , ,

8. Ordoneaza crescator numerele date:

110001, 100 000, 1 000 000, 101 101, 10 101, 100001, 111 101, 11 001, 101 111.

9. Localizeazd pe axa numerelor cele mai mari numere de forma:
55b0, 80d e75, 2b c10, 2aa;




Q{:}G SIRURI NUMERICE: Q{:\/}G

1.Scrie numerele pare mai mari decat 3. 000, dar mai mici sau cel mult egale cu 3 102. Cate
numere sunt in sir?

2.Descopera cheia si completeaza fiecare sir cu inca trei numere:
a) 1023,2 134, 3 245, , , ;

b) 13 409, 13 418, 13 410, ) ) ;
c) 100 000, 100 001, 100 011, , ) ;

3.0rdoneaza descrescator toate numerele de forma abcde, care indeplinesc simultan
conditiile:

a) suma cifrelor este 25;
b) e este triplul lui a;
c) a,b,c,d,e sunt numere impare, diferite;

1. DESCRIE:

Din rasturnatul numarului 789 214 elimina, in ordinea in care sunt scrise, numerele pare
mai mici decat 8. Scrie noul numar sub forma unei sume de produse.

2. COMPARA:

Afla valorile lui ,,x” si ,y”, astfel incét relatiile urmdtoare sd fie adevdrate:

a) 15148=x514y  b) 326 4x9 >326 y21 c) 1xy 802 < 169 802
3. ASOCIAZA:

Gdseste toate numerele de forma 2x 536 care se rotunjesc la ordinul miilor, prin 20 000.

Se dd urmdtorul sir de numere: 1, 12, 123, 1.234, 12 345. Cdte sute contine numdrul
obtinut prin insumarea tuturor acestor numere?



5. ARGUMENTEAZA:
Cdate numere sunt de la 156 pénd la 1 021?
6. APLICA

Calculeazd suma urmdtoarelor numere din sirul dat:
1+ 2+ 3+ ...+ 100=

®

In era digitals, tehnologia ne oferd instrumente valoroase pentru a transforma
invatarea matematicii intr-o experienta captivanta.

ACTIVITATE INTERACTIVA

Jocul, din aplicatia LearningApps, de tipul celui televizat Vrei sa fii milionar?,
propune o serie de intrebari cu variante multiple de raspuns, progresand in ,etape”
catre premiul final. Este o activitate atractiva, care stimuleaza gandirea logica, memoria
si ofera feedback imediat. Succes!

. Scaneazda cu telefonul/tableta pentru a accesa jocul!

Bravo!Te-ai descurcat bine cu numerele.

Succes mai departe!



II. SCRIEREA CU CIFRE ROMANE

fn acest capitol, te voi ajuta
8l descifrezi”noi taine
matematice, prin minunata
lume a povestilor istorice,
Va trebui s dezlegi

,misterele”matematice pentru a
trece de la un nivel la altul.

Mult succes!

* NIVEL | — Initiere

1. Citeste cu atentie urmatoarele
enunturi:

Din cele mai vechi timpuri,
oamenii si-au dezvoltat

anumite abilitati matematice.

Stramosii nostri, dacii si
romanii, foloseau matematica
pentru a face calcule
comerciale, pentru a masura
terenuri, pentru a prezice

evenimente astronomice, etc.

De la civilizatia romand am
mprumutat si scrievea cu cifre

romane.

Unde intalnim astazi scrierea cu
cifre romane? Ofera cat mai multe
exemple!



2. CIFRELE ROMANE sunt simboluri grafice folosite pentru scrierea numerelor in
civilizatia antica romana.
Ele au la baza 7 LITERE ale alfabetului latin utilizate ca valori determinate prin

combinatia acestora.

I 1
Vv 5
X 10 ' in numerologia romana nu exista cifra 0.
| Astfel, dacd romanii doreau si exprime o
L 50 i suma, de exemplu 105, cifra 0 era ignorata,
| iar numarul scris era CV.
C 100 |
|
D 0 I
M 1000

" La inceput, vei studia doar primele trei ™.

H simboluri: I, V, X. %
% Transcrie aceste simboluri. Unde le-ai mai s
Intdlnit pana acum?

10



3. REGULI DE SCRIERE

NARER

* Scrierea se face de la stanga la
dreapta.

* Simbolurile I, X pot fi
consecutive de maxim trei ori, 1ar
V doar o data.

Exemplu:30=XXX, 24=XXIV
si nu 24=XXI111

* Orice semn pus la dreapta
altuia de valoare mai mare sau
egala cu el, se aduna.

Exemplu:

11

*Daca un simbol mic se afld in fata
unui simbol mare, atunci cel mic se
scade din cel mare. In acest caz, in
fata unui simbol mare se poate afla
doar un singur simbol cu valoare
mai mica.

Exemplu:

* Cel mai simplu mod de a scrie cifre
romane folosind simbolurile I, V, X se
poate face prin descompunerea
numarului in zeci si unitati:

Exemplu:
numarul 26 =20 +(5+ 1)
=XX +V+1

.IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII



4. EXEMPLE DE SCRIERE:

6= VI (5+ 1)

11= XTI ( 10+ 1)

15 =XV (10 +5)
16= XVI ( 10+6)
21= XXI ( 20+1)
35= XXXV ( 30+ 5)

4=1V (5- 1)
9=1X (10- 1)
14= XIV (15-1)
19= XIX ( 20-1)
29= XXIX ( 30-1)

12

NIVEL Il - APLICARE

Activitate individuala
Scrie cu cifre romane:

numerele dela 11a 31:

data de azi ( ziua, luna):

secolul si mileniul in care traiesti:

a) Transcrie cu cifre arabe numerele romane date:

XIX, XVI, XXXIV, XI, XVIII, XXXVII.
Ordoneaza descrescator numerele romane de mai
Sus:

Indica succesorul si predecesorul numerelor
romane de mai sus.



LUCRU IN PERECHE

J

1. Rotunjeste prin lipsa si prin adaos la nivelul zecilor, numerele date:

XXVI= ...
XII = ......
XXV = ......

2. Scrie urmatoarea rezolvare intr-un exercitiu, folosind numerele romane:

Din suma numerelor pare cuprinse intre 6 si 14, scade cel mai mare numdr impar mai mic
decdt 18.

I
w

Trenul porneste din gara cu 15 minute mai devreme decat ora indicata pe ceas.
Stationeaza 1h in prima gard si ajunge la destinatie, in a doua gar4, la ora 18. Care
este timpul efectiv parcurs?

13



APROFUNDARE- EXCELENTA
VREI SA STII MAI MULT ?

60= LX ( 50 + 10)

110= CX ( 100+10)
600= DC ( 500+100)
1100= MC(1000 + 100)

14

40 = XL ( 50-10)

90 = XC ( 100- 10)

400 = CD ( 500-100)
900 = CM (1000 — 100)

NUMERE ROMANE

TR Y ——y
1| 2 3 4 5 V7
VI [ VIL [ Vil | IX X i |
6 | 7 8 9 10 -
XI [ XIU [ XIE | XIV [ XV |
11 | 12 | 13 | 14 15

XVI [ XVIT[XVIT | XIX | XX

16 | 17 | 18 | 19 20
XXV [ XXX [ XXXV | XL | XLV

25 | 30 | 35 | 40 45

L | LX | LXX |LXXX| XC

50 | 60 | 70 | 80 90

C | D[ M | MM |MMXXI

100 | 500 | 1000 | 2000 | 2021




Citeste cu atentie textele date:

a), Decebal ( 87 — 106 d. Hr), cel mai mare comandant si organizator, a luat
conducerea dacilor in vremuri grele. ( ...) E drept cd dacii au iesit biruitori in bdtdlia
| infricosdtoare, iar Imperiul Roman trebuia acum sd pldteascd tribut, pungi cu sesterti,
| ingineri sd le construiascd cetdti si sd le intindd sosele.”

(,,Vulturii de pe cele sapte coline”, de Eusebiu Camilar)

|
|
|
|
|
|
|
|
|
| b) Aproape 14 veacuri a stat ascunsd ,,Closca cu puii de aur” in cariera de la Pietroasa
| ( azi Pietroasele, jud. Buzdu). Tezaurul avea 22 piese si cdntdrea aproximativ 40 kg de aur,
| in 1838.

|

|

|

|

|

|

|

|

|

1. SCRIE folosind cifre arabe, numarul exprimat prin expresia ,,14 veacuri”. Descompune
. numarul obtinut intr-un produs de termeni. Explica apoi, procedeul de scriere cu cifre
. romane al numarului 14.

2. COMPARA numerele ce indeplinesc conditia dat§, din textele citite:
I a) numar scris cu cifre identice  / numdrul care are paisprezece unitati;

: b) numar format din zeci intregi / numarul format din ZU;

3. ASOCIAZA operatiile corespunzitoare cu
rezultatele din dreapta, apoiinsumeaza rezultatele :
obtinute pentru a afla cat tribut plateau romanii in
urma razboiului din 105 d.Hr.

g y §

5. APLICA:

Compune o problema care sa contina
urmatoarea expresie matematica:

Jd o o
: »; : ; ...... cu 24 > cetati ....
. ; | Scrie rezolvarea problemei sub forma de
i | expresie matematica, folosind numere romane.
6.ARGUMENTEAZA scrierea cu cifre romane,
alegand varianta corecta:
N a) Decebal a venit la conducerea Daciei in anul

CVI / LXXXVII.

b) Tezaurul de la Pietroasa a fost descoperit in
anul MDCCCXXXVIII / MDCCCLXXXIII;

c) ,,Closca cu puii de aur” avea XXXX/ XXII / XL
de piese ;

4. ANALIZEAZA corect datele problemei. Scrie
rezolvarea completa, cu numere romane.

Dupa primul razboi pierdut, romanii au platit
tribut dacilor 18 pungi cu sesterti a cate 2 kg
fiecare, iar a doua oara 9 pungi de sesterti a cate
3kg fiecare.

Cand a platit mai multe kg si cu cat?

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
!
T = J !
|
|
|
|
|
|
|
|
|
15 i
|

|



SUPLIMENTAR:

1. Formeaza cu cifrele 3, 2, 8, 7 trei numere pare si trei numere impare pe care le vei
scrie cu cifre romane.

2. Ce valori poti da cifrei a, in numarul a 978 ? Scrie numerele gasite cu cifre romane,
apoi ordoneaza -le descrescator.

3. a) Scrie cu cifre romane : 59, 12, 104, 570, 1 000, 2009.

b) Noteaza cu cifre arabe numerele date:
MCCCLII - MDCCLIX - CVI -

c) Completeaza cu cifre romane predecesorul si succesorul numerelor:
..... , XIX, ... ceeny Ly s .., CXXXV, .....

%)

Activitatea, realizata pe platforma Wordwall, iti ofera posibilitatea de a exersa si

ACTIVITATE INTERACTIVA

consolida cunostintele despre numere romane( recunoasterea/citirea), precum si cele
legate de stramosii nostri, intr-un mod atractiv si dinamic. Invarteste roata pentru a

vedea elementul urmator!

e Scaneaza cu telefonul/tableta pentru a accesa jocul!

16



III. OPERATII CU NUMERELE NATURALE

Operatiile de ordinul I:

a) ADUNAREA ( +)
TERMEN + TERMEN= SUMA ( TOTAL)
T1 + T2+ ...+T n = SUMA ( TOTAL), n=nr de termeni
PROPRIETATILE ADUNARII:
1. comutativitate - oricare ar fi numerele naturale a si b, avem :

a+b=b+a
5+2=2+5=7

2. asociativitate - oricare ar fi numerele naturale a, b si c, avem:
(a+b)+c = a+(b+c)
5+2+3=(5+42)+3=5+(2+3)=10

3. numdrul 0 este element neutru - adica oricare ar fi numarul natural a, avem: a+0 =
0+a=a

5+0=0+5=5

*AFLAREA TERMENULUI NECUNOSCUT:

T1 + x= SUMA X + T2 = SUMA
x=SUMA - T1 x= SUMA - T2
x=T2 x=T1

b) SCADEREA (-)

DESCAZUT - SCAZATOR = DIFERENTA ( REST)

S<D
, <

Adunarea si scaderea sunt operatii inverse si au urmatoarele proprietati in raport cu
relatiile de egalitate si inegalitate :

a-b=_c c+b=a
8-3=5 5+3=8

*Daca: a=b, atuncia+c=b+c
a=Db, atuncia-c=b-c
a<b, atuncia+c<b+c
a<b, atuncia-c<b-c

17



*AFLAREA TERMENULUI NECUNOSCUT:

1. Cand nu cunosti Descazutul, numarul mai mare dintr-o scadere, il afli prin adunare:

x-3=5 x- S = Dif
x=5+3 x =Dif+ S
x=8 x=D

2. Cand nu cunosti Scazatorul, numarul mai mic, scazi un pic...

8-x=5 D - x= Dif
x=8-5 x= D- Dif
X:3 X:S

OperaTiile de ordinul al II-lea:

a) INMULTIREA (X)
FACTOR x FACTOR = PRODUS
F1xF2x..x Fn = PRODUS, n=nr de factori
PROPRIETATILE INMULTIRII:

1. comutativitate - adica oricare ar fi numerele naturale a si b, avem :
axb=bxa
5x2=2x5

2. asociativitate - adica oricare ar fi numerele naturale a, b si ¢, avem:
(axb)xc=ax(bxc)
(5x2)x3=5x(2x3)

3. numarul I este element neutru , adica oricare ar fi numarul natural a, avem :
axl=1xa=a

4. Inmultirea este distributivd_fata de adunare sau scadere, oricare ar fi numerele

naturale a, b si c:
ax(b+c)=axb+axc 5x(2+3)=5x2+5x3
ax(b-cj=axb-axc 5x(3-2)=5x3-5x2

5. Daca produsul este nul, atunci cel putin unul din factori este nul:
axb=0,atuncia=0saub=0

0x5=0 5x0=0

*AFLAREA TERMENULUI NECUNOSCUT:

ax F2=Produs / ax3=15 F1xa=PRODUS / 2xa=18
a =PRODUS: F2 a=15:3 a= PRODUS: F1 a=18:2
a=F1 a=5 a=F2 a=9

18



b) IMPARTIREA (:)

DEIMPARTIT : IMPARTITOR = CAT
28 : 7 = 4

a:0nuare sens

Pentru a imparti un numar la 10, 100, 1000 se elimina de la sfarsitul
deimpartitului atitea zerouri cate are impartitorul:

10:10= 1
100:10=10
1000:100 =10

DEIMPARTIT : IMPARTITOR = CAT, REST
a:b=cr r<b

a se numeste deimpartit;

b se numeste impartitor;

c se numeste cat;

r se numeste rest;

Oricare ar fi numerele natural a, b si c, c# 0, daca a si b se impart exact la c, atunci :
(atb):c=a:c+b:c
(a-b):c=a:c-b:c
Inmultirea si impartirea mai au urmatoarele proprietiti in raport cu relatiile de
egalitate si inegalitate :
*Daca:a=Db,atunciax c=bxc
a=b,atuncia:c=b:c,cz0

a<b,atunciaxc<bxc

a<b,atuncia:c<b:c,cz0

EXERSEAZA!

1. Folosind doar cifrele 0, 5, 4, 7, 9, afla diferenta dintre cel mai mare numar cu cifre
distincte si cel mai mic numar cu cifre distincte.

2. Numarul cu 99 999 mai mic decat dublul celui mai mic numar palindrom de 6
cifre ( numar care se citeste la fel de la stanga la dreapta si de la dreapta la
stanga)este.....

19



©

Suma a doua numere este cel mai mare numar de 6 cifre distincte, iar unul
dintre termeni este predecesorul lui 397 789. Care este al doilea termen?
Diferenta a doua numere este 87 356. Cu cat este egal descazutul, daca scazatorul
este egal cu cel mai mic numar impar mai mare decat 312 645?

Din suma vecinilor numarului 279 867 scade rasturnatul numarului dat. Ce
numar ai obtinut?

Afla suma dintre dublul, triplul, impatritul celui mai mare numar de trei cifre
identice.

Se da numarul 7c. Afla valoarea lui ¢, daca la impartirea numarului dat la 4, se
obtine cel mai mare cat si cel mai mare rest posibile.

Determina numerele naturale de forma 63cd care se impart exact la 36.

ACTIVITATE INTERACTIVA

Esti gata de joaca? Scaneaza codul QR de mai jos si verifica-ti cunostintele legate
de terminologia matematica !

Felicitari!

Ai adunat cunostinte, ai scazut indoieli, ai inmultit curajul si ai impartit
zambete!

20
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IV. ORDINEA EFECTUARII OPERATIILOR

Operatiile de acelasi ordin sunt la fel de importante, de aceea se va respecta
ordinea efectuarii lor intr-un exercitiu, de la stinga la dreapta.

a) 508 -12 x3:18=
36 :18=2

Cand intr-un exercitiu sunt operatii de ordinul I si Inmultiri, se efectueaza
intai Inmultirile, apoi operatiile de ordinul I, adunarile si scaderile, in ordinea in care
sunt scrise.

Daca intr-un exercitiu sunt adunari, scaderi, inmultiri si Impartiri, se
efectueaza intai operatiile de ordinul al II-lea, inmultirile si impartirile in ordinea in care
sunt scrise, apoi operatiile de ordin L.

Daca intr-un exercitiu exista paranteze rotunde, patrate si acolade, se
executa Intai operatiile din parantezele rotunde, apoi din parantezele patrate si apoi cele
din acolade.

3+2x3x [(7x3-5)+2x6]:4+5 x10=

3+2x3x{[(7x3-5)+2x6]:4+5x10}=

Scrie calculele pas cu pas in spatiul de mai jos:

Pasul 1 - Calculeaza paranteza rotunda:
(7x3-5)=

Pasul 2 - Calculeaza paranteza patrata:
[ +2x6]=

Pasul 3 - Calculeaza in interiorul acoladei:
{ :4+5x10} =

Pasul 4 - Continua calculul cu rezultatul obtinut:
3 + 2 X 3 X =

EXERSEAZA!

o [(2+3):5x4+6+7-8]:9 =

e 10+10x(10+10):[(10-10) x10+10x10:10] =

o Afla deimpartitul : a:[840:4+13x5-(2x100+7x10)=123 rest 4
o A45+5x{72:9+4x[40+6%(200:5-72:2)]}=
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V. REZOLVARE DE PROBLEME

De ce este important sa inveti sd rezolvi probleme?

Te ajutd sd gandesti mai clar si mai logic, atunci cand intalnesti situatii complicate,
atdt la scoald, cat si in viata de zi cu zi.

Devii mai creativ si mai curajos, cautdnd solutii in mai multe feluri.

Te obisnuiesti sd lucrezi in echipd, sd asculti ideile colegilor si sd gdsiti impreund
cele mai bune rdspunsuri.

Pe mdsurd ce inveti sd imparti o problemd in pasi mai mici, devii mai organizat si
mai bun la a ne gestiona timpul.

EXERSEAZA

a). METODA FIGURATIVA:

1. Raluca si Andreea au cules 56 de flori, bujori si lalele. Stiind ca, Raluca are cu 8 bujori
mai multi fata de lalelele Andreei, afla cate flori a cules fiecare fata.

2. Doi copii au impreuna 96 de lei. Sa se afle ce suma are fiecare, daca primul are o suma
de trei ori mai mare decat cal doilea. Suma a patru numere este 2414.

3. Dupa ce luam din primul numar 280, din al doilea 412, din al treilea 158 si din al
patrulea 314, raman patru numere consecutive.

Al doilea numar este: ............
4. Alin si Andrei sunt in livada bunicilor. Alin spune:

- Daca imparti numarul merilor la numarul perilor, obtii catul 4 si rest 2. Afla cati
pomi fructiferi de fiecare fel sunt, stiind ca numarul merilor este cu 56 bujori mai mare
decat numarul perilor.

b). METODA MERSULUI INVERS:

1. Ma gandesc la un numar. Scad din el cel mai mare numar de ordinul patru cu produsul
cifrelor 36, il micsorez de patru ori, i adaug predecesorul celui mai mic numar de patru
cifre si obtin cel mai mic numar par de patru cifre cu produsul cifrelor 0. La ce numar m-
am gandit?
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2. loana si Cosmina au cules flori. Stiind c3a, jumatate din florile culese le-au vandut,
jumatate din florile ramase le-au daruit mamei, iar o treime din florile ramase, adica 9
flori, le-au asezat in vaza, afla cate flori au cules fetele.

3. Din suma de bani pe care o avea, Alice a cheltuit duminica trei cincimi, luni a cheltuit
trei cincimi din cat i-a ramas. Daca acum mai are 48 de lei, afla cati lei avea Alice inainte
de a face cumparaturi?

4. Bogdan are de citit o carte.
e In prima zi, el citeste cu 2 pagini mai mult decat jumatate din carte.
e Adoua zi, cu 3 pagini mai mult decat un sfert din ce i-a ramas.
e Atreiazi, cu 2 pagini mai putin decat a treia parte din noul rest.
e Apatrazi citeste 16 pagini, adica restul cartii.

Cate pagini are cartea?

c). METODA COMPARATIELI: .

1. Daca 4 caiete si 3 pixuri costa 29 lej, iar 6 caiete si 5 pixuri costa 47 lei. Cat costa un
caiet si cat costa un pix?

2. Daca 3 bujori si 5 lalele costa 57 de lei, iar 6 bujori si 5 lalele costa 93 de lei, sa se afle
cat costa impreuna un aranjament cu 7 bujori si 8 lalele.

3. Daca un stilou costa cat 3 pixuri, iar 5 stilouri si 3 pixuri costa 72 de lei, cate pixuri si
cati stilouri vor cumpara de 288 de lei ?

4, 3 ciocolate.............. 4 napolitane ........... 2 acadele ............. 50lei
2 ciocolate ............. 2 napolitane ........... 4 acadele ............ 36 lei
Pretul ciocolatei este de 5 ori pretul acadelei.

Cat costd 5 ciocolate+ 5 napolitane+ 5 acadele?
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SECTIUNEA CADRE DIDACTICE

DISCIPLINA OPTIONALA: MAGIA NUMERELOR NATURALE

CURRICULUM LA DECIZIA SCOLII

-ClasaalV-a-

+ . "MAGIA

" NUMERELOR

&, NATURALE T




wMatematica este un joc care se joacd dupd anumite reguli simple cu semne fara inteles
pe hartie.”

David Hilbert

NOTA DE PREZENTARE

Aceasta programa optionala completeaza auxiliarul didactic ,Magia numerelor
naturale”, fiind construitd pe baza modelului de proiectare curriculara centrat pe
competente, cu accent pe aplicabilitate practica, gandire logica si evaluare diferentiata.

Constructia programei valorifica continuturile din auxiliarul didactic si urmareste
dezvoltarea gandirii matematice, aplicarii cunostintelor in contexte variate si stimularii
interesului pentru rezolvarea creativda a problemelor, precum si dezvoltarea unor
deprinderi transversale utile pentru viata cotidiand, printr-o abordare ludica si
interdisciplinara.

Structura programei include urmatoarele elemente:

- Nota de prezentare

- Competente generale

- Competente specifice si exemple de activitati de invatare

- Continuturi

- Sugestii metodologice

Optionalul raspunde nevoilor de dezvoltare a personalitatii elevilor prin
formarea de capacitafi, competente si atitudini bazate pe gandirea critica, logica,
divergenta si creativa si 1i pregateste pe elevi pentru rezolvarea unor situatii
problematice din viata cotidiana prin cultivarea perseverentei, increderii in sine, vointei
de a duce la bun sfarsit un lucru Inceput, cooperarii in cadrul unui grup.

Pentru a-i atrage pe elevi, matematica se va transforma ,intr-o joaca”, exercitiile
si problemele propuse fiind prezentate in forme vesele, poznase, totul fiind vesel si
amuzant. In fiecare ori, elevii vor afla lucruri noi, interesante si atractive din domenii
care, aparent, nu au nicio legatura cu matematica, dar care, pe baza corelatiilor
interdisciplinare, se vor dovedi a fi indisolubil legate de aceasta discipling, fara de care
existenta noastra de zi cu zi ar fi de neconceput.

Fiind interesanta, accesibila si amuzantad, aceasta disciplina de optional are toate

sansele sa devina o activitate Indragita de catre elevi.
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COMPETENTE GENERALE

1. Dezvoltarea capacitdtii de a comunica, utilizdnd conceptele si limbajul

matematic

2. Stimularea si dezvoltarea creativitatii si a gandirii logice

3. Dezvoltarea interesului pentru aplicarea cunostintelor matematice in contexte

variate

COMPETENTE SPECIFICE SI EXEMPLE DE ACTIVITATI DE INVATARE

1. Dezvoltarea capacitatii de a comunica, utilizand conceptele si limbajul

matematic

Competente specifice

Exemple de activitati de invatare

1.1. cunoasterea si  utilizarea
terminologiei referitoare la
numeratie, operatii matematice si la
relatiile dintre marimi, in situatii
diferite

1.2. rezolvarea de exercitii si
probleme - joc prin diferite procedee,
folosind  conceptele = matematice
insusite

- exercitii de determinare a unor numere
naturale formate din mai multe cifre;

- exersarea limbajului matematic specific prin
verbalizarea ,pasilor” realizati in efectuarea si
verificarea unor exercitii diverse;

- selectarea unor numere/ serii de numere
dupa criterii date;

- interpretarea unor aspecte matematice din
viata cotidiana;

-identificarea "regulii” pentru o corespondenta
sau pentru completarea unor siruri;

- tehnici rapide pentru efectuarea uno exercitii
de calcul mintal;

- aproximarea unor valori numerice;

- realizarea de analogii, scheme, grafice;

- jocuri matematice;

- jocuri de constructii cu obiecte cu forma
geometrica, din diferite materiale;

2. Stimularea si dezvoltarea creativitatii si a gandirii logice

Competente specifice

Exemple de activitati de invatare

2.1. rezolvarea de situatii - problema
prin crearea unor cai de solutionare

- exercifii de analiza a componentelor unei
probleme;

- identificarea solutiilor si a etapelor ce trebuie
parcurse pentru rezolvarea unor situatii -
problema;

- inventarea unor reguli de operare si aplicarea
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2.2.efectuarea de probleme prin
diferite metode de rezolvare

2.3. organizarea si interpretarea

datelor oferite de diverse surse

2.4. crearea de probleme pornind de la
situatii concrete

lor in jocuri;

* metoda figurativa;

 falsa ipoteza;

* metoda comparatiei;

* metoda reducerii la unitate
* metoda mersului invers.

- exercitii de interpretare a datelor;
- extragerea informatiilor necesare dintr-o
baza de date.

- complicarea unor probleme prin introducerea
unor date suplimentare;

- formularea unor intrebari diferite, pornind de
la un enunt dat;

- competitii In grup.

3. Dezvoltarea interesului pentru aplicarea cunostintelor matematice in contexte

variate

Competente specifice

Exemple de activitati de invatare

3.1. propunerea unor modalitati
proprii de rezolvare a problemelor
din diverse domenii

3.2. manifestarea initiativei in relatiile
interpersonale

- compararea variantelor alternative de
rezolvare a unei probleme si de identificarea
acelei mai rapide rezolvari;
- compunerea unor probleme cu
multiple:

» probleme de atentie, de intuitie;

» probleme de suma si diferenta;

* probleme tip, capcana-surpriza”;

* probleme fara enunt;

* rebusuri matematice
- formarea obisnuintei de a recurge la concepte
si metode matematice in abordarea unor
situatii cotidiene sau pentru rezolvarea unor
probleme practice;
- lucrul in echipa;
- exprimarea clara a propriei pareri;

solutii

DOMENII DE CONTINUT:

L. Numerele mari - o expeditie interesanta
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- activitati cu numere panala 1000 000;

Probleme de atentie, logica si perspicacitate



- jocuri, ghicitori, rebusuri, siruri numerice

III. Patrate magice
- operatii cifrate, ordinea efectuarii operatiilor.

IV. Probleme care se rezolva prin diverse metode:
- metoda figurativa, metoda comparatiei, metoda reducerii la unitate,

metoda mersului invers;

V. Activitati ludice:
- »,Rostogoleste cubul”, jocul cifrelor romane, operatii cu mister, estimari si

rotunjiri;

VI. Situatii din viata reala:

- folosirea datelor din tabele, grafice, diagrame; probleme interdisciplinare.

SUGESTII METODOLOGICE

Activitatile didactice se vor desfasura intr-un cadru interactiv, intr-o interactiune
permanenta cu copiii, astfel Incit sa raspunda intereselor acestora cu accent pe joc
didactic, colaborare si Invatare prin descoperire. Elevii vor fi incurajati sa gaseasca
solutii multiple, sa argumenteze raspunsuri, sa creeze probleme proprii si sa invete prin
joaca.

Se va urmari sistematic realizarea de conexiuni intre toate domeniile specifice
disciplinelor studiate, creand contexte semnificative de invatare pentru viata reala:
istorie (scrierea cifrelor romane), geografie (citirea datelor), educatie -civica
(cooperarea).

Evaluarea se va realiza atat prin metode traditionale (probe orale: rezolvarea si
crearea unor probleme pe teme date, concursuri, ghicitori matematice, probe practice:
intreceri, pliante tematice, jocuri sau probe scrise: testari, mape tematice), dar si prin
metode alternative de evaluare precum: observarea sistematica a comportamentului
elevilor, centrarea pe progresul personal, autoevaluarea, realizarea unor proiecte,
reflectii personale care sa valorifice achizitiile copiilor si sa stimuleze In acelasi timp
dezvoltarea de valori si atitudini, in contexte firesti, sincretice, adaptate varstei.

BIBLIOGRAFIE

+ Neculai Avasalcei, Stefan Butnariu, Iulian Cristea, Limba romdnd si matematicd, teste
sumative pentru elevii clasei a IV-a, Ed. AS'S, Iasi, 2001.

+ Daniela Berechet, Florian Berechet, Maria Gardin, Florin Gardin, Constanta Badea,
Matematicd, culegere de exercitii si probleme, clasa a IV-a, Ed. Paralela 45, Pitesti,
2006.
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Viorel George Dumitru, Mihail Rosu, Matematicda distractivd, clasa a I11-a, Ed. All
Educational, Bucuresti, 2004.

Viorel George Dumitru, Mihail Rosu, Matematica distractivd, clasa a IV-a, Ed. All
Educational, Bucuresti, 2004

Dumitru D. Paraiala, Viorica Paraiala, Aritmeticd, Probleme tipice rezolvate prin mai
multe metode si procedee, culegere pentru elevii claselor aIll-a - a IV-a si al scolilor
normale, Institutul European, Iasi 1992.

Ion Petrica, Vasile Stefanescu, Probleme de aritmeticd pentru clasele I - 1V, Ed.
Petrion, Bucuresti, 1991.

Mihaela Neagu, Constantin Petrovici, Aritmetica prin exercitii si probleme, ciclul
primar, Ed. Gama, Iasi, 1992.

II. PLANIFICARE CALENDARISTICA A OPTIONALULUI PROPUS

Nr. ore/ saptamana: 1

Unitati de Comp. Continuturi . Sapt/
invatare specifice modulu
1

Gandim logic si 1.1; Probleme si
creativ 1.2; exercitii de

2.1; atentie, logica si
2.2; perspicacitate.
2.3; Ghicitori si

2.4; rebusuri

3.1; matematice;
3.2; Curiozitati
aritmetice;
Probleme
distractive;
Citirea si
completarea unor
grafice si tabele;
Evaluare.
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Exploram 1; Numerele mari -
numerele mari 2; o expeditie
interesanta;
Desene cu
numere- picto-
rebus;

Siruri de numere,
Reconstituirea




unor numere cu
cifre
necunoscute;
Ordinea
efectuarii
operatiilor;
Determinarea
unui numar

necunoscut pe
baza ultimei
operatii;
Evaluare.

Rezolvam
probleme prin
metode diverse

Probleme care se
rezolva prin
metoda figurativa

-suma si diferenta;
-suma si raport;
-probleme in care sunt
combinate relatiile de
suma, diferenta si
raport;

Probleme care se
rezolva prin Incercari;

» Probleme de falsa
ipoteza;

» Probleme de
reducere la
unitate;
Probleme care se
rezolva prin
metoda
comparatiei;
Probleme care se
rezolva prin
metoda mersului
invers;

Trucuri
matematice;
Probleme cu
povesti si
personaje din
povesti;

» Evaluare.
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Recapitulam si
evaluam

» Probleme
aplicative:
- probleme de logica si
perspicacitate;
- probleme in versuri;




- metode de rezolvare a
problemelor;

> Evaluare finala
» Autoevaluare

III. PROIECT DIDACTIC

DATA:

CLASA:alV-a

ARIA CURRICULARA: Matematici si stiinte ale naturii

DISCIPLINA: Matematica

UNITATEA DE INVATARE: Rezolvim probleme prin metode diverse

SUBIECTUL: Probleme care se rezolva prin metoda grafica

TIPUL LECTIEI: de consolidare a cunostintelor

COMPETENTE SPECIFICE:

1.2. rezolvarea de exercitii si probleme - joc prin diferite procedee, folosind conceptele
matematice insusite;

2.1.rezolvarea de situatii - problema prin crearea unor cai de solutionare;

2.2. efectuarea de probleme prin diferite metode de rezolvare;

OBIECTIVE OPERATIONALE:

01- sa aplice corect si constient terminologia matematica in exercitiile si problemele
date;

02 - sa analizeze corect probleme matematice a caror rezolvare presupune aplicarea
metodei grafice;

03- sa reprezinte prin desen simbolurile specifice problemelor ce se rezolva prin
metoda figurativa;

04 - sa rezolve si sa compuna probleme pe baza unor reprezentari grafice propuse ;
STRATEGII DIDACTICE:

Resurse procedurale: explicatia, conversatia, observarea dirijataexercitiul, R.A.L,

demonstratia, jocul didactic, problematizarea, activitatea independenta;
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Mijloace de invatamant: fise de lucru, culegere de matematic3, plansa - rebus, material
ppt, tabla interactiva;
Forme de organizare : frontal3, individuala, activitate pe echipe;
RESURSE BIBLIOGRAFICE:
M.E.C.-,Curriculum National”- Programe scolare pentru clasa a IV-a, aprobat prin ordinl
ministerului Nr. 3919/20.04.2005
Mirela Mihaescu, Mioara Mancescu, ,Metode activ-participative aplicate in invatamantul
primar”, Didactica Publishing House, 2010;
M.Neagu, G.Streinu-Cercel ,Metodica predarii matematicii”, Nedion —-Bucuresti, 2006;
Rodica Dinescu ,Matematica distractiva”, Editura Carminis, 2006;
FORME DE EVALUARE:

- observarea sistematica a elevilor,

evaluarea orala

autoevaluarea,

proba scrisa.

SECVENTELE | Ob. DEMERSUL Strategii Mijloace de | Forme de Evaluare
ACTIVITATII | Op.| INSTRUCTIV - didactice invatamant | organizare
EDUCATIV Metode si
procedee
1. Moment 01 | Asigur climatul Plansa
organizatoric | O1 | favorabil si _ rebus
02 | materialele conversatia
didactice
necesare
desfasurarii
activitatii.

Se imparte
2. Verificarea colectivul in
temei scrise grupe de elevi. exercitiul caiete
Se verifica tema
scrisa atat din
punct de vedere
calitativ, cat si
din punct de
vedere
cantitativ. Se fac
3. aprecieri.
Reactualizarea

Activitate Aprecieri
frontala verbale

exercitiul fisd de lucru
Observare
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cunostintelor
dobandite
anterior

a) Calcul oral:

*Adunati cel
mai mic si cel
mai mare nr de
3 cifre identice.

*Primavara a
adus in
cosuletul sau de
3 ori cate 6
narcise, 8
margaritare si
toporasi cat
jumatate din
suma celorlalte
flori. Cate
flori a adus in
total?

* Doua lalele
costa cat3
trandafiri. O
lalea costa 9 lei.
Cat costa 10
trandafiri?

b) Rebus:

Elevii rezolva

frontal un rebus.

De asemenea, se
va completa si
pe flipchart. Pe
verticala, de la
A-B, varezulta
titlul lectiei.

( anexe)

conversatia

Plansa
rebus

Activitate
frontala

sistematica

4. Prezentarea
temei si a
obiectivelor
lectiei

03

Astazi, vom
continua sa
rezolvam
probleme prin
metoda
figurativa. Ne
vom reaminti
etapele in
rezolvarea
problemelor si
modalitatile de

Conversatia

explicatia

Caiete

flipchart

Activitate
frontala

Evaluare
orala

Aprecieri
verbale
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reprezentare
grafica. Va rog
sa fiti atenti, sa
analizati corect
datele
problemelor
pentru ale
putea
reprezenta
grafic si rezolva.

Se noteaza la
tabla si in caiete
titlul lectiei.

5. Dirijarea
invatarii

02
04

03
04
03
05

Pentru
rezolvarea
problemelor
prin metoda
figurativa, elevii
primesc o
scrisoare de la
Ciocarlie (
personajul
textului narativ
studiat). Daca
vor rezolva
corect sarcinile
date pe bilete,
vor descoperi
mesajul
transmis.

Elevii vor lucra
la tabla si pe
caiete:

a)Bilet 1:

1.In doua
cosulete sunt
160 de lalele si
zambile . Afla
cate flori de
fiecare fel sunt,
stiind ca zambile
sunt cu 24 mai
putine decat
lalele.

* Care sunt

observarea
dirijata

demonstratia

fise de lucru
(Anexa 1)

caiete

harta

Activitate
frontala

Evaluare
orala

Evaluare
scrisa

Evaluare
orala
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etapele ce
trebuie
respectate in
rezolvarea
problemelor cu
ajutorul
metodei
grafice?

Etapele ce
trebuie
respectate
sunt:citirea
problemei,
identificarea
relatiilor dintre
datele
problemei,
reprezentarea
grafica a
marimilor sau a
numerelor
necunoscute
prin segmente
de dreapta,
figuri
geometrice sau
scheme ale
obiectelor,
intocmirea
planului de
rezolvare,
efectuarea
calculelor si
verificarea
rezultatelor.

Se ordoneaza pe
fisa de lucru de
catre elevi.

b) Bilet 2:

2.Doi munti din
Romania au
impreund 3 011
m. Stiind ca unul
este de 5 ori mai
inalt decat
celalalt si cu

analiza
conversatia

explicatia

sinteza

demonstratia

activ.
independenta

Activitate
frontala

Activitate
individuala

Evaluare
scrisa
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inca 209 m, sa
se afle inaltimea
fiecarui munte.

Despre ce
munti este
vorba?

> Citirea
enuntului de
catre un elev.

> Scrierea
datelor
problemei pe
tabla si in caiete.

[ munte + II
munte =3 011
m

I_munte: x5+
209 m

[=?m, [I=?m

Activitate
individuala
>

Realizare
a graficului
problemei:
fiecare elev are
ca sarcina sa
reprezinte grafic
datele
problemei.
Activitate
frontala
> Stabilirea
planului de
rezolvare
1. Cate parti
egale sunt?

1+5=6

2. Cati metri are
al doilea munte?

(3011 -209)
16 =

2802 :6=
467 (m)
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3. Cati metri are
primul munte ?
(467 x5) + 209
=2335+209 =
2 544 (m)

sau

3011 m-467
m=2544m

Cum se numesc
cei doi munti?
Moldoveanu - 2
544 m

Macin - 467 m
R: 2544 m; 467
m

Elevii
localizeaza pe
harta muntii.

c) Bilet 3:

Intr-o padure
canta de 3 ori
mai multe
ciocarlii decat
cuci. Afla cate
pasari sunt de
fiecare fel, daca
diferenta dintre
pasari este de
146.

Se analizeaza
frontal si se
lucreaza la tabla
si pe caiete.

6. Obtinerea
performantei

Activitate
independenta:

Traseaza
sageti de la
problemele din
coloana A la
reprezentarile
grafice
corespunzatoare
din coloana B.
Atentie, o

Exercitiul

explicatia

jocul didactic

problematizarea

Fise de activ
indep

- anexa 2

Activitate
individuala

Activitate
in perechi

Evaluare
scrisa

Aprecieri
verbale
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reprezentare
este Tn plus!(
Anexa 2)

Se da timp de
lucru. Se verifica
oral.

Se ordoneaza
cuvintele pentru
a dezlega
mesajul
transmis.

6. Realizarea
feed-back-ului

02
03

a) Se prezinta
un material ppt.
Elevii au ca
sarcina sa
compuna
probleme dupa
reprezentadrile
grafice date.

b) Activitate
independenta
diferentiata,
metoda
cadranele. (
Anexa 2). Se
ofera apreciere
si se solicita
autoevaluare.

problematizarea

Cadranele

fisa de
munca
(Anexa 2)

material ppt

Activ
frontala

Activitate
in perechi

Evaluare
orala

7. Asigurarea
retentiei gi a
transferului
Concluzii si
aprecieri

04

Tema: De
terminat cele 3
probleme din
fida de lucru. Se
dau cateva
indicatii.

Apreciez
participarea
elevilor la lectie.
Indemn elevii sa
se
autoaprecieze.

Conversatia,

explicatia

Fisa de
lucru

Activitate
frontala

Autoevaluare

Aprecieri
verbale

38




Anexe

,Cutia comorilor”

Cadrul didactic are la dispozitie o cutie denumita “ Cutia comorilor” in care
fiecare elev va pune un biletel sau mai multe pe care a notat abilitatile de care are nevoie
pe tot parcursul demersului didactic. La introducerea biletului fiecare elev va numi acele

abilitati.

ATENTIE RAPIDITATE

SERIOZITATE

ENERGIE

CURIOZITATE DICIPLINA
Rebus matematic
A
1
2
'3
4
|5
6
7
8
B
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1. Rezultatul inmultirii se numeste....

2. Numerele care se aduna se numesc

3. Numerele care se inmultesc se numesc

4. Acum completam Un ......coomeneeseennes

5.S5uma sau .....ceerreeeneenns

6. Numarul din care scadem alt numar

7. Rezultatul adunarii ......cccoevemeee.

8. Rezultatul scaderii.....cooeeeeeeeverennes

Fisa de lucru diferentiata ( ,Cadranele”)

1. Citeste cu atentie problema

data:

Suma a trei numere este 2 450.
Primul numar este cu 250 mai
mare decat al doilea si cu 180 mai
mare decat al treilea.

Care sunt numerele?

2. Scrie datele problemei.

3. Reprezinta grafic:

4. Rezolva problema si verifica
rezultatele:

1. Citeste cu atentie problema
data:
Sa se afle trei numere, stiind ca suma

primelor doua este 80, iar al treilea
numar este de 2 ori mai mic decat al
doilea si de 3 ori mai mic decat primul.

2. Scrie datele problemei.

3. Reprezinta grafic:

4. Rezolva problema si verifica
rezultatele.

EXERCITII DE CALCUL MINTAL
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. Produsul numerelor 7 si 8 este.......

.Catul numerelor 63 si 7 este .........

. Suma numerelor 9 si 5 este .........

. Diferenta numerelor 16 si 9 este ......

. Numarul cu 3 mai mare decat 8 este..........
.Numarul de 3 ori mai mare decat 8 este..........
.Numarul cu 4 mai mic decat 24 este ..............

. Numarul de 4 ori mai mic decat 24 este...............

O 00 N O U1 o W N =

. Dublul numarului 10 este.........
10. Sfertul numarului 20 este .........
11. Dublul unui numar este 14. Care este numarul?

12.Triplul unui numar este 27. Care este numarul?

IV. TEST DE EVALUARE SUMATIVA

ADUNAREA SI SCADEREA NUMERELEOR NATURALE

IN CONCENTRUL 0 - 1 000 000

Disciplina: Matematica

Subiectul: Adunarea si scaderea numerelor naturale in concentrul 0 - 1 000 000
Clasa: alV-a

Obiective:

- sa efectueze adunari si scaderi In concentrul 0-1 000 000;

- sa afle numarul necunoscut in situatii date;

- sa compare rezultate folosind corect simboluri matematice;
- sa opereze corect cu terminologia specifica;

- sarezolve probleme prin operatii aritmetice studiate;

Proba urmdreste realizarea urmdtoarelor competente specifice din programa scolarda:
1.2 Generarea unor modele repetitive/regularitdati

2.4. Efectuarea de adundri si scdderi de nr. naturale in concentrul 0-1 000 000

5.1 Utilizarea terminologiei specifice si a unor simboluri matematice in rezolvarea si/sau
compunerea de probleme cu rationamente diverse

5.3. Rezolvarea de probleme cu operatii aritmetice studiate, in concentrul 0- 1 000 000
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Proba de evaluare

in Scoala Altfel, Andreea a facut cu clasa o excursie virtualda, la Muzeul National
de Istorie Naturalda ,Grigore Antipa”. Toti au fost surprinsi de diversitatea
vietuitoarelor observate la muzeu. Dupa incheierea vizitei virtuale, elevii au Inceput
o discutie aprinsa despre ce au vazut, insistand asupra faunei din Romania. Fiecare
copil a vrut sa spuna care este animalul sau preferat si de ce acesta este atat de
deosebit.

Afla care sunt vietuitoarele preferate de unii colegi ai Andreei, precum si cateva
informatii despre acestea, rezolvand exercitiile de mai jos:

1.Animalul preferat al lui Alexandru este pe cale de disparitie in Romania. Afla care este
acesta rezolvand adunarile si scaderile de mai jos. Denumirea animalului preferat este
data de exercitiul cu rezultatul cel mai mare. Completeaza spatiul liber cu aceasta si
citeste informatiile date.

256 324 + 78 245 =i (capra neagra)
546 972 = 22 634= ..o _(rasul)

390 807 + 133 920= ouviiveirie e s (zimbrul)

759 624 — 417 539= .o (castorul)

are o lungime de 2,9 - 3 metri si o indltime de 1,9 metri, cantarind de
la 300 la 920 kg. Este mai inalt, dar mai putin masiv decat ruda sa apropiata bizonul
american.

2. Diana adora Delta Dunarii. Afla numarul necunoscut din fiecare operatie de mai jos.
Preferinta ei corespunde rezultatului reprezentat de un numar impar. Completeaza
spatiul liber cu raspunsul corect si afla mai multe informatii despre aceasta.

916 031 -a=45925 92571839 +b =435 143 c-43239=398572
(lebada) (pelicanul) (egreta)
in Romania, mica se Intdlneste exclusiv in Delta Dunarii. in trecut, penele

ornamentale erau folosite ca podoabe pentru decorarea palariilor sau a diverselor
obiecte vestimentare, in secolul XIX acestea devenind mai scumpe decat aurul.

3. In dreptul fiecdrei afirmatii de mai jos este scrisd o literd. Rezolvi operatiile sugerate
de aceste afirmatii, apoi ordoneaza crescator rezultatele pentru a afla denumirea
preferintei lui Olimpiu. Scrie raspunsul gasit in spatiul liber si citeste informatiile date.
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Descazutul este 327 381, iar scazatorul este 42 465.Cat este diferenta? E
Suma numerelor 43 465 si 284 435 este ... G

Cu cat este mai mic numarul 212 750 decat numarul 365 625? C

>

La diferenta numerelor 62 846 si 32 891 adauga numarul 562 312.

Desi este membru al familiei sturionilor, este un peste exclusiv de apa dulce. Se gaseste
in Dundre. Carnea si icrele sunt foarte apreciate. Este vorba despre_..........ccoceeeeivinennee

4. Comparand rezultatele veti descoperi preferinta Elenei. Daca sunt mai multe semne
» <”,animalul preferat este iepurele de camp. Daca sunt mai multe semne ,>", animalul
preferat este veverita.

27546 +41285 __ 27546-3795
415367 +312 631 312 631 + 451 367
384 166 - 35915 384 166 + 35915

Are o multime de dusmani: vulpea, buha, uliul gainilor, lupul. Este adevarat maestru in
inducerea In eroare a urmadritorilor. Instinctul precautiei il face ca Inainte de a se opri
pentru popas sa-si mascheze directia drumului.

5. In discutie copiilor intervine si doamna invatatoare spunand:

- Muzeul de Istorie Istorie Naturala ,Grigore Antipa este unul dintre cele mai vizitate
muzee din Romania. In anul 2011, dupa modernizare, acesta a fost vizitat de 310 000
vizitatori. Anul urmator au fost cu 115 582 mai putini vizitatori. In 2013, numarul
vizitatorilor a fost cat in ultimii doi ani la un loc. Ce numar de vizitatori a avut muzeul in
perioada 2011-2013?

6. Esti responsabil de organizarea unei campanii nationale de vizite virtuale la
muzeele de stiinte ale naturii din Romania (Antipa - Bucuresti, Brukenthal - Sibiu,
Muzeul de Istorie Naturala - Iasi).

Mii de elevi din tara participa la aceste tururi. Fiecare muzeu inregistreaza un numar
mare de participanti.

Creeaza o problema in care sa:
1. Alegi cel putin 3 muzee si stabilesti cati elevi au participat la turul virtual

pentru fiecare muzeu (folosind numere intre 150 000 si 500 000).
2. Calculezi numarul total de participanti.
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3. Iti imaginezi ca fiecare participant primeste o brosura digitald cu informatii
despre animale. Muzeele au reusit sa trimita doar un anumit numar total de

brosuri (Intre 600 000 si 1 000 000).

Cate brosuri lipsesc, daca nu ajung pentru toti sau cate brosuri raman, daca au

4. Afla:
fost suficiente.
Instructiuni:

Scrie o problema completa, realista si coerenta.
Foloseste cel putin doua operatii aritmetice (adunare si scadere).
Scrie rezolvarea completa, aratand toti pasii.

Dacd te-am fdcut curios si tu nu ai vizitat incd vizitat muzeul, o poti face folosind motorul
de cdutare Google, accesand muzee virtuale din Romdnia.

Descriptori de performanta

[tem | Competenta | Sarcina Foarte bine Bine Suficient

specifica

1. 2.4 Efectuarea Rezolva corect | Rezolva corect | Rezolva corect
adunarilor si 4 operatii 3 operatii 2 operatii
scaderilor;

2. 1.2 Aflarea numarului Afla toate cele | Afla 2 numere | Afla 1 numar
necunoscut in 3 numere necunoscute necunoscut
operatii de adunare | necunoscute
si scadere;

3. 2.4 Efectuarea Rezolva corect | Rezolva corect | Rezolva corect
adunarilor si 4 operatii 3 operatii 2 operatii
scaderilor pornind
de la expresii date;

4. 5.1 Efectuarea Rezolva corect | Rezolva corect | Rezolva corect
adunarilor si 3 situatii 2 situatii 1situatie
scaderilor dupa
criterii date;

5. 5.3 Rrezolvarea de Rezolva corect | Rezolva corect | Rezolva corect
probleme prin problema prin | 2 operatii ale 0 operatie a
operatiile studiate. | 3 operatii problemei problemei

6. 5.3 Compune sirezolva | Compune si Compune si Compune si
problema, rezolva corect | rezolva rezolva
respectand sarcinile | problema prin | problema prin | problema
date 3 operatii doua operatii printr-o

operatie
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Matricea de specificatii

Sarcina de
lucru

Reamintire

Intelegere

Aplicare

Analiza

Evaluare

Creare

Efectuarea
adunarilor si
scaderilor si
identificarea
numerelor
impare

I[tem 1

Aflarea
numarului
necunoscut in
operatii de
adunare si
scadere

[tem 2

Efectuarea
adunarilor si
scaderilor
pornind de la
expresii date

[tem 3

Efectuarea
adunarilor si

scaderilor dupa

criterii date

Item 4

Rezolvarea
unei probleme
prin trei
operatii.

[tem 5

[tem 6
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