LICEUL TEHNOLOGIC ,,COSTIN D. NENITESCU” Unitatea de invitamant:
Craiova, Str. Pascani Nr. 9, Judetul Dolj Adresa:
Tel/Fax: 0251/591451

e-mail: nenitescudj@yahoo.com

Nr............ e Nr............ L e

ACORD DE COLABORARE/ PARTENERIAT

Datat zZi, .oeeveeeeeeeeeeeeeeeeeee e , intre institutiile partenenre:

Liceul Tehnologic ,,Costin D. Nenitescu”, Judetul Dolj, Romania, reprezentatd de Prof. Fluerasu Ion, in calitate de
director al unitatii de invatamant si Prof. Mirea Ramona , in calitate de initiatori i coordonatori ai proiectului- concurs
POVESTEA PIETREI/ STONE STORY

Liceul Tehnologic ,,Constantin Brancusi”, Judetul Dolj, Romania, reprezentata de Prof. Nastasia Daniela Cercelaru,
in calitate de director al unitatii de Invatdmant si Prof. Nirvana Mandruleanu, 1n calitate de initiatori si coordonatori
ai proiectului- concurs POVESTEA PIETREI/ STONE STORY

si
, din , reprezentatd de
in calitate de director si
in calitate de
coordonatori.

Scopul contractului

Obiectul acestui acord de parteneriat este colaborarea dintre initiatorii proiectului si partener, pentru a organiza si
desfasura activitati extragcolare in institutia coordonatoare din cadrul proiectului educational POVESTEA
PIETREI/STONE STORY.

Obligatiile partilor

Initiatorii proiectului trebuie:

-sa informeze unitatile scolare despre organizarea competitiei prin persoana responsabild cu comunicarea in cadrul
proiectului, profesorul Mirea Ramona, ramonamirea79@yahoo.com

- sd respecte termenele limita ale fiecdrei etape a competitiei, asa cum este mentionat in regulament;

- sd proiecteze si sa distribuie diplome si certificate pentru participanti si coordonatorii acestora;

Partenerii trebuie:

- sd indeplineasca obiectivele proiectului POVESTEA PIETREI/STONE STORY;

- sa indrume elevii pentru activitatile din proiect;

- sa trimitd doar documente legate de proiect;

- sd respecte regulamentul concursului.

Durata acordului
Acordul este valabil pe durata anului scolar 2025-2026. Acesta va fi prelungit automat pentru noi perioade, daca ambii
parteneri doresc sa se intample acest lucru.

Liceul Tehnologic ” Costin D. Nenitescu” Liceul Tehnologic ,,Constantin Brancusi”
Director, Director,
Prof. Fluerasu Ion Prof. Nastasia Daniela Cercelaru
Director ,

Prof.
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Regulamentul concursului judetean Povestea pietrei/ Stone Story

1.  Argument

Dupa anii 90 majoritatea obiectivelor culturale, care reprezinta monumente istorice astazi,
au fost date uitarii sau lasate in paragina facand ca sa se piarda adevarate valori culturale
nationale de o importanta majora in viata noastra a tuturor.

Pornind de la analiza problemelor de conservare si promovare a patrimoniului nostru
istoric national si tindnd seama de actiunile prin care omul poate interveni in istorie ca un
factor de echilibru sau dezechilibru, am considerat ca oportuna desfasurarea proiectului
,Povestea pietrei/ Stone Story”, ca modalitate de promovare a arhitecturii locale si a

monumentelor de arta roméaneasca.

2. Obiective:
1. Promovarea patrimoniului cultural local din minim 3 regiuni ale tarii intr-un interval de
6 luni
2. Cunoasterea unui numar de minim 50 de obiective istorice , intr-un interval de 6 luni

3. Diseminarea rezultatelor concursului Tn 20 de unitati scolare intr-un interval de 3 luni

3. Conditii de participare, grup tinta

+ Concursul este deschis elevilor din ciclul gimnazial (clasele V-VIII) si liceal
(clasele IX-XII).
+ Participarea se poate realiza:

e Individual — sectiunea I si II1
e Tn echipe de 2-3 elevi, coordonati de un profesor- sectiunea II.

+ Lucririle trebuie si fie originale, realizate special pentru concurs; plagiatul duce
la descalificare.
+ Sunt acceptate cladiri de patrimoniu:

=

clasate oficial sau propuse pentru clasare;
2. recunoscute In comunitate ca avand valoare istorica sau culturala.

4.  Probe de concurs

Sectiunea I — Documentare: ,,Cladiri de patrimoniu din comunitatea mea”



Participantii trebuie sa realizeze un material documentar care sa includa obligatoriu:

e Identificarea cladirii (denumire, adresa, perioada de constructie).
e Istoricul cladirii (constructori, proprietari, rolul initial, evenimente importante).
e Analiza arhitecturala (stil, elemente decorative, materiale folosite).
e Relevanta culturald (simbol pentru comunitate, personalititi asociate etc.).
e Documente si dovezi (fotografii actuale si, daca exista, imagini sau date din arhive).
e Interviuri / marturii cu localnici, istorici sau reprezentanti ai comunitatii — optional,
dar apreciat.
Redactarea lucrarilor— Word, format A4, scris la un rand, in Times New Roman 12.
Titlul lucrarii va fi scris cu majuscule (Times New Roman 14 Bold), centrat. Numele si
prenumele elevului, clasa, coordonatorul si institutia vor fi scrise doud randuri mai jos, aliniat
la stanga (Times New Roman 12 Bold), iar dupd doud randuri se incepe scrierea textului.
Bibliografia trebuie mentionata ca nota de subsol, acolo unde este cazul. Scrisul trebuie sa
contind semnele diacritice! Lucrarile vor pune accent pe creativitate. Pentru prezentarea
lucrarilor participantii vor realiza o prezentare care sa contina 10-20 de slide-uri.
Sectiunea II — ,,Plan de promovare si revitalizare”
1. ,,0 noua viata pentru patrimoniu” — elevii trebuie sa elaboreze un plan de promovare
si revitalizare a unei cladiri de patrimoniu aflate in ruind, care sa includa:
2. Analiza situatiei actuale a cladirii (stare, accesibilitate, probleme identificate).
3. Obiectivele revitalizarii (de exemplu: redeschidere pentru public, transformare in
spatiu cultural).
4. Propuneri concrete, precum:
o organizarea de evenimente culturale, festivaluri, ateliere;
o utilizarea spatiului pentru activitati educative;
o colaborari cu ONG-uri, muzee, autoritati locale;
o planuri de interventie minimald pentru conservare;
o activitati turistice sau comunitare.
Sectiunea II1- Refresh the Past- realizarea de postere ale obiectivelor istorice din zona
dvs.

Tehnicile folosite sunt la alegere. Posterele vor fi realizate in format digital, vor fi
printate in format A4 de cadrele didactice indrumatoare, introduse in plic intr-o tipla
separate de celelalte sectiuni ale concursului si expediate pe adresa:

Liceul Tehnologic Costin D. Nenitescu

Strada Pascani, nr. 9, Craiova

Judetul Dolj,

Cod:

In atentia d-nei. Mirea Ramona- pentru concursul POVESTEA PIETREI/ STONE

STORY.

Se va mentiona pe spatele fotografiei:

Nume si prenume elev:

Unitatea scolara:

Clasa:

Numele cadrului didactic indrumdtor:

Totodata, posterele participante vor fi salvate si in format JPEG, astfel incit sa poata fi
deschis si vizualizat cu usurinta de catre persoana de contact si vor fi expediate si pe adresa de
mail ramonamirea79@yahoo.com . Fiecare lucrare va fi salvata cu numele elevului si clasa.
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Cadrul didactic coordonator va salva toate lucrarile elevilor sai participanti de la aceasta
sectiune intr-un singur folder, folder ce va fi denumit astfel: Sectiunea 111 - Refresh the Past
- Scoala.... si expediate pe adresa de mail ramonamirea79@yahoo.com , in vederea postarii
lor pe blogul concursului.

Fiecare elev poate participa cu maxim 3 lucrari pe sectiune. Lucrarile vor fi expediate
pana pe data de 15 mai 2026.

Lucrarile trebuie s fie create de elevi si sa contina tema/subiectul propus prin tematica
proiectului.

Se va realiza o expozitie cu materialele primite la sectiunea fotografie.

5.  Calendarul si modul de desfasurare:
Faza locald — inscriere pand pe data de 10 mai- se va desfasura la nivelul fiecarei
unitati scolare.
Faza judeteana — participantii calificati trebuie sa trimita lucrarile pana pe 16 mai la

adresa de mail ramonamirea79@yahoo.com — se va desfasura la scoala organizatoare-

Liceul Tehnologic "Costin D. Nenitescu".

6. Conducerea concursului/festivalului, evaluarea :
Concursul este coordonat de o comisie formata din:
profesori de istorie, arte si literatura;
specialisti in patrimoniu;
arhitecti, muzeografi sau reprezentanti ai comunitatii locale.

Criterii de jurizare
Sectiunea I — Documentare
o Rigoarea cercetarii (acuratetea datelor) — 30%
o Calitatea prezentarii (coerentd, organizare, expresivitate) — 25%
o Relevanta si originalitatea abordarii — 25%
» Resurse vizuale/documentare — 20%
Sectiunea II — Revitalizare & Promovare
o Creativitate si originalitate — 30%
o Fezabilitatea si logica planului — 30%

o Impactul estimat asupra comunitatii — 20%
o Calitatea prezentarii — 20%

7. Mediatizarea proiectului:

Promovarea si diseminarea rezultatelor se realizeaza prin:

e transmiterea invitatiilor catre scoli si parteneri;
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e publicarea anunturilor pe site-uri si platforme educationale;
e pagina de Facebook a scolii organizatoare;
e promovarea proiectului in comunitatile locale si regionale.
8.  Certificare
Toti participantii la concurs vor primi certificate de participare, iar profesorii coordonatori
vor beneficia de certificate de Indrumare, in semn de recunoastere a implicarii lor. Castigatorii
vor fi recompensati cu diplome aferente premiilor I, II si III, precum si cu mentiuni, in functie

de calitatea lucrarilor prezentate.



FISA DE INSCRIERE ELEVI

Concurs judetean,, Povestea pietrei. Stone Story”

Editia a IV-a, Craiova, Dolj 2026

Adresa unitatii de INVATAMANL ................ccoooiiiiiiii et re e
Telefonul INAErUIMATOTUIUL .....coooiiinn e ettt e e e e e e e e e e e eeeeeeeeeeeentaaeeeeeeeeeenns

E-mail indrumiitor (Va rugdm sd scrieti corect si lizibil adresele de e-mail, FARA DIACRITICE!)

Nr crt Numele si prenumele elevului Clasa Sectiunea




